
Predložená práce se zabývá návrhem programu na sehrávání trénovacích partií mariáše (tradiční české
karetní hry) proti počítači. Uvažují se dvě varianty této hry pro tři hráče – mariáš volený a licitovaný.
Program umožňuje sehrávat partie jak v turnajovém módu, který simuluje skutečnou hru, tak i v
trénovacím módu, kdy hráč může nahlížet hráčům do karet, vracet tahy, přehrávat různé varianty, nechat
si poradit tah a tak analyzovat herní situaci. Program lze rozšířit o další umělé hráče a lze mezi nimi
pořádat turnaje. Práce dále představuje implementace umělého hráče, které jsou založeny na variantách
alfa-beta prořezávání s několika vylepšeními.


