PredloZena prace se zabyva navrhem programu na sehravani trénovacich partii mariaSe (tradicni Ceské
karetni hry) proti pocitaCi. UvaZuji se dvé varianty této hry pro tfi hra€e — maria$ voleny a licitovany.
Program umoZzfuje sehravat partie jak v turnajovém modu, ktery simuluje skute¢nou hru, tak i v
trénovacim modu, kdy hra¢ mdze nahlizet hra¢lim do karet, vracet tahy, prehravat rlizné varianty, nechat
si poradit tah a tak analyzovat herni situaci. Program lze rozsifit o dalSi umélé hrace a lze mezi nimi
poradat turnaje. Prace dale predstavuje implementace umélého hrace, které jsou zaloZeny na variantach

alfa-beta profezavani s nékolika vylepSenimi.



