Webové aplikace zaloZené na principech souhrnné oznaCovanych zkratkou ,,Ajax“ se dnes stavaji
de-facto standardem, ale vyvoj takovychto aplikaci je nanesStésti velmi naroCny. Vyvojafi musi Celit
problémdm, jako je nesourodost programovacich jazykd v rliznych vrstvach aplikace, omezené béhové
prostfedi v prohliZe€i a chybégjici integrace mezi serverovou a klientskou Casti aplikace, které musi byt
psany jako dvé nezavislé Casti, ale obvykle tvofi jednu homogenni aplikaci. V této praci pfedstavujeme
prvni projekt, ktery usiluje o FeSeni vSech tfi zminénych problém( a soucasné umoZiuje pouZziti
stavajicich technologii jako je ASP.NET na strané serveru a JavaScript na strané klienta. PouZivame
jazyk F# pro psani obou Casti aplikace, coZz umoziuje vyvijet klientskou Cast typové bezpeCnym
zplisobem s pouzitim Casti F# knihoven, dale umoZiiujeme propojeni obou ¢asti aplikace v jednom
homogennim typu, ktery uréuje logiku aplikace. PFi spusténi je aplikace vykondvana rdznorodé, Cast
pomoci JavaScriptu v prohlize€i a Cast jako nativni kdd na serveru. K oddéleni serverového a
klientského kodu pouzivame monadicky zapis jazyka F# a tim se toto rozliSeni stava vlastnosti typoveého
systému.



