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Naroénost zadaného tématu X
Mira splnéni zadani X
Struktura textové ¢asti prace X
Jazykova a typograficka arovei X | X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelska dokumentace X
Kvalita zpracovani softwarové casti X
itabilita aplikace X

Nejvyznamnéjsi Klady:




Nejzavaznéjsi nedostatky:

Aplikace je velmi nestabilni (i posledni verze. kierou jsem si stahl 7z webu autora) - po
n¢kolika kliknutich na nespravné misto nebo v nespravném poradi vzdy spadnc.

Hlavni ¢ast aplikace — souborovy manazer je velice trividlni: pouze zobrazuje scznam soubort
a neposkytuje zadnou bézné ocekavanou fukcionalitu (kontextové menu u soubort, prohlizeni
soubor(, apod.), {j. je pro béznou praci zeela nepouzitelny. Ovladani aplikace je také velice
neintuitivni — sestava se z 6 ikon bez popisku (7 jejichz obrazku neni zicimé, co maji délat) a
ukrytych magickych klavesovych zkratek.
Na druhou stranu je ticba uznat, 7ze autor znovu naprogramoval skoro kompletni bash —
bohuzel ale nechapu jaké divody k tomu autora vedly a pro¢ nepouzil standardni open source
implementaci (vysvétleni v praci chybi). Viastni implementace by mohla mit smys! snad jen
tchdy. pokud by autor pmvgdl n¢jaka rozifeni, ktera by byla specificka pro cilové prostiedi
Windows - zadna takova rozsifeni jsem alc v praci nenalezl a jelikoz nékteré slozitéjsi
problémy autor ncresi vibee (mpr nastavovani prav, atd.), tak ve vysledku jeho
implementace nejen nepfindsi nic nového oprofi cxistujicim implementacim (napf. cygwin
bash), alc jeji funkcionalita je dokonce omezeng)si.
Ve vEetsing textu prace autor popisuje problémy, které muscl fesit pfi spojovani gralickcho
souborového manazeru s konzolovou aplikaci. V textu ale zeela schazi analyza pro¢ viibee tak
slozité fedeni potiebuje (navic je jeho feSeni chova velice zvIaStng€ — napf. pii zmen¢ velikost
konzolového okna se aplikace asi 20 sckund pickresluje, nez se¢ znovu dostane do
pouziteln¢ho stavu) — argumentuje, Ze zvolil jazyk CH+a Win32 API (oproti jazyku C#), pro
poticbu pouzivat nizko Groviové funkee (piestoze i 7 prostiedi NET Ize velice jednoduse lib.
API funkci pouzit). Oviem i v jazyce C# (dokonce s pouZzitim pouze standardnich knihoven)
jsem byl za 5 minut schopen vytvofit grafickou aplikaci, kterd by zobrazovala vystup
konzolové aplikace i bez nezadoucich vlivi, které autor popisujc.
Také zvolené fedeni komunikace mezi konzolovou a gralickou aplikaci pomoci Windows

zprav s¢ mi zda dost nevhodné — zde opét autorovi chybi néjakd podrobn¢jsi analyza.

Za velmi zvlasni a nestandardni povaZzuji téz to, e polovina prace je psdna v ¢estin€ a druha
v anglicting.
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