Cilem prace je navrhnout systém na editaci a vizualizaci planarnich a prostorovych scén obsahujicich
elementarni objekty a objekty popsané Lindenamayerovymi systémy. Vizualizace planarnich scén bude
pfima, prostové scény budou vizualizované prostfednictvim popisu v jazyce VRML. K vizualizaci
VRML bude pouzit externi program. Systém by mél umoznit zachytavat vybrana stadia vyvoje objektd
podle Lindenmayerovych systém( tak, aby bylo mozné animovat vyvoj objektu.



