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Narocnost zadaneho tematu

Mira splneni zadani

Struktura textove casti prace

Jazykova a typograficka uroven

Analyza

Vyvojova dokumentace

Uzivatelska dokumentace

Kvalita zpracovani softwarove casti

Stabilita aplikace
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Nejvyznamnejsi klady:
• Dohfe navrzeny a implementovany program
• Velmi pekna dokumentace v programu (JavaDoc)
• Pomerne dobfe hrajici AI hrac
• Intuit ivni ovladani programu

Nejzavaznejsi nedostatky:
• Autor navrhl a vyzousel pouze jeden algoritmus
• U tabulky 3.3 by se hodilo zopakovat co znamenaji ,,parametry umele

inteligence"
• Ve vyhodnoceni (Priloha A) neni jasny postup vyhodnoceni (porovnani) hracu

s puvodnimi a novymi hodnotami parametrii

Dalsi poznamky:

Navrh znamky
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