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Naroc¢nost zadaného tématu v
Mira splnéni zadani v
Struktura textové ¢asti prace v
Jazykovi a typograficka uroven v
Analyza v |V
Vyvojova dokumentace v
Uzivatelska dokumentace v
Kvalita zpracovani softwarové casti v
Stabilita aplikace v




Nejvyznamnéjsi klady:

Volbu 2D herniho prosttedi a pravidel (inspirovano hrou Tunneler) povazuji pro tento typ
prace za velmi dobrou. Softwarova ¢ast prace ma promyslenou a flexibilni softwarovou
architekturu, ktera je navic velmi prehledna. Pocitacem fizeni protivnici se chovaji pfirozené a
jsou pro ¢lovéka dustojnym soupefem. Zadani bylo splnéno a vysledna prace je dobrou
ukazkou vyuziti Al v pocitacovych hrach.

Nejzavaznéjsi nedostatky:

Za nejvetsi nedostatek povazuji chybéjici diskuzi o pravidlech hry. ktera se od originalni
verze lisi. A¢koliv to neni v praci explicitné uvedeno, piedpokladam, ze nékteré vlastnosti 2D
svéta byly voleny tak, aby vyhovovaly botiim. Napiiklad postupné nataceni tanku do
pozadovaného sméru jizdy je pro lidského hrace nepohodlné a mirné snizuje hratelnost.
Oproti ptvodni hie je mozné stilet i pres dlazdice typu SOIL, coZ ochuzuje hru o nékteré
strategické prvky. Cilem prace by nemélo byt jen udé¢lat co nejlepsiho bota, ale poukazat také
na omezeni bott.
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