V predloZené praci se zabyvam navrhem a implementaci herniho prostredi pro pocitacem rizené hrace ve
2D prostoru. DalSi casti prace je

navrh a implementace hrace ve vytvoreném prostredi. Pri navrhu chovani hrace se pouZiva algoritmus
A*, stejny algoritmus je pouZzit také pro rizeni pohybu hrace po mape. K vylepSeni heuristické funkce
algoritmu A* je pouZita technika genetickych algoritmu. Projekt je implementovan na platforme Java SE
5.



