Cilem prace je implementace gra fické hry simulujici jizdu motokrosového jezdce. UZivatel ovlada
fi gurku na motorce tak, aby se dostal ze startu do cile za co nejkratsi €as. Shira pfitom kontrolni
predméty rozmisténé po trati a nesmi narazit hlavou do terénu. Traté, sloZzené z polygond, je mozné
vytvaret a editovat pomoci editoru trati, ktery je soucasti programu. Kromé hry jednoho hrace je k
dispozici hra vice hracd na jednom pocitaci i po siti ve ¢tyfech rlizych rezimech. Mimoto Ize jednotlivé
jizdy ukladat a nasledné si je prehravat.

Zobrazovani scény z bocniho pohledu vyuZiva knihovnu OpenGL. Program je implementovan pro
platformu Win32.



