Diplomova préace se zabyva vyuzitim A.l. — umélé inteligence v prostiedi grafického
designu. Cilem prace je popsat soucasny stav vyuziti A.IL a algoritmizace pro graficky design a
kriticky, na zékladé provedeného Setfeni, zhodnotit potencial té€chto nastrojii a mozné dopady
pro oblast grafického designu. Teoretickd cast predstavi, na zakladé odborné literatury a
dosavadniho vyzkumu v oboru, zékladni principy a pojeti grafického designu a jeho vztah s
uménim a technologiemi. Dale popiSe soucasné moznosti a zaméfeni umélé inteligence.
Poznatky z téchto kapitol poslouzi jako ramec pro kritické vyhodnoceni aktualné dostupnych
A.L nastrojii pro graficky design. V praktické ¢asti bude realizovan kvalitativni dotaznikovy
pruizkum mezi odbornou vetejnosti, ktery bude zkoumat ndzory a zkuSenosti Ceskych
grafickych designert s néstroji pro automatizaci tvorby designu. Jeho vysledky budou pouzity

k vyhodnoceni stanovenych hypotéz pomoci vhodnych statistickych metod.



