Abstrakt (slovensky) :

Bakalarska praca sa venuje téme vyuzivania digitalnych vyukovych hier z pohladu Ziakov.
Hlavnym cielom prace je popisat’ aktudlny stav poznania vztahujici sa k pristupu ziakov
k digitadlnym vyukovym hram. V teoretickej Casti je na zaklade odbornej literatury predstavené
vyuzivanie informaénych a hernych technologii v Ceskej republike a na &eskych §kolach. Dalej
je priblizené fungovanie hier ardzne schopnosti, ¢i uz pozitivneho alebo negativneho
charakteru, ktoré mézu ziaci na zaklade vyukovych hier ziskat’. Taktiez je popisany fenomén
digitalneho rodicovstva, ako mozny vplyv na deti zo strany rodiCov. Nasledne je
popisana aktualna situacia v suvislosti s COVID-19, kvdli ktorej preslo ¢eské skolstvo na nova
formu online digitdlneho vzdelavania. V praktickej Casti je zrealizovany kvantitativny vyskum
prostrednictvom dotaznika. Dotaznik je zamerany na postoje ziakov k digitadlnym vyukovym
hram. Ziskané data su nasledne graficky vyhodnotené a porovnavané s doterajSimi vyskumami.
Ciel'om je zistit,, ¢i maju ziaci k hram pozitivny pristup, a ¢i je pre nich vyuka prostrednictvom

vyukovych digitdlnych hier zaujimavejsia a prinosnejsia.



