Jifi Kothera: Obraz naboZenstvi v pocitacové hie Bioshock Infinite
Posudek vedouci prace

Diplomova préce Jifiho Kothery se zabyva zplsobem, jakym se do hry Bioshock: Infinite promita obraz
nabozZenstvi obecné a protestantského, amerického kfestanstvi zvlasté. Z tohoto hlediska spada do
nové a prudce se rozvijejici sféry religionistiky, kterd pracuje s ndbozenskymi motivy v pocitacovych
hrach a zplisobem, jakym a) interpretuji a vykladaji ndboZenstvi, b) pfimo plsobi coby ndboZenské
(nebo naopak k nabozZenstvi kritické) uméni, c) generuji ndboZenstvi fikéni ¢i uméla, ktera se nékdy
mohou promitat i do redlné praxe fanousk( dané hry. Hra Bioshock: Infinite je v rlizné mife pfikladem
vsSech tii téchto rozmérd. Generuje totiz fikéni ndboZenstvi, které predstavuje vyhroceny obraz
nékterych nacionalistickych a fundamentalistickych podob amerického evangelikalniho kfestanstvi, a
zaujima k nému velice kritickou pozici. Religionisticka analyza takové hry vyZzaduje mnohovrstevny
pristup, ktery je tfeba doplfiovat z kontextu kfestanské teologie. K tomu je pak tfeba pfipocitat
Zanrova specifika spjata s interaktivnim prostfedim pocitacovych her, ktera kladou na religionistu
specifické naroky. Jak uvidime, Jifi Kothera se s timto ambiciéznim Ukolem popasoval se cti.

Zacneme-li od konce, je tfeba konstatovat, Ze si je autor védom specificity materidlu, s nimz pracuje.
PfestoZe vétsina textu predstavuje obsahovou analyzu narativu Bioshocku, prace reflektuje i vizudlni
podobu hry, k niZ ostatné odkazuje bohaty obrazovy doprovodny material — najdeme tu celou
kapitolu, ktera se zabyva "estetickymi" aspekty B:I. PovaZuji za vytecné, Ze lJiti Kothera zahrnul do
svych analyz i zvukovou stranku hry, zvlasté s ohledem na nahravky roztrousené po Infinitu, které
dodavaiji pfibéhu kontext a svou specifickou kvalitou zesiluji retro charakter hry. Naopak rozsahlejsi
ludologickou analyzu tu nenajdeme — presto se vSak Jifi Kothera na mnoha mistech dotyka ¢in(, které
je ve hfe mozné vykonat, a dusledk, které maji. Vyraznéjsi pecet hernich studii tak nese pouze
Uvodni teoretickd pasaz pojedndvajici o otazkach interaktivity a imerze.

Tézistém prace je proto predevsim naratologicka analyza. Kostru pfibéhu, kolem néhoz je hra
vystavena, predstavuje autor hry hned v Uvodu a v pribéhu prace jej podrobuje rlznym typim
zkoumani. V prvni fadé jej vyklada prizmatem mytu o americké vyjimecnosti a mytu o hranici, snazi
se jej pak zaroven zasadit do kontextu kfestanské teologie, sociologie novych nabozenskych hnuti a
dalsich koncepta (napf. "civilniho ndboZenstvi" Roberta N. Bellaha). To vSe i s ohledem na kritiku
rasismu a nacionalismu a pojeti demokracie, ktera tvoti jednu z patefi Infinitu. Na praci je patrné, ze
autor se dobfe vyznd v teologii a je schopen pfimérené reflektovat specifické teologické prvky
pfibéhu a zasazovat je do kontextu. Odbornych textd, které se zabyvaji pfimo Bioshockem, je pfitom
minimum — diplomova prace Jifiho Kothera je tak prvni rozsahlejsi studii na toto téma a nejspise zcela
prvni religionistickou praci o této hre vibec.

Po formalni strance se prace vyznacuje pomérné zralou stylistikou. Pozndmkovy aparat je pfimérené
rozsahly, sloZzeny prevazné z cizojazyéné odborné literatury, a jeho zpracovani je rovnéz odpovidajici
(byt bychom tu jisté nasli nékolik drobnych opomenuti nebo preklept). Shrnu-li, jedna se o praci po
vsech strankach nadprdmérnou a disponujici i védeckym prinosem. Za danych okolnosti pochopitelné
navrhuji hodnoceni vyborné.
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