Obraz nabozenstvi v pocitacové hire Bioshock: Infinite
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Maloktera mainstreamova pocitacova hra vyvolala svym zasazenim a piibéhem takovou
kontroverzi, jako Bioshock: Infinite (Irrational Games, 2013). Tieti dil série Bioshock, ktera
po celém svété prodala pres 25 milionta kopii (z toho B:I 11 miliont), je narozdil od
ptedchozich dilt zasazeny do fiktivniho mésta Columbia na pocatku dvacatého stoleti, které
se na prvni pohled jevi jako dokonalé spolecenska utopie. Jiz po chvili zacne ovSem narativ
odkryvat mnohovrstevné problémy spolecnosti utlacované zlomkem bilé elity a ndbozenskym
fanatismem zt&lesnénym postavou Z.H.Comstocka, charismatického viidce celé komunity.
Obliba hry a jeji stabilni misto na nejvyssich mistech v nejriznéjSich zebticcich popularity
neni dana jen pfitazlivym audiovizualnim zpracovanim a komplexnimi hernimi mechanikami.
Jde ptedevsim o ptibeéhovou stranku uzivajici na produkt ureny pro masové publikum az
nebyvalé mnozstvi ndbozenské symboliky — zejména kiestanské, historickych odkazl a
polysémickych ptibéhovych prvki. Tato prace se zabyva analyzou narativu a nabozensko-
spoleCenskych fenoménti objevujicich se ve hie. Zejména se zaméfuje na ty, které jsou ptimo

spojeny s naboZenskymi a nacionalistickymi tématy ve Spojenych statech.



