Priloha
Obsahy vybranych dél

1) Joe Abercrombie: Prvni zakon (Sama Cepel, AZ budou viset, Posledni argument
kralit)
Série Prvni zakon obsahuje jak ustfedni trilogii, tak fadu povidek a tfi dalsi samostatné knihy,
které spojuje totozny fikéni svét. Nas zajima knizni trilogie, jejiz prvni dil vySel v roce 2006 a
posledni o dva roky pozdéji.

Imerzivni fantasy trilogie sleduje osud n¢kolika hlavnich a tfady vedlejSich postav.
Odehrava se v Kruhu svéta: na né€kolika kontinentech a ostrovech, které mezi sebou vedou
neustalé valky. Legendarni bojovnik Logen Devitiprstak pochazi ze Severu — zemé
pfipominajici vikinsky sttedovék — kde se tyranskému Bethodovi kone¢né podaftilo sjednotit
znepratelené kmeny a nyni hodlé4 zacit valku proti Sjednocenému kralovstvi. Logen se spolu
s n€kolika dal§imi proslulymi bojovniky Bethodovi vzepfe a odmitd jeho ndrok na trin.
Skupinka cestuje k jihu, ale je ptepadena Sanky, polodivokymi stvofenimi nepiatelské magie, a
rozdelena — ostatni povazuji Logena za mrtvého a pokracuji bez néj. Logen ovSem pad z ttesu
do feky pfezije a je vyhleddn u¢ednikem Bayaze, prvniho z magh. Putuje tedy za magem a
nasledn¢ s nim do Adovy, hlavniho mésta Sjednoceného kralovstvi. Kralovstvi figuruje jako
centrum civilizace a vyspé€lé spole¢nosti. Zde pusobi inkvizitor Glokta, diive v€éhlasny Sermift a
milacek néaroda, po dvouletém zajeti a muceni béhem valky s Gurchy cynicky mrzak. Glokta
na rozkaz arcilektora inkvizice vyslycha a muci uréené ,,zradce* a zaroven se v tajnosti snazi
dan Luthar, zhy¢kany §lechtic pfipravujici se na Sermiiskou soutéz, a Collem West, armadni
plukovnik rolnického piivodu.

V Gursské 1isi, kromé Severu nejveétsim nepfiteli Kralovstvi, od svych dvanacti let
slouzila jako otrok Ferro Maldzinn, nyni nelitostna vrazedkyné na utéku. Setkéva se s magem
Julweiem, ktery ji pomiize z fiSe uprchnout a dostat se az do Adovy, kam ji dovede s piislibem
dlouho vytouzené pomsty na gurSském cisafi.

Na konci prvniho dilu je Glokta arcilektorem poslan do Dagosky, pfistavu v GurSské
1181, ktery ovlada Kralovstvi, ale fiSe se chysta vzit si ho zpct. Mag Bayaz shromdzdi skupinku
tvofenou Logenem, Ferro a Jezalem, aby spolecné cestovali na zapad, na bajny Kraj svéta, kde
se ma skryvat magicka zbran, kterd Bayazovi pomuze ve valce proti gurSskému cisafi a jeho

prorokovi Chalulovi. Chalul byl totiz, stejné jako Bayaz, pted stovkami let u¢ednikem velkého



Juvense, mistra magie. Chalul se ov§em pfiklonil k temnym praktikdm a vytvoftil PoZirace,
mocna, ptivodné lidska stvoreni, kterd se naucila jist lidské maso a ziskala tak jisté nadpiirozené
schopnosti.

West odjizdi na Sever, aby spolecné s vojskem Krélovstvi vzdoroval Bethodovi, ktery

se rozhodl ovladnout Angland, izemi momentalné patiici Sjednocenému kralovstvi.

Druhy dil stravi Glokta v Dagosce, kde odhaluje politické spiknuti a zradu, a zarover se
snazi ubranit mésto pred gurSskou armadou. Okolnostmi je pfinucen od banky, ktera je v centru
jeho podezieni, pfijmout velkou ptjcku, diky ¢emuz dokaze pfistav zabezpecit na mnohem
déle, nez kdokoli predpokladal. Nakonec je vSak arcilektorem povolan zpét do Adovy a
Dagoska je ztracena. Zpét v hlavnim mésté Glokta fesi vrazdu korunniho prince a je nucen za
vinika oznacit nevinného vyslance gursské fiSe, ktery je nasledné popraven.

Na Severu probiha vélka s Bethodem. Ke kralovskym silam se pfida byvald Logenova
druzina a sprateli se s Westem. Pozdé&ji ke Kralovstvi pfebéhne nékolik dalSich Sevetant,
kterym se nelibi, Ze Bethod vyuziva sluzeb Carodéjnice, a navic uzaviel dohodu i s Sanky,
odjakziva nejhorS$imi neptateli v severnich horach. Kralovstvi prozatim dokaze i pies
necekanou Bethodovu strategii a magické triky jeho Carod€jnice drzet pozice, ale pouze za
vysokou cenu.

Bayazova skupina mezitim putuje na zapad, a i pies zcela rozdilné povahy se sblizuje.
Jezal je konfrontovan s drsnou realitou ,,opravdového* svéta, Logen se snazi zapomenout na
svou brutalni minulost a najit si nové pratele a Ferro velmi pomalu upousti od své nesmlouvaveé
tvrdé povahy, zvlasté diky prohlubujicimu se vztahu s Logenem. Postupné zjist'uji, Ze Bayaz si
je vybral z dobrého diivodu — idajnou zbran stiezi duch, se kterym dokaze diky vzacnému
nadani promluvit Logen, a nést ji mtize pouze Ferro se Spetkou démonské krve v genech. Kdyz
skupina dorazi na Kraj svéta, zjisti vSak, Ze zbrain na ostroveé neni a celd strastiplnd vyprava tak

byla zdéanlivé zbytecna.

V zavérecném dile trilogie se Jezal necekané stava novym kralem Sjednoceného
kralovstvi, dozvida se vSak, ze je pln¢ ovladan Bayazem a nemuze s tim nic délat. Snazi se najit
svou roli v ndhlé valce s gursskou armadou, kterda v odpovéd’ na popravu vyslance napadla
Adovu. Spolu s armadou pfichdzi i ucednik Chalula a sto poziracl, z nichz kazdy vladne
nadpfirozenou silou. Jejich hlavnim cilem je Bayaz a ovladnuti Adovy.

Logen se vraci na Sever, kde se ptidava k arméade Kralovstvi ve valce proti Bethodovi.

Setkava se se svymi domnéle mrtvymi ptateli a spolecné zorganizuji nékolik strategicky
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rafinovanych stfetli. Valka se nakonec rozhodne soubojem Logena s Fenrisem Obavanym,
prastarym bojovnikem s polovinou téla nezranitelnou diky magii. Devitiprstak zvitézi, zabije
Bethoda a je prohlasen novym kralem Severu. Béhem bitev ho vsSak nékdy popada
berserkrovsky amok, pifi kterém vrazdi jak nepfatele, tak ptatele. Sevefané mu proto piilis
neveii a maji se pred nim na pozoru. Logen se rozhodne s ¢asti severské armady pomoci
Kralovstvi a cestuje zpét do Adovy, aby bojoval proti Gurchiim.

V Adové se inkvizitor Glokta ocita mezi dvéma pany a nevi, kudy ven. Arcilektor mu
ptikazuje provéfit Bayaze a zdiskreditovat nového krale Jezala, banka, u které ma velky dluh,
zase nechat krale a Bayaze byt a sledovat misto toho arcilektora. Glokta se proto rozhodne
najmout Zolddky na svou ochranu a vydat se Gpln¢€ jinym smérem. Nakonec se dozvida, Ze za
bankou nestoji nikdo jiny nez Bayaz, ktery diky penéziim staleti ovladal béh déjin v Kralovstvi
a stal ve stinu za vSemi vladci. Dal zabit korunniho prince, aby mohl na triin dosadit Jezala, o
kterém rozsifil historku o kralovském pivodu. Glokta slibi svou naprostou podiizenost
Bayazovi a je jmenovan novym arcilektorem a nejbliz§im rddcem krale.

Adova je 1 pies rozsadhlou destrukci nakonec od Gurchii osvobozena diky navrativsi se
armad¢ a Sikiim Severanu. I poziraci jsou porazeni, jelikoz Ferro najde Sémé, onu magickou
zbran, kterd nebyla ukrytd na Kraji svéta, ale pfimo v hlavnim mést¢. Ferro ji jako jedina dokaze
pouzit, ale rozpoutd pfitom nicivou silu, kterd srovna ptilku Adovy se zemi. I poté, co Sémé
bezpecné ulozi do ukrytu, slysi hlasy a sila druhé — démonské strany svéta ji pronasleduje. Setka
se s Logenem, ale nevnima ho, a nakonec odjizdi z Adovy rozhodnuta pokracovat ve své
pomsté.

Jezal se snaZzi vzeptit Bayazovi, ktery odchdzi z Adovy, ale naprosto selze. Mag ho
ovlada stejné, jako vSechny vladce pied nim.

Logen se po zklamani ze setkani s Ferro opét vraci na Sever, kde zjist'uje, ze jeden z jeho
byvalych ptatel obsadil triin a spolu s Bethodovymi syny na né¢j nastrazil 1écku. Logen se ocita
v bezvychodné situaci, proto vysko¢i oknem do feky pod hradem — trilogie tedy konci stejné,

jako zacala: Logenovym padem do propasti.

2) R. Scott Bakker: Princ ni¢eho (Prvni prichdzi tma, Valecny prorok, Tisicera
myS$lenka)

Trilogie Princ niceho je imerzivni fantasy odehravajici se ve svété Edrwa, ktery obyva nékolik
ras a desitky ndrodl. Za centrum civilizace se pokladd Trojmofti, kde vedle sebe na hranici
ozbrojenych konflikth existuje cisafstvi a nékolik kralovstvi spolu s magickymi Skolami, které

maji kazda své odlisné uceni. Sousedni Kian ma vlastni magickou skolu a predev$im jiné,

3



monoteistické ndboZenstvi — fanejstvi. Pfib¢h zacina v dobé, kdy novy Sridh Tisice chramt —
cirkve inritismu, pfevladajiciho ndbozenstvi v Trojmoii, vyhlési svatou valku s cilem dobyt
Simeh, svaté mésto inritani, které vsak lezi na izemi Kianu. Diky své podmariujici osobnosti
je Sridh schopny nejen zmobilizovat prakticky celé Trojmofi, ale také obhdjit spojenectvi se
Sarlatovymi vézemi, ¢arodéji, ktefi pro cirkev vzdy predstavovali kacife.

Na severu Edrwy se rozklada vylidnéné tizemi znic¢ené Apokalypsou, valkou vedenou
proti Nebohovi dva tisice let pfed uddlostmi trilogie. Od té doby se zde také skryvaji
Dinyainové, ,,pfisnd mnisska sekta, kterd se zfekla historie a ZzivocisSnych choutek, aby
prostfednictvim ovladani veskerych tuzeb a vSech okolnosti doséhla osviceni* (Bakker 2011a:
410). V dobé zacatku svaté valky dostava pomoci snti jeden z Dlinyainti, Anastirimbor Kellhus,
zpravu od svého otce Moénghuse, ktery pred tficeti lety odesel do vyhnanstvi. Mnisi vysSlou
Kellhuse do Simehu, kde se ted” jeho otec ukryva, aby ho zabil, protoze nemohou dopustit, aby
byla jejich sekta prozrazena.

Kellhus prochazi pies Jitinatskou step, ktera patii barbarskym kmenim Skylvend’and,
jejichz kodex cti je velmi striktni — uctivaji valku, a zmék¢ilost, projevujici se napiiklad
homosexualnimi sklony, povazuji za nejvétsi hanbu a diivod k zatraceni. Kellhus se zde setkava
s Cnaitlirem urs Skidthou, proslulym nacelnikem Utemott, ktery v ném okamzité poznava syna
Moénghuse. KdyZz Kellhusiiv otec pted tficeti lety putoval pfes step, stravil n&jaky cas u
Utemott, kde svedl tehdy dospivajiciho Cnailira a pomoci manipulace ho donutil zabit svého
otce, tehdejSitho nacelnika. Cnaiiir je dosud poznamenian svym komplikovanym vztahem
k neptitomnému Moénghusovi, ke kterému si vypéstoval spalujici nenavist soupefici ovsem
s pretrvavajici laskou. KdyZ se dozvi o Kellhusové cili, pfida se k nému, ackoli se jeho kolisajici
pocity v pfitomnosti Mo€nghusova syna stupiuji az k Silenstvi.

Drtisas Achamian je ¢arodéj Mandatové Skoly, ktera se ptes piisobivou moc svého uceni
v Trojmoii setkava s posméchem. Stale totiz véti v pritomnost Konzultu, agentd Neboha, a jeji
snahou je Konzult vypatrat a zabranit tak Druhé apokalypse. Achamian je svou Skolou vyslan,
aby se pridal ke svaté valce a plisobil zde jako zvéd. S pochodem putuje i Esmenet, prostitutka,
ktera nasleduje Achamiana.

Kellhus s Cnaiiirem se ptidavaji ke svaté valce a postupné si buduji povest — Cnaiiir jako
(na Skylvend’ana) ptekvapivé brilantni valeény stratég a Kellhus jako vale¢ny prorok:
v pritbéhu druhého a tfetiho dilu dokaze pomoci diinyainskych metod zmanipulovat prakticky
celou svatou valku a prohldasit se za nastupce Inriho SedZenuse, proroka inritismu. Velkd jména
1 fadovi vojaci ho uctivaji a modli se k nému, vytvoii mu vlastni standartu a val¢i v jeho jménu.

Kellhus viak stale sleduje pouze své vlastni cile — dostat se k otci do Simehu a zabit ho. B&hem
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cesty se pripravuje na to, Ze otec, se stejnymi schopnostmi, jaké ma Kellhus, mél tficet let na
to, aby pozménil okolnosti ve sviij prospéch. Kellhus si tedy po peclivé manipulaci zajisti
Achamianovu naklonnost a sluzby — ackoli je uc¢eni Mandatové Skoly jejim nejstiezenéjSim
tajemstvim, carodéj ho pfesto zacne ucit a poskytne mu tak jesté vétsi moc. VEfi totiz, Ze podle
proroctvi vysloveného Anasirimborem Celmomasem, Kellhusovym dva tisice let mrtvym
piedkem, je ptfichod dalSiho Anastirimbora ptedzvésti Druhé apokalypsy. Podobnym zptisobem
ziskd Kellhus Esmenetinu lasku, protoZe ji povazuje za vhodnou matku svych ptipadnych
potomkii.

Svata valka, zatimco za sebou nechava krajinu plnou statisicti mrtvych, dobude Simeh
a dokéze odvratit hrozbu zvédl v cizi kiizi — agentli Konzultu, jehoz existenci se Achamianovi
nakonec podafilo dokazat. Cnaiiir zabiji Moénghuse a sam pfi tom umira. Achamian, zdrceny
ze ztracené lasky Esmenet, nakonec prohlédne Kellhusovu manipulaci a odchazi od né¢j,
zatimco ten je prohlaSen za cisate Trojmofi.

Cela trilogie je zjevné inspirovana kiiZovymi vypravami do Jeruzaléma a ndbozenskymi
valkami. Sousttedi se vSak hlavné na postavu Anastirimbora Kellhuse a sit” jeho manipulaci,
diky nimz si ptizpisobi veskeré okolnosti, aby hraly v jeho prospéch. Bakker do trilogie

dovedn¢ vmisil prvky filozofie a vytvoril tak kladn€ piijimanou ,,vyssi“ fantasy.

3) Stephen R. Donaldson: Kroniky Thomase Covenanta (Kletba Pana Zlora, Vilka o
kamen Zlozemé, Moc, kterda chrani)

Prvni trilogie ze série Kroniky Thomase Covenanta, kterd ve Spojenych statech vychéazela
v letech 1977-79, se dnes pocita mezi klasicka dila fantasy. Je typickou ukézkou portalovo-
ikolové fantasy', ktera v sobé& ponékud netradi¢né spojuje prvky brakovych klisé (které jests
vyrazné&ji vynikaji v Ceské verzi s nepiili§ povedenym piekladem, vylozené odbytou redakcéni
upravou a prakticky neexistujicimi korekturami) s presahy téméf aZz do psychologického
romanu.

Urcujici charakteristikou eponymniho protagonisty je fakt, Ze trpi leprou — cozZ je
viceméné¢ 1 hlavni téma celé trilogie. Ramec piib¢hu tvoii udalosti ze ,,skute¢ného* svéta, které
popisuji Covenantovu zahotklost a odpor okoli k jeho postizeni. Zrovna kdyz se Covenant
rozhodne vzepftit a vydat se do mésta i pies nevoli obcantl, pfenese ho neznama moc do ciziho

svéta. Zde je konfrontovan s proroctvim Pana Zlora, ktery hrozi onen svét cely znicit. Nasledné

! A¢koli Mendlesohnova k tomu nabizi i alternativni, vcelku komplexni analyzu, viz Mendlesohn
2008: 38-43.



se Covenant ocitd v Kon¢ing, krajiné, kterd je svym zvlaStnim zpisobem Ziva a kde je lidska
mysl nadanych jedinct schopna tvarovat dievo a kdmen podle svych predstav. Setkdva se
s Lenou, kterd ho zavede do vesnice a na kratky ¢as figuruje jako jeho privodce. Covenant je
diky Konciné a jejim zdzracnym vlastnostem vylécen z malomocenstvi a v ndhlém navalu
zdravi Lenu zndsilni. Sdm si da ptizvisko Nevérec, protoze odmitd uvétit v autenticnost svéta,
ktery vnima jako halucinaci. Nepfijima heroickou piedstavu, kterou mu obyvatelé Konciny
piisuzuji a chova se vii¢i nim neptistupné a odmitaveé. Rozhodne se ale piedat Zlorovo proroctvi
Pantim, kasté vzdélanct a svym zptisobem vladct Konciny, protoze v tom vidi jediny zpisob,
jak se z halucinace probrat. Na konci prvniho dilu je diky smrti tvora, ktery ho do Konciny
povolal, pfenesen zpet do svého svéta. Lepra se mu vrati a on je tudizZ utvrzen ve svém nazoru.

V druhém dile je Covenant pienesen zpét do Konciny, kde mezitim ub¢hlo Ctyficet let.
Zde se sbira vojsko a chysta se stfetnout s Siky Pana Zlora. Armadu vede Hile Troy, dalsi
pfenesenec z Covenantova aktudlniho svéta, jenz byl podobné jako hlavni hrdina v Kon¢iné
vyléCen =z nenavratného postizeni (slepoty), ovSem v ostrém kontrastu s Covenantem
v existenci jin¢ho svéta bezmezné vEii a je ochoten pro jeho zachranu ucinit cokoliv. Covenant
se setkava s Elenou, Nejvyssi Pani, a pozndva v ni vlastni dceru zplozenou pii znasilnéni Leny.
Na vypravé za tajnymi védomostmi, které by jim mohly pomoci ve valce, Elena umird a
Covenant se opét vraci do vlastniho svéta. Hile Troy zaplati za prichod vojska plivodnim
hvozdem tim, ze je proménén v strom, ¢imz nakonec definitivné srasta s Koncinou.

V zavéretné casti trilogie Covenant bojuje s ptivolanim do Konciny, aby byl schopen
zachranit divku ustknutou chiestySem. Prakticky za cenu vlastniho zivota ji nejprve sezene
pomoc a teprve poté se nechd pienést do Konciny. Zde opét vyrazi na vypravu, do sidla
samotného Zlora, rozhodnut, Ze tentokrat ho definitivné porazi. To se mu nakonec podafi,
protoZe nyni dokéaZe ptijmout svijj stav a vyuzit ho k dobrému. Na konci rozmlouvé s Zebrakem,
ktery ho zastavil i pfed prvni navstévou Konciny, a dozvida se, ze je to Stvofitel, bajny tviirce
Konciny. Dava Covenantovi na vybér: miize zit zdravy v Konc¢ing, nebo zemfit ve vlastnim
svété. Covenant ani ted’ neni schopen pfijmout bezvyhradnou existenci jiného svéta a vybira
svét vlastni, 1 za cenu smrti. Stvotitel ho pfesto pienese zpét do jeho svéta zivého. Covenant je

stale malomocny, ale nyni s tim dokaze Zit.

4) C.S. Friedman: Vychod cerného slunce (Trilogie ledového ohné 1)
Trilogie americké autorky vysla poprvé v devadesatych letech (1991 az 1995), do ¢eStiny byl

pieloZzen pouze prvni dil. Jednéd se o netradi¢ni spojeni imerzivni fantasy zasazené do sci-fi

ramce: odehrava se vlastné v budoucnosti, ve které kolonist¢ ze Zemé osidlili cizi planetu
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nazvanou Erna. Kviili zdej$im nestabilnim proudiim magické sily geologického ptiivodu zndmé
jako ,.fae, kterou je lidska mysl schopna vyuzivat védomé, ale i nevédomé — a v tom piipadé
se v redlném svété zpritomni nebezpeéné demonstrace lidskych obav a hriiz, v§ak byli nuceni
znicit svou techniku a dosavadni védéni a ,,vratit se* tak do Cast pfipominajicich stfedovek
s renesancnimi prvky. Teprve poté byli schopni vzdorovat neptatelskému prostiedi a alespon
castecné planetu osidlit.

D¢; trilogie se odehrava 1200 let po piistani, v dob¢ nejistého vztahu lidi k fae: néktefti
Ji vyuzivaji, jini se ji snazi zkrotit prosazovanim bozského principu — mezi nimi predevsim
Cirkev, ktera nasleduje u€eni Proroka, muze, ktery vSak pted lety zahadné zmizel. Hlavni
postava, Damien Vryce, je knéz Cirkve schopny ovladat fae. Na zacatku pfibéhu Damien
piijizdi do mésta Jaggonath, aby zde slouzil Patriarchovi Cirkve. Zarovei je piedstaven Lovec,
tajemny muz ze zakazaného Lesa, ktery pro vlastni pobaveni lovi mladé Zeny. Damien se ve
mésté seznamuje s Ciani, mistryni v zachazeni s fae, a za¢ind s ni milostny vztah. Po né¢kolika
dnech je Cianin obchiidek s magickymi pfedméty zni¢en a samotna Ciani napadena nezndmym
utocnikem, ktery ji néjakym zpiisobem zbavi schopnosti fae ovladat a okrade ji tak o podstatnou
cast jeji identity. Damien a Senzei, Cianin pomocnik, se dozvidaji, ze aby mistryni navratili
schopnosti, musi najit a zabit jejiho Gito¢nika.

Putuji tedy do zemé Raki, kam, jak zjisti, ito€nik utekl. Rakové jsou pivodni druh na
Erné¢, ktery se nevédomym ovliviiovanim fae spolecnym lidskym védomim vyvinul ze zviiete
v rasu konkurujici lidem. Kolonisté proti nim proto uspotadali vyhlazovaci valku, z niz se
zachranily jen jednotlivé skupinky Rékd, ktefi nasledné vytvorili Klenbu — magickou bariéru,
ktera je pro lidi jen s obtizemi piekonatelna. Damien, Ciani a Senzei se na cesté setkdvaji
s Geraldem Tarrantem, mistrem, ktery se k nim ptid4, a nakonec jsou jen diky nému schopni
ukol dokon¢it. Pozdé&ji se dozvidaji, ze Tarrant, Lovec a Prorok, jsou jedna a tataz osoba, coz
piredev§im Damiena zdrti. Nicméné je nakonec schopen se pfenést pres svoje antipatie a
s Tarrantovou pomoci splnit cil: zabit Zenu, kterd byla odpovédnd za vytvotfeni démonti
pozirajicich schopnosti a vzpominky fae mistrd, a samotného démona, ¢imz se Ciani navrati
pamét i dovednosti.

Gerald Tarrant je v prubéhu zavéreéného zapoleni uvéznén nepiitelem a malem zemie
pfi osmidennim muceni v ohnivé jame; pozdéji je opét na pokraji smrti, kdyz (zdanlive)
hrdinskym ¢inem zachrani ostatni, ale nakonec pfeZije a v zdvéru se s Damienem vydava na

dalsi pout’, jejimz cilem je sledovat stopu démonti a znicit jejich lihen.



5) Scott Lynch: Pdni parchanti (LZi Lockeho Lamory, Ruda move pod rudymi nebesy)

Série amerického autora sledujici osudy mladého zlodéje a podvodnika Lockeho Lamory
prozatim ¢ita tfi z planovanych sedmi dil, pfi¢emz prvni vysel v roce 2006 a tieti v roce 2013.
Do ¢estiny byly k dne$nimu datu pielozeny pouze prvni dva.

Prvni dil imerzivni fantasy se odehrava ve meésté Camorr, které pfipomind pozdné
sttedoveéké Benatky. Stiidaji se v ném dvé casové roviny: v retrospektivé se maly sirotek Locke
uci zlodéjskému femeslu, v chronologické soucasnosti se Locke a jeho ptatelé snazi uskutecnit
slozity podvod a zaroveii pfemoci tajemného Sedého krale, ktery tyranizuje camorrské
podsvéti. Locke, drobny, nepfiliS zruny Sermii a neStastné zamilovany mladik, je ve
skute¢nosti Trn z Camorru, prosluly mistr kradeZzi, podfukti a pfevlekl. Spolu s prateli vymysli
slozity plan, pii kterém jde o uloupeni jméni bohaté rodiny. Mezitim musi bojovat proti Sedému
krali a jeho pomocnikiim, nebezpecnym Najemagim. V zavéru knihy se Lockemu podaii
porazit krale, uskutecnit krddez a zachranit camorrskou Slechtu pied takiikajic teroristickym
titokem Sedého krale. Nicméné jeho piatelé jsou az na jednoho zavrazdéni a Locke je nucen
z Camorru prchnout.

Druhy dil popisuje udalosti odehravajici se po dvou letech od utéku Lockeho a Jeana
z Camorru. Dvojice opét naplanuje rafinovanou lest, pti které jde tentokrat o oloupeni
nejvétsiho hra¢ského doupéte na ostrové Tal Verrar. Pres hrozbu odhaleni a smrti Locke
podvadi a neustdle zvySuje Uroven Isti. Ta jeho a Jeana nakonec zavede aZ do spolecnosti
archona, vladce mésta. Ten jim tajné podstrci jed, aby si zajistil jejich sluzby. Jed je ma usmrtit
za dva mésice, pokud nebudou pravidelné brat protijed. Locke a Jean nemaji na vybér a na
rozkaz archona se vydéavaji na mote, kde se plavi s neblaze proslulou kapitankou piratské lodi.
Zaroven se snazi prezit pomstu, kterou jim slibili Ndjeméagové za to, ze zmrzacili jednoho
z jejich bratrt. Pies sviij piivodni zamér se Locke s piraty a jejich kapitankou sptateli a zachrani
jim Zivot. Nasledné¢ se vraci do Tal Verraru, kde uspésné dokonci kradez. Kniha kon¢i ve chvili,
kdy Locke Jeanovi vpaSuje do piti posledni protijed, ktery Jeana vyléci, ale na Lockeho uz

nezbylo a je tedy odsouzen k pomalé smrti béhem nékolika tydna.

6) Patrick Rothfuss: Kronika Krdalovraha (Jméno vétru, Strach moudrého muZe)
Planovana trilogie Kronika Kralovraha prozatim ¢ita dva dily, prvni vysel v roce 2007, druhy
2011. Jedné se o imerzivni fantasy, ktera se odehrava ve svété nazvaném Temerant, z n¢hoz

vSak zname pouze ¢ast jménem Ctyii kouty civilizace rozdélené do né¢kolika narodi.



Rémcovy piibéh vypravény v er-formé sleduje hostinského Koteho v zapadlé vesnici.
Kote se svym pomocnikem Bastem na prvni pohled vypadad jako obycejny, a¢ nezvykle
rudovlasy hostinsky, ale skryva mnoho tajemstvi. Jednoho dne pficestuje do vesnice Kronikaft
a odhali, Ze Kote je vlastn¢ Kvothe, prosluly a prakticky legendarni Sermif, mag a muzikant,
kterému je pfisuzovano mnoho vice ¢i méné uvéfitelnych €ind, mimo jiné vrazda krale a
zpusobeni valky, kterd momentalné probiha. Kvothe slibi, Ze bude po tfi dny Kronikafi vypravet
svij ptibéh od détstvi az po soucasnost, pokud nevyjevi jeho pravou identitu. Vypravény piibeh
je v ich-formé¢, ¢as od Casu je prerusen Mezihrou, ktera se presouva zpét do ramce, aby posunula
»soucasné* déni ¢i dovolila postavam komentovat vlastni vypraveéni.

Prvni dil popisuje Kvotheho détstvi: putuje se svou rodinou, Edemskymi Ruhy,
divadelniky, komedianty a muzikanty. Sam se uci hudbé, zpévu a herectvi, pro coz ma
prirozeny talent. Po Case se k nim ptida ¢arodéj Abernathy, ktery Kvotheho vezme do uceni a
odhali jeho neuvéfitelny intelekt a nadani pro sympatii — magii. Idylické détstvi vSak brzy
skonci, protoze v dobé, kdy je Kvotheovi jedenéct, jsou jeho rodi¢e a pratelé zmasakrovani
domnéle neexistujicimi Candriny, bytostmi, jejichZ piitomnost znaéi modry ohei. Kvothetv
otec sbiral material o Candrinech pro svou novou skladbu, netusil viak, Ze jsou skute¢ni a nici
kazdou zminku a diikaz o své existenci. Kvotheovi se povede uniknout a béhem nésledujiciho
nékolikadenniho truchleni piisaha, Ze jednoho dne na Candrinech za kazdou cenu vykona
pomstu.

Dalsich né€kolik let stravi jako Zebrak ve mésté¢ Tarbean. Poté vSak vyslechne piib¢h
cestujiciho vypravéde o Candrinech a rozhodne se dostat na Univerzitu, a pfedeviim do jeji
knihovny, kde se chce dozvédét o Candrinech vic. Pomoci podvodii a Isti zisk4 penize na cestu
a doputuje do Imre na Univerzitu. Zde je pfijat jako nejmladsi student v historii a za¢ne se ucit
sympatickd (magickd) uméni. Mimoto si pfivydélava jako hudebnik v hostincich. Potkava
Dennu, svou osudovou lasku, nezvykle rychle postupuje ve studiu a prakticky ve vSem vynika.
Zacne se ucit jmenovani — ponc¢kud okultni a nevyzpytatelnou formu magie. Zacina byt zndm
pod rliznymi prezdivkami, které oznacuji jeho vyjimecné ¢iny — mimo jiné usmrceni na droze
zavislého draka nebo nekrvaceni béhem bicovani.

Prvni den kon¢i Kote vypravéni v okamziku, kdy se za¢ne ucit u mistra jmenovace. V
,soucasném* pribeéhu dojde k titoku v hospodg, pfi kterém je zabit Zoldnéi posedly jakousi zlou
entitou. Kote selze, kdyz se pokusi pouzit magii a propadé se hloubé&ji do deprese.

V druhém dilu Kote pokracuje ve vypravéni o studiu na Univerzité. Kvothe se rozhodne
docasné prerusit studium a misto toho se na doporuceni hrabéte, jehoz naklonnost si ziskal,

vydava do mésta Severen, kde ptisobi jako radce a pomocnik pfi ndmluvach vlivného Slechtice.
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Odhaluje spiknuti a pokus o vrazdu a stale vic se zaplétd do dvorskeé politiky. Nakonec odcestuje
se skupinkou zoldnétti do divoCiny, aby vypatral bandity, ktefi prepadavaji cestujici na Kralove
ceste. Poté se setkava s bajnou Felurian, stvoteni Fae. Stravi s ni neurcité dlouhy ¢as v jeji fisi,
kde se u¢i uméni lasky. Zpét ve svété smrtelnikit se Kvothe seznami s Tempim, bojovnikem
z proslulych Ademd, a pod jeho vedenim trénuje bojové uméni. Cestuje s nim do Ademre,
odlehlé zem¢ za horami, kde zije odd¢lena spolecnost bojovnikil. Zde pokracuje ve vycviku a
ziskd me¢ Cézuru. Vraci se na Univerzitu, kde konecné diky svym dobrodruzstvim ziskava
finanéni stabilitu. B&hem svych cest sbira stiipky informaci o Candrinech a pokraduje ve snaze
poskladat kompletni ptib&h.

Na konci druhého dne se vypravéni opét vraci do ramcového piibéhu, ve kterém se Bast

snazi pozvednout ndladu a sebevédomi svého pfitele, ale ve vSech ohledech selze.
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