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Tato prace se zabyva analyzou medialniho pokryti videohry This War of Mine. Hra po
uvedeni na trh vzbudila pozornost hernich i mainstreamovych médii. Oproti pievladajici herni
tvorbe se This War of Mine zamétuje na perspektivu civilistl ve vale¢ném konfliktu a na konkrétni
dopady, jaké na n¢ valecny konflikt mél. Préace si klade za cil zmapovat, zda jsou moralni a etické
aspekty hry This War of Mine reflektovany v medialnim pokryti v online médiich zamétenych

primarné na herni tvorbu.

Praci by pro pitehlednost prospélo piehlednéjsi vymezeni cili a zdivodnéni vhodnosti
vybéru hry This War of Mine pro potteby prace jiz v samotném uvodu. Teoretickd Céast prace
vychazi z relevantnich zdroji. Autor definuje videohry na zékladé praci Jespera Juula (2003) a
Chrise Crawforda (1984). V této ¢asti mam vyhrady pfedevSim k vymezeni pojmu her vici filmu
¢i divadlu jako vic¢i neinteraktivnim médiim (str. 11), coz v fad¢ inscenaci a filmové tvorbé neni
pravda. Céste&né prace usiluje o propojeni herni definice s moznym etickym a moralnim rozmérem
her. Teoreticka Cast, ktera na tuto pasaz navazuje, slouzi predevsim jako ptehled pozic, skrze které
se d4 na problematiku etiky a moralky ve hrach zaméfit. Autor se snazi v omezené mife dané
pfistupy porovnat. Slabinou této ¢asti je vyklad zabyvajici se Kantovymi imperativy v hernim

prostoru, ktery je nekonzistentni s dilem G. Younga (viz dotazy).

V nésledujici kapitole prace rozsahle rozebird hru This War of Mine. Autorovi se daii
vymezit relevantni aspekty hry s ohledem na téma prace. V této ¢asti bych ocenil préci s vice zdroji
¢i jasngjsi odliSeni fakta, které plynou z vlastniho hrani. Autor se pokousi aplikovat vycet pristupti
k moralce a etice ve hrach na analyzu jednotlivych aspekti této hry. V této ¢asti neni piehledné,
jakym zptsobem byly vybrany jednotlivé ptistupy z teoretické ¢asti k aplikaci na hru This War of
Mine (viz dotazy).



Hlavnim pfinosem prace je vlastni medidlni analyza. Autor provedl obsahovou analyzu
pfedem vybraného vzorku odbornych recenzi ze serveru Metacritic.com. Vyzkumny vzorek je
dobfe definovany. Autor pojmenovava, jakym zpisobem v ramci obsahové analyzy identifikuje
jednotlivé ramce ve vyzkumném vzorku. Samotné hypotézy jsou mozna az piili§ konkrétni. Ackoli
jsou zdivodnény v ramci piedeslych kapitol, pro jasnéjsi vazbu na predchozi text by pomohlo
shrnuti hlavnich argumenta v této ¢asti. Prace dochézi k zavéru, ze herni média reflektuji etické
otazky zobrazené ve hrach ve svych recenzich, a tak se tato témata ptenasi také mimo ramec
samotné hry. Zaroven herni média v recenzich v mnohem mensi mite reflektuji etickou ¢innost
spojenou naptiklad s charitativni aktivitou herniho studia ve spojeni se zisky z vydanych her. Autor
ve vyhodnoceni vysledki praktické ¢asti nekomentuje jejich Sir§i vyznam anebo konkrétni piinos

pro dané odvétvi. Neni tak nikterak zfejmé, jaky vyznam maji vysledky této prace.

Klicovym problémem préace je vSak nedodrzeni kritérii pro vybér vyzkumného vzorku.
Autor uvadi, ze vzorek byl vybran zrecenzi na serveru Metacritic.com. Nicmén¢, nckteré
analyzované ¢lanky (napt. #21, #22, #29, #33, #36) na daném serveru k 7. 6. 2020 nevidim.
Zaroven se na metacritic.com vyskytuji recenze hry, které spadaji do vyzkumného vzorku, napft.
This War of Mine review na eurogamer.net, které naopak nejsou v samotné praci. Za klicové

povazuji objasnéni vybéru vyzkumného vzorku (viz dotazy).

Jazykové ma prace na tfadé¢ mist gramatické a formulacni nedostatky (napt. anglicky
abstrakt ¢i zavér). Citace v nekterych pasazich plsobi jako piejaté z ptivodniho dila, napft. citace
Bogosta (2007) a Uricchio (2011) na str. 17 kopiruji pouZiti téchto pasazi v dile Holgera P6tzsche
(2017). Citace nejsou vzdy konzistentni, napt. citace (De Smale, 2017) v textu ignoruje existenci
vice autorti daného ¢lanku. V bibliografii se nachazi dila, ktera nejsou v textu, napt. ,,CRANSTON,
Maurice a Thomas Edmund JESSOP, 2014.. ..

Skrze vSechny zminéné nedostatky praci hodnotim na pomezi Dobie a Neprospél
v zavislosti na zodpovézeni nize uvedenych dotazli. Kli€ovym faktorem pro rozhodnuti o finalni
znamce je z mého pohledu otdzka ¢islo 3, v ramci které autor ma moznost objasnit vybér svého
vyzkumného vzorku a vzniklé nejasnosti mezi analyzovanymi ¢lanky a definovanym vyzkumnym

vzorkem.

1. Jakym zpisobem ve své praci, Ethics in the Virtual World : The Morality and Psychology
of Gaming (2013), G. Young aplikuje hypoteticky a kategoricky imperativ na herni prostor?



2. Jakym zpusobem byly vybrany pfistupy z kapitoly 3 k analyze hry v kapitolach 4.3.X?
3. Jakym zplsobem byly vybrény ¢lanky pro vyzkumny vzorek? Je zdrojem opravdu server
Metacritic.com? Jakym zptsobem autor zdivodnuje to, ze fada analyzovanych ¢lankt je

na ném dnes nedohledatelna?

Diléi hodnotici tabulka

Bodové ohodnoceni Mozné hodnoceni

Aspekt kv. Prace

metodologie a vécné 14 0-40 bodt

zpracovani tématu

pfinos a novost prace 13 0-20 bodii

citovani, korektnost 12 0-20 bodu

citovani, vyuziti inf.

zdrojt

slohové zpracovani 8 0-15 bodi

gramatika textu 4 0-5 bodt

CELKEM 51 max. 100 bodi
Celkové hodnoceni

Bodovy zisk za praci Hodnoceni

0-50 bodu Neprospél, nedoporuceno k obhajobé

51-60 bodi Dobre (3)

61-80 bodu Velmi dobie (2)

81-100 bodl Vyborné (1)
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