Abstrakt

Prace se zabyva tvorbou vyukovych her typu larp urcenych pro vyuku literatury na stirednich
Skolach. Cilem bylo predstaveni larpu jako moZzné vyukové metody, jeho ukotveni v existujicim
teoretickém ramci a rozsifeni povédomi o jeho existenci. V teoretické ¢asti je vymezeno misto
literarni vychovy a hry ve vyuce, vysvétlen klicovy pojem larp a popsan proces jeho tvorby.
hodiny vychazejicich z ¢eskych literarnich dél. Hry maji vést Zaky ke Ctenarstvi a rozvijet jejich
Ctenaiskou gramotnost. Praktickym vystupem prace je vytvoreni souboru podkladi
(metodické pokyny pro ucitele a materidly pro zZaky) potiebnych krealizaci téchto her
ve vyuce literatury, které jsou obsazeny v prilohach. V zavéru prace jsou predloZeny
komentare k jednotlivym hram, které prinaseji charakteristiku hry, nastifiuji moznosti jejiho

vyuziti ve vyuce a reflektuji proces tvorby a testovani.



