Abstrakt

Videohry se stavaji dilezitym vyjadiovacim prostiedkem marginalizovanych
komunit. Ackoliv se objem vyzkumu v oblasti queer hernich studii stale zvétsuje,
transgender identita zistdva nedostatecné prozkoumand, a to i kvili nedostatku
empirickych dat. Tato prace si klade za cil osvétlit, jak transgender osoby piistupuji
k autobiografickému zobrazeni trans zkusenosti prostfednictvim videohry. Vyuziva
k tomu experimentalni piistup propojeny se zakotvenou teorii a aktualnimi

teoretickymi ptistupy v herni a queer teorii.

Béhem vyzkumu si deset ucastniki a Uc€astnic zahralo vlivnou nezavislou hru
Dys4ia, ktera zpracovdva autorCiny zazitky s hormondlni terapii. Nasledné
polostrukturované rozhovory prosly nékolikastupiiovym koédovanim, na jehoz
zaklad¢ byl vytvotreny predbézny model toho, jak Dys4ia funguje v rdmci kontextu
trans medidlni ekologie. Predstaveny je termin Proceduralné-autobiograficka
multimodalita, ktery popisuje asamblaz interaktivnich afordanci, konkrétniho
estetického stylu s pfihlédnutim k situovanosti Dys4ie v strukturdch menSinové

medialni scény.

Cilem této studie je empiricky ukotvit transgender queer herni studia, navrhnout
mozné cesty dalStho vyzkumu a pfedlozit model, jak procedurdlni zapadaji do

krajiny transgender médii vedle vlogi a dalSich vyjadiovacich prostiredkd.



