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Abstrakt

Diplomové prace se zabyva deskovou hrou ,,Syrious : Uték ze Syrie* a jejim vyuZitim
v prostfedi formalni skoln{ vyuky. Na toto téma nahlizi skrze /iterature review tykajici se
her a zejména pak pouzivani deskovych her ve vjuce obecné, s durazem na game-based
learning a tzv. serious games, pticemz jako piiklady vybira a popisuje tfi konkrétni
vzdélavaci deskové hry. Druhd polovina teoretické casti prace struéné shrnuje
tematiku uprchlictvi a migrace v ¢eskych ramcovych vzdélavacich programech pro
zakladn{ vzdélavani a gymnazia a uvadi také nejznaméjsi ceské metodiky pro ucitele a
materialy pro vyuku téchto témat. Hlavni ¢ast diplomové prace je prakticka a vénuje
se pravé deskové hie , Syrious : Uték ze Syrie”, jiz popisuje a v pilotn{ studii testuje
ve vyuce na niz§im gymnaziu. Na zaklad¢ téchto sesbiranych dat pak vytvaii
metodiku pro ucitele ke hfe, jejiz vyuziti spolu s hrou zkouma v ramci piipadovych
studif tf uciteld v hodiné zemépisu na niz$im gymnaziu, v hodiné ceského jazyka a
obcanské vychovy na zakladni skole a v ramci projektového dne na zakladni a
praktické Skole. Data ziskana evalua¢nim vyzkumem by méla slouzit jako voditko
autoram deskové hry ,,Syrious : Uték ze Syrie pro jeji dalsf vjvoj, vydani a distribuci

ucitelim a do skol.
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Abstract

The master theses deals with the ,,Syrious : Escape from Syria®“ board game and its
usage in school classes. The theses literature-reviews the topic of games and
especially educational or instructional use of the board games, emphasizing game-
based learning and serious games and selecting and describing three specific
educational board games as examples. The second half of theoretical part of the
thesis summarizes the topic of refugees and migration in the Czech Framework
educational programmes for elementary, secondary and grammar schools, and also
presents the most well-known teacher’s guides for this topics. The fundamental part
of the theses outlines the ,,Syrious : Escape from Syria“ board game by describing it
and testing it in the classes of lower grammar school in the pilot study. Based on
collected data the theses developes teacher’s guide for using this board game and in
the case studies it examines its use by three teachers in Geography class in grammar
school, Czech language and Civics classes in secondary school and during the project
day in secondary and so-called practical school. The data collected by this evaluation
research should guide the authors of the ,,Syrious : Escape from Syria“ board game

for its further development, publication and distribution to teachers and schools.
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PREDMLUVA

Diplomova prace ma osm kapitol. Teoretické kapitoly 2 a 3 uvad{ do tématu prace,
kapitola 4 popisuje objekt vizkumu a kapitola 5 obsahuje kompletni praktickou cast
prace: pilotni a evaluacni vyzkum. V ramci zachovani anonymity tcastnika téchto
studif byla jejich jména nahrazena zcela nahodnymi; ze stejného davodu nejsou

uvedeny ani mésta a nazvy skol, které tento vyzkum umoznily.

Jsou-li v textu prace uvedeny pojmy v rodu muzském zivotném, cisle jednotném i
mnozném a nejedna se o konkrétni osobu, pouzivaji se ve smyslu neutra a jsou jimi

mysleny osoby bez ohledu na pohlavi.

Diplomova prace byla pfipravena v souladu s platnymi vnitinimi pfedpisy FIFF UK a
dal$imi metodickymi pokyny a normativnimi dokumenty. Kompletni text (bez piiloh)

ma 165 379 znakt v¢. mezer (v pfepoctu 92 NS).



1 UVOD

Studentsky projekt ,,Syrious : Uték ze Syrie* deskové serious game tematizujici
uprchlictvi a migraci vznikl v roce 2017. Reagoval na tehdy vrcholici uprchlickou
krizi a jeho cilem bylo s vyuzitim hernich prvka pfiblizit kazdodenni zivot migranta z
Blizkého vychodu. Pfi evaluaci projektu se ukazalo, ze muze mit potencial k rozsifen{
vyuky na skolach, nebot’ tematika uprchlictvi je kontroverzni sama o sobé¢, natoz pak
v kontextu vzdélavani déti, dasledkem cehoz se néktefi ucitelé nékterym tématim
zkratka vyhybaji. Zaci pak nemaji informace ani nastroje, aby si mohli o tématu

vytvofit vlastni nazor a v souvislostech ho pochopit.

Po vzoru jiz fungujicich vzdélavacich serious games si tato diplomova prace klade za cil
pfispét k rozsifeni moznosti, které ucitelé v ramci druhého stupné 78, gymnazii a
piipadné SS mohou pfi vykladu migraéni krize a jejich okolnosti vyuZit. Jejim cilem je
vytvofit metodiku, diky které bude mozné ,,Syrious : Uték ze Syrie® produktivné
zapojit do vyuky a pfedejit tak zjednodusujici explikaci tématu, o kterém se v ¢eském

vefejném prostoru v plném kontextu mluvi jen zfidka.

Kapitola Deskové hry ve vyuce (2) teoreticky ukotvuje vztah her a vzdélavani — co
hry (a seriouns games) jsou, jak se s nimi uci, vyklada zakladni pojmy oboru jako gawse-
based learning a poznatky, které uvadi aktualni literatura. Obsahuje také reflexi
konkrétnich vzdélavacich spolec¢enskoveédnich deskovych her a analyzuje soucasny
stav poznani. V zavéru predklada konkrétni navrhy a doporuceni pro praktickou cast

této prace, v souladu s vysledky poslednich vyzkumd.

Nasledujici kapitola Uprchlictvi jako vzdélavaci obsah (3) ve zkratce predstavuje
legislativni systém ceského skolstvi a jeho kurikularni dokumenty. Z nich pfiblizi
dosud jediny plosné platny — ramcovy vzdélavaci program — a rozebere jeho
vzdélavaci obsahy urcené pro zakladni vzdélavani a gymnazia. Na zakladé analyzy
budou pfedstaveny nejznaméjsi materialy a metodiky urcené pro vyuku migrace a

uprchlictvi.

V kapitole Deskova hra ,,Syrious : Uték ze Syrie (4) dojde k propojeni teoretické
casti se zbytkem prace (praktickou, vyzkumnou ¢asti). Bude popsan vznik deskové

hry ,,Syrious : Uték ze Syrie®, jeji design, mechaniky i hern{ elementy.
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Klicovou ¢asti této prace je pata kapitola, ktera vylozené poznatky prevadi do praxe.
Prakticka ¢ast (5) se sklada ze tif podkapitol — pilotni studie, metodiky pro ucitele a
evaluacnitho vyzkumu, véetné pouzitych metodologii. Nejprve je popsan pribch
prvniho pilotniho testovani deskové hry ,,Syrious : Uték ze Syrie” na nizsim stupni
osmiletého gymnazia, poté je na zakladé sesbiranych dat sestavena metodika véetné
modelové hodiny. Kvuli zménam mezi prvni a druhou fazi bylo nutné provést
evaluacni vyzkum hry a metodiky, ktery probéhl na zakladni skole, gymnaziu a
zakladni a praktické skole. Jeho vysledky jsou pfedstaveny v posledni ¢asti této

kapitoly.

V zavéru prace jsou pak shrnuty dosazené vysledky a provedena reflexe metodiky
vytvofené v praktické c¢asti. Kromé kritického zhodnoceni a konkrétnich zjisténi
tykajicich se pouziti deskové hry ,Syrious : Uték ze Syrie“ ve vyuce tématu
uprchlictvi je pfedstavena také diskuze, v niz jsou popsany limity vyzkumu a
naznacen smér, kterym se mohou dalsi vyzkumnici a vyzkumnice v oblasti deskovych

serious games ubirat.

11



2 DESKOVE HRY VE VYUCE

Hry jsou staré jako lidstvo samo, podle Huizingy dokonce starsi nez lidska kultura
(1971, s. 9), proto neni pfekvapenim, ze jedna z prvnich zminek o jejich vyuziti ve
vzdélavani se v literatufe objevila uz v Platénovych Zdkonech. Vyznamnymi pionyry
ve vyuzivani her pro ucely vzdélavani pak byli Jan Amos Komensky a pozdéji Jean-
Jacques Rousseau; (Millarova, 1978, s. 13) koncepce didaktické hry zacala byt ve
vétsim méfitku rozvijena az od 19. stoleti s navrhy tzv. alternativniho vzdélavani
a s prvnimi pracemi propojujicimi teorie uceni a hry (napf. C.L. Hull nebo B.F.

Skinner; Millarova, 1978, s. 46-49).

Ackoliv tedy vime o pfinosech hry jako prostfedku uceni uz cela staleti, hry ve
vzdélavani jsou povazovany za velkou inovaci (Chmiel, 2015). Nakonec to neni tak
pfekvapivé, protoze détské hry obecné velmi dlouho unikaly pozornosti védecké
komunity v oblasti psychologie a vzdélavani (Hromek, 2009, s. 632). Spousta
dnesnich her funguje na novych technologiich, které k hram pozornost pfilakaly —
kdyz jde o hry, nové technologie a vzdélavani, je dnes trendy pouzit pojem game-based

learning. Game-based learning ale se netyka jen hrani pocitacovych her (ve skole).

V podkapitole Definice hry (2.1) se nejprve seznamime s raznymi pojetimi pojmu
,»hra®, se kterym budeme v celé praci operovat, na zakladé klasickych dél oboru game
studies. Prace dale pfiblizi prave fenomén game-based learning (2.2), jeho principy, srovna
jej s pfedchozi podkapitolou a zahrne pojem didaktické hry. Podkapitola Deskova
hra jako didakticky prostfedek (2.3) se plné vénuje jadru tohoto tématu: popisuje
deskovou hru a aspekty jejtho vyuziti ve vyucovani a uvadi ptiklady deskovych her
s podobnou tematikou a cili; zavéreéna podkapitola Navrhy a doporuceni (2.3.4) poté
shrnuje poznatky zdroju zahrnutych do této /lterature review a je vychozim bodem pro

nasledujici kapitoly této prace.

2.1 Definice hry

Cesky jazyk bohuzel p#li§ nerozlisuje mezi anglickjmi vyrazy pro rizné druhy hry:
Pplay a game. Hru ve smyslu play definuje Johan Huizinga ve své praci Homo ludens
takto: ,,Hra je dobrovolnd ciinnost, kterd je vykondvina wuvniti’ pevné stanovenych (asovych
a prostorovyeh hranic, podle dobrovolné prijatych, ale bexpodminelné zavaznych pravidel, kterd mad
svilj cil v s0bé samé a je doprovdzgena pocitem napéti a radosti a védomim jiného byti, neg je ,vsedni
Zivor'* (1971, s. 33) Play je hrani (si); jde o akt hry, ¢innost, ktera slouzi k potésen,

rekreaci, odpocinku, bez presnéjsich pravidel.
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Roger Caillois v knize Hry a /lidé (ve francouzském originale Les jeusc et les hommes)
kriticky rozviji Huizingovy definice. Na rozdil od néj ovéem v anglickém pifekladu
hovoii o play 1 game, nicméné aniz by je definoval — francouzsky jazyk mezi témito
slovy nerozlisuje a pro ob¢ slova pouziva vyraz jex (ostatné tak jako cestina pouziva
slovo ,,hra®). Caillois (1998, s. 33-55) vsak zato pfichazi s dvoji klasifikaci: na paideia
a ludus, kde paideia je méné organizovana forma hry a /udus vysoce organizovana, se
striktnimi pravidly; a dale déli hry na kompetitivni agdn (napt. sachy nebo zavodéni),
na nahodé¢ zalozené alea (hra v kostky, hraci automaty), simulacni mwimikry (napft. hrani
na vojaky, role-playing) a na zavrati postavené zzinx (jinak také vertigo, napt. kolo, kolo
mlynsky) — podle principu, jehoz hra vyuziva. Vétsina her (game 1 play) nebyva cisté

jednim z téchto typu, ale vyuziva kombinaci n¢kterych z téchto ¢tyf principu.

Game nestoji proti play, ale nejedna se ani o synonyma. Walther hru-play popisuje jako
oblast s otevienym koncem, kde vysledek neni pfedem dan, a ktera je specificka svym
hranim ,jako by“ — hrou vytvafime svét, kde néco neskutecné je skutecné
a uvefitelné; hra-game je potom pfedem vymezeny prostor, v némz se pohybujeme
podle pfedem danych pravidel, a muzeme zde vyuzivat taktiku a strategii, protoze
mozné vysledky pfedem zname. Game je play vysstho fadu, je omezengjsi,
strukturovanéjsi, soutézivéjsi; jde o dosazeni vysledku, dosazeni dalsi urovné hry.
(Walther, 2003) Vratime-li se s timto ke Cailloisove déleni, na zakladé Waltherova

popisu je play paideion a game ludem.

Vztah play a game se snazi popsat Walther v ¢lanku Gaming and Playing: Reflections and
Classifications  (2003): obé jsou zakotveny v case a prostoru, jsou to meta-
komunikativni akty, které vytvatejl vzory chovani v ¢ase, a vyzaduji urcité psychické

nastaveni, naladu, nebot’ aby splnily sviij ucel, musi byt hrany dobrovolné.

2.2 Game-based learning

Game-based learning je doslova uceni se hrou — ,,u¢im se tim, ze hraji“. Je to forma
kooperativntho zkusenostntho uceni — zkuSenostni uceni (angl. experience-based
learning) je proces, ktery vyuziva simulace, hry, hrani roli, ptipadové studie, scénate
apod. pravé k uceni (Hromek, 2009, s. 631). Zakladnim prvkem gamse-based learning je
hra, ktera figuruje v procesu uceni jako jeho prosttedek, nosi¢ (game as a vebicle for
learning) (Chmiel, 2015). Pojem game-based learning hovoii dnes vétsinou v uzsim
vyznamu o videohrach ¢i pocita¢ovych hrach (digital/ video game), nicméné pfesto jeho

principy plati vétsinou obecné i pro hry nedigitalni. Hra v tomto konceptu potiebuje
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hrace (players), cile (objectives), pravidla (rules), zdroje (resources), prekazky (conflici),

hranice (boundaries) a vysledky (outcomes) (Chmiel, 2015).

Caillois 1 Huizinga se shoduji na tom, ze hra ze své podstaty ,,nevytvdr? ani hodnoty ani
majetek, ani adné nové proky, a [jednd se o (innost,] kterd s vyjimkou cirkulace majetku nvniti
krubu bhrdcii vysistuje v situaci identickou jako byla na poidtku hry* (Caillois, 1998, s. 31).
Mluvime-li o vzdélavacich a didaktickych hrach, pfipadné¢ o hrich vyuzivanych
k vyuce (ValiSova, 2011, s. 209-212), a s nimi o fenoménu game-based learning, s touto
vlastnosti hry nelze souhlasit — vyvojova psychologie nepochybuje o vzdélavacich
a vychovnych pfinosech hry: s ohledem na typ muze hra rozvijet télesny vyvoj
a senzomotoriku nebo kognitivni a emoéni funkce, vztahy a socializaci atd. (Piaget,
2014); konec hry tedy nutné nevraci hrace do situace identické se situaci na pocatku
hry, nebot” hrou mohou byt vytvofeny hodnoty, které hra¢ bude vyuzivat v realném

zivoté mimo hru.

Jakakoliv hra se stava didaktickym prostfedkem nebo rovnou didaktickou hrou
tehdy, je-li pfimo navrzena nebo pouziva-li se k dosazeni pfedem stanovenych
didaktickych cila (Sochorova, 2011). Didaktickou hru definuje ValiSova (2011, s. 209)
\Jako seberealizaci Zaki, 1izenon urcitymi pravidly a sledujici vichovné-vzdélavaci cile.” Hrac
ovéem muze byt hrou formovan, a to ipfesto, ze (si) nehraje s cilem nécemu se
naucit (tj. s cilem didaktickym) — dité (si) hraje pro zabavu, je ke hfe vnitfné
motivovano. Pravé diky tomu uceni (se), které z pohledu hrace-ditéte probiha
mimodck a je vlastné jen vedlejsim produktem, pokud si ho je vibec védomo,

probiha efektivnéji (Fontana, 2014, s. 54-59).

Je evidentni, Ze aby se hra¢ néco naucil, hra nutné nemusi byt didaktickou; stejn¢ tak
ovéem plati, ze ne pfi kazdé hfe dochazi k ,uzitecnému® ¢ v realném svéte
vyuzitelnému uceni. Hrani (namisto sezeni v lavici a poslouchani vykladu) je
kazdopadné pro déti a mladé lidi velmi motivujici (Hromek, 2009, s. 631), proto ganmze-
based learning a hra, kterou vyuziva, mohou byt efektivim pedagogickym nastrojem
a didaktickym prostfedkem (Adams, 2010, s. 91), jsou-li promyslené, pfipravené
a vyuzivané k urcitému pedagogickému cili.

Podle Garris, Ahlerse a Driskella (2002) je cestou k efektivhimu uceni a k dosazen{
vychovné-vzdélavacich cila (fraining objectives) zaujet (engagement) s vnitini motivaci
(self-motivated) ke hte. K tomuto zaujeti dochaz{ v hernim cyklu, kde se stfetava (a

v cyklu opakuje) postoj hrace ke hfe, pocity, jeho herni chovani a souvisejici tzv.
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systémovy feedback, coz je zpétna vazba provadéna prabézné pii hfe. V tomto hernim
cyklu hra¢ ziskava zkusenost, jiz je nutné ukotvit skrze debriefing, ktery je zcela zasadni
linkou mezi zazitkem ze hry a ucenim. Dochazi v ném ke shrnuti a zhodnoceni
udalosti, které ve hfe nastaly, a k polozeni hry do souvislosti s realnym svétem.
»Debriefing je provazdni kusenosti iskané bhrou s tim, co repregentuje ve skutelném svété.
(Garris, 2002, s. 454, pteklaut)' Pravé az na zakladé tohoto propojeni mize
dochazet ke zkusenostnimu uceni. Na nezbytnost debriefingn upozornuje 1 ValiSova
(2011, s. 211), ktera ovSem pouziva termin ,,diskuze”. Cilem této diskuze je ,,spgjit
priibéh bry a vystedky bry s aktudlnim ucivem, popripadeé objasnit povahu reilné situace, kterd byla
brou modelovana.” Dale v této praci jsou terminy debriefing a diskuze pouzivany

v souvislosti s vyuzitim her ve vyuce jako zaménné.

2.2.1 Serious games

Podmnozinou game-based learning jsou serious games. Pojem serious game v piekladu
znamena vazna hra, ale tento vyraz se do cestiny (a dokonce ani do francouzstiny)
vétsinou nepreklada. Tématem se Siroce zabyva Damien Djaouti ve své disertacni
praci Serions Game Design: Considerations z‘be”orz'qu et techniques sur la creation de Jenx video
a vocation utilitaire (2011). Uvadi zde mnoho definic pojmu serious game, které spojuje
,»vazny* zameér a format videohry; jako nejjednodussi z nich uvadi definici Michaela
(c2000, s. 22), ktera za serions game povazuje kazdou hru, jejiz primarni zamér je jiny
nez pouhé pobaveni (Djaouti, 2011, s. 19-21). Dale upozorfiuje na to, ze pojem
»vazny“ je znacné¢ Siroky, s ¢imz souvisi i pouziti v ruznych oborech s riznymi
duarazy ¢i vyznamy. Sam pak pro svou praci definuje serious game jako objekt smésujici
dve dimenze: dimenzi ,,vaznou® (sérieuse), kterou se rozumi kazdy ,,uzite¢ny zamer,
a dimenzi herni (/udigue), kterou se rozumi materialni zhmotnéni na libovolném

médiu.

Djaouti také vysvétluje, pro¢ neni pojem serious game oxymoéron, ackoliv by se to
podle n¢j na prvni pohled mohlo zdat. Argumentuje totiz dalsi zasadni Huizingovou
(1971, s. 20) definici hry, ktera tika, ze ,,hrou miigeme soubrnné nazvat svobodné jedndni,

které je minéno jen tak a stoji mimo obyleiny Zivot, ale které presto miige plné zaujmont, k némusg

v Debriefing provides a link between what is represented in the simulation/gaming experience and the real world.

15



se dale nepripind sdadny materidlni djem a jimz se nedosabuje Zadného nZitkn.” Djaouti si vak

bohuzel nev§ima toho, Zze Huizinga takto definuje hru-play a nikoli hru-game.”

Hry typu serions game tepi tim samym jako game-based learning — dnes jsou vétSinou
vnimané jako videohry, pfestoze se jedna i o ,,analogové hry, jak poukazuji Djaouti
(2011, s. 19) 1 Michael (c2000, s. 25): ,,vSechny hry, at’ jsou to deskové hry, spolecenské nebo
videohry, pogaduji po hriii nebo hraiich, aby se néco nandili (ptekl. aut.)’. Nenf to tak, Ze by
zadné fyzické serious games pred nastupem informacnich technologii neexistovaly, ale

souvisi to s tim, ze az s I'T a s videohrami zazil tento Zanr opravdovy rozmach.

2.3 Deskova hra jako didakticky prostfedek

Deskova hra je hra (game, anglicky board game), k jejimuz hrani je potfeba né¢jaka
plocha, deska, stil, na némz se hra rozlozi — jedna se vétSinou o herni desku ¢i hraci
plan a herni komponenty, napf. figurky, Zetony, karty, a hraje se pfesouvanim téchto

komponent po hernim planu.

Pouzijeme-li Cailloisovo déleni, nejcastéji deskové hry byvaji agonické, aleatické

a jejich kombinace, nékteré pak vyuzivaji i principu mimikry.

Deskové hry lze jakozto prostfedek zkusenostniho uceni ve vyucovani vyuzit
nékolika raznymi zpasoby v zavislosti na typu hry. Hrac¢ si muze napfiklad na
deskové hte vyzkouset a ,,zazit* symbolicky znazornéné komplexni situace a reagovat
na n¢, aniz by musel celit nasledkum ve skutecném zivoté (Mossoux, 2015, s. 136);
Bottino et al. (2014) zase ve svém vyzkumu sleduji vyuziti tak notoricky znamych
her, jako jsou lodé¢ nebo domino; jini vytvaii na zaklad¢ stavajicich vzdélavacich
kurikul vlastni serions games, hry ,,na miru® dané problematice a vzdélavacim cilim —
jako napt. didaktickou deskovou hru Do The Right Thing (Adams, 2010) popsanou

dale, nebo ceskou hru Galerista (Drnovska, 2013) pro vyuku déjin uméni.

Hromek a Roffey ve své studii Promoting Social and Emotional 1earning With Ganses
(2009) tvrdi, Zze hry jsou skvelou cestou pro uceni emocnich a socialnich dovednosti
— at’ uz probihd toto uceni mimochodem, nebo cilené. Tyto dovednosti totiz
potiebujeme k tomu, abychom dokazali hrat s ostatnimi, a zaroven jsou to ty samé,

které uplatiujeme pozdéji v dospélosti k tomu, abychom obstili v pracovnim

2 Summing up the formal characteristics of play we might call it a free activity standing quite consciously outside
‘ordinary’ life as being ‘not serious,” but at the same time absorbing the player intensely and utterly. 1t is an activity
connected with no material interest, and no profit can be gained by it. “

3, Al games, be they board games, social games or video games, require the player or players to learn something.
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kolektivu a spolecnosti obecné. Deskové hry, jejichz design umoznuje trénovani
emocnich a socialnich dovednosti, jsou proto idealnim prostfedkem pro vyuku
spolec¢enskovédnich témat — v tomto pfipadé budou spise nez hry kompetitivn{ 1épe
fungovat hry kooperativni, které zlepsuji socialni dovednosti hract, empatii,
motivaci, pfijeti diverzity, sebeuctu, sebekontrolu i kritické mysleni. (Hromek, 2009)
Zabavna kooperativni hra vytvaii prostredi, ve kterém spolu mohou debatovat ti,
ktefi by se ke spole¢né diskuzi jinak nedostali, a mohou tak sdilet zkusenosti

a znalosti a skrze né vytvaret nové strategie. (Mossoux, 2015, s. 130)

Nize se podivaime na tii pifklady vyzkumu vzdélavacich deskovych her a jejich
pouziti ve vyucovani, pfipadné k uceni. Byly vybrany deskové hry Zanru serious game
vytvofené v poslednich 30 letech a zkoumané jejich tvurci, sefazené od nejstarsi po
soucasnou — vsechny se zabyvaji alespon castecné spolecenskovédnimi tématy a
jakoby mimochodem rozvijeji socialni a emoc¢ni kompetence hraca. Vsechny kromé
jiného spojuje duraz na diskuzi a reflexi, at’ uz prubéznou, tak zavérecnou, nasledujici
po hie. V zavéru této kapitoly jsou tyto hry kriticky zhodnoceny a na zakladé jejich
zkusenosti jsou shrnuty poznatky pro implementaci deskovych her do vyuky, s nimiz

se dale pracuje pfi tvorbé metodiky pro ucitele.

2.3.1 Raoul Wallenberg in Budapest: The Human Rights Game

Nejstarsi hrou v tomto vybéru je kooperativni didaktickd deskova hra Raou/
Wallenberg in Budapest: The Human Rights Game, kterou pravdépodobné vytvoiil zhruba
v 90. letech 20. stoleti profesor pedagogické fakulty University of Alberta Joseph M.
Kirman jako didaktickou pomicku pro kreativni vyuku lidskych prav v ramci

spolecenskovédnich pfedmétt, jimiZ se zabyval.!

Raounl Wallenberg in Budapest je hra pro 2-6 hraca od 12 let, ve které se hraci snazi
zachranit zidovské rodiny zijic{ v Budapesti pfed dopadenim mad’arskymi nacisty.
Hracim planem je Budapest’ roku 1945 o 48 polich, hernimi elementy jsou hraci

kostka, figurky’, karty Budapesti a karty postupu nacistd.

Hraci se snazi dostat zidovské rodiny do $védskych ,bezpecnych domu,

Wallenbergova sidla nebo na svédské velvyslanectvi tak, aby cestou nebyli chyceni

4 Raoul Wallenberg in Budapest: The Human Rights Game je védecky ¢lanek o stejnojmenné hfe,
ktery vysel v r. 1992 v ¢asopisu Canadian Social Studies vydavaném University of Alberta. Clanek se
nepodafilo dohledat; informace o hfe byly ziskany na jedné z autorovych webovych stranek na
doméne University of Alberta:
https://sites.ualberta.ca/~jkirman/junior%20high%20social %20studies %o20text.htm

5> Autor navrhuje vyuzivat misto figurky popcorn.
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nacisty a deportovani — to neni snadné, nebot’ jejich pohyb je urcen losem karty
Budapesti, stejné jako to, kde se uskuteéni nasledujici nacisticky zatah. Polovina
vsech hracd hraje za zidovskou rodinu a druhda za mozné §védské zachrance:
velvyslance Raoula Wallenberga a jeho kolegy. Spole¢né hraji proti nepfiteli-

nacistim, za které nehraje zadny z hracd, ale ktefi se ve hfe objevuji ndhodou na

hernich kartach pfi jejich snimani.

Hra konci, kdyZ jsou vsechny rodiny a) v bezpedi, tj. samy dorazily do nékterého
z §védskych domu nebo potkaly nékoho z svédské ambasady, b) byly deportovany,
nebo ¢) zemfely v boji. Situace b), nebo ¢) nastanou v piipad¢, Ze rodina stala, nebo
vstoupila na herni pole obsazené nacisty a zaroven nedisponovala s$védskym
ochrannym pasem (jedna z karet Budapesti) — zidovskd rodina se zde muze
rozhodnout, zda chce zkusit bojovat a utéct. V pfipadé, ze se tak rozhodne, vysledek

uréi hodem kostkou.

Kirman ve svém online doplnku k ucebnici socialnich studif Junior High Social Studies
Creative Classroom ldeas: A Supplement to Elementary Social Studies Creative Classroom ldeas
4th Edition (2013) nabizi ucitelim pfesny popis hry véetné poctu karet a dalsich
hernich elementt a textd, aby si podle jeho popisu mohli tuto hru sami pfipravit,

a v zavéru navrhuje pifklady otazek pro naslednou diskuzi. (Kirman, 2013, s. 74-79)

2.3.2 Do the Right Thing!

Do the Right Thing! je eticka vzdélavaci deskova hra, ktera vznikla v reakci na obdobi
plné ucetnich skandald velkych americkych firem s cilem pomoci studentim
ucetnictvi a jejich vyucujicim s uchopenim tématu etiky. Hra ma pomoci skolam,
které ptipravuji budouci pracovniky v ucetnictvi na vykon povolani, ve vyucovani
tématu obchodni etiky, a firmam, jejichz zaméstnanci se s témito eticky
problematickymi situacemi potykaji. Zkusenostnim ucenim, konkrétné formou
simulace, u¢i studenty, jak rozpoznat eticky problematickou situaci, objevit

alternativni fesenf a zhodnotit jejich dopady.

Deskova hra Do the Right Thing! ma n¢kolik konkrétnich vzdélavacich cila, nicméné
nejobecnéjsim smyslem vyuziti této hry ve vyucovani je rozproudit (vyucujicim
moderovanou) diskuzi nad fesenim navrzenych eticky problematickych situaci. Ta
ma vést ke zvySeni povédomi o etickych problémech, které student v budoucnu

pravdépodobné bude fesit z pozice odpovédného zameéstnance, k moralnéjsimu
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uvazovani a k zapojeni studentt do vyuky a jeji tvorby skrze jejich vlastni participaci

jakozto hracu.

Hra obsahuje hraci plan — trasu se startem a cilem, kterou studenti-hraci v tymech
prochazeji a cestou sbiraji nebo odevzdavaji body, hraci karty a figurky. V ramci
vyzkumu byly vytvofeny dvé varianty této hry — jedna klasického formatu deskové
hry, ktera se vejde na stal, pro malou skupinu hract; druha jako zvétsena verze, ktera

funguje ve vertikalni poloze jako tabule pro hru vétstho poctu studenta.

Hrace do tymu rozdéluje vyucujici, tymy poté prochazi trasou a fesi eticka dilemata —
tym odpovida na zakladé konsenzu; za odpovéd poté ziskava ¢i odevzdava body,
pifipadné je jinak penalizovan. Vyhrava tym s nejvice body. Odpovédi mohou byt dle
typu policka bud’ eticky-neeticky, pfipadné hraci vybiraji jednu ze ¢ty odpovedi,
z nichz kazda je etickd v urcité mife (od nejméné po nejvice etickou). Po kazdé
odpovedi je tato konfrontovana s modelem etického rozhodovani CARE firmy
KPMG. Hra pracuje s tématy jako je upfimnost, plagiatorstvi, obtézovani, zneuzit{

ciztho majetku apod.

Adams uvadi, ze Skolam byly pfedany instrukce nejen k tomu, jak hru hrat, ale
1 k zahajen{ a vedeni diskuze nad etickymi otazkami ve hfe, nicméné v clanku je vice

nepopisuje. (Adams, 2010, s. 89)

2.3.3 Hazagora: will you survive the next disaster?

Hra Hazagora: will you survive the next disaster? je stejné jako pfedchozi hry serious game,
tedy hra, jejimz primarnim cilem je néco jiného nez zabava — hlavnim cilem této hry
je zvysit povédomi o geohazardech® a DRR’. Tato deskova hra je zjednodusenim
skute¢ného svéta a situaci a skrze to si klade za cil pfedat hracam klicové informace
o mechanismech geohazardu, jejich prabé¢hu a dusledcich s ohledem na piirodni
zdroje; zaroven se snazi podnécovat diskuzi ohledné pfipravenosti nasi spolec¢nosti

na mozné katastrofy a jejich dopady.

Deskova hra by méla umoznit hracim vyzkouset si simulaci skuteénych situaci
a vytvofit prostor, ve kterém mohou objevovat vlastni strategie, jak se stit odolnym

vuci pravidelnym geologickym pohromam. ,,Takto hrili virtudlné progivaji dopady

¢ Geohazard je pfirodni katastrofa geologického pavodu.
" DRR, angl. disaster risk reduction je systémovy piistup pro vcasnou identifikaci, hodnoceni a snizeni
rizik pifrodnich katastrof.
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Prirodnich pobrom skrze své postavy a jsou primo konfrontovini s disledky tobo, jak se rozhodovali
béhem hry.« (Mossoux, 2015, s. 138, prekl. aut.)®

Hru tvoii hraci plan, kterym je vulkanicky ostrov rozdéleny na nékolik ¢asti, karty
postav, karty zdroju (jidla, vody a stavebniho materialu), kostka zdroja, znacky vodni
nadrze a trhu, chatrée, domu a silnice, a karty s informacemi o aktualnich cenach.
Hrat muaze 5-10 hraca ve véku idealné min. 15 let pod vedenim jednoho game-mastera
— tim muze byt ucitel nebo nékdo, kdo se dobfe vyzna ve hfe i tématu a zaroven
dokaze vést naslednou diskuzi. Hraci mohou hrat za postavu starosty, rybafe,

dfevorubce, farmafe nebo pravodce, z nichz kazda z postav ma sva herni specifika.

Jedno kolo hry pfedstavuje jeden rok, béhem kterého hraci ziskavaji a utraceji
ainvestuji svij roéni pffjem. A béhem kterého také probc¢hne jedna z balicku
katastrof: zemétfeseni, tsunami a sopecna erupce — lavovy proud a spadavani
sopecného popela. Kazdy novy geohazard ve hfe ohlasuje game-master zvukovou
sirénou; hraci mohou pro zachranu svych postav pouzit jednu ze tf ochrannych akci.
Pokud tak neucini, mohou postavy pfijit o zdroje, stfechu nad hlavou,
o infrastrukturu 1 o zivot, a to podle sily katastrofy. Po kazdém kole (roce ve hfe)
nasleduje kratky debriefing vedeny game-masterem a doprovazeny informacnim videem
tykajicim se daného geohazardu, na zaklad¢ tohoto videa se pak hraci sami snaz

vysvétlit mechanismus daného jevu a jeho dopady na elementy ve hfe. (Mossoux,

2016)

2.3.4 Navrhy a doporuceni

U deskovych i jinych serions games je dulezite, aby byly v rovnovaze, piipadné dle
vzdélavacich cilt hry byl vyvazen pomér ndhody, dovednosti a zkusenosti, strategie,
soutéznich prvka a zabavy (Hromek, 2009, s. 631). Podle tvirct deskové hry
Hazagora jsou pro tspéch hry podle predchozich vyzkumu zasadni tato pravidla:

1. hra musi byt hrava a vzbuzovat v hrac¢ich touhu hrat znovu,
2. pravidla musi byt koherentni a jednoducha na pochopeni,
3. hracéi musi zazivat napéti a prekvapeni, ale ani na jedno z nich nesmi cekat

moc dlouho,

8 In this way, players virtually experience the impacts of the hazardons events through their character and they are
directly confronted with the implications of decisions made during the ganze.

20



4. hra musi pusobit (vizualné) atraktivné a pomoci hraci vztahnout herni situace

na situace v jeho realném Zivoté. (Mossoux, 2015, s. 144)

Tvarci her Do the Right Thing! a Hazagora: will you survive the next disaster? ziskali od
hrac¢a-studentt shodnou zpétnou vazbu v otazce doby hrani — hra trvajici 3 hodiny
byla pfilis dlouha (Adams, 2010, s. 90; Mossoux, 2015, s. 144). Adams (2010, s. 90)
bylo doporuceno, ze by hra méla obsahovat vice riznych situaci, Mossoux et al.
(2015, s. 145) se z dotaznikt také dozvédeéli, Ze udalosti by se ve hfe nemély

opakovat. VSechna tato pravidla se ovSem tykaji herni dimenze téchto serious games.

At uz zvladneme vytvofit hru podle pfedchozich doporuceni nebo pouzijeme
nckterou jiz dostupnou, chceme-li vyuzit deskovou hru ve vyucovani, zakladnim
stavebnim kamenem je pochopeni pravidel hry. Sato a Haan (2016) se ve svém
vyzkumu zaméfili na to, jak ucit studenty stfednich a vysokych skol hrat zejména
modern{ deskové hry, jejichz pravidla jsou diky své komplexnosti c¢asto velmi
naroc¢na na pochopeni. Upozornuji na skutecnost, ze ackoliv pravidla nikoho nebavi,
jejich pochopeni je pro hru klicové, protoze bez spravného pochopeni neni mozné
spravné hrat (a v nasem piipad¢ se tedy ucit). Uceni se ,,jak hrat deskové hry” pak
srovnavaji s ucenim videoher: hrac¢i videoher to maji podstatné snazs$i, nebot’
videohra je médium interaktivni, a tak ve spravny moment muze hraci nabidnout
tutorial nebo tip, jak pokracovat ve hfe, naproti tomu hraci deskovych her maji

takovouto oporu pouze v tisténych pravidlech, do kterych musi sami nahlédnout,

maji-li pocit, Ze je to tfeba. (Sato, 20106)

Za idealni postup pro vysvétleni, jak hru hrat, Sato a Haan (2016) povazujf
a doporucuji postup navrzeny americkym ucitelem zakladni skoly Ryanem Sturmem

(2009):

1. O ¢em hra je? Jak ji hrat? Jak ji vyhrat?
2. Jak hrét svaj tah? Jaké elementy se ve hie objevuji? Cim hra konéi?

3. Strategické tipy. Zacatecnické chyby.

Prvnim bodem zaky motivujeme ke hfe, napiname je. Druhy bod je jadro hry — zde
musi zaznit véechny dulezité konkrétni pokyny ohledné prvku a udalosti, které hrace
cekaji. Nez dojde na tfeti bod, Zaci jiz by méli zakladné chapat hru a jeji prabéh —
nakonec patif uz pouze tipy a triky, které zakim usnadni zacatek hry. (Sturm, 2009)

P1i ¢asovém planovani vyucovaci hodiny je tfeba myslet na to, ze hraci, kteti deskové
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a jiné hry piili§ casto nehraji, budou pro pochopeni pravidel potfebovat vice casu

(Mossoux, 2015, s. 140).

Pokud jsou pravidla spravné pochopena, je z poloviny vyhrano. Druhou polovinou
pedagogického dspéchu je diskuze nebo debriefing jakozto ,srdce a duse
zkusenostniho uceni* (Sato, 2016) a je naprosto zasadni dostat se béhem néj nebo
béhem diskuze k hlavnimu poselstvi hry (Mossoux, 2015, s. 145). Mossoux et al.
kromé toho doporucuji v diskuzi rozebrat herni situace, co které elementy —
reprezentujici skute¢né véci — ve hfe ovlivnily apod. (2015). Podobn¢ Kirman (2013)

u Raoul Wallenberg in Budapest nabizi vzor otazek k diskuzi po hfe:

1. Pro¢ by Raoul Wallenberg a jeho kolegové ze svédské ambasady meéli chtit
riskovat svij zivot kvili lidem, ke kterym nemaji zadny vztah?

2. Co myslis, ze zpusobilo, ze se mad’arsti nacisté chtéli stat pronasledovateli
a vrahy zidovské mensiny?

3. Myslis, Ze hralo vzdélani roli v tom, co se odehravalo v Budapesti v dob¢
2.sv. valky mezi madarskymi nacisty a Raoulem Wallenbergem a jeho
kolegy? Vysvetli.

4. Je vzdélavani vzdy feSenim ochrany lidskych prav? Vysvétli.

5. Existuje néco jako ,,dobré® a ,Spatné” vzdélavani? Pokud myslis, ze ano,
uved’ néjaké pifklady.

6. Hraji rodice roli pfi vychové déti, které pomahaji ostatnim? Proc? (Kirman,

2013, 5. 78)

Zavérem citujme Adams (2010, s. 91), ktera svaj vyzkum shrnuje takto: ,,.Adoliv hry
nevyresi vsechny problémy a nemély by byt pousiviny jako jeden jediny 3piisob vyucovdni, 3 game-
based teaching plyne spousta vybod. Hry json interaktivni, Ize je pougit ve spousté sitnaci, vytvir?

Drijemné zagitky 3 uéeni a mobou byt nadesignované pro spoustu vdélavacich vystupii.
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3 UPRCHLICTVI JAKO VZDELAVACI OBSAH

Ceské $kolstvi a vzdélavani obecné se fdi vicedroviiovym systémem  tzv.
kurikularnich dokumentt, souhrnné definovanych Ndrodnim  programem  rozvoje
vzdélivini v CR: Bilou knibon (2001) (Zikon & 561/2004 Sb.), kter, jak je uvedeno na
strankach MSMT, , formuje vlddni strategii v oblasti vzdéldvini. Strategie odrasi celospolecensié
zdjmy a ddvd konkrétni podnéty k prici Skol* (Bild kniba — ndrodni program rozvoje vidélavini
v Ceské republice, 2019). Pravé kurikularni dokumenty urcuji obsah vzdélavani a plati
zatim na dvou urovnich. Nejnizsi uroven je uroven skolni, v jejimz ramci si skoly
autonomné nastavuji $kolni vzdélavaci program (SVP), ktery se lisi $kola od $koly;
kazdy vsak musi splfiovat parametry nastavené na vyssi, statni urovni v Ramcovych
vzdélavacich programech (RVP). Teoreticky je urcujici i tzv. narodn{ kurikulum, ¢i
jinak narodni vzdélavaci program nebo statni program vzdélavani, ktery je nejvyssi
z téchto Grovnd, (Narodni program rozveje vzdéldvini v Ceské republice, 2001) ten viak

dosud nebyl vytvofen a byva nahrazovan pravé Bilou knihon. (Zieleniecova, 2015, s. 7)

V této kapitole budou jednoduse predstaveny vzdélavaci oblasti ramcovych
vzdélavacich programu pro zakladni vzdélavani a pro gymnazia, do kterych tematika
migrace a uprchlictvi spada (3.1). Dalsi podkapitola (3.2) uvede nejznaméjsi ceské
metodiky a materialy pro ucitele, které kratce popise. Touto kapitolou bude uzaviena

teoreticka cast této prace.

3.1 Ramcové vzdélavaci programy

Pro zkoumani uprchlictvi v ¢eském formalnim vzdélavanim by byly jakozto centralné
zpracované a plosné zavedené idedlni ramcové vzdélavaci programy, ty jsou ovsem
v tomto systému postaveny tak, ze pouze ,specifikuji obecné zdvazné poZadavky pro
Jednotlivé stupné a obory vdélani, vymezuji ramec pro ndavrb ucebnich planii a formuluji pravidia
pro tvorbu Skolnich vzdélivacich programi.” (Ndrodni program rozvoje vzdélivini v Ceské
republice, 2001, s. 38) To znamena, ze RVP neiika, co se ma zak udit, ale co ma
v ruznych ro¢nicich umét. Proto, budeme-li v jakémkoliv RVP hledat pojmy jako
migrace nebo uprchlik, nenajdeme nic. Pfesto se s tematikou uprchlictvi a migrace
dnesni 7aci ve $kolach setkévaji uz od 1. stupné zakladni koly (ZS), a to v ramci

jednotlivych tzv. vzdélavacich oblasti a oboru.
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Vzdélavaci oblast Clovk a jeho svét je jedinou oblasti v RVP ZV’, a pravé sem patii
téma uprchlictvi a migrace. Soucasti této vzdélavaci oblasti byvaji pfedméty jako
vlastivéda & piirodovéda, a tak je pipravou na 2. stupet ZS nebo niz$i stupefi
viceletjch gymnézii, kde se déli a rozviji v oblast Clowék a spoleinost, kde najdeme
Déjepis a Viychovn k obéansti, dale oblast Clowék a piiroda a dalsi oblasti s tzv.
,vjchovami®. Na gymnaziich je vzdélavaci oblast Clowék a spolecnost rozsifena
o Geoggrafii v tomto spolecenskovédnim ramci a  Viychova & oblanstvi je zde
transformovana v Obiansky a spolecenskovédni iklad. Témata uprchlictvi a migrace lze
jako obsah vyuzit do jakéhokoliv oboru oblasti Jagyk a jagykovi komunikace, do
Zemépisu) Geografie v ramci zmifiované oblasti Clovék a priroda nebo Vyohovy ke zdravi
v oblasti Clovék a zdravi. (Rameovy vzdélivaci program pro zdkladni vidélavini, 2017,
Rameovy vzdélavaci program pro gymndizia: R1'P G, ¢2007)

Kromé vzdélavacich oblasti a obord stanovuje RVP také tzv. prafezova témata, ktera
reprezentuji ,,okruby aktudlnich problémi soucasného svéta® (Rameovy vzdélavaci program pro
gdkladni vzdélivani, 2017, s. 125), kam téma uprchlictvi a migrace rozhodné patii.
Priifezova témata se mezi RVP ZV a RVP G" li§i pouze u gymnazii chybéjici
Vychovon  demokratického obéana, ktera ma k tomuto tématu blizko. Obecné lze
konstatovat, ze vSechna prufezova témata jsou natolik prafezova, ze lze doopravdy
vsechny v souvislosti s timto tématem pouzit. Jsou to dale Vichova £k nysleni
v evropskych a globalnich souvislostech, Multifulturni vychova, ale nakonec 1 Medidlni vychova
nebo Osobnostni a socidini vychova. (Rameovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani,

2017; Rameovy vzdélavact program pro gymnazia: R17P G, ¢2007)

3.2 Metodiky a materialy pro ucitele
Téma uprchlictvi a migrace mezi uciteli nepatfi mezi nejoblibenéjsi, uz proto, o jak
traskavé téma se stale jedna. Ruzné oficialni organizace i jednotlivi ucitelé proto

vytvafi rizné materialy, metodiky, které maji usnadnit vyuku tohoto tématu.

Snad jako prvni pfisla UNHCR (United Nations High Commissioner for Refugees, ¢esky
Utad Vysokého komisate OSN pro uprchliky) se svou metodikou Nejer ésla (2009)
celych sedm let pfed vrcholem tzv. uprchlické krize. Jedna se dvaactyficetistrankovou
piirucku pro wucitele, ktera byla vytvofena s zmyslem pomoci ucitelim a  dalsim

pedagogickym pracovnikiim primét mladé lidi ke kvalifikované diskusi na toto téma.* Obsahuje

9 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladn{ vzdélavani
10 Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazia
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uvod do problematiky migrace a azylu, tematicky pifehled, terminy a definice,
a v druhé, praktické casti pak kreativni a tematicka cviceni. Ta jsou bohuzel vétsinou
koncipovana pro praci s DVD, které bylo dodavano s pfiruckou, ne vse tedy lze

realizovat. Tuto pfirucku lze vyuzit pfi praci s détmi a dospivajicimi od 12 do 18 let.

Dalsi piiruckou pro ucitele je ptirucka Hello Cgech Republic — Doma v nové zemi
(Prochazkova, 2015) od dulezité ceské organizace META, o.p.s. — Spole¢nost pro
pfilezitosti mladych migrantd za odborné podpory UNHCR. Vysla v dobé
vyvrcholeni tzv. uprchlické krize. Ma 84 stran a je napsana velmi srozumitelné.
Uvodni ¢ast piirucky seznamuje uéitele se souvisejicimi tématy, druha ¢ast obsahuje
tfinact raznych aktivit, které Ize pouzit bud’ v jednom velkém projektu, nebo zvlast’

do hodin dle potieby.

Svou piirucku pro uditele pochopitelné vydal i Clovék v tisni v ramci svého
vzdélavactho programu Varianty. Jmenuje se Bobous a Ddsa: Tvdi? v tvari* migraci
(Freidingerova, 2015), a pracuje vzdy na uvod s kratkym komiksovym skecem, na
které navazou dlouhé texty. Ma 98 stran hust¢ popsaného textu a v poméru k nému

je aktivit do vyuky naprosté minimum.

Dalsim zajimavym projektem je web vénovany tématu uprchlictvi Lidé v pohybu
(2019). Spolupracuji na ném NaZemi a Junak — cesky skaut. Lidé v pohybu je jednak
rozsahly web obsahujici aktivity, metodickou podporu pro praci s kontroverznimi
tématy, ale 1 informacni stranku pro rychlé zorientovani v tématu. A jednak je to také
metodika urcena primarné skautskym vedoucim, ale vyuzitelna i uciteli, kterou lze si

Ize 7z tohoto webu stahnout.

Existuji i dal$i projekty a metodiky vétsich organizaci, zde ale za zminku stojf
zejména balicek aktivit s nazvem Opoustim sviij domov (Slamova, 2015) iniciovany
Asociaci uciteld obéanské vychovy'. Aktivity jsou koncipovany do dvou-hodiny
(2x45 minut) a jsou postaveny na piibézich a usudku zaka. Metodika Opoustim sviy
domov je urcena zakam 8. az 9. roc¢niku zakladni skoly a vytvofila ji ucitelka
obcanské vychovy. Tato metodika ziskala v dobé svého vydani pravem velky

medialni ohlas.

jinak také Obcankafi.cz
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4 DESKOVA HRA ,SYRIOUS : UTEK ZE SYRIE*

Objektem této prace je deskova hra ,,Syrious : Uték ze Syrie, nebot’ propojuje svét
deskovych her s tématem uprchlictvi. Jedna se o kooperativni hru na cca 45 minut
pro tii az ¢tyfi hrace, v niz kazdy z nich je ¢lenem jedné damasské rodiny, ktera se
rozhodne uprchnout z valkou zmitané Syrie. Jejich hernim cilem se stane néktery
z uprchlickych tabort za hranicemi s Tureckem, po cesté na né vsak cekaji rizna
nebezpedi inspirovana piib¢hy skutecnych uprchliki — nemoci, nehody, utoky ¢i

ptirodni katastrofy.

Tato hra zanru serions game simuluje prozitek z cesty uprchlika a skrze realné situace
a dulezity prvek ndhody poukazuje na to, ze sebelepsi plan muze byt v této situaci
zcela k nicemu. Tato kapitola si klade za cil pfedstavit a popsat vyvoj (4.1) i
samotnou deskovou hru ,,Syrious : Uték ze Syrie* (4.2) jakozto objekt, se kterym dale

pracuje cela prakticka ¢ast této diplomové prace.

4.1 Vznik a vyvoj

Hra zacala vznikat v prvni poloviné roku 2017 na Filozofické fakulté Univerzity
Karlovy jako vystup pfedmétu Game Studies 11, vedeného Mgr. Vitem Sislerem, PhD.,
ktery se ve svém vyzkumu vénuje informacnim a komunika¢nim technologiim na
Blizkém vychodé a vyukovym hram a simulacim. Zadanim, které si pro absolvovani
toho pfedmeétu vybrali studenti oboru Studia novych médii Ondfej Trhon, Kristyna
Hnévsova a Sandra Ort Feyglova (autorka této prace), bylo vytvofit prototyp deskové

hry Zanru serious game.

Kombinace herntho publicisty, dobrovolnice v uprchlickych taborech na Balkané
a zakladatelky organizace zabyvajici se podporou ucitelstvi dala vzniknout napadu
herné uchopit problematiku uprchlictvi, ktera tou dobou v ceské spolecnosti jesté
stale rezonovala. Vefejny playtesting ukazal, ze prototyp hry funguje a u hraca vyvolava
emoce a podnécuje k diskuzi, proto se autorsky tym rozhodl nenechat hru skoncit
v propadlisti  studentskych praci a posunout puvodné skolni projekt mimo

akademickou pudu.

Autofi zvazovali rizné varianty dalstho vyvoje a pouziti; nakonec se zcela logicky
jako nejsmysluplnéjsi ukazalo sméfovat do vzdélavani, kde bude hra maximalné
napliovat puvodni cil: bez podsouvani nazori na dané téma umoznit hracim

vytvofit si vlastni, simulovanou zkusenost ve vazném tématu zabavnou formou, a tim
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informovat o dané problematice. A tak vznikla dalsi verze prototypu, tentokrat jiz

plné pouzitelna, upravena pro ucely pouziti ve skolach.

4.2 Herni design a mechaniky

Hernim planem je mapa Syrie obsahujici mésta rtiznych obtiznosti a cesty mezi nimi,
po kterych se hraci pfesouvaji. Jeden den ve hfe odpovida jednomu hernimu kolu,
béhem kterého dochazi k az tfem typum akce: k pfesunu po planu (volitelné),

k lokalni udalosti v konkrétnim mésté a ke globalni udalosti ovliviiujici zivot v Syrii.

Kazdy hrac¢ pro svou postavu (matku, otce, syna nebo otcova bratra) obdrzi figurku
pro pfesun po planu a Kartu osoby, vypravéjici jeji ptibéh a urcujici mnozstvi penéz,
které ma na dlouhou cestu, a pocatecni fyzickou a dusevni kondici. Pro udrzovani
aktualnich informaci o zdravi postavy hrac ziskava dvé desetisténné kostky; dale také
uvedeny obnos hracich penéz a karty ctyt predméta (Pas, Mobilni telefon, Léky
a Cennosti), z nichz kazda ma v prab¢hu hry svou specifickou funkei. Pied zac¢atkem
hry se hraci domlouvaji na zptsobu hospodafeni s penézi a diskutuji nejvhodné;jsi

strategii postupu.

Prvnim krokem kazdého kola je rozhodnuti o pfesunu. Pfesouvat se mutze libovolny
pocet postav do libovolnych mést, ktera sousedi s méstem, ze kterého vychazeji.
Pfesun z jednoho mésta do druhého stoji 100 penéz bez ohledu na velikost skupiny —
mohou tedy cestovat spolecné nebo se rozdélit. Moznost{ je i setrvat na misté
a v daném kole se nepfesouvat, ¢imz se usetfi, ,,stojici postavy ovSem piichazi o bod

psychického zdravi.

V dalsim kroku hraci tahaji jednu Lokdlni kartn odpovidajici obtiznosti za kazdé
mésto, ve kterém stoji libovolny pocet postav. Lokdlni karty urcuji, co potka hrace
v dany den v daném mésté; udalost muze byt pozitivni, neutralnf nebo negativni —
konkrétni hraci v reakci na to musi jednat, rozhodovat se nebo tfeba hazet kostkou.
Vystupy lokalnich udalosti ¢asto byvaji ztrata nebo zisk penéz nebo bodu fyzického

¢i dusevniho zdravi.

Poslednim krokem herniho kola je Globdlni karta. Ta oznamuje, co se v daném dni
udalo na uzemi Syrie, a meéni obtiZznosti, pfipadné zcela znepruchodfiuje mésta (na
hernim planu pomoci Zetonsi obtiznosti). Tyto udalosti mohou zcela nabourat

dosavadn{ strategii hracu.
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Kdyz se hraci dostanou az na hranice (pole H), losuji si z balicku karet Hranicni
prechod jednu kartu hraniénitho pfechodu, ktera uréi podminky, pod nimiz je mozné
pfejit. Cela rodina prohrava, pokud v priubéhu hry dojdou penize nebo jedna z postav
zemfe (bude mit 0 bodu fyzického nebo psychického zdravi). Vsichni hraci vyhravaj,

kdyz se podafi pfejit hranice vSem postavam.

Hra pracuje s roli game-mastera, ktery s kartou Privodee zajist'uje a dohlizi na spravny
priachod kolem. Karta Privodce se snazi se co nejvice zjednodusit formalni rovinu hry,
aby se hraci mohli soustfedit na udalosti, reakce a prozitek vlastnich postav. Hraci se
v této roli stfidaji pfed zacatkem kazdého kola, coz také zajist'uje individualni aktivitu
kazdého z nich, ktera, vzhledem k nutné kooperaci pfi dosahovani vitézstvi, jinak
neni prakticky vyzadovana. Dle domluvy muze game-master daného kola rozhodovat

za celou rodinu nebo mit pfi rozhodovani ,,posledni slovo®.

Na uspésnost ve hfe ma velky vliv nahoda, pocinaje losovanim karet, konce hazeni
kostkou pfi konkrétni udalosti. Vysoky podil nahody je hraci casto kritizovanym
prvkem, ale pravé nahoda je zde naprosto zasadni pro simulaci skute¢nosti. Stejné
jako nenf pravda, ze vSichni uprchlici jsou teroristé znasiliujici evropské Zeny, neni
pravda ani to, ze mezi nimi jsou jen valecni uprchlici s politovanthodnymi lidskymi
piib¢hy — proto se ve hfe ,,Syrious : Utk ze Syrie® muze snadno stat, ze po hodiné
a pul hran{ hraci nakonec stejné prohraji, ale i to, ze budou mit $tésti a do tureckého
uprchlického tabora se dostanou za pul hodiny. V téchto piipadech se budou

prozitky hraca ze hry logicky lisit.

28



5 PRAKTICKA CAST: ,SYRIOUS:UTEK ZE SYRIE“ VE
VYUCE

Prakticka cast je jadrem této diplomové prace a vénuje se vyuziti deskové hry

,Syrious : Uték ze Syrie” ve $kolnim vyucovani, vytvofeni metodiky pro uéitele a jejf

evaluaci, a uskutecnila se ve tfech fazich: nejprve probé¢hla pilotni studie s cilem

ziskat podnéty a zpétnou vazbu pro tvorbu metodiky pro ucitele (5.1), dile tvorba

metodiky pro ucitele na zakladé vysledkt pilotni studie (5.2), a nakonec vyzkum

zaméfeny na evaluaci pouziti hry a metodiky pro ucitele ve vyuce (5.3).

5.1 Pilotni studie

Cilem pilotni studie bylo poprvé otestovat hru ve skolnim prostfedi bézné formalni
vyuky a ziskat doporuceni a podnéty od vyucujictho i zakd ke hfe samotné a k jejimu
vyuziti ve vyuce. Tato data slouzila jako podklady pro nasledny navrh metodiky pro

ucitele, jejiz soucasti je 1 navrh modelové hodiny.

Pilotni vyzkum probihal s vyucujicim Hynkem na osmiletém gymnaziu ve
Stfedoceském kraji od ledna do bfezna 2018. Hlavnimi metodami byly zucastnéné
pozorovéni, které zkoumalo piipravy na vyucovaci hodinu s hrou ,,Syrious : Uték ze

Syrie* a vyucovani konkrétni hodiny, a dotazovani vyucujiciho a studenta.

Kromé piiprav hodiny vSe probéhlo v bloku dvou vyucovacich hodin ZSV — vyuku
vedli ucitel Hynek a autorka price formou tandemového (parového) vyucovani.
Pilotnfho testovani hry se ztcastnilo 29 studentd kvarty'? a dva daldi vyucujici
(z pfedmétové komise ZSVY), kteff nicméné Zadnou zpétnou vazbu neposkytli.
K dispozici pro vyuku bylo 8 baleni hry; studenti vytvofili jednu skupinu po tfech

a sedm po ctyfech hracich.

5.1.1 Metodologie
Objektem pilotntho vjzkumu byla deskova hra ,,Syrious : Uték ze Syrie” a subjekty

byly dva — ucitel a studenti. Byly nacrtnuty nasledujici vyzkumné otazky:

a) Ucitel

1. Jak vnima hru jako pomucku?

12 roénik odpovidajici 9. tidé ZS

13 Predmetové komise sdruzuji ucitele stejnych nebo pifibuznych vyucovacich pfedmeéti, ktefi zde
spolupracuji v oblasti metodiky a didaktiky vyucovani, koordinuji své pusobeni v pedagogické a
vychovné oblasti, vytvafeji koncepci jednotlivych obora a spoluvytvafeji celkovou koncepci skoly.
(Hublova, [2014])
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2. Jak by ucitel vyucoval dané téma bez této hry?
3.
4
5

Pomohla mu hra uchopit téma?

Kolik ¢asu muze ucitel obecné vénovat danému tématu?

. Jak by hru ve vyuce vyuzil jinak?

b) Studenti

7.

A e e

Bavi je hra?

Pochopili hru?

Je pro né hra jednoducha, nebo naopak tézkar
Preferovali by tuto hru, nebo vyklad?

Dala jim hra novy nahled na dané téma?
Ovlivnila hra jejich nazor?

Mayji pocit, ze se s nimi hra snaz{ manipulovat?

¢) Deskova hra

1.

AN S

Jak hra obecné (ne)funguje bez metodické opory pii praci vyucujictho
se tifdou?

V jaké fazi hodiny pouzit hru?

Jak vysvétlit hru studentim?

Jak dlouho trva uciteli vysvétlit hru studentim?

Jaké nepfedvidatelné problémy se vyskytuji pfi vyuzivani hry?

Je vyhovujici stejny scénaf pro kazdou skupinu, nebo by méla mit

kazdy skupina jiny?

Pro zjistovani odpoveédi na vyzkumné otazky tykajici se deskové hry a tvorby

metodiky pro ucitele bylo zvoleno dotazovani vyucujiciho i studentt a zucastnéné

pozorovani. Pro dotazovani vyucujictho byla zvolena forma rozhovoru; S$lo

o oteviené dotazovani béhem spole¢nych piiprav hodiny a po skonceni zkoumané

dvou-hodiny, pfi dotazovani v pilotni studii byly pofizovany zapisky z rozhovoru.

Uvodni rozhovor s vyucujicim byl nastaven jako nestrukturovany a zkoumal

nasledujici otazky:

1. Jakym zptsobem dany vyucujici bézné fesi vyuku tohoto vzdélavaciho

tématu?

2. Jaky by byl podle vyucujiciho idealni prub¢h hodiny a do jaké jeji c¢asti by

bylo vhodné zafazeni hry?
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Polostrukturovany rozhovor s ucitelem po spolecném vyucovani mél zodpovédét

otazky z nékolika okruht: pfiprava hodiny, pilotni vyuc¢ovani s hrou a doporuceni

pro budouci vyuziti hry ,,Syrious : Uték ze Syrie ve vzdélavani:

—_

Y x® N e R~ D

O Y
N = O

Jak se vyucujici pfipravuje na vyuku tohoto tématu obvykle?

Jaka byla pfiprava pilotnfho vyucovani?

Co by se mélo zménit, aby byla pfiprava pro vyucujictho komfortnéjsi?
Jaky je obvykly prabé¢h hodiny na dané téma?

Jaky byl prabéh pilotnfho vyucovani?

Jak vyucujici hodnotf vyuziti hry pfi pilotnim vyucovani?

Jak vnima vyucujici vyuziti hry do budoucna?

Jaka byla aktivita studentt a studentek?

Jaké bylo vyznéni hry?

. Jaké by vyucujici navrhl apravy hry?

. Jaké by vyucujici navrhl apravy pravidel?

. Co by podle vyucujictho méla obsahovat metodika?
13.
14.

Co vyucujici pottebuje, aby hru chtel vyuzit?

Jak vyucujici celkové hodnoti vyuziti hry, co doporucuje?

Pro dotazovani 29 studentt v ramci pozorovaného vyukového bloku byla zvolena

metoda dotaznikového Setfeni:

AN

10.

Bavi t¢ Obcanska vychova? (ano — spise ano — spise ne — ne)

Zajima té tematika uprchlictvi? (ano — spise ano — spise ne — ne)

Bavila té deskova hra, kterou jsme hrali? (ano — spise ano — spise ne — ne)
Pro¢? (oteviena)

Co konkrétné t¢ na ni (ne)bavilo? (oteviena)

Byla pro tebe hra spise jednoduchd, nebo naro¢na? (naro¢na — spise naroc¢na
— akorat — spiSe jednoducha — spise jednoducha)

Proc¢? (oteviena)

Piijde ti, Ze jsi se vcitil/a pfi hrani hry do role své postavy, nebo se to
nepovedlo? (ano — spise ano — spiSe ne — ne)

Pro¢? (oteviena)

Mas pocit, ze ti hra dala novy pohled na danou problematiku? (ano — spise

ano — spise ne — ne)
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11. Zménil se néjak tvaj nazor na danou problematiku? (ano — spiSe ano — spise
ne — ne)

12. Mas pocit, ze se hra snazila manipulovat tvym nazorem? (ano — spiSe ano —
spiSe ne — ne)

13. Byl bys radsi, kdyby se toto téma probiralo formou klasické vyuky? (ano —
spiSe ano — spise ne — ne)

14. Co hfe chybélo nebo piebyvalo? (oteviena)

15. Myslis, ze by pro tvoje spoluzaky z jinych tfid a rocnikii mohlo byt uzitecné,
aby probirali toto téma formou hrani této deskové hry? (ano — spise ano —

spiSe ne — ne)

5.1.2 Prabéh vizkumu

Pilotni vyzkum byl realizovan na gymnaziu ve Stfedoceském kraji, na které ma
autorka vazbu pfes vyucujictho ZSV Hynka, kterého osobné zna z pfedchozich
projektu, a ktery byl pfi neformalnim rozhovoru v minulosti své Gcasti ve vyzkumu

naklonén.

Po sestaveni vyzkumnych cild a otazek bylo s vyucujicim Hynkem nejprve
uskutecnéno uvodni, orientacni setkani, jehoz cili byly seznameni vyucujictho s
deskovou hrou ,,Syrious : Uték ze Syrie” a s vjzkumnym projektem, spole¢né hrani
hry a vzajemna diskuze o predstavach obou stran a o mozném prabéhu. Uvodni
rozhovor probé¢hl v mist¢ jeho bydliste 11. 1. 2018 a byl zaméfen na obecnéjsi
otazky, bézné situace, zkusenosti. Prestoze vyucujici z pocatku nechtél na nékteré
otazky odpovidat, nakonec souhlasil a rozhovor trval bezmala hodinu. Doslo zde k
rozdéleni tkola (jako napf. finalizace testované hry, pfiprava uvodu k uprchlictvi
nebo vymysleni otazek do zavérecné diskuze) a také k prvnimu navrhu prabéhu

hodiny. (Pfiloha 1)

Poté, co byla deskova hra upravena a pfipravena v poctu 8 kust k pouziti ve
vyucovani, probéhlo v prazské kancelafi spratelené neziskové organizace druhé
setkani s ucitelem Hynkem, a to 14. 3. 2018, den pfed realizaci pilotntho Setfeni
v ramci vyuky. Toto setkani trvalo téméf dvé hodiny a bylo o poznani intenzivnéjsi.
Béhem néj byla vyucujicimu pfedstavena finalni zkoumana verze hry vcetné jejtho
baleni, na programu setkani byla témata prakticka, pfimo souvisejici se zkoumanym
vyukovym blokem, napf. vliv odpoledne na pozornost studentt, rozestavovani lavic,

doba vyplnovani dotazniku nebo tfeba v jaké ¢asti vyuky bude nejvhodnéjsi rozdat
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hry — pro tuto pfilezitost byl zvolen nestrukturovany, neformalni rozhovor v ramci
spole¢ného brainstormingu k tandemové vyuce. Vyucujici byl seznamen s formami
a harmonogramem evalua¢niho dotazovani po sledovaném vyucovani pro ucely

pilotniho Setfeni.

Hynek také informoval o tom, ze se zminil na gymnaziu kolegim vyucujicim ZSV,
ktef{ projevili zdjem pfijit se podivat na testovanou hodinu a hru pak vyuzit pro
vyuku vyssich ro¢nikd. Nasledné pry spolecné zjistili, Ze se jim vyucovani s deskovou

hrou ,,Syrious : Uték ze Syrie hodi do tzv. ablon', a tak hra definitivné ziskala

b

posvéceni vedeni skoly k provedeni pilotniho vyucovani. (Pfiloha 2)

Nasledujici den, 15.3.2018, probéhlo testovani hry i zvolenych metod v ramci
dvouhodinového vyucovani pfedmétu ZSV v rocniku kvarty osmiletého gymnazia.
Autorka byla v roli tandemové vyucujici, pro ziskani dat bylo tedy pouzito
zucastnéné pozorovani. Vyukovy blok trval 90 minut (od 12.00 do 13.30) a probéhl
podle finalniho planu vytvofeného pfedchozi den. Obsahovy plan hodiny byl
dodrzen s vyjimkou zavérecné diskuze, ktera kvuli $patnému casovému odhadu,

nedostatecné pfipravenym otazkam a tnavé studentd nebyla realizovana. (Ptiloha 3)

Dotazovani studentd bylo provedeno po hfe, v poslednich deseti minutich
vyucované dvou-hodiny byly vsem studentim rozdany dotazniky. (Pfiloha 5) Po
vyucovani nasledoval zhruba hodinovy, polostrukturovany rozhovor s vyucujicim
Hynkem, kde byly kromé jiného spolecné reflektovany také podnéty z pozorovani

zkoumané hodiny. (Piiloha 4)

5.1.3 Analyza dat a vysledky

K veskerym setkanim s vyucujicim a studenty vcetné tvodni casti pozorovaného
vyucovani byly vedeny poznamky z rozhovorut, ptipadné terénni zapisky, z nichz
vyplynula tfi zakladni témata: bézna vyuka aneb pohled do minulosti ¢i
kazdodennosti (5.1.3.1), pozorovana vyuka s hrou ,,Syrious:[jték ze Syrie® —
soucasnost (5.1.3.2 a 5.1.3.3) a vyhled do budouctho pouziti hry a doporuceni
(5.1.3.4).

14 Sablony* jsou vyzvy v Operaénim programu Iyzkum, vvej a vzdélivini realizovaném MSMT, skrze
které mohou Skoly cerpat financéni prostiedky z Evropskych strukturalnich a investiénich fondu
v letech 2014-2020.

33



5.1.3.1 Vyuka tématu bez hry

Vyucujici Hynek se tématu uprchlictvi boji, proto vyuku s podobné tfaskavymi
tématy pfili§ neplanuje, ackoliv se jim nevyhyba — konkrétné na téma uprchlictvi
narazi se studenty v hodinach ZSV skrze aktivitu ,,aktuality”. Kontroverznost tématu
potvrzuje 1 komentat Hynkovy matky, ktera je také ucitelkou, a ktera se podle Hynka

pozastavila nad tim, ze ,,se mu to chce ucit“. (Piiloha 1, s. I)

Kdyz Hynek jesté ucil na odborném ucilisti, zabyval se s zaky spise fakty a nesel pfili§
do hloubky (Piiloha 1, s. I). Na gymnaziu se v ramci tohoto vyzkumu vénuje tématu
uprchlictvi poprvé, i proto uvedl, ze si neumi predstavit reakci studentt a je zvédav,
»kam se hodina zvrhne® (Pifloha 1, s. II). Pfi bézné vyuce by si pravdépodobné
nezafizoval dvouhodinovy blok a vyuku by vedl jako vyklad o situaci, piipadné by
pouzil dokumenty z Jednoho svéta na §kolach™; u studentd na vy$§im gymnaziu by
pak el vice do hloubky daného tématu, fesil by vice faktt. Hynek si mysli, ze kdyby
mél tuto problematiku ucit sim a poradné, musel by se v ni lépe orientovat — ve

faktech, aktudln{ situaci. (Pfiloha 4, s. IX)

Hynek deskové hry ve své vjuce nepouziva, a tak upozornil také na to, ze by tyden
pfedem rad pfipravil studenty na ,trochu jinou hodinu“. Na druhou stranu ale
nabidku zafazeni hry do vyuky vita, zatazeni hry podle né¢j do tématu problém

nepfinasi, naopak ,,mu to ptijde super.“ (Ptiloha 1, s. I)

5.1.3.2  Vywziti hry ,,Syrious : Utck ze Syrie* jako pomiicky ve vjuce
Jiz zuvodniho setkani s Hynkem vyplynuly jeho cile pro vyucovaci hodinu

s deskovou hrou ,,Syrious : Utek ze Syrie®:

1. aby se studenti vzili do situace uprchlikd,
2. aby studenti nem¢li pocit, ze je to téma, které se jich netyka,

3. aby studenti zjistili, Ze uprchlici jsou lidé jako my. (Pfiloha 1, s. II)

Béhem druhého setkani s Hynkem byl vytvofen konkrétni, findlni plan pro
dvouhodinovy vyucovaci blok ZSV vcetn¢ rozdéleni roli a navrhu metodiky

k vysvétleni hry a herntho postupu:

L uvodni slovo, cile hodiny (vyucujici)

II. zakladn{ informace: co je uprchlictvi, kdo jsou uprchlici (vyucujici)

15 Jeden svét na skolach je vzdelavaci program organizace Cloveék v tisni poskytujici vyucujicim
atraktivni formou audiovizualnich lekci dokumentarni filmy a metodické materialy dostupné online.

(Co je to JSNS?, [2019])
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IMI.  piedstaveni deskové hry ,Syrious: Uték ze Syrie”, jejich autora

a vyzkumu (autorka)

IV. rozdan{ balicka s deskovou hrou (spolecn¢)
V. spole¢né, komentované vybalovani jednotlivych hernich elementa
(spolecné)

VL cil hry, zpasob vyhry a prohry (autorka)

VIL.  spole¢ny, komentovany prachod prvaim kolem hry (vyucujici)
VIII.  volna hra (spolecn¢)

IX. diskuze: prvni dojmy, brainstorming (vyucujici) (Pfiloha 2, s. IV-VI)

Bylo zde také stanoveno, ze ti hraci, ktefi hru dohraji dfive, budou psat sloh o vyvoji

piibéhu svych postav po tom, co se jim podafilo dostat do Turecka. (Ptiloha 2, s. I1I)

Pro pilotni testovani byl plan vysvétlovani hry navrzen na zakladé jiz vyse
zminovaného c¢lanku Ryana Sturma How To Teach Games: A General Primer (2009).
Hynek ptvodné navrhl mit v prezentaci obrazek ukazujici, co si studenti maji jak
rozlozit, ptipadné to misto prezentace napsat na tabuli (Ptiloha 2, s. I1T), nakonec ale
prob¢hlo spole¢né vybalovani, které zajistilo ¢asové sladéni vsech skupin (Pifloha 3,
s. VII). Autorka a vyucujici Hynek také dlouho diskutovali, zda by studenti méli nebo
nemcli mit jesté v kazdé skupiné fyzicky pravidla hry. Nakonec dospéli k tomu, ze by
pfibyly dalsi proménné, které by ovliviovaly uspéch vyuky, a tak studenti zadna
vlastni pravidla neméli a pro ujist'ovani se v pravidlech se ptali obou vyucujicich
(Piiloha 4, s. 10). Také byl vznesen navrh, aby byla prvni losovana karta stejna pro
vsechny skupiny, ale z divodu komplikovanosti zajisténi byl navrh zamitnut (Pifloha

2, s. III).

Deskové hry (tj. plany a herni elementy) byly rozdany az po tematickém uvodu
auvodu ke hfe, az v momenté, kdy mél ucitel pfejit k vysvétlovani hry — toto
rozhodnuti vychazelo z pfedpokladu (a Hynkovych zkuSenosti), Ze studenti by se
v uvodu nesoustfedili na to, co vyucujici fika, ale na herni elementy, ackoliv by je
jesté nepottebovali (Piiloha 2, s. III). Casové doslo ke zménam, nebot’ vyucujici
Hynek zkratil dvodni vyklad o uprchlictvi, coz zduvodnil tim, ze mluvil spatra
(Ptiloha 4, s. IX). Kompletni vysvetlovani dle pfipraveného planu trvalo necelych 20
minut. Spolecné prvni kolo hry (bod VIL.) zacalo v 23. minuté a ve 12.30 (tedy ve 30.
minuté vyuky) jiz vSechny skupiny samostatné hraly. (Ptiloha 3, s. VII)
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Vzhledem k tomu, Ze se jednd o hru zalozenou na spolupraci, ve tfidé byla vyssi
hladina hluku, nez je obvyklé pfi vykladu ¢i diskuzi, kde vzdy mluvi jen jeden (Pfiloha
4, s. IX a X). Pfi vyuce ve tfidé s osmi deskovymi hrami pro 4 hrace mluvi minimalné
osm studentt (¢ili tolik hraca, kolik je her ve tfid¢). Pii pilotnim vyucovani také
nastaly razné herni situace, které nebyly specifikovany v pravidlech hry (a nebudou
specifikovany ani v metodice v evaluacnim vyzkumu) — zde bylo nutné zapojit
fantazii a dotazy zaku, jako napf. kam davat penize, kdyz se plati, nebo tfeba jak
zaplatit 50 penéz, kdyz nejmensi bankovka je 100 penéz, vyfesit operativné dle
vlastnfho uvazeni (Pfiloha 3, s. VIII). Jako problematickd se zaroven ukazala
zavérecna diskuze — debriefing nebyl pfipraven pofadné, studenti nebyli v diskuznim
rozpolozeni a na to, aby se do néj dostali, navic nebyl v zavéru hodiny dostatek ¢asu

(Ptiloha 4, s. IX). Vyuka a hra tak ztstaly neuzaviené a tzv. vySumély.

Kazda skupina zvolila jinou herni strategii. Nékteré se do hry vrhnuly po hlavé a se
zapalem, jiné hru prost¢ odehraly, aby splnily povinnost. Jedna skupina nad hrou
hodné pfemyslela a shodou ndhod se ve hfe ztratila a zamotala a hraci pak byli
smutni, ze hru nestihaji dohrat. Jina ze skupin se u hry dobfe bavila — studenti pfi hfe
delali razné scénky, debatovali, vymysleli si pfibéhy, bavili se, a nakonec hru nestihli
dohrat. Vyucujici Hynek i autorka se nakonec shodli, Ze jejich piistup byl, co se
kombinace zabavy a vzdélavan{ tyce, idedlni — skupina totiz nesla slepé po hrani,
vyhfe, mechanikach, ale vyuzivala je, aby s jejich obsahem pracovala dal. Pro jiné
skupiny to naopak byla ,,jen hra, ktera sama o sob¢, bez obsahu a pfemysleni, piili§
zabavna neni. (Piiloha 4, s. X) N¢kteif studenti se, kdyz se v jejich hfe uzaviela mésta
a nemohli projit, a pfi ucitelové reakci, ze to se skutecnym lidem v podobné situaci

'(C

pfece muze stat, vztekali a rozcilovali: ,,Ale tohle neni redlny zivot, to je hra

(Piiloha 4, s. XI)

5.1.3.3 Zhodnoceni pilotniho vyucovani

Podle dojmt vyucujictho Hynka vyuka s hrou bavila vSechny studenty vcetné téch,
ktef{ po hodiné uvadéli, ze jim hra pfisla pfili§ jednoducha (Piiloha 4, s. X). To
potvrzuji i vysledky dotaznikového Setfeni — téméf 73 % studentd uvedlo, ze je
deskova hra ,,Syrious : Uték ze Syrie” bavila (1 a 2 na skale 1-4). V oteviené otazce
témeéf tfetina vSech studentti uvedla jako duvod kladného hodnoceni moznost vzit se
do role uprchlika a Iépe pochopit situaci tamnich obyvatel, dale pak studenti kladné

hodnotili jednotlivé herni mechaniky a moznost spoluprace ve skupinach. Dva ze
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¢tyf studentu, kteff uvedli, ze je hra vibec nebavila, uvedli jako davod, Ze nemajf radi

deskové hry. (Piiloha 5, s. XII-XIII)

Dva studenti uvedli, ze jim hra pfisla zamotan4; jeden z nich s poznamkou, ze tak je
to ale 1 v realit¢ (Pfiloha 5, s. XVII). Téméf tietina studenti v oteviené dopliujici
otazce k naroénosti hry uvedla, e mi deskova hra ,,Syrious: Uték ze Syrie”
jednoducha pravidla a snadno je pochopili, dva z nich doplnili kladné hodnoceni také
karté Privodee (Ptiloha 5, s. XVI-XVII). Po skonceni sledované dvou-hodiny ZSV si
jedna ze skupin stézovala, ze je hra pfilis jednoduchd — podle vyucujictho to byli hraci
pocitacovych her (Piloha 4, s. X). V dotaznikovém Setfeni ctyfi hraci (14 %) uvedl,
ze jim hra pfipadala jednoducha (5 na skale 1-5, Pifloha 5, s. XIV-XV); tfi z nich pak
také uvedli, Ze je hra spiSe nebavila (3 na skale 1-4, Ptiloha 5, s. XII-XIII) — nicmén¢
jejich  hodnoceni nebylo zcela negativni a pfipominky a komentafe spise
konstruktivni. Pouze pro jednoho studenta byla hra naro¢na (1 na skale 1-5, Piiloha

5, 5. XIV).

Vice nez tfetina studentt uvedla, ze jim hra rozhodné nedala novy pohled na
problematiku (pficemz vsichni ¢tyfi studenti, kterym hra pfipadala pfilis jednoducha,
také uvedli, Ze jim hra vibec nedala novy nahled na tuto problematiku (4 na Skale 1-
4)), témet ctvrtiné studentt spiSe nedala a vice nez tfetina ma pocit, ze ji hra dala
novy néhled (1 a 2 na $kile 1-4). Zadny student neuvedl, e by hra zcela zménila jeho
nazor, péti studentim se nazor spiSe zménil, tfem ctvrtinam ne nebo spiSe ne.

(Ptiloha 5, s. XVIII-XIX)

Hynek hodnoti deskovou hru ,,Syrious : Utek ze Syrie* jako vyvazenou, intuitivni
a testovaci verzi jako dobfe vypadajici (Ptiloha 4, s. X). Jako problematickou vnima
Hynek u vyuzivani této hry jako pomucky organizacni naroc¢nost (Pfiloha 1, s. I,
Piiloha 4, s. XI). Vzhledem k tomu, ze doba hrani je 45-60 minut, potfebuje pro
vyuku idealné dvé po sob¢ jdouci hodiny v jedné mistnosti — realizace tedy zavisi na
vstficnosti a nastaveni skoly a vyzaduje zafizovani a domlouvani s kolegy, coz by
mohlo mnoho ucitelt odradit. Sledovanou hodinu Hynek hodnoti takto: ,,Fungovalo
to, jak mélo, skoro to tak miiges v3it a udélat g toho manndl* (Ptiloha 4, s. IX), sam by nic
nemeénil, ovSem jako zasadni vidi zahrnuti diskuze (Piiloha 4, s. XI), ktera byla v
ramci pilotnfho testovani naprosto nezvladnuta, takze vubec neprobé¢hla. Podle
Hynka mél na nezdjem studentt o diskuzi vliv jejich vék, ma pocit, ze na diskuzi

tohoto typu je v kvarté moc brzy a ze v sext¢ a septimé by to $lo 1épe (Piiloha 4, s.

37



IX). Ptiznava ale také, Zze nebyly pfipravené vstupni otazky pro diskuzi, a navrhuje
pro budouci vyuziti pouzit otazky podobné tém z dotazniku (napf. jak hrani
prozivali, jak se jim spolupracovalo apod.; Pfiloha 4, s. IX a XI). Vyucujici Hynek
dale uvedl, Ze pfi hodiné mél radost, protoze bylo vidét, ze studenty hra bavi, ackoliv

c¢ekal, ze to pro né bude vétsi zazitek (Piiloha 4, s. XI).

5.1.3.4 Vyuziti hry do budoucna
Hynek uvedl, Ze pokud by mél hru vyuzit ve vyucovani sam, chtél by hru znat 1épe,

vvvvvv

a situace, které v ni mohou nastat (Pifloha 4, s. IX a XI).

Jeho vyucovani s hrou by pfedchazela vykladova hodina (Ptiloha 4, s. IX) a kdyby
ucil ve vyssich rocnicich, v septimé ¢i oktavé by mohl byt jednim z hraca (Pffloha 4,
s. XI). Dale vyucujici Hynek navrhnul, Ze by bylo skvélé mit na uvedeni do hry napf.
animovany film, ktery by se zakum pustil po vysvétleni hry, tésné pfed tim, nez by
zacali hrat sami (Pffloha 4, s. X). Tim by se do vyucovani dostalo dal§i médium, coz
by napomohlo udrzeni pozornosti studenta. Hynek dale navrhuje dal$i otazky do
zavérecné diskuze (kterda pfi pilotnim vyucovani neprob¢hla): jak se studenti citili v
danou chvili, jak ktera skupina dopadla, co se jim stalo, proc se to stalo a zda to bylo
tér; ale odhaduje, Zze na kvalitni debriefing by potteboval minimalné ptl hodiny (Pfiloha
4, s. XI).

Téma uprchlictvi spada napt. do prufezového tématu 1ychova k mysleni v evropskych
a globdlnich somvislostech, oviem $koly ve svich SVP vétsinou neuvadi ¢asovou dotaci
pro jednotliva prufezova témata — rozhodnuti je tedy na jednotlivych vyucujicich.
Podle Hynka by bylo ideilni vénovat tématu mésic'® a hru vyuZit na konci, nebo

naopak na zac¢atku a téma od hry odpichnout. (Ptiloha 1, s. I)

Hynek také uvadi, ze po této zkusenosti s tandemovym vedeni dané dvou-hodiny by
pro n¢j bylo problematické vést vyucovani se ,,Syrious : Utk ze Syrie sam, pficemz
kladn¢ hodnoti parové vyucovani jako takové, nebot’ podle n¢j stifdani hlast
pomahalo udrzet pozornost studentd; na druhou stranu pfipousti, ze kdyby se

dan¢ho vyzkumu netcastnil a znal jen hru, zkusil by to sam. (Ptiloha 4, s. X-XI)

16 4 yyucovaci hodiny, kazda po 45 minutach
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Co se tyce studentského hodnoceni hry obecné, pouze jeden student by byl urcité
radéji, kdyby se téma probiralo formou klasické vyuky'’, vice nez polovina studentti
by radé¢ji nebyla (3 a 4 na skale 1-4) a vice nez desetina studentd na tuto otazku
neodpovédéla (Piiloha 5, s. XX-XXI). Dokonce téméf 59 % studentt si mysli, ze by
pro spoluzaky z jinych tfid a ro¢niki mohlo byt uzitecné, aby probiralo téma

uprchlictvi formou deskové hry (1 a 2 na Skale 1-4, Pifloha 5, s. XXIV-XXV).

5.1.4 Shrnuti, diskuze

Jak je uvedeno v uvodu podkapitoly Pilotni studie (5.1), cilem této studie bylo poprvé
otestovat hru ve vyucovani a ziskat doporuceni a podnéty od vsech ucastniki vyuky

k deskové hfe ,,Sytious : Utek ze Syrie® i k jejimu vyuziti ve vyuce.

Vyucujici Hynek deskové hry ve své vyuce nepouziva a pro vyuku tohoto tématu by
bézné zvolil pravdépodobné vyklad, ktery by doplnil dokumentirnim filmem.
Tématu by potfeboval vénovat alespon Ctyfi vyucovaci hodiny, ale realné¢ ma na néj
tak dvé. Vyuziti deskové hry ,,Syrious : Uték ze Syrie” hodnoti kladné a pochvaluje si,
ze hra nastolila problematickd témata za néj a zaroven donutila studenty

spolupracovat, ale poukazuje na ¢asovou a organizacni narocnost. (Pffloha 1, Pfiloha

2, Priloha 4)

Pilotnf studie se zacastnilo 29 studentd, z nichz vsichni odevzdali dotazniky, ale ne
vsichni zodpovédéli vSechny otazky. 21 studentd (72,41 %) hra bavila nebo spise
bavila. 5 studenta (17,24 %) uvedlo, ze byla hra pfili§ jednoducha nebo piilis
narocna. 16 studentd (51,72 %) by nebylo radsi, kdyby se téma probiralo formou
klasické vyuky; 17 studenta (58,62 %) si mysli, Ze by pro spoluzaky z jinych tfid
a rocnika mohlo byt uzitecné, aby probirali toto téma formou hrani této deskové hry.
10 studentt (34,48 %) ma pocit, ze jim hra dala nebo spiSe dala novy nahled na
uprchlickou problematiku, 5 studentt (17,24 %) na otazku, zda se né¢jak zménil jejich
nazor na danou problematiku, uvedlo jako svoji odpovéd ,spise ano® — nikdo
neuvedl ,,ano®, 21 studentd uvedlo ,,ne“ nebo ,,spise ne“ a 3 studenti neodpovedéli.
2 studentum se zda, Ze se hra snazila manipulovat jejich nazor, 7 studentt ma pocit,
ze se o to hra spise snazila, 18 studentt (62,07 %) tento pocit nema nebo spise nema.

(Ptiloha 5)

17 Jak ji ucitel H. popsal, klasickou vyukou je zde myslena kombinace vykladu a diskuze.
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Vzhledem k ucasti autorky jako tandemové vyucujici, ktera se logicky snazila vytvorfit
funkéni model hodiny, ktery bude mozné pouzit pro tvorbu metodické opory, nelze
bez zkresleni zodpovédét otazku vyuziti hry bez metodické opory. Ucitel Hynek
a autorka této prace nicméné spolecné navrhli dvouhodinovou vyucovaci hodinu
ZSV, ktera se osvédcila a muze slouzit jako modelova hodina do metodiky pro

ucitele.

Otazka ,,V jaké fazi hodiny pouzit hrur* se v praxi ukazala byt nesmyslnou, nebot’
hru lze hrat pouze mezi uvodem a debriefingemr a Casu je malo, takze zadné dalsi
moznosti nejsou. Vysvétleni celé hry vcetné spolecného hrani prvniho kola trvalo
20 minut, navrzeny plan vysvétlovani se tedy také osvédcil a bude pouzit pro tvorbu
metodiky pro ucitele. Metodika se nicméné bude muset zamyslet nad nedostatky, na
které narazila pilotni studie. Témi byly zejména nedostatky prototypu hry
,»OyTIoUs : Utk ze Syrie® (jako napf. ,,zaplat’ 50 penéz®, kdyz nejmensi bankovka ma
hodnotu 100), které dale zptsobuji nenadalé situace, které jsou tak konkrétni, ze je
vysvétlovani hry nepostihuje'®. Zasadni vyzvou pro metodiku bude pojeti zivére¢né
diskuze — tzv. debriefingn, ktery v pilotnim vyucovani vibec neprob¢hl. V pilotni vjuce
ale naopak nebyl zaznamenan ani naznak toho, Zze by bylo potfeba, aby m¢la kazda
skupina jiny herni scénaf (tj. razné postavy s riznymi pifbchy), a tak pro dalsi

testovani nemus{ dochazet v této véci k zadnym zménam.

Diky pratelskému vztahu autorky a vyucujictho Hynka nedochazelo ke komplikacim
se setkavanim, spolupraci nebo tandemovym vyucovanim, na druhou stranu cely
pilotni vyzkum mohl byt timto vztahem ovlivnén. Cile pilotniho vyzkumu byly
splnény — hra byla otestovana v bézné vyuce a byla sesbirana zpétna vazba od
studentu 1 vyucujiciho, na jejimz zakladé byla postavena metodika pro ucitele (5.2,
Piiloha 6). Ukazaly se také nedostatky v designu pilotniho vyzkumu, které byly

v evaluacnim vyzkumu napraveny.

5.2 Metodika pro ucitele

Na zakladé zpétné vazby a vysledkt pilotnfho vyzkumu byla navrzena metodika pro

ucitele. Design metodiky vychazel z teoretické ¢asti této prace (2.2, 2.3, zejména pak

18 Napf. cast rodiny ¢eka ve meésté a cast sla napfed; ¢ast rodiny, kterd sla napfed, si vytahne lokalni
kartu Hygiena je nutnd, ktera tika: ,,1” minulém mésté jste bohusel zapomnéli balicek s hygienickymi potrebami. Bez,
nich to dal moc neprijde. Musite vSechny véci sebnat po obchodech. Stojite jedno kolo a 3tricite 300 penéz.** Mohou
hraci s pomoci karty Telefon zavolat ¢asti rodiny, ktera ¢eka v minulém mésté, aby jim to vzali?
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2.3.4), ptikladt dobré praxe (Pinkas, 2015, a Dopravni vychova interaktivné), ale i dsudku

a vlastnf praxe autorky.

Metodika byla vytvofena ve webové aplikaci Dokumenty Google a ma 17 stran. Na
titulni strané je nazev ,,Syrious : Uték ze Syrie” a podnizev Metodika pro ucitele
k vyuziti deskové hry ve vyucovani, téméf polovinu stranky pak zabira fotografie
skupiny hrajici tuto deskovou hru, pofizena béhem pilotniho vyucovani na gymnaziu
ve Stfedoceském kraji. Pod fotografii, na spodu titulni stranky je uveden tento text:
w Lato metodika byla vytvorena v ramei diplomové price Metodika pro ulitele & deskové hre
Syrions : Uték ze Syrie” pro jeji vyuiti na 2. stupni 7.8, gymndziich a S8 na zdkladé pilotniho
testovini ve vyuiovini na Gymnizin F. P. v N. Pikladem dobré praxe ji bylo Ceskoslovensko
38-89: Metodika vyugiti politalové simulace a jako inspirace slougila Dopravni vyjchova

xa
€.

interaktivng.,
Metodika pro ucitele obsahuje tyto kapitoly:

Pro¢ pouzit ve vyuce deskovou hru ,,Syrious : Uték ze Syrie?
Co je ,,Syrious : Utek ze Syrie?

Vzdélavaci cile hry a jejf vyuziti dle RVP

Kli¢ova slova a témata

Metodicky postup — modelova hodina

Zdroje" (Ptiloha 6)

AN A S e

Na zakladé pilotni spoluprace s Hynkem bylo rozhodnuto, Ze bude vytvofena
metodika co mozna nejjednodussi, uzivatelsky co nejpiivétivejsi, oprosténa od
jakychkoliv zbytecnych informaci, a to 1 za cenu toho, Ze proto mozna bude ptsobit

mén¢é profesionalné.

Text metodiky je dale uveden kurzivou, kurziva uvedena v metodice je zde nahrazena
jeji absenci, dalsi formatovani pak ztstava stejné. Metodika pro ucitele v elektronické
verzi obsahuje také hypertextové odkazy na doporucované webové stranky a dalsi

zdroje (Ptiloha 6, s. XXXII a XL-XLII).

5.2.1 Pro¢ pouit ve vjuce deskovou hru ,,Syrious : Utk ze Syrie*?

Uvodni kapitola se inspirovala u metodiky pro uéitele ke hie Ceskoslovensko 3889

(Pinkas, 2015) a jeji téma vychazi z pfedpokladu, Ze pouzivani deskovych her pro

19 Obsah kapitoly Zdroje dale uveden neni, neb by se dubloval se zdroji uvedenymi v Seznamu
pouzité literatury (7).
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ucitele neni samozfejmosti. Ve zkratce vysvétluje vyhody této hry, zaroven se snazi

vyvracet mozné obavy ucitelt ohledné manipulativnosti hry.

o Syrious : Uték ze Syrie” je vzdéldvaci nastroj, ktery netradiéni formon preddvd informace
0 dvagném spolecenském problémmn, uii spoluprici a napomdbd meikulturniniu
porozument.

o Hridi progivaji siték 3 Damasku do Evropy.

o Jednd se o herni simulaci, kde se hrdac véivd do role tena rodiny, ktera se musi dostat ze
gene.

o Herni mechaniky jsou drisledné inspiroviny redlnymi pribéhy a uddlostmi, které na své
ceste syrsti uprehlici zagivay.

o Hrici nikdo neiika, co si md myslet — vyvoj hry a profitek Zdka urcuje primdrmé ndahoda

a g idsti jebo stratege.
(Pifloha 6, s. XXVIII)
5.2.2 Co je ,,Syrious : Uték ze Syrie?
Tato ¢ast jednoduse shrnuje typ a parametry deskové hry, které jsou relevantni pro

ucitele a jeho pfipravu na vyuku. Jde o zakladni, velmi jednoduchy popis hry, z n¢hoz

by mély byt uciteli jasné jeji princip a narativ.

Zinr: kooperativni deskovd hra

Délka samotné bry: 45 minut véetné ucent pravidel

Pocet hracii: 3-4

Soucdsti hry: mapa Syrie, figurky hrici, kostky, karty postay, predméti a nddlosts, getony, ndvod
pro spoleny rychly start

Popis hry:

Hra ,Syrions : Uték. ze Syrie” je kooperativni deskovi hra pro i a¥ &yri hrice predstavujici
Jednotlivé cleny uprehlické rodiny.

Rodina se snai dostat 3 vilkon mitané Syrie, 3 Damaskn, na severni hranici s Tureckem, do
nejbligsibo uprehlického tabora za hranicemi. Po cesté na brale lekaji nebexpeci inspirovand
skutecmymi pribéhy obéti vdlky — nemoci, nehody, sitoky, prirodni katastrofy. Budou jim muset

stalit spolecné zispory, mobilni telefon a téch pdr lékd, kieré po cesté mognd najdou. . .
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Kazgdy 2 brdcii ma vlastni kartn, na které sleduje zdravi a psychicky stav své postavy. V" kagdém
kole hrdci cestuji po bodech na hernim plinu, které predstavuji jednotliva syrska mésta. V" kazdém
meste pak otdci kartu s lokdlni uddlosts, kterd md pro hrice pozitivni, neutrdlni nebo negativni viiv
Pplatny pro jedno kolo nebo pro bytek hry. Hrici tak mohou ve hie napiiklad narazit na
lekarskon  pomoc, zagit bombardovini nebo se tratit. INékteré karty od hrdaci vyZaduji
rozhodovdni, kterou ceston se vydat, pripadné je necekand uddlost rozdéli. Na konci kola pak hraci
vybodnocuji 130. globalni kartu, kterd méni politickon a bezpecnostni situaci v gemi a do hry vndsi

prvek nejistoty (napiiklad uzavirinim mést).

Pravidla hry, moznost vybrat i obecné herni mechaniky json vystavény amérné tak, aby hrace nutily
kooperovat — pokud jakdkoliv 3 postav Zemie (i trati vili pokralovat, vsichni brili konci
a probravayi. Vitézstvi hrdci dosabnon, pokud se celé rodiné-skupiné podari prejit pres hranice Syrie

a Turecka.

(Priloha 6, s. XXVIII-XXIX)

5.2.3 Vzdélavaci cile hry a jeji vyuziti dle RVP

Ucitelé casto nestfhaji probirat latku, kterou maji pfedepsanou v SVP, dulezité je
proto uvedeni argumentd, které je pfesvédci, ze mohou vyuku s touto hrou formalné
vykazat. Ve ctyfech bodech je ucitel ujistén, ze 1 kdyz si zaci hraji, uci se, a kromé
cilovych skupin jsou zde vypsany vzdélavaci oblasti a prafezova témata, pro ktera lze

hru vyuzit (a vykazat).

o Vychdzime 3 predpokladn, Fe viuka formon deskové hry jakogto viuka simulovanym
proZitkenm miige mit lepsi vydélavact vysledky neg jiné formy viuky.

o Hiavni cilovon skupinon deskové hry ,Syrious : Uték ze Syrie json Fici 2. stupné
dkladnich skol a studenti gymndzii a skol strednich.

o Tuto hru Ize vyugit pro vynku problematiky wuprchlictvi obecné — podle ramcovych
vzdéldvacich programii hra tematicky zapadd do vzdélivaci oblasti Clovék a spolecnost
ado prifezovych témat 1 yjchova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech,

Multikulturni vychova a 1 'yjchova demokratického obiana.

o Na témata hry [Ze jednoduse navizat Medidlni vychovu, jazyky nebo napriklad emépis.

(Priloha 6, s. XXX)
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5.2.4 Klicova slova a témata

Klicova témata a slova shrnuji obsah pfedchozich kapitol do péti jednoduchych

bodd.

®  vilka
®  ugrace
o uprchlictvi

o Blizky vychod

fake news
(Ptiloha 6, s. XXX)

5.2.5 Metodicky postup — modelova hodina

Modelova hodina je jadrem a pravdépodobné nejdilezitéjsi casti celé metodiky pro
ucitele. Modelova hodina vznikala na zaklad¢ zpétné vazby vyucujictho v pilotni
studii, vychazela tedy pfimo z pilotnitho vyucovani. Vyucujici zde najde podrobnéjsi
informace o prubc¢hu vyuky nutné pro jeho pfipravu, zafazeni jednotlivych boda

vyucovani je pak vzdy vysvétleno a zdavodnéno.

Modelova hodina obsahuje 1 graficky odlisSeny navrh pfimé feci, tedy informaci, které
je zasadni pfedat zakim — pravé v této kapitole je pouzita kurziva, ktera je zde

nahrazena jeji absenci.

Casovy rozurh: 2 xc 45 minut

Cilovd skupina: %ici a studenti 2. stupné 7.5, gymndzii a 58

Pomiicky: deskovd hra ,,Syrions : Uték ze Syrie; hodinky | stopky
Cile lekce: dle nastaveni tématn — sivodu a avéreiné diskuze (debriefngn)
Modelovd hodina je koncipovina takto:

1. Uodni slovo & tématu

Cil bry a zpiisob vybry

Rozdavdni hracich plansi a pytlikii s herninii elementy
Vybalovini a sexnamovdni s hernimi elementy
Presun po hernim planu

Penize

NS A N

Spoleiné proni kolo bry
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8. Samostatna hra

9. Diskuze (debriefing)

Metodicky postup byl navrgen na zakladé odbornych clanki (Sato, 2016, Sturm, 2008; Mossoux,
2016, Kirman, 2013); jebo findlni verze je vysledkem testovini a naslednych siprav na akladé

xpétné vazby od studentsi a ncitelii gymmndazia v N.

Veéty dile psané kurgivou json zakladem pro primon rec k Zdkim a studentsin.
1. Uvodni siovo
(5 minut)

Na zivod je dobré %aky uvést do tematického kontexctu. Obsah zdvisi na predmétu a tématn
hodiny —  pravé divod a témata davéreiné diskuge (debriefingn) uriuji, Clemn  bude
SSyrions : Uték ze Syrie” prostiedkem. Jako doplnék k deskové hie doporucujeme vyusit

geména videa, fotografie a novinové clanky.

a) uvedeni do kontexctu predehozi latky
b) wvedent do tématu uprchlictvi obecné (v jinych predmétech miige byt hlavni téma jiné, vig
Kiicova stova a témata)
o sivod vietné slovnicku pojmii napi. v manudlu pro ucitele Nejen (isla vydanébo ve
spolupraci Evropské unie a UNHCR
¢)  sexndment se situact v Syrii (Ize mluvit i o jinyeh lokalitich)
o ugitelné komplexni shrnuti na anglickojazyiné Wikipedii véetné statistik a drojii:
Refugees of the Syrian Civil War
o wgj v Syrii do r. 2012 v dokumentu Asociace pro mezindrodni otazky pro Prague
Student Summit: Sitnace na Blizkém vychodé — Syrie
o shrunti vilky v Syrii Milana Vodicky 3 sinora 2018: ANALYZA: 7. obéanské
vdlky se stivd mald syrskd svétova vilka

o kandl aktudlnich prav Denifen N na téma Migrace a upreblici

2. Cil bry a zpiisob vybry

(2 minuty)

Hned po kritkém tematickém tivodn motivujeme Ziky ke hie — jednoduchy a strucny svod:

0 lemt hra je, jak ji hrit a jak ji vybrat.
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a) V deskové hie ,Syrious: Uték ze Syrie” je ka’dy hra¢ jednim z &lent
damasdské rodiny, ktera se rozhodne spolecné utéct pred valkou a pokusit se
dostat do nékterého z uprchlickych tabort v Turecku.

b) Cestou za hranice prochazite pfes syrska mésta — v kazdém vas néco ceka,
a tak se v kazdém alespon na den zastavite.

¢) Vyhrajete, kdyz se vsem clenim rodiny podafi dostat za hranice.

d) Prohrajete, kdyz kdokoliv z rodiny zemfe (ztratou fyzického nebo

psychického zdravi), nebo vSem dojdou penize.

3. Rogddvani herich planii a pytliki s hernimi elementy

(3 minuty)

4. Viybalovini a sexnamovdni s hernimi elementy
(10 minut)

Porozumeéni hernim elementiim je naprosto zdsadni pro plynulon a smyslupinou hru. Nebot’

Jich neni mdlo, v této cdsti pripravy je zoblednéno a nastaveno jejich postupné vybalovini.

a. Kazdy si vybere podle barvy mensi pytlik s figurkou a postupné vybaluje:

® figurku, kterou postavi na herni plan na pole ,,Damasek*

o Kartu osoby, kde si hra¢ precte, za jakou postavu hraje

o (ervenon desetisténnon kostkn, kterou postavi na ptislusné cislo na pole Zdravi
na Karté¢ osoby dle daného tdaje své postavy

®  modrou desetisténnon  kostkn, kterou postavi na piislusné cislo na pole
Psychika na Karté osoby dle daného tudaje své postavy

e predméty, které postava vlastni — Pas, Mobilni telefon, 1.éky, Cennosti

o penize, které postava vlastni

b. Kazdy seznami své spoluhrace se svou postavou.

c. Hrac¢ s nejmladsi postavou si z vétstho pytliku vytahne kartu Privodee, kterou

na konci hractho kola pfedava hra¢i po sméru hodinovych rucicek — hrac,

ktery ma tuto kartu, provadi rodinu hracim kolem.
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Z vétsiho pytliku vytahnete maly tlustsi pytlik obsahujici balicek Lokd/lnich

karet — ty rozdélite na tfi kupicky podle cisel na rubu karet, zamichate
a polozite vedle herniho planu.

Nekteré Lokalni karty, u kterych budete hazet kostkou, budou mit
oboustranny text — to znamena, ze text ,,vzhiru nohama® si mate pfecist az
po hodu kostkou.

Z vétstho pytliku vytahnete tendi pytlik s Globdlnimi kartami; kupicku karet
zamichate a polozite vedle herniho planu.

Z karet zbyvaji uz jen velké karty Hranicnich prechods. Do doby, nez prvni
z vas dojde k né¢kterému z pfechodt, zustavaji stranou. Kdyz dojdete na pole
H, losujete kartu Hranitni prechod, na které zjistite, zda muzete pfejit — od toho
momentu vylosovand karta zstava tomu pfechodu, na kterém byla losovana.
Nevybaleny ztstava jesté pytlik s kolecky — tato papirova kolecka funguji jako
Zetony obtiznosti a pouzivéte je v momenté, kdy Globalni karta méni obtiznost
mésta-pole, ve kterém stojite. Puvodni obtiznost mésta je uvedena cislem na
hracim planu — minimalni obtiznost je 1, maximalni 3. Patfi sem také zetony

s X, které v nékterych pfipadech mésta uzaviraji a zneprachodnuji.

5. Presun po hernim plann

(3 minuty)

Presun mezi 2 mésty stoji 100 penéz bez ohledu na to, kolik hraca se pfesouva.

Kdyz jde 1 hrac g mésta A do mésta B (sam), zaplati 100 penéz,.
Kdyz jdon vsichni 4 hrali 3 A do B, zaplati dohromady 700 penez.

Kadyz jdon 3 hrdci 3 A do B, zaplati dohromady 100 penéz, 4. hral zaplati za svon cestu
A do C také 100 penez.

Pokud karta neurdi jinak, pfesun je mozny v kazdém kole o 1 pole. Muzete se
také rozhodnout nepfesouvat se, tedy ,stat” — ,stani nestoji penize, ale je

stresujici, proto za kazdé kolo si kazdy ,,stojici* odecita 1 bod psychiky.

6. Penize
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(2 minuty)

Kazda postava ma urcity obnos penéz. Muzete si je nechat, dat dohromady

a rozd¢lit na ctvrtiny, dat do spole¢né kasy, cokoliv.

Jen pfipominam — vyhrajete, pouze kdyz se do tabora dostane cela rodina.

7. Spoletné proni kolo
(5 minut)

Horate je vhodné provést pronim kolem a v praxi predvést a ujasnit pravidla a postup, ktery

vypadd nasledovne:

1. pohyb
2. wudilost ve mésté

3. globaini nddlost

START

Pfed uplnym startem jest¢ jednou pfipominame, ze kolo fidi hra¢ s kartou
Pravodce — na karté se docte, jak jdou kroky ve hfe za sebou. Na prvni kolo se

podivame spolec¢né.

L Jako uplné prvni krok kola je nutné se rozhodnout, do kterého mésta
chcete jit.
Muzete se pfesunout pouze o 1, tedy na nékteré z piimo nasledujicich
policek.
Rozhodovat se muzete bud’ spolecné, nebo rozhodovani nechat na hraci
s kartou Pravodce — je to na vas.
Podivejte se na cely plan a zkuste nastavit strategii vaseho ut¢ku, néjaky
dlouhodoby plan.
Az se dohodnete a rozhodnete, presunete vSechny pfislusné figurky na
policko a zaplatite 100 penéz bance.
Banku si vytvofte nékde bokem od herniho planu.

IL Kdyz se vsichni z rodiny pfesunuli, za celou skupinu stojici ve mésté

tahate jednu Lokaln{ kartu podle ¢isla Zetonu obtiznosti v daném méste.
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To znamena, ze pokud jste se rozdélili, skupina v kazdém mésté si taha
svou vlastni Lokaln{ kartu.

Lokalni karta platf pouze pro mésto, ve kterém byla vytazena.

Prectéte si, co na Lokalni karté je, a vyhodnot’te ji (tj. udélejte, co iika).
Pak kartu vrat’te.

III.  Nez se budete moci pfesunout do dalstho mésta a pfiblizit se tak svému
cili, hraci, at’ jsou spolu, nebo v ruznych meéstech, nyni tahaji pouze
jednu jedinou Globalni kartu, ktera plati pro celou zemi.

Prectéte si, co na Globalni karté je, a vyhodnot’te ji (tj. udélejte, co fika).
Pak kartu vrat’te.

Pro vyznaceni zmény obtiznosti (1, 2, 3) ¢i neprachodnosti (X) mést
pouzijte Zetony obtiznosti.

Zmény plati pro dalsi kolo.

Timto tahem kond{ kolo a hra¢ s kartou Pravodce ji pfedava hraci po své pravé

ruce.

8. Samostatnd hra
(45 minnt)

Hra kazdé skupiny se bude vyvijet jinak, neni tedy mozné presné stanovit, a kolik minut hru
dobraji. Hru Ize dobrdt mezi 30—60 minutami a lasové prodlevy mezi jednotlivimi skupinami

Ize vyresit nékolika prisoby:

a) Hide je moiné zadat tematicky somviseici domdci sikol, napr. sloh na téma pokracovini
cesty syrské rodiny — 1, kter? hru dobraji nejdiive, mohou iikol 2alit psat pii lekdni na
ostatni skupiny, nebo mohon dostat specidlni fekact rikol

b)  miige byt stanoven Casovy limit, po jehos uplynuti hrici prerusuji hru a vsichni spoleiné se
vénuji dalsinm bodu — hru mobon dobrdt po skonceni hodiny

¢) uprostied hry mige byt stanoven Casovy limit jako novi a ndbla globalni uddlost, kterd

napr. urs, e po uplynuti dané doby budou hranice trvale uzavieny a hra skon'i.
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9. Diskunze (debriefing)
(15 minnt)

Debriefing znamend spolecné sdilent, hodnocent, reflexe probéhlého — pro zkusenostni uceni je
geela dsadni. Jebo cilem je dostat se k jadru, smyslu véc, ke které doslo, proto je vhodné

rogebrat nastalé herni situace, které souvisi s tématem hodiny.
Priklady otdazek pro diskuzi:

1. Proc¢ myslite, Ze se nékteré rodiny rozhodnou ztstat v zemi? A proc se tato
rodina rozhodla pro uték? Jaké pro né mohly byt dusledky valky, kdyby
zustali v Syrii?

2. Jak se vam dafilo naplinovat vas dlouhodoby plan utéku ¢i néjakou strategii?

3. 'V ¢em se podle vas realita lis{ od hry, kterou jste praveé dohrali? Které situace,
které jste zazili, by se mohly opravdu stat, a které ne?

4. Jak jste se citili, kdyz jste zjistili, ze je vas cas limitovan?

5. Myslite, ze jste hrali a jednali tak, jak by se vase postavy skutecné chovaly,

nebo jak myslite, ze byste se chovali vy nebo vasi rodice?

Pro debriefing Ize pousit také aktivity a diskuzni témata 3 dalsich droji, napr: jig zminénych

materidlii Opoustim sviij domov nebo Nejen (isla.
(Piiloha 6, s. XXXI-XXXIX)

5.3 Evaluacni vyzkum

Hlavni vyzkum této prace vychazel (kromé jiného) z pilotni studie (5.1) a jiz pfimo
pracoval s metodikou pro ucitele (5.2, Priloha 6), ktera byla vytvofena na zakladé této
studie. Cilem evaluace bylo zjistit, jak si s deskovou hrou ,,Syrious : Uték ze Syrie” a
pfipojenou metodikou poradi a jak je ohodnoti samotni ucitelé, a ziskat tedy pfimo
od jejich uzivateld praktickou zpétnou vazbu jest¢ pfed zpiistupnénim projektu

vefejnosti.

Evaluace hry a metodiky se zucastnili tfi vyucujici riznych pfedméti a raznych
stupnu skol, ale také ruznych postoju k vyuzivani her ve vyuce. Respondenti byli
dotazovani v prab¢hu seznamovani se s hrou a metodikou, poté byli pozorovani pii
svém vyucovani za pouziti deskové hry , Syrious: Uték ze Syrie a nasledné i

dotazovani. Tato evaluace byla provedena s jedinou verzi metodiky pro ucitele
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urcenou pro tuto praci (Ptiloha 6) a s touz verz{ hry, s niz byla uskute¢néna pilotn{

studie, a probihala na raznych mistech v Praze, Jihoceském a Jihomoravském kraji.

5.3.1 Metodologie

Evaluacn{ vyzkum je zde chapan tak, jak jej ve své praci chapou Hendl (2008, s. 311-
337) nebo Hora, Suchanec a ZiZlavsky (2014) — jako aplikaci metod a technik
vyzkumu pro evaluaci. Pro formativni evaluaci objekta vyzkumu, jimiz byly deskova
hra ,,Syrious : Uték ze Syrie” a zkoumana verze metodiky pro ucitele, jeho subjekty-
uciteli, byly, tak jako v pilotni studii (5.1.1), vyuzity metody kvalitativniho vyzkumu:

pozorovani a dotazovani (Hendl, 2008). Cilem bylo ziskat odpovédi na tyto otazky:

1. Jaké maji vyucujici zkusenosti s deskovymi hrami a jejich vyuzivanim ve
vyuce?

2. Jak hodnoti vyucujici viuku s deskovou hrou ,,Syrious : Uték ze Syrie?

3. Jak hodnoti vyucujici metodiku pro ucitele k deskové hte ,,Syrious : Utek ze
Syrie?

4. Jak na vyuziti deskové hry , Syrious : Uték ze Syrie reagujf #aci?

5. Jaké jsou nedostatky a prednosti deskové hry , Syrious : Uték ze Syrie a jaka
z toho vyplyvaji doporuceni?

6. Jaké jsou nedostatky a pfednosti metodiky pro ucitele k deskové hte

,Sytious : Uték ze Syrie” a jaka z toho vyplyvaji doporuceni?
Sbér dat byl uskute¢nén ve dvou fazich.

Pro prvni fazi vyzkumu $lo o orientacni setkani, pfi némz vyucujici dostane hru
LSyrious : Uték ze Syrie“ a metodiku pro uditele a na misté se s nimi bude
seznamovat, prochazet je a prubézné komentovat v souvislosti s tim, ze s nimi bude
v dalsi fazi vyzkumu sam ucit. Pro sbér dat v této fazi byla zvolena kombinace
pozorovani a neformalnftho rozhovoru; z orientacnich setkani byly vedeny
poznamky.

Co se tyc¢e vyzkumnych otiazek a cila, v prvni fazi bylo sméfovani setkani a
rozhovoru z ¢asti umoznéno respondentovi. Cilem této faze bylo totiz zjistit nazor
vyucuyjiciho, konkrétné tzv. ,,prvni pohled®, a zachytit véci, jichz si vSimne okamzite,

bez hlubsiho pfemysleni, a jednalo se o rozhovor spise exploracniho razu.

Druha faze byla nastavena jako nezucastnéné pozorovani vyuc¢ovaci hodiny, ve které

bude libovolnym zpusobem (dle uvazeni vyucujictho) pouzita deskova hra
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,Syrious : Uték ze Syrie®, a po viuce byly naplanovany polostrukturované rozhovory
s vyucujicimi. K pozorovani byly vedeny terénni poznamky, evaluacni rozhovory byly

nahravany a jejich vystupy jsou audionahravky a z nich pofizené transkripce.
Pro rozhovory s vyucujicim byl vytvofen tento navod s okruhy a otazkami:

1. Obecné udaje

a. Pohlavi
b. Vek

c. Meésto
d. Ucitel

e. Léta praxe

f.  Pedagogicka kvalifikace
g. Typ skoly
h. Vyucované predméty

-

Vyucované roéniky
j.  Vyse uvazku
Vztah k deskovym hram
Vyuzivani deskovych a jinych her ve vyuce

Seznament se ,,Syrious : Utck ze Syrie® a prvni dojmy

SAEEF S

Priprava hodiny
a. Jak se pfipravoval/a na vyuc¢ovaci hodinu?
b. Hrél/a hru v raimci pfipravy?
c. Pouzival/a metodiku? Jak?
d. Zabralo to vice price a/nebo casu nez obvykle?
6. Vyuka se ,,Syrious : Utk ze Syrie®
a. Pro vjuku jakého tématu vyuzil/a ,,Syrious : Utk ze Syrie?
b. Jak by vyucoval/a dané téma bez deskové hry ,Syrious : Utek ze
Syrie?
c. Jaké byly vzdélavaci cile hodiny?
d. Jak hru pouzil/a? Popsat vyuku.

e. Pomohla mu/ji hra uchopit téma?

™

Splnila vyuka s hrou cile hodiny?

Jak hodnoti vyuku se ,,Syrious : Uték ze Syrie vyucujici a Zaci?

S

Vyuzil/a by hru pifité jinak? Jak?
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i. Chtel/a by hru jest¢ pouzit? Kdy a k cemu, s jakym roc¢nikem
a predmétem?
j.  Jak by chtel/a hru ziskat pro své vyucovani?
k. Kolik by méla stat, aby si ji koupil/a?
1. Co vse by potieboval/a védét a ziskat, aby si hru vyrobil/a?
7. Celkové zhodnoceni
a. Zhodnoceni hry
b. Zhodnoceni metodiky

c. Doporuceni

5.3.2 Prubéh vyzkumu

Evalua¢ni vyzkum byl realizovan v prubé¢hu mésict kvétna a cervna 2019.
Predchazelo mu ziskavani respondentd, k némuz byly vyuzity jednak kontakty
autorky této prace na ruzné zakladni i stfedni skoly, jednak byli 27. dubna 2019
osloveni ucitelé ve facebookové skupiné Udirelé + (2019), provozované zapsanym

spolkem Ug¢itelska platforma, ktery sdruzuje ucitele a feditele vSech stuprid $kol.”

Na inzerat v této facebookové skupiné reagovalo 8 lidi tzv. /ikes a komentovalo ho
1 nékolik dalsich lidi, kteff upozornovali a oznacovali své kolegy, které by téma mohlo
zajimat. Do soukromé zpravy se se zajmem o zapojeni a o vice informaci ozvaly
celkem ctyfi ucitelky, pficemz nakonec doslo k zavérecné domluvé se dvéma z nich

(dale Pavlina a Daniela), které status samy komentovaly s tim, Ze je hra velmi zajima.

Dale byli pfimo osloveni dva ucitelé, jez autorka osobné zna ze své profesni praxe,
kdy vyzkum potvrdili oba, nicméné celé evaluace se nakonec zucastnil pouze jeden
z nich (dale Vaclav). Byl osloven také feditel autorciny domovské zakladnf skoly, jenz

zapojeni nabidl svym zaméstnancim; z takto oslovenych vyucujicich se v§ak neozval

nikdo.

5.3.2.1 Prvni faze

Prvni faze vyzkumu probéhla se vSemi tcastniky v tydnu od 13. do 17. kvétna 2019.

20 Je na misté uvést, ze Ucitelska platforma, zs. je jedna ze dvou tzv. profesnich organizaci ucitelt
(nepocitime-li Ceskomoravsky odborovy svaz pracovniki $kolstvi). Tou druhou je Pedagogicka
komora, z.s., ktera vznikla v reakci na zavedeni inkluze do skolstvi. Kazda z téchto organizaci sdruzuje
trochu jiny typ pedagogi: ze zkusenosti autorky jsou clenové Ucitelské platformy liberalngjsi
a progresivnéjsi v pifstupu k vyuce i politickych nazorech, proto byla pro osloveni ucitela k testovani
deskové hry o uprchlictvi zvolena pravé tato profesni skupina.
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Jako prvni probéhlo orientacni setkani s Pavlinou, které se uskutecnilo v utery
14.5.2019 v kavarné v Ceskych Budéjovicich. Na toto setkani si respondentka
vyhradila dostatek ¢asu, aby probéhlo v klidu; Pavliné byl pfedan jeden kus deskové
hry ,,Syrious : Uték ze Syrie“ a metodika pro uéitele. Jejim zadanim bylo si oba
objekty projit a rovnou komentovat véci, které ji pfi tom napadnou. Pavlina pfecetla
celou metodiku, v prabéhu cteni stavéla hru tak, jak ji vedla metodika, a doptavala se

na véci, které ji v prabéhu cteni nebyly jasné. (Ptiloha 7)

Uvodni otientaéni setkdni s Vaclavem se, co se pfiprav tyce, neslo ve zcela opacném
duchu — prvni naplanované bylo zruseno a nahradni setkani probéhlo v patek 17. 5.
2019 ve tifd¢ pfi vyucovani, kdyz mél Vaclav zrovna suplovani. Také ziskal jeden kus
hry a metodiku pro ucitele se stejnym zadanim. Seznameni s hrou a metodikou
probihalo ponc¢kud chaoticky a bylo prokladano zklidnovanim zaka, Vaclav
metodiku zbézné prolétl a rozhodl se, ze si hru zahraje az pfimo pfi vyucovani s zaky.
Vyznamna ¢ast jeho nazoru na hru byla vénovana zpracovani tématu, a jeho skepse

nakonec ubrala na intenzité. (Pifloha 8)

Tentyz den odpoledne probé¢hlo i orientacni setkani s Danielou, ktera méla ndhodou
cestu do Prahy. V jedné studentské kavarné dostala svij kus hry a metodiky, kterou si
procetla — zadan{ bylo stejné. Jiz v prub¢hu tohoto setkani Daniela nesetfila
superlativy na konto ,,Syrious : Uték ze Syrie” i metodiky a chvalila a hodnotila
jednotlivé komponenty. Potfebovala se také ujistit, ze mame k dispozici dostatecny

pocet kusu hry. (Pfiloha 9)

5.3.2.2 Druha faze
Druha faze, jejiz ptiprava byla pro vsechny zucastnéné podstatné narocnéjsi,

probihala v prab¢hu mésice ¢ervna 2019.

Prvni testovani ve vyuce v ramci evaluace probé¢hlo na Sestiletém gymnaziu na Jizni
Moravé a bylo domluvené ponckud narychlo, nebot’ vyucujici Daniela 4. 6. 2019
zjistila, Ze tfida primy”, se kterou planuje hru testovat, odjizdi na tjyden na $kolni
vylet a pozdéji by jiz nebylo mozné testovani realizovat. Nepifjemnou komplikaci
bylo, ze Daniela potfebovala pro vyuku 8 kust hry, coz byly veskeré existujici
exemplafe, z nichz jeden byl u Vaclava, od kterého hru nebyl problém vyzvednout,
ovéem posledni exemplaf byl u Pavliny v jiznich Cechach a jeho vyzvednuti bylo

casove a logisticky komplikované. Daniela se nakonec rozhodla, Ze si z dat pro

21 na $estiletém gymnaziu roénik odpovidajici 8. tidé ZS
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tiskarnu vyrobi posledni kus hry sama. Vyuka s vyuZitim ,,Syrious : Uték ze Syrie
a pfilozené metodiky pro ucitele probéchla nakonec jiz v patek 7. 6. 2019 v primé
Sestiletého gymnazia béhem prvnich dvou vyucovacich hodin — od 8.00 do 9.40.
Prvni z téchto dvou hodin ucitelka Daniela vyuzila k povidani o geografii, politické
situaci a konfliktech v Syrii, ke konci této hodiny nastinila zakladn{ principy deskové
hry ,,Syrious : Uték ze Syrie®. Druha hodina jiz byla vénovana vysvétlovani této hry
pomoci metodiky pro ucitele a samotnému hrani, a pravé ta byla objektem
pozorovani. V obou hodinach byla pfitomna asistentka pedagoga. Po vyuce byl
v Danieliné kabinetu proveden téméf hodinovy zavérecny rozhovor. (Pifloha 10,

Ptiloha 11)

Dalsi testovani provedl vyucujici Vaclav v pondéli 17. 6. 2019, kdyz si prohodil
vyuku s kolegyni, aby si mohl hru zahrat s tfidou v devatém roéniku prazské zakladni
skoly, v niz uéi ¢esky jazyk. Vyucovani s hrou ,,Syrious : Uték ze Syrie” probéhlo
ve 2. a 3. vyucovaci hodin¢ a bylo rozdéleno velkou prestavkou (trvajici 20 minut).
Viaclav se ovSsem rozhodl vénovat maximum z dvou hodiny hrani hry a misto
tematického uvodu rovnou vylozil pravidla podle metodiky a nechal zaky hry
rozestavet. S velkou prestavkou (v 9.40) Vaclav prerusil hry, které jest¢ neskoncily, a
v dal$i vyucovaci hodiné nechal vSechny Zaky odehrat hru jesté¢ jednou. Po tomto
pozorovaném vyucovani se ve sborovné uskutecnil s Vaclavem také zavérecny

rozhovor, ktery trval bezmala 20 minut. (Pffloha 12, Piiloha 13)

Posledni testovani bylo provedeno ucitelkou Pavlinou na malé zakladni a praktické
skole na jihu Cech, a to v pondéli 24. 6. 2019 v ramci projektového dne. Ten byl
urcen zakum celého druhého stupné jak zakladni, tak praktické ¢asti skoly, a trval pét
vyucovacich hodin. Pozorovani prob¢hlo v druhé pulce dne, kterda byla vénovana
vale¢nému  konfliktu a deskové hte ,Syrious: Uték ze Syrie®. V prabéhu
projektového dny byly pfitomny dve dalsi ucitelky a jedna asistentka pedagoga. Po
12. hodiné, kdyz vsichni Zaci skoncili, probéhl s Pavlinou zavérecny rozhovor, ktery

trval 45 minut. (Piiloha 14, Ptiloha 15)

5.3.3 Analyza dat a vysledky

Evalua¢niho vyzkumu se zucastnili tfi ucitelé rtznych typa statnich skol a velmi
ruzné intenzity zajmu o deskové hry a jejich vyuziti ve vjuce. Data z evalua¢niho
vyzkumu byla zaznamenana formou poznamek zrozhovord, terénnich zapiska

z pozorovani a transkripci audionahravek evalua¢nich rozhovoru a jejich analyza byla
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zpracovana pomoci beta verze online nastroje ATLAS.ti Cloud. Data byla kédovana
podle Sablony a poté tfizena — po nékolika pokusech byla nakonec zvolena analyza

dat orientovana primarné na ptipad, a az sekundarné na proménné.

5.3.3.1 Vyucujici a vztah k deskovym hram

Daniela je teprve pétadvacetileta ucitelka zemépisu na Sestiletém gymnaziu ve vétsim
mésté v Jihomoravském kraji. K zapojeni do evaluacniho vyzkumu se pfihlasila mj.
proto, ze studuje obor ucitelstvi biologie a zemépisu na Pfirodovédecké fakulté
Masarykovy univerzity v Brné (Ptiloha 11, s. XLIX) a piSe diplomovou praci na téma
Imigranti a upreblici v Ceském geografickém kurikuln (Ptiloha 9, s. XLV), a tak by se o hfe
,Syrious : Uték ze Syrie rada dozvédéla vic a idealné si ji i vyzkousela. Daniela je
skautska vedouci (Pifiloha 9, s. XLLV) a jako ucitelka pusobi prvnim rokem, a to jako
ro¢ni zaskok na 0,2 dvazku pro vyuku zemépisu v primé a sekundé¢ (Pfiloha 11, s.
XLIX). Podle svych vlastnich slov ,,miluje deskovky* (Pfiloha 9, s. XI.V), ale nehraje

je moc casto a nema rada ,,takové ty komplikované* (Ptiloha 11, s. XLIX).

Dalsi respondentkou byla vyucujici Pavlina z druhé¢ho stupné zakladni a praktické
skoly na malém mésté v Jihoc¢eském kraji, kterd se podle svych vlastnich slov snazi
ucit zazitkoveé (Priloha 7, s. XLIII) a propojovat ucivo s celosvétovym dénim. Je ji
odhadem mezi 35 a 45 lety, vystudovala ucitelstvi ceského a anglického jazyka a
specialni pedagogiku na Pedagogické fakult¢ Masarykovy univerzity v Brné a udi jiz
zhruba patnact let. Na skole, kde Pavlina aktualné pusobi, u¢i na plny Gvazek cesky,
anglicky a némecky jazyk, vychovu ke zdravi, hudebni vychovu, chemii a pracovni
¢innosti (Pfiloha 15, s. LXXVI). Jsou zde pouze ctyfi tfidy — Zaci 1. a 2. stupné
zakladni skoly a Zaci 1. a 2. stupné praktické skoly (Pifloha 15, s. LXXVIII). Pavlina
sama svuj kladny vztah k deskovym hram vice popisuje takto: ,,No, prosté [s rodinon]
radi hrajeme deskovky. Doma, ve Skole, s kamaridy, jak to vyde. No, pravidelnéji, vite co, kdyF
my mdme déti a kamaradi maji déti a vSichni maji déti, tak diplné se nelze dobodnont na tom, Ze
budeme hrit kazdy proni patek v mésici. Ale prosté mdme kamardidy, se kterjma vidycky, kdyF se
vidime, tak brajeme. Nebo treba neg jsme s mugem méli déti, tak jsme chodili mozna kazdy tiden
hrat deskovky a v¥dycky jsme si pijiovali, aby se ndm to porad obmeérniovalo.” (Ptiloha 15, s.
LXXIX)

Poslednim respondentem byl tfiactyficetilety Vaclav s dvacetiletou pedagogickou
praxi, aktualné pusobici na zakladn{ skole v Praze. Vystudoval ucitelstvi ceského

jazyka a obcanské vychovy pro tfeti stupen na Pedagogické fakult¢ Univerzity
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Karlovy v Praze a na své soucasné skole uci na plny tvazek v 5. ro¢niku a na celém 2.
stupni; kromé ceského jazyka a obcanské vychovy uci také déjepis, financni
gramotnost, informatiku a fyziku (Pffloha 13, s. LXV). Vaclav se od pocatku stav¢l ke
hte ,,Syrious : Utk ze Syrie a jejimu vyuziti skepticky, nebot’ se obaval, Ze bude hra
manipulativni (Pffloha 13, s. LXXI). Deskové hry tohoto typu navic moc nehraje, coz
v evaluacnim rozhovoru vice rozvedl: , e pravda, $e mam rad backgammon, vrhedaby. Jo, ty
se prosté daji zabrit s nékym, kdo to umi, nebo ho to nancit, (...) ale nebraju takové ty Osadniky
g Katanu a toble, to ne. Ne, e bych nechtél, ale néjak k tomu asi neni prilegitost, nebo nent, s kym
to hrat.* (Ptiloha 13, s. LXV)

5.3.3.2  Vyuzivani her ve vyuce

Vsichni respondenti pouzivaji pro vyuku rizné metody, a to véetné metody
didaktické hry. Vétsinou se jedna nikoliv o deskové, ale o védomostn{ hry — Vaclav i
Daniela zminuji ve skolstvi oblibenou verzi televizni hry Risks (Piiloha 11, s. XLIX,
Priloha 13, s. LXVI). Oba tito ucitelé si hry, které pouzivaji, upravuji na miru svému
pfedmétu a tématam: ,,To byla fakt vyjimka, e se dalo pouzit néco pripraveného, jinak je to
Uplné Zpravidla vée, kterd neni takble dand na jedno 1izkeé téma, nebo se to prosté neda pousit v
riiznych Skoldch. Protoge treba json tam véci, které by [déti] nemusely védet, nebo by byly naopak
Prlis trividlng, nebo treba ty Ipis na jinyeh informacich, neg Ipf jiny ucitel, cog si myslim, Ze je castd

v, (...). (Piloha 11, s. L)

Co se vyukového stylu tyce, na prvni pohled nejkonzervativnéji pasobi Vaclav. Ten
uvedl, Ze pfestoze hry do vyuky sam nevyhledava, tak kdyz mu nékdo néjakou da,
klidné ji rad vyzkousi. Obecné je ovSem jeho zkusenost takova, ze ,,je 7o hodné energie
na pripravu, ale casto to md mensi efekt ne vyklad.” Napif. o vyukové pocitacové hfe
Ceskoslovensko 38—89 vi, ale podle jeho vlastnich slov by si to musel nejdifv poradné
zahrat (Pfiloha 8, s. XLIV). Ackoliv Vaclav zpocatku ptsobi jako ,,vykladovy* ucitel
tzv. ze staré Skoly, nakonec se ukazuje, ze ve vyuce pouziva razné metody: ,,Kdyg se
bavime v literature o proni svétové vilce, tak ja jim poustim film Na zdpadni fronté klid. A
povidame si o tom, maji pracovni list atd. (Piiloha 13, s. LXVII). Ve své vyuce jiz pouzil i
ruzné znamé didaktické hry, které si i pfetvati pro svou potiebu. ,,Pougil jsem, u% je to
delsi dobn, néco ve stylu Binga, e méli ngjaky plin a na dakladé toho, kdyZ sprivné odpovédel,
tak pak v podstaté Ziskali Bingo, a délal jsem, jak jsem ti ukazoval, takové to Riskuj, na tomble
principu, cof je taky hra, neni to vylogené deskovka, ale je to hra, kde prosté souté3i. Jinak téch ber
Je mraky, dd se to udélat s jednodussimi vécmi, klidné stali, jen at’ udélaji tim, maji zapisovatele, jd

gaddvdm otazky a oni se radi, a tak dal** (Piiloha 13, LXVI)
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Naproti tomu Daniela sama oznacuje svuj vyukovy styl za hravéjsi, ,,zeba kdyg si
nachystdam néjakou aktivitu; treba jsem si nachystala tady na migraci celfové, tak potom si treba
nachystdam pro 2aky néjaky pracovni list, nebo néjaké obrazky, na dkladé kterych potom oni treba
ve skupindch néco délaji* (Ptiloha 11, s. LI) a vysvétluje, ze ji pfijde dulezité mit ve
vyucovani odlehcujici aktivity, ,,video, hru, nebo néco takového®, aby to bavilo i ji
samotnou a pfislo ji to dostatecné zajimavé (Ptiloha 11, s. LIX): ,,Obias si tieba néco
vyrobim sama, rizné karticky, Riskuy, néjaké védomostni hry. .. Casto koukdm pro inspiraci
pravé na Ucitelé +, tam jsem se tieba dogvédéla o takovych téch trojiibelnitcich, jak se to jmenuje?
Hm, pockey, Trimino myslim, je to takovy hlavolam, vidycky tyri nebo devét trojribelniki, které
maji na Ragdé strané néjaky sidaj, a oni [Zdci] musi sloZit velky trojiibelnik tak, aby prileblé
strany trojithelnikii davaly smysl jako par, treba stdat-blavni mésto. Tak to jsem si samozremé

délala celé sama.* (Piiloha 11, s. XI.IX-L)

Podobné to ma i Pavlina, ktera uvadi, Ze se snazi zazitkové ucit a hry vanima jako
uzitecny nastroj, diky kterému si zaci danou véc dovedou lépe predstavit (Ptiloha 7, s.
XLIII). Pavlina si dokonce casto vymysli celé nové hry a aktivity — napifklad pfi
projektovém dni, jeho% soucasti bylo vyuziti deskové hry ,,Syrious : Uték ze Syrie®,
pouzila zavafovaci sklenici, aby pomoci kamenu raznych velikosti, pisku a vody
demonstrovala, ze kdyz chcete prchat ze zemé, ,,vgdycky je diilegité se rozhodnout, co je
nejdiilezitéiss, a s tim alit, a pak a dophiovat ty méné diileZité véer™ (Ptiloha 14, s. LXXIII).
Aktivity tohoto typu si vymysli sama: ,,[d v tomble mdm vibodn, jd fakt cely Zivot délam s
détmi. Kdyg mi bylo deset, tak jsem vstoupila do Skauta, a od té doby jsem pordd v tom prostied.
Takse to je takové, jd vétsinon, kdys néco potiebuju, tak bud mé to napadne, nebo sihnu do
néjakého takového skautského inspiromatn a pak si to upravim, nebo néco takového. Anebo to
Dprimo pro ty déti vymyslim, ji s timble asi nemdm 1iplné problém. NMné se tyble véci délaji prosté
strasné snadno. (Ptiloha 15, s. LXXXVII)

Z dostupnych dat se zda, ze Pavlina je ze sledovanych ucitelt nejzkusenéjsi, pokud se
jedna o zapojeni deskovych her do vyuky: ,,1e vjiuce pouzivame Kryci jména docela béné,
pougivame Citadelln v anglictiné, protoge to je vyborny na otazky ,Do’: ,Do you want...", ,Do
you... néc. (...) to, co se mné osvédiilo primo v 1€ vyuce, tak json blavné ta Kryci jména v lestiné a
ta Citadella a pak jesté jedna bra, ale ja nevim, jak se jmenuje, je to na rozvoj logického myslent,

néco na princip lodi. Jak mai kagdy sit’ a ostielujete si to vdjemné, ag na to, e table hra, kteron

22 Prakticky to vypadalo tak, Zze nejvétsi kameny reprezentovaly nejdilezitéjsi veci, pisek a voda pak ty
nejméné dulezité. Slo o to, pfijit na to, ze pokud chci vechny ty véci nacpat do jedné zavafovaci
sklenice, musim zkratka zacit témi nejvétsimi.
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brajeme, tak tam se neptite A2, C3, ale musite se ptat treba: ,Ma kazdy Sest mistnosti? Mas
v lognici néjakon Zenn nad ctyricet? Nebo je tam néjaky mnz?‘ A jim to pak 3 tobo musi
vypadnont, takse si musi i pamatovat, i na co ug se ptali, je to trosku slozitéjsi* (Ptiloha 15, s.
LXXIX-LXXX). Kromé vyuzivani deskovych her ve vyuce také planuje v novém
skolnim roce oteviit na skole krouzek deskovych her. (Ptiloha 15, s. LXXVII)

5.3.3.3  Vyuziti deskové hry , Syrious : Uték ze Syrie®

Pavlina byla kvili specifickym podminkam v multirocnikovych tfidach nucena udélat
cely projektovy den o Syrii. Na jeji skole se projektové dny délaji ¢asto, a tak to pro
zaky nebylo nic vyjimeéného (Pifloha 15, s. LXXXII). Jesté nez to celé vypuklo,
pozadala své kolegyné, aby ji v poslednim bloku pomohly s vedenim deskové hry
LSyrious : Uték ze Syrie: ,jd jsem jim rino dala obéma precist tn metodikn a iikala jsem:
Jdyby se zasekli, tak potiebujn, abyste sly k tém skupinkdm a abyste jim radily, aby se nemmuselo
Cekat pordd na mé.* Takse jd jsem viastné takhle nékolika rignymi opatienimi pokusila, aby se
ndm to nezaseklo. (Piloha 15, s. LXXVII)

Projektovy den pro 2. stupen zakladni a praktické skoly mél pfedmétovy rozsah od
obcanské vychovy a vychovy ke zdravi pfes cesky jazyk az po déjepis a zemépis
(Piiloha 15, LXXXIII), a tak zacal pfednaskou manzelky zastupce feditele, ktera
né¢jakou dobu po Syrii cestovala (Pifloha 15, LXXX). O pfestavce si Pavlina zavolala
Ctyfi starsi zaky, se kterymi se jiz tyden pfedem domluvila, Ze si vezmou ,,patronat™
nad jednotlivymi skupinami, ,,a@ jd jsem jim ghruba uz rano rekla ten princip, podle kterého to
bude fungovat, takse jsem si je viechny vzala k 1€ jedné mapé a nkdzala jsem jim, Ze kazdy dostane
néjakon tu identitu, Ze se budon posouvat po jednom, e se tam nehdzi, aby tusili, (...)* (Pfiloha
15, s. LXXVI). Nasledovala interaktivni ¢ast o valecném konfliktu na dzemi Syrie,
kterou si jiz piipravila Pavlina: ,,kdyg jsem pak povidala o 1 vilce, tak jsem se snagila, aby to
bylo zase trosku jiné, aby to nebylo zase ,sedime, poslouchdme predndskn,* proto jsem je poslala s
Jotkami béhat po skole.” (Piiloha 15, s. LXXX). Zaci nasli vzdy pualku fotografie Zivota
ve valkou zmitané Syrii, k niz museli nalézt a pfifadit spravnou druhou pulku z jiné
fotografie, zobrazujici totéz v rozvinutém svété pozdniho kapitalismu. Program
zustal u vale¢né fotografie, nebot’ nasledovalo video s rozhovorem s fotogratkou
Lenkou Klicperovou v Show Jana Krause (Pifloha 14, s. LXXIII). Svij blok Pavlina
uzaviela aktivitou se zavafovaci sklenici popsanou v predchozi kapitole (5.3.3.2) a
malym shrnutim vale¢ného bloku, z ¢ehoz kolem 11.15 plynule pfesla k deskové hfe

,»oyrious : Utek ze Syrie®. (Piiloha 14, s. LXXIII)
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Zaci se rozsadili do étyf smiSenych skupin, kazda skupina k jedné lavici; hru zacala
Pavlina vysvétlovat na jednom hracim planu pfed tabuli, bez metodiky pro ucitele,
aniz by zaci méli hry u sebe — snad proto, aby davali pozor a soustfedili se na ni
misto na karticky a figurky (Pfiloha 14, s. LXXIII). KdyZz v evalua¢nim rozhovoru
mluvi o tom, jak si rano vzala stranou ctyfi starsi zaky, svij zamér upfesnuje: ,,pak
JSem to sice 1ikala tady vsem jesté dobromady, ale s tim, Ze ug jsem védéla, Ze mdm oporn v
tamitéch.* (...) ,jim to nepiislo slogity, oni to docela vzali svigné. Akorat jeden pak a mnou piisel
a tikal: \Jak jste to vysvétlovala ndam vsem dobromady, jd jsem to ripiné asi nepochopil, tak jestli
mné to miigete jesté jednon.* < (Pifloha 15, s. LXXXV) Pavlina tedy nejprve, nez zaci
cokoliv dostali, shrnula zakladni principy hry, v terénnich zapiscich z pozorovani
zaznamenané zkratkovité takto: ,, ,Zady je mésto, cheete na hranice, utéct, protoge nechcete it
Jako déti 3 obrazkd, protoge 3 vichovy ke xdravi vime, Fe kazdy clovék ma [yzické, ale i psychické
gdravi, cof jsou ty kostky; hru vybrajete, kdyg se vsichni dostanete 3a hranicni prechod, probrajete,
kdyz nékdo umie, blazni se, nebo vam dojdon penize — proto musite premyslet jako skupina,
musite Cist — kdyg budete ist, budete védét, co mate délat.**“ (Piiloha 14, s. LXXIII)

Az poté zaci dostavaji hry a s pomoci Pavliny a dalsich tfech pedagozek si zacinaji
vybalovat a prohlizet elementy u svych postav a vzijemné se pfedstavovat. Pavlina
vsem stanovuje, ze si mohou dat penize na jednu kupicku, protoze je budou pouzivat
dohromady jako rodina, a obchazi skupinu po skupiné, aby s kazdou zvlast’ odehrala
prvni kolo. Pavlina béhem celé vyuky metodiku pro ucitele nepouziva snad ani
jednou, a kdyz nastane problematicka situace, pfibé¢hne k dané skupiné a problém dle
svého usudku vyfesi. Nastalo vsak také nckolik situaci, které nebyly zcela pod
kontrolou, pfestoze nutné zadny problém nezpusobily. Napf. az urcitou dobu po
zacatku a odehrani prvniho kola jedna ze skupin nahodou zjistila, ze od zacatku
vubec nepouzivala globalni karty (Ptiloha 14, s. LXXIV), nebo ,nékdo se stiidal
ndhodné, spise nez dokolecka, cog mné nevadilo, protoge nékteré 3 téch déti nelton iiplné dobre. Cog
asi neni problém (Piloha 15, s. LXXVI). V jiné skupiné¢ se jedna zacka vzdala
moznosti stat se Privodcem: ,,No vlastné ji preskakovali tim, jak si poddvali tn kartn
[Priivodce]. Ale, coF vbledem k tomu, Fe furt postupujon jako rodina, a viastmé jenom table
skupina se roxdélila, tamti 51i pordd spolu, tak to viastné bylo jedno. 'Ii jedni se rozdélili, ale jeden
ten pred prechodem, takge 1, co se oddélili, tak ti na prechodn pockali, a ti druzi tam dosli v dalsim
kole. (Piiloha 15, LXXXIV)

Vsechny skupiny skoncily rychle, co vic, vsechny vyhraly mnohem rychleji, nez

Pavlina ¢ekala. Vsechny skupiny do pul hodiny skoncily (Pilloha 14, s. LXXIV-
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LXXYV), ¢ili nastala pfesné opacna situace, nez pfedpokladala. Po diskuzi nad tim, jak
je to mozné, Pavlina dosla k tomu, ze tedy méli Zaci asi $tésti (Ptiloha 15, s. LXXVI),
ale jisté zklamani ¢i nenaplnéni ocekavani bylo evidentni, kdyZ hovofila o roli této hry
v naplnovani cila onoho projektového dne: ,,Mné prislo, ge [deskovi hra ,Syrious : Uk
ze Syrie“| ji [svon roli ve vyuce] méla, nebo jd jsem chtéla, aby ji méla, aby byla jako ten vrchol, kdy
oni 5i o osabaji. Ze my jim to nejdiv povime, oni se pak podivaji na néjaké obrazky, posiechnon si
néjaky rozhovor a pak si to sami kusi. Ale protoge tim vsichni prosli viastné strasné snadno,
Zddna 3 téch skupin nezbaprovala, nikomu se viastné nic nestalo, akorit nékdo tam mél, e si
potrbal oblecent, a jinak snad fakt jim padaly karty miigete si koupit pas,” ,v3dyt’ my vichni
mdme pas, tak nic,‘ tak to mé, to tam 1iplné nebylo, Fejo.* (Ptiloha 15, s. LXXXT)

Viclav vyhradil cely dvouhodinovy vyucovaci blok primarné hrani hry. Testovani
vyusiti deskové hry ,,Syrious : Uték ze Syrie* probéhlo v 9. roéniku zakladni $koly;
zaci srazili vzdy dvé lavice k sobé a rozdélili se na dvé chlapecké a jednu divel
skupinu (Ptiloha 12, s. LXIII). ,,]d jsem je na zacatku uvedl do problémm, v podstaté jsem to
bral vseobecné, jak jsme se bavili, Ze to je zrovna v Syrii, ale nemusi to byt Syrie, miige to byt klidné
i néjakd zemé, jakdkoliv vymyslend, nebo klidné Ceskosovensko nékdy v 60. letech, takse jsem
Jim Tekl, co a jak, (...). Mystim si, Ze tak néjak lebce jsme se do toho nvedli (Piloha 13, s.
LXVIII). S pomoci metodiky pro ucitele potom zacal vysvétlovat principy a pravidla,
ale sam z ni byl trochu zmateny — v terénnich zapiscich se dozvidame: ,,décka hrajon,
ale V. evidentné Zddny vynkovy cil nema, jen to kousi — vypada to, e je sam prilis netrpélivy a je
na néj prilis mnobo informact* (Ptiloha 12, s. LXIII). Nastésti hra pro zaky nebyla slozita:
5V podstaté potom, co jsme si vysvéthili ziklady, tak ug to pak brili sami, ajd jsem v podstaté
Jenom chodil a geptal se, jestli to funguje, a fungovalo to** (Ptiloha 13, s. LXVII). V této situaci
navic nebylo mozné hrat hru s zaky, jak mél pavodné v planu, a tak ,,5/ dopliuje néco
u sebe na PC*, mozna zapisuje hodinu do tiidnice, a ,pribéiné tisuje hlasitost Fdaka.

(Pfiloha 12, s. LXTV)

Ti zacali hrat mezitim kolem 9.15, avSak razné skupiny ke hfe pfistoupily razné.
Jedna z chlapeckych skupin méla o hru vylozené zajem, dva hraci se zvedli a obesli
stul, aby na to videli vsichni ¢tyfi. Druha skupina klukti naopak moc nedavala pozor
ajeste ,,v 9.20 vibec netusi, e ma mit barevné ostky na psychice a zdravi (...). O deset
minut pozdéji jiz hraji, ale zjistili, ze zapomnéli platit za pfesun figurek, tak se to snazi
doplatit zpétne. S dvacetiminutovou, tzv. velkou pfestavkou Vaclav ukoncil hodinu.
V dalsi vyucovaci hodiné nechal zaky pokracovat a hrat jest¢ jednou, v poloviné

hodiny pak nastavil ¢asovy limit tak, aby jim zustalo poslednich 10 minut na diskuzi.
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Z celkem odehranych Sesti her byla jen jedna vyhra. Vaclav zakoncil hodinu
debriefingem s otazkami tykajicimi se nazoru zakd na realisticnost hry, atmosféru, vzit
se do postav nebo tfeba skutecné diivody skutecnych lidi, a neformaln{ diskuzi s Zzaky

a autorkou. (Pfiloha 12, s. LXIII-LXIV)

Daniela méla ve svém dvouhodinovém vyucovani zemépisu sedm skupin zakt
ro¢niku primy Sestiletého gymnazia (Pifloha 11, s. LII). Vyuka probé¢hla ve stejném
formatu, jako ta Vaclavova, ale cela prvni hodina byla vénovana tématu. ,, Takge si ten
stat vidycky pologime geograficky a pak se prosté bavime o tom, co je. Ted' v Syrii jsme zminili, jak
dlonho ten konflikt trva, e pordd trvd, Ze je tam konflikt Alaviti, ale vidycky to vezmeme i
trochu do historie, jako prot jsou tam Kurdové, prol tam pordd jsom, proc je u vlddy viastné
ndbogenskd mensina, jak se to stalo? (...) ted v t¢ Syriz, tak tam jsme nvedli, kdo je ten Assad, e
Je to dédénd vidda, Ze ng je 40 let u moci, Ze krvavé potlaluje opozici, proc se ho ale astiavaji
nékteri lidé, e se boji, co je ta alivitskd spoleinost — takhle néjak. A potom v té soncasnosti jsme
zaryli pres toho Clovéka v tisni — 3e je néjakd humanitirni pomoc, divali jsme se, bavili jsme se i o
chemickych branich u Syrie konkrétné a néjakych problémech s tim, bavili jsme se takhle néjak
(Piiloha 11, s. LVIII). Daniela jim shrnula statistiky z bfezna 2019 a, bez pfrestavky,
zaci si srazili stoly a libovolné se rozesadili do skupin po ctyfech. V 8.44 zacala
provadét tfidu vybalovanim hry podle metodiky pro ucitele, k cemuz si stoupla na
zidli, aby na ni Zaci Iépe vidéli, aby 1épe vidéla ona na né a aby byla 1épe slyset. Po par
doplnujicich otazkach zakt jim jen vlastnimi slovy vysvétlila princip herniho kola a v
9.05 zacinaji hrat. Do dvaceti minut od zacatku hrani zemfela prvni postava, tim
padem skoncila prvni skupina. ,,I7 9.27 jim D. oznamuje, %e ve 37 se uzgavion vsechny
hranicni prechody a ug nebude moné projit.” Tuto informaci jim Daniela pfipominala
kazdou minutu, kdy jim oznamila zbyvajici cas, az do uzavien{ vSech hranic. Za
hranice se do té doby zvladly dostat pouze tfi tymy ze sedmi. (Pifloha 10, s. XLVI-
XLVII)

Po uzavteni hranic ptesla Daniela k debriefingu: ,,hra byla odlehéend a bylo to super, ale
donfdm, Ze jste to kusili i pojmont tak, Ze je priklad milionii lidi, Ze jste se trochu veitili do toho,
Jak na tom jsou 1i lidé, kteri putuji, jak jsme si rikali, samorejmé je to jen hra.”“ Ptala se zaku,
jak se jim hra hrala, jestli je néco prekvapilo, jestli je to néjak zasahlo, a upozornila na
to, ze napf. pravé uzavieni hranic sice nékterym z nich ukoncilo hru, ale Ze ,,70 json
rediné véci, to uzgavirani, to se fakt reilné déje, napr. Balkdnskd cesta se uzaviela a ty lidi tam
uvizli wonitr* Pta se, jak se citili, kdyz zjistili, Ze se budou pfechody uzavirat, nebo jak

nahlizeji na smysl vstupu mladych lidi do armady v takovéto valce (Priloha 10, s.
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XLVII-XLVIII). Danielinym cilem bylo podle jejich vlastnich slov, ,,aby déti hezky
gakondily takové pomeérné ndrocné téma [vilecnych konfliktil, (...) spis prosté pojdme se podivat,
co 1y uprehliky po cesté potkdvd’, a to si mysitim, %e to spinilo.” (Ptiloha 11, s. LIX)

5.3.3.4  Vyuziti metodiky k deskové hie ,,Syrious : Uték ze Syrie

Kromé podobného formatu Daniela a Vaclav podobné pouzili metodiku pro ucitele.
Pfi vyucovani oba vysvétlovali hru s metodikou v ruce (Pfiloha 10, s. XLVI, Ptiloha
12, s. LXIII); obzvlast’ pro Vaclava, ktery si vyuku nepfipravil, byla dost zasadnim
pomocnikem — vyuziva ji /Jve jako nastroj, navod, podle kterého vede hodinu,
pfestoze sem tam proziva zmateni (Pfiloha 12, s. LXIII). Danielu pfekvapilo, jak
dobfe si z jednoho precteni metodiky i po téméf tfech tydnech pamatovala pravidla
hry (Piiloha 11, s. LIII), i pfesto metodiku pouzivala: ,,kdyZ jsem jim to vysvétlovala, tak
JSem si otdcela stranky, abych na néco nezapomnéla” (Piiloha 11, s. LX). Oba také vyfesili
problém nedostatku c¢asu pomoci jedné z variant nabizenych metodikou, a to
stanovenim ¢asového limitu pro uzavieni hranic. (Pfiloha 10, s. XLVII, Pfiloha 12; s.

LXIV)

Pavlina metodiku pouzila rano, kdyz ji dala k pfecteni kolegynim, které ji mély
pomahat pfi hrani hry: , jedna fikala, (...): ,Mné to prijde jako strasné dlouby,* ale nyslim, Ze
Jak _jsent je tady pak poslouchala, e to pochopily obé ,na proni dobroun* (Ptiloha 15, s. LXXX).
Pfi vyuce Pavlina metodiku nepouzivala a pracovala s tim, co si pamatovala z jejtho
pfecteni, coz lze pravdépodobné vysvétlit jejim vyjadfenim k papirovym piipravam:
WJd jedu spatra. i si to vidycky promyslim, a maximdilné mam odragky” (Ptiloha 15, s.
LXXXYV). Pavlina tedy metodiku pro ucitele pouzila jako pravidla hry a napft.
zavérecny debriefing zcela vynechala. (Ptiloha 14, s. LXXV)

5.3.3.5 Atmosféra a reakce zakt na vyuku se ,,Syrious : Utck ze Syrie*
Deskovou hru ,,Syrious : Uték ze Syrie® si v ramci evalua¢nfho vyzkumu na tfech

riznych Skolach zahrilo ¢trnact étyiclennych skupin®*

, tedy celkem 56 zaku.
Obecné platilo, ze viechny tfidy byly pfi hfe trochu hlu¢né, nicméné vétsinou v mife
odpovidajici aktivit¢ — pouze u pozorovani Vaclavovy vyuky najdeme poznamky jako
sSdécka jsou dost hiucny™ nebo [V dclav] pribégné tisuje blasitost %aksi (Ptiloha 12, s.
LXIII-LXIV). Reakce zakt po dobu pozorovani a pomér poctu vyher na pocet her

v jednotlivych sledovanych tfidach se mirné lisily.

23 Jako zazrakem, kdyZz se zac¢inalo hrat, byl ve vSech pozorovanych tifdach pocet zdka délitelny
Ctyfmi.
24'Tti Vaclavovy skupiny navic hraly dvakrat.
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Napiiklad u Pavliny se testovani zucastnily ctyfi skupiny: kazda z nich hrala hru
pouze jednou a vSechny ¢tyfi napoprvé vyhraly, a to velmi rychle (mezi 20 a 30
minutami od prvnfho spole¢ného kola, Ptiloha 14). Zaroven, coz je mozna dusledek,
se zde neprojevily zadné vétsi emoce, protoze to podle Pavliny bylo jednoduché
a/nebo meli $téstl: ,,Jak se to tém détem libilo, ja se jich zitra optdm, jak se jim to libilo, ale
olekdvam odpovédi ve stylu jako jo, dobry, pani ulitelfo.* Protoge oni tim vlastné prosli hrogné
zalevno (Piiloha 15, s. LXXXIV). V terénnich zapiscich, co se reakci zaku tyce,
nachazime vykfiky ,,panielko, ji to nechapu™ a ,pancelko, mné se to povedlo!* (Piiloha 14, s.
LXXIV), jinak se docitime uz pouze ,,71.53 proni skupina vybrila! divka ki do jiné
skupiny: ,Dane, Dane, my jsme prosli, my ug to mdme!* (...) skupina, kteri vybrdla, alind
obbazet hrajici skupiny ,hej, vy to mdte dobry, my jsme méli toho Rakka zavienyho « (Ptiloha
14, s. LXXIV) a dal nic.

Vzhledem k tomu, Ze Pavlina vyucovani neukoncila debriefingem, ale kdyz skupina
vyhrala, pustila ji na obéd (Pifloha 14, s. LXXV), muzeme predpokladat, ze ostatnim
$lo uz mozna pouze o to, ukoncit to co nejrychleji a vyrazit na obéd taky. Divodem
zadnych velkych reakci a emoci by mohlo byt i to, Ze, jak Pavlina uvedla, tato
jihoceska zakladni a prakticka skola hraje deskové hry a pofada projektové dny
relativné &asto: ,,Proto si i myslim, Fe tady doslo & tomu trucu téch déti”, protose prosté 6, ug
zase projektove] den.* 1 kdyZ ji jsem jim tentokrit kladla na srdee, jsem tikala: Hele, bude to
uplné jiny, nez je to védycky, i jindy, budou tady dva lidi 3 venku, pojdte si to ugit, nezsistavete
doma s tim, e vis boli blava‘“* (Ptiloha 15, s. LXXXII). Pavlina si mysli, ze to prob¢hlo
,»V pohodé®, protoze ,,tady taky dnes nebyl nikdo 3 takovych téch, co délaji ramena’ (Piiloha
15, s. LXXXIV). Kromé ctyfech vyloucenych zaka se do hry zapojili vSichni napfic
specialnimi vzdélavacimi potfebami, jen nekteti vice (,,Hollicka, co sedéla pod tim oknen,
tak ta je praktickd, (...) Oni ji tam nabizeli, Ze to 3a ni prectou, ona rekla, Ze si to chee precist
sama.”, Pifloha 15, LXXXIV) a nékteti méné (,,Akordt tady treba ta Denisa rekla, e
nechee, Ze se toho [karty Privodee] dobrovolné vdava, a posunula to vedle Danovi, takse Dan pak
ast byl nacelnikem kola castéi.*, Piiloha 15, s. LXXXIV), a to pfestoze nemohli sedét
zcela tak, jak by si prali (Priloha 15, s. LXXVI), coz Pavlina ocenila: ,,Mné se libilo, e
viichni spolupracovali. Ze nikdo to nevzdal dopredn. (P¥loha 15, s. LXXVII)

Byt’ u dvou herné¢ méné zkusenych ucitelt byla dspésnost ve hie podstatné nizsi, ani

tam hru nikdo nevzdal. V Danieliné¢ tiid¢ hralo sedm skupin: ze sedmi dokoncenych

25V prubehu projektového dne, jeste pred hrou, byli totiz ze ti{dy vylouceni ¢tyfi zaci.
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her byly pouze tii vyhry (Pfiloha 10, s. XLVII), nicméné skupiny, které prohraly pfed
vyprsenim casového limitu, se rozhodly zacit hrat znovu. ,,Bylo vidét, %e to ty déti docela
progivaly, nebo mné piislo, Ze to fakt docela progivaly. Jedni to zacali hrdt hned novn, druzi prosté
pocitali iiplné nova. Jeden ten tym, co proni probrdl, jak jsem rikala, Ze ng mame mrtvou rodinu,
tak okamzité alali hrdt gnova, jako e je to bavilo, to nebylo, e by si rekli \tak ted miign jit na
telefon’, takge to byla hezkd prava, nebo mné to prislo Jajimavy, a jesté se tak ptali, e ,miigeme
JeSt jednon?’, iikdm o, décka, ji jako vim neslibim, Ze to stibnete, ale jako samozreimé migete.
No, takze jako v tomble to bylo, si myslin, super,” komentuje Daniela déni ve tfidé (Pifloha
11, s. LII). I podle terénnich zapiska v Danieliné vyuce ,,skupiny fakt hezky funguji —
vétsinou spolu fakt vsichni ctyri interaguji a komunikuji a diskutuji dalsi postup* (Piiloha 10, s.
XLVII). Ve tfidé byly 1 dvé zakyné, které pfisly pozdéji, a kazda k jiné skupiné, obé si
pfisedly a hru sledovaly (Pfiloha 10, s. XLVI). Ve srovnani s Pavlinou je Daniela
z probéhlého vyucovani a hry nadSen¢jsi, a podle vseho 1 jeji zaci, dokonce i ti, ktef{
vétsinou nebyvaji: ,,Podle toho, jak jsem je vidéla, jak to hrajou, sipiné jegis mdme 30 sekund*
a 1iplné vali, neni to tak jakoze jé, jenom hra'. 1 holka, kterd mi fakt kasle na ten zemépis a furt
si StéZuge, jak je toho moc a tak, tak taky #piné \bej, pojdte, tak itéte rychle’, ona je takovi
sportovkyné, pro ni to bylo dileité, ale fakt e se tak snagila, tak _jsem si fikala ,tyjo’* (Piloha
11, s. LIV)

V zavérecném debriefingn jedna z zakyn sdili, ze pfestoze (nebo mozna protoze) jeji
skupinu ,,» gdsadé nic spatnyho nepotkalo, néktery lidi maji asi i v realité vétsi $tésti neg jiny*
(Piiloha 10, XLVII). S realitou se hru pokusila provazat i Daniela: ,,Pak jsens nasla
pravé pres toho Clovéka v tisni jakose 177 miliony lidi json wvizlé mezi syrskymi hranicemi a
tureckynii, cog prosté je presné to, co se ted’ [v té hie] stalo’, a tak jsem to tém holkdm rekla. Pry:
My jsme tady ale nvizly!’, vikam: (Ale vidite? To jsou ty /i miliony lidi a podivejte, jakon bezmoc
citite* * (Ptiloha 11, s. LIX). Pfesto Daniela nebyla s diskuzi spokojena a c¢ekala od ni
vic: ,,pak mé trochn 2askolila ta diskuze na konci, oni normalné jsou docela upovidani nékters, a
vlastné mi prislo, Ze k tomu nerikali nic ag tak pozitivniho, (...) Jd bych lekala vic takovy jakoge
J6 1o bylo fakt super' na druhou stranu uvazuje, Zze to mohlo byt i tim, ze s touto hrou

ucila poprvé. (Ptiloha 11, s. LIII-LIV)

Tii Vaclavovy skupiny si zvladly zahrat celkem Sest her, aviak pouze jedina byla
vitézna (a to az v ,,druhém kole®, Pfiloha 12, s. LXIV). Vaclav pouzil deskovou hru
»oyrious : Utk ze Syrie® ve tfide, kterou sam oznacuje jako ,,hravou® (Piiloha 12, s.
LXIV), coz ponékud zkomplikovalo vysvétlovani hry: ,,bylo videt, e oni ug rovnon, ng
tedy méli ty plany a ty Rarticky, tak ug na to koukali, ug to tak néjak dali v klidu dohromady*
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(Piiloha 13, s. LXVIII). To nebyla tak docela pravda, nebot’ dle terénnich zapiskta ne
vsechny skupiny byly schopné véas zacit — o jedné z nich se tam pise, Ze ,,moc
nespolupracujl, dva hrdce to vibec negajimad* (Piiloha 12, s. LXIII). Jina skupina pusobf, ze
je naopak do hry dost vtazena: kdyz tésné¢ pfed zvonénim na velkou pfestavku
prohraji, hraci vysvétluji autorce, ze ,,Dominikovi klesla psychika na 0 asi po 4 kolech™ a
navrhuji pfidat do hry kromé karty Léky také kartu Awntidepresiva, nebo karte Léky
rozsifit efekt i na psychické zdravi (Piiloha 12, s. LXIII). Po velké pfestavce je prave
tato skupina jedina, které se podafi vyhrat, ale zaujaté uz hraji vsichni. Jeden hrac ze
skupiny, kterou to ze zacatku piili§ nezajimalo, hru nékolikrat komentuje srovnanim
s deskovou hrou Monopoly: ,,Monopoly jsou jednodussi a jde tam vybrit* (Ptiloha 12, s.
LXIV), jeho spoluhra¢, ktery se jako jediny ze skupiny opravdu snazil, také nebyl
ptilis spokojeny: ,,Je v 2y hie viibec néco pozitivniho?* (Piiloha 12, s. LXIV). Divel skupina
v ramci debriefingn hodnoti, ze ,,dobry, ale nedavalo ndm to moc nadéji, je to depresivnéisi, nes
Jsem Clekala® (Piiloha 12, s. LXIV). Vzhledem k jediné vyhfe neni divu, ze Zaci méli
dojem, ,,Ze je to 163k, Ze se to neda dobrat, protoge ,my tam umiem’, < (Ptiloha 13, s. LXVI).
Shodli se, ze jim situace ve hfe pfisly realistické, a potvrdili, ze se jim podafilo se do
svych postav a nastolené situace vzit, a nakonec hru ohodnotili znamkou 2 nebo 2-3.

(Pfiloha 12, s. LXTV)

5.3.3.6  Piiprava na vjuku s deskovou hrou ,,Syrious : Uték ze Syrie

Piipravu na vyucovani s deskovou hrou ,Syrious: Uték ze Syrie pojal kazdy
z vyucujicich po svém, nebot’ kazdy z nich pfipravoval jiny format vyucovani. Neslo
ovsem jen o format, ale i o pfistup k vyucovani a to, jaky vyznam a tcel vyucujici této
hfe vdané vyuce piikladd. Pavlina pfipravovala cely projektovy den, Vaclav
s Danielou ,,pouze dvou-hodinu, ovsem ani jeden z vyucujicich doma hru v ramci

ptipravy na vyuku nehral.

Daniela pfipravé na vyucovani obvykle vénuje spoustu casu, coz je, vzhledem
kjejimu prvnimu roku ve skolstvi, logické (Pifloha 11, s. LVI). Pfiznava, ze ji
piipravy trvaji dlouho — hru ,,Syrious : Uték ze Syrie” se rozhodla vyuZit v ramci
vyuky nékolikahodinového tématu globalnich konfliktt, o jehoz naro¢né piiprave
hovofi takto: ,, Tady ty konflikty treba, tak ty mé fakt stily sivot pomaln. (...) Kazdon hodinn
Jsme délali 3pravidla tak jeden konflikt, mognd jsme acali dva. (...) ,,Jd jsem si k tém
konfliktim ted nechystala Zadné prezentace, prislo mi, Ze prosté budu mluvit, ale neg jsem si
nacetla ty informace, abych o tom mobla minvit, tak _jsme klidné na trech hodindch, jo?* (Ptiloha
11, s. LI, LVI).
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Daniela si ovsem uvédomuje, ze zacatky v ucitelstvi byvaji tézké prave i kvuli spousté
¢asu na piipravach, které jsou ve vysledku investici do budoucna: ,,Tak jsme tak na
trech hodindch, ale vérim tomn, Ze kazdy, kdo uci delsi dobu, tak je to pro néj prosté dvacet minut
pripomennts, hodina mona to, co na to redlné ma*“ (Ptiloha 11, s. LVI), a dile hovoii o tom,
jak o zisk z téhle investice ve formé casu straveného na ptipravach nepfijit: ,,#eba jsem
si nachystala |aktivitu] tady na migraci celkové, tak potom si tieba nachystam pro Zaky néjaky
pracovni list, nebo néjaké obrazky, na zakladé kteryjch potom oni tieba ve skupindch néco délaji,
tak to si snagim schovat ug proto, Ze to je hrogné moc vytisténého materidln, kterého by mi bylo lito.
Anebo si treba necham ty pracovni listy a pak vérim tomu, Ze ag to jednon budn délat, tak (...)
potom ug treba budu pracovat 2 (asti s tim a g ldsti s nécim novym (Ptiloha 11, s. LI). Daniela
zatim nema zadné ,,portfolio®, ale své pfipravy a dal§i materialy si uklada na Google

Disk a prabézné je dopliiuje (Pfiloha 11, s. LI).

Dale popisuje, jaké uvahy provazely jeji zapojeni do vyzkumu obnasejictho vyuziti
deskové hry ,,Syrious : Uték ze Syrie: ,,Mysiela jsem si ne, e bych si tim ulebéila, ale #ikala
JSem si, e je to takové piijemné pestient hodin, pro déti to bude zajimavé, a proc ne. Néco tonmn
Jako vénovat miign, do Praby stené jedn, nebo se sejdu s tebou, tak to je v pobodé, vsechno
gvlddnens* (Piiloha 11, s. LII). Po dvodnim setkani pry odjela plna nadseni s hrou
jak jiz bylo popsano v kapitole Prab¢h vyzkumu (5.3.2.2), vyucovani a jeho pfiprava
probéhly nakonec ponékud narychlo a nikoliv bez problémd, ,,zakze jsens byla v tomble
trochu takovém stresu, pod tim, aby se to stiblo, kdyg ng mam i vergi, kay% ug o tom prosté néjak
minvinme, a ted je toho fakt strasné moc ve Skolstvi, toble je prosté fakt porod. Je to nepiijemnd doba
trochu** (Ptiloha 11, s. LIIT).

Kromé toho se navic Daniela rozhodla, ze si jednu sadu hry vyrobi sama. To bylo
komplikované, protoze ke hie ,Syrious: Uték ze Syrie” zatim neexistuje Zadny
balicek souborti k domacimu tisku, ale pouze slozka soubort formatovanych pro
tiskarnu-firmu. ,, Ted’ table tvoje hra byla docela jind liga, to jsem necekala, kdyz jsem rikala, e
tu_jednn sadn vyrobim. ]d jsem u sebe neméla tn bru, protoge jsem to délala ve Skole, a tak jsen si
Jesté nenvédomila, e takové ty Setonky [obtidnosti a uzavieni mést] maji byt malé, a kdyg jsem to
dnes vidéla, tak si rikdm jezisi, tak doufim, se to vyjde i bez tady téch Fetonki, protoge jinak to
bude blbé', ale pak jsem si vikala, Fe co, Ze kdyZtak si to budou prosté skrtat do toho plinu a pak
to prosté vytisknu Inova, po cesté v tramvaji jsem si vymyslela pdr véci, treba e nemdm kostky, no,
tak e to je v pobodé, nemam penize, no, tak si to napiSou na papirek a budon si je odecitat; take

Jsem si vymyslela alternativn, takse to jako bylo v pobodé (Pifloha 11, s. L). Nicmén¢ kdyz
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se to celé secetlo, ptipravy na vjuku s hrou ,,Syrious : Utek ze Syrie” vysly ¢asové
proti Danieliné standardu podstatné haf. ,,Prigndm se, e jsem cekala, $e mé to bude stdt
meéné price. 1 iibec mé nenapadlo, Ze nad tim stravim treba deset hodin dobhromady, (...). Ne, ji
nevim, abych jako nekecala, ale véera jsem fakt tieba dvé hodiny stithala, vytvarela, nez jsem si to
precetla. Rekla bych treba sest, sedm, a fakt bych nekecala, a deset si myslim, e klidné taky, ale
nejsem si tim fipiné stoprocentné jistd. (...) Ale jak rikdm, no, netusila jsem, e to pro mé bude v

tomble obledn tak ndrocné* (Ptiloha 11, s. LII).

Danieliny pocity z pfiprav jsou nest'astné zejména proto, ze ona sada hry, jejiz
vyroba zpusobila tolik tripeni a sebrala tolik ¢asu, nakonec ani nebyla pouzita. Na
druhou stranu to hodnot{ i tak, ze ted ma jeden exemplaf hry, ktery je jeji a ktery
muze do budoucna pouZit: ,,éert fo vem, to je siplné jedno [Fe se to nevyugilo]. Ja si mystim, e
$i to nechdm, ja to tieba nékdy vyugin, treba ne, ale treba jo* (Pifloha 11, s. L). A hlavné —
sama uvadi, ze kdyby hru méla hrat znovu napfiklad s jinou tfidou, pfiprava uz by ji
nezabrala zadny cas, protoze by na ni asi nic neménila (Pfiloha 11, s. LVI-LVII).

V této véci hodnoti i metodiku pro ucitele jako napomocnou (Ptiloha 11, s. LX).

Viclav si z ptipravy zadné negativni pocity neodnasi, nebot’ — ackoliv zvolil stejny
format jako Daniela, tedy dvé po sob¢ jdouci hodiny — pfipravu vynechal, mj. proto,
ze u sebe nemél metodiku pro ucitele. ,,Kdybych je [podklady] miél, tak bych si to asi uriité
prosel jesté jednon, asi bych jim to jednodusesi a lipe vysvétlil* (Pifloha 13, s. LXVI). Ovsem jiz
béhem orientacni schizky se Vaclav rozhodl, ze si hru zahraje a bude se ji ucit az
pfimo ve vyucovani s zaky, protoze téch v dané tiidé byva vétsinou jen néco kolem
deseti, navic ,,70 je trida, kterou zndm, vim, Ze jsou hravi, ug jenom, kdyz jsem se minil, se by
57 to mobli abrit, tak rikali: jo, tak to je fajn, tak to rozhodné chei bejt ve Skole, * a védél jsem, Fe
prosté do toho prijdon.* (Ptiloha 13, s. LXVII)

Priprava a jeji délka totiz podle Vaclava nesouvisi s obsahem hodiny: ,,[de asi spis o tu
tridu. Protoge kdyz json tible v pohodé, jsou chytrd, tak ty namotivujes hned, nebo to je jednoduchy;
kdyby to byla néjakd problémova tiida, tak tam to bude horst* (Piiloha 13, s. LXVII). I proto
se Vaclav rozhodl zahrat si hru se tfidou, ve které sice uci Cesky jazyk, ale ne
obcanskou vychovu. Role konkrétni tfidy je zde zcela zasadni, nebot’ ve Vaclavové
piipadé vedla k tomu, Ze se rozhodl hru ,Syrious : Utk ze Syrie® s zaky vyzkouset,
pfestoze mél nejprve obavy z nedostatku vlastnich zkusenosti s deskovymi hrami,
coz rozvadi v odpovédi na otizku na prvni dojmy ze hry a metodiky: ,,Hele dobré,

nemél jsem nic proti tomu, mognd tim, e nemdm takovou datnost v tom hrani, tak mi to prisio,
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Ze to pro mé moind bude slogitéisi neg pro nékoho, kdo bere spoustu véci automaticky, ale dobre,
Prislo mi to v pohodé, a navic jsem védél, Ze kdyZ to budn délat s uriiton tiidou, tak Ze oni json
takovi pristupni, protoge je Indm, tak to prosté i vezmon.” (Piiloha 13, s. LXVI)

Evidentné se jedna o uciteli obecné sdilenou zkusenost, protoze dulezitost toho,
v jaké tfidé se uci, potvrzuji 1 Danielina slova: ,,Do # sekundy, tak to je tfida trochu
ndrocnéjsi, oni json hodné roztékant a ripiné s nimi nefunguje takové to — ja se vSechno snagim délat
tak lidsky, a ne na kazgdého to ripiné fungupe. (...) Takse jsem rida, e to vyslo spis v téhle tride
(Piiloha 11, s. LVII). Ostatn¢ podobné to vnimal 1 Hynek v pilotnim vyzkumu.

Navzdory tomu, ze Daniela 1 Vaclav ucili v podobném formatu a ve ,,vhodnych®

tiidach, Vaclavav pfistup ma pfesto blize k Pavlininé pojeti.

Pavlina pfipravé vénovala cely vikend a metodiku pro ucitele si pfecetla celou, ,,al
kdyz jsme pak chystali ten projetovy den, tak ug jsem je necetla, protoge jsem vychdzela 3 toho, co
Je kdo schopen nabidnont. Takse kdyz prosté prisla pani a rekla: || d jsem cestovala a ja vam o tom
povim, * tak _jsem rekla: Jasné, super, pojdte povidat,* a samozremé uz jsem ji nijak nesmérovala,
lekala jsem, co 3 toho vyde (Pifloha 15, s. LXXX). Tomu pak Pavlina uzpusobovala
dal$i obsah dne, ktery méla na starosti. ,,Kayg jsem pak povidala o t¢ vilce, tak jsem se
snagila, aby to bylo zase trosku jiné, aby to nebylo zase ,sedime, poslonchdme predndiskn,* proto
JSem je poslala s fotkami bébat po skole (Ptiloha 15, s. LXXX). Hrani deskové hry pak
naplanovala jako zlaty hieb, zavrseni celého dne (Ptiloha 15, s. LXXXIII).

Ve srovnani s Danielou a Vaclavem vyvstavaji Pavlininy zkusenosti s hranim
deskovych her, ktera, jako by tusila, pfipravuje sebe i ostatn{ pfedem na situace, které
mohou nastat, a tak si vytipovala ,,vedouci hernich skupinek: ,,jd jsems ug nékdy pred
Bidnem pogddala (tyii déti, aby si vzali patrondt nad skupinkanmi, (...) takge oni na to byli
Pripraveni, a viastné ug rano si galali sestavovat skupiny tak, aby to néjak rozumné fungovalo.
(-..) protoge jsem miéla strach g toho, e jak tady bude spousta déti a pravé i s riznymi diagnizami
a g riznyeh rocnikd, tak abychom se nezasekli na tom, e nékdo nipiné vyzmatkuje a rekne: ji
viibec nevim, co to je, jd to nechei* *“ (Piiloha 15, s. LXXVI), a pfitomnym ucitelkam rano
pfed vyucovanim dala k precteni metodiku pro ucitele: ,,]d jsem trochu byla pripravend na
ty vdsné, co budou planont, proto jsem chtéla, aby to méli ti kolegové, aby znali ten koncept, a aby
vedouci téch skupinek dopredu védéli, co se bude dit. A jesté jsem jim iikala, prosimvas, kdyZ tam
galnete cyklit, tak jako v klidu, jo, fakt to neni souté%, kdyg na tu hranici nedojdete, tak tam
nedojdete. *“ (Ptiloha 15, s. LXXXI)
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Pavlina i Vaclav hovoii kazdy jinak, ale pfesto v podobném duchu o svych
pfipravach na vyucovani. Divodem muze byt jiz (v poméru k Daniele) relativné
dlouhd praxe a spousta zkusenosti obou pedagogti — mluvi hodné obecné, prakticky
jen o tom, jak uvazuji a postupuji. V kontrastu k nim je Daniela, pro kterou jsou
pfipravy enormné dulezité. Pfipravy pro ni zatim nejsou rutina, a tak kdyz o nich
mluvi, na rozdil od Vaclava a Pavliny dokaze byt konkrétni, je schopna piifadit

pfipravé casovy udaj.

5.3.3.7 Zhodnoceni: nedostatky a problémy hry a metodiky

Souhrnny pohled vsech zapojenych uciteld na nedostatky metodiky pro ucitele,
deskové hry ,,Syrious : Uték ze Syrie” a vyucovani s ni shrnuje Daniela: ,,bylo tam pir
takovych drobnosts, e se prosté na né ptali, anebo e treba nékdo roghodl jinak nei druby (...)
nékteré jejich [Zdkil] otazky nejsou tplné explicitné vecené v tom ndvodu [metodice], a pak to jedna
rodina hraje tak, a jedna rodina hraje jinak, a to je trochn blbé (Piiloha 11, s. LIII). V ramci
rozhovorta se v odpovédich kazdého z nich vyrazné castéji objevil néjaky problém,

ktery mu pfipadal zasadni a kterému vénoval vice prostoru nez jinym.

Viclav hned nékolikrat uvedl, Zze zasadnim problémem je pro néj nutnost dvou po
sobé¢ jdoucich vyucovacich hodin. ,,Tady je zikladni problém, rpiné nejzikladnéjsi, ten, e
se to nevejde do jedné vyulovaci hodiny, do jedné vyucovaci jednotky, do pétaltyficeti minut se to
t63ko vejde, v podstaté ne. A to je akladni problém, e musis prosté mit dvé hodiny po sobe.
A tam uz je to teda o domluvé; jak se s nékym domluvis, anebo Fe je to nahoda, Ze Zrovna mais
suplovani u t¢ tridy hodinu pred nebo hodinu po. (...) Takse to miige byt sebeskvéleisi, a za mé je
to v pohode, za mé je to dobré, ale musis na to mit ty dvé hodiny v kuse, no. To je asi zikladni
problém, co se nékdo miige cukat a 1ict ,no, jak ja to mdm stibnont*“ (Piiloha 13, s. LXVII).
Kdyz pozdéji hru chvali, opét ovSem pfichazi s touto bariérou: ,,Mné na tom ne vads, ale
prosté, co je tam nepifjemny, je ta dotace. To, $e mds prosté pétactyricet minut, a nestibl bych to*
(Piiloha 13, s. LXIX). Na druhou stranu, kdyz se pokousi vymyslet, jak to zahrat
v jedné vyucovaci hodiné, dochazi k tomu, Ze by to nebylo upln¢ idealni: ,,7 kdyby si to
Dpripravili, tak prijdeme, ted' si k tomu néco povime, a ted i kdyby teoreticky ug tu hru znali, tak
stejné, aby to mélo smysl, tak Facneme po deseti minutich, ted to budou hrit dvacet minut, to je pail
hodiny, a ted to jesté néjak Zhodnotit, aby to vibec mélo smysl, néjaké ty reakce na to, tak pak ta
hodina je dost, dost malo* (Ptiloha 13, s. LXIX).

Daniela hodnoti negativné jednak hektické obdobi konce skolniho roku, ve kterém

hru testovala (Pfiloha 11, s. LIII), ale hlavne zavéreény debriefing, od kterého ,,cekala

70



vic“. 7Aci totiz podle jejtho minéni reagovali méné nez obvykle a ,,nerikali nic a¥ tak
pozitivniho®: ,,Na konci mi to jenom u 1 diskuze viastné piislo takové, e mé matlo, Ze o tom ag
tak nepovidali, nejsem si 1iplné jistd, jestli si to vzali realné na to, e se to fakt déje, ale nékter
ano” (Piiloha 11, s. LIII-LIV). Nakonec pfipustila, ze by diskuze mohla byt
zpusobena externimi faktory: ,,mzyslin si, se to je i tim, Fe pro mé to bylo poprvé, a nevim, %e

to asi brali, $e to je prosté deskovka, a myslim si, %e jsou jesté docela mali'* (Piiloha 11, s. LIV).

U Pavliny slo zase o vysledky her — vsichni jeji Zaci vyhrali, a to opravdu rychle
(Piiloha 14, s. LXXIV-LXXYV). Mohlo by se zdat, ze vyhra je pozitivni, ne vsak zde.
Pavlina hrani hry koncipovala jako vyvrcholeni projektového dne: ,,snagili jsme se to
prosté postavit do té roviny, Ze ne kagdému je tak dobre, jako je jim. K tomu byly ty obrizky, to
tak néjak provazela cely ten den jako nit, Ze to prosté nemusi byt tak sipiné jednoduché, jak to
mame tady” (Pfiloha 15, s. LXXXI). Logicky tedy, kdyz hra funguje jako simulacni
nastroj, zaci si odnesou pocit, ze byt uprchlikem je jednoduché, a hra jde prakticky
proti tomu, co se zaci dozvidajl. ,, Trosku jsem si 1ikala, Ze doufam, Ze to bude... ja bych
prila, aby se dostali na branice, ale trosku aby acyklili. Protoge oni dokonce, jak si tabali ty
hraniéni prechody, tak dokonce jd jsem to zamichala, dala jsem jim véjitek, tak tieti nevim, co si
wytahli, ale dva 3 téch 07 si vytabli, %e je tam ta pobranicni strag a e projdon, jenom kdy budon
mit zdravi pod 2, nebo e tam musi stit a lekat, a ono jim bude dravi ubyvat, a oni hdazi kostkon
a prosté cekali jen jedno kolo a pak hodili Sestku, obé ty skupiny™ (Ptiloha 15, s. LXXXIII).
Vzhledem k vysledkim skupin v ostatnich sledovanych tfidach se jedna skutecné
o nahodnou anomalii a tito zaci méli zkratka $tésti, ovSéem poukazuje to na zajimavou
veée: silny prvek nahody je z urcitého pohledu pozitivni, protoze ,je to jako Fivor*
(Pilloha 15, s. LXXXIII). Na druhou stranu, pokud tato vlastnost nebude
zohlednéna v metodice pro ucitele a vice rozpracovana pro debriefing, pouziti hry ve
vyuce muze byt kontraproduktivni. Ucitel musi byt pfipraven nejen na to, ze nckdo
projde snadno nebo neprojde vibec, ale 1 na opacnou situaci, kterd nastala pravé

v Pavlininé vyuce.

V ramci testovani se ukazaly drobné nedostatky napfi¢ hrou a jejim vyuzitim, a tak
tato evaluacni vyucovani pfinesla spoustu konkrétnich podnéta pro opravy
a vylepseni deskové hry ,,Syrious : Uték ze Syrie®. Z evaluace vypljva, Ze je nutné
vyfesit tyto nedostatky ¢i nejasnosti:

1. karta pfedmétu Léky: muzu dat nékomu svoje léky? (Ptiloha 12, s. LXIII)

e specifikovat, co se s kartami pfedmeéta da délat
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10.

11.

Zdravi: jak dat 10, kdyz neni na kostce? jak si pfidat zdravi, kdyz neni na

kostce? (Ptiloha 14, s. LXXIV)

e misto 10 se na kostce pouziva 0 — doplnit do metodiky

¢ 10 je maximum — doplnit do metodiky

karta Privodee: v metodice je, Ze ji maji pfedavat hraci po pravici, na samotné

karté vSak napsano, ze ji maji pfedat po sméru hodinovych rucicek (Pifloha

12, s. LXIII)

e opravit v metodice

Penize: kdyby je hraci spojili a chtéli se rozdélit, jak by to udélali? (Pfiloha 14,

s. XC)

e doplnit do metodiky

pruchod hernim kolem: je né¢kde jinde nez na kart¢ Privodee? (Ptiloha 12, s.

LXIII)

¢ doplnit do metodiky

pruchod hernim kolem: jak funguje ¢ekani? (Ptiloha 7, s. XLIII)

¢ doplnit do metodiky

globaln{ karta Mognosti se snigwji: urcité plati vsechny jen jedno kolo? (Pifloha

10, s. XLVI)

e pridat do metodiky, Ze globalni karty plati vzdy pouze jedno kolo, pokud
neni na karté uvedeno jinak

lokalni karta Ramadin: plati pro jednoho, nebo pro vSechny? (Pifloha 11, s.

LIII)

e upfesnit na karté, co znamena ,,kdokoliv®, pfipadné vysvétlit tento pojem
a dal$i varianty v pravidlech / metodice

lokalni karta Strach 3 hladwu: neexistuje davod vybrat si ,,zebrani* (Pfiloha 7, s.

XLIII)

e piidat na kartu varianté ,,zebrani* n¢jakou vyhodu

lokalni karta Trh: zaci jsou zmateni, pro¢ by si méli kupovat Pas, kdyz ho maji
ve vybav¢ (Priloha 15, s. LXXIV)

e specifikovat, co se s kartami pfedméta da délat, a doplnit do metodiky
Hranicni ~ prechody: musi vsichni ¢lenové rodiny na stejném hranicnim

pfechodu? (Ptiloha 10, s. XLVI)

e ne — doplnit do metodiky
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Dale je nutné zkontrolovat, zda k podobnym problémim nemuze dochazet i na

dalsich kartach.

5.3.3.8 Zhodnoceni: pfednosti a kvality hry a metodiky

Vsichni tfi vyucujici by deskovou hru ,,Syrious : Uték ze Syrie“ doporudili svym
kolegim (Pifloha 11, s. LXI, Pfiloha 13, s. LXXI, Pifloha 15, s. LXXXVI). Dokonce
1 Pavlina, v jejimz vyucovani byla hra pro vsechny zucastnéné dost jednoznacné
jednoducha. V evalua¢nim rozhovoru shrnula, ze se ji hra pfesto libila: ,,Jo, proste
nékdy to tak je. Kdyg budu hrit s nékym prsi, tak mogna otocime dvakrit kupickn, a moznd
budeme v péti kolech hotovi. Ano, sice tady bych byla rada, kdyby alespori jedna skupina alesport
trochn acyklila, e by se to pak dalo jesté vyugit, protoge toble, jak vsichni prosli, tak pak k tomu
nebylo viceméné co rict. Ale mné se ten princip libi a myslim si, Fe je to rozhodné vyngitelny, pravé v
1¢ nepredvidatelnosti (Ptiloha 15, s. LXXXVI). Pfestoze deskové hry ve vyuce pouziva,
stale je (nebo minimalné ,,Syrious : Uték ze Syrie) vnima jako ,,uéo siplné jinébo,
protoge poviddni, fotky, to clovék uzg nékdy v Fivoté shysel. Taksge toble je zase #iplné jine level
(Pifloha 15, LXXXIII).

Viclav byl rozhodné¢ ze vSech nejméné vyfecny, a tak hru ohodnotil jako ,,rozumnon,
Jajn'* (Ptiloha 13, s. LXXI). Hodné si chvali, ostatn¢ jako Pavlina i Daniela, Ze hra
nuti zaky spolupracovat a pfemyslet (Pifloha 13, s. LXIX). Ve vyuce m¢l opacny
problém, nez méla Pavlina — pét z Sesti skupin prohralo a zaci byli po hfe ponc¢kud
rozc¢arovani. Nejprve tedy navrhoval hru opravit a zjednodusit, nakonec ale dospél
k tomu, Ze ,,zase jako je to realita, nebo teda realita. .. snagi se to popsat tu drsnon realitn, a tak
Jako to tak prosté je (Piiloha 13, s. LXXI). Kladné¢ hodnoti také ve vysledku
nenaroc¢nost v prub¢hu hrani, nebot” ho Zaci bé¢hem hry téméf nepotiebovali ,,7 kdyF
nad kazdym nestofis, cog samoziejmé nestibdis, kdyg tam mas vic skupin, (...) ale oni to Zvlidnou
sami. Pokud to nejsou néjact, kter? by délali problémy, tak to vladnon sami, sami si to uvédomi,
sami si to projdoun. Mné ta bra prijde v pobode, myslim si, e md néjaky didakticky sicel, smysi, je
to v pohodé¢* (Pifloha 13, s. LXXI). I Vaclav by tedy hru svym kolegim doporucil, ale

nezapomind upozornit na problematickou dvou-hodinu (Pifloha 13, s. LXXI).

Hned na prvnim setkani Daniela uvadi, ze na ni hra déla ,,okouziujici dojem, [je to] hezky
gpracovany (Ptiloha 9, s. XLV). Pouzila ji na zavér probiran¢ho tématu valecnych
konflikta jako odlehcujici aktivitu a svaj zameér vysvetluje: ,,ja vnimdm [jako] nezbytné
diilezité, aby déti mély lebké listi ve svém Skolnim Fivoté, takse si myslim, Ze s tou hron si tak

neuvédomeéle odndsi to, Ze se néco doxvédély. Nempyslim si, Ze by na tom fakt nalegly néjaké
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informace, které by doposud nevédely, to si nemyslim, ale nemyslin si, e by to pro mé mél byt divod
pro to, aby se to nehrilo* (Piiloha 11, s. LX). Hlavné si ale zhodiny s hrou
,Syrious : Uték ze Syrie” odnesla pocit, ze hra splnila jeji zamér, a ptitom aky bavila.
Ddalezitymi indikatory pro ni bylo to, ze kdyz dohrali, chtéli zacit hrat znovu, a
zapojili se 1 zaci, ktefi se bézné nezapojuji: ,,Mdm pocit, Ze je to bavilo. V'sak rikdm, jeden
tim zalal hrit gnova, kinci byli takovi, Ze to fakt resili, e jim to nebylo jedno, druzi kluci. ..
nikdo nendélal Zadny bojkot, to nebyl jediny clovék, to i jd samotnd jsem byla prekvapend (...). A
to prosté obias tieba vidis, Ze jsou takovi unavent, Ze to treba délaji, ale lesi u toho na lavici, tak to

ted viibec nebylo, to mi prislo fakt dobré* (Ptiloha 11, s. LX-LXT).
Konkrétni pozitivni reakce:

1. hernich elementd je asi maximum (kdyby jich bylo vic, uz by to bylo moc,

Ptiloha 8, s. XLIV)

2. skvéle vysvétlené herni elementy v metodice (Pfiloha 11, s. LX)

3. funguje vysvétlovani, kdyz majf zaci hry pfed sebou (Piiloha 11, s. LX)

4. hezky popsany prubé¢h hry v metodice (Ptiloha 11, s. LX)

5. jednoduchy princip (Pifloha 15, s. LXXVII)

6. vice moznost ,,taktiky* (Pffloha 13, s. LXXT)

7. nutnost spolupracovat a komunikovat (Pfiloha 13, s. LXIX)

8. zaky hra bavi (Pfiloha 11, s. LX-LXT)

9. realistické situace (Pfiloha 12, s. LXIV)

10. uzitecné napady alternativnich koncu hry (napf. ¢asovy limit, Piiloha 11, s.

LX)
11. dobré zpracovani (Ptiloha 13, s. LXXI)
12. dobra metodika (Pffloha 15, s. XC)

5.3.3.9 Napady a doporuceni
Z evalua¢niho testovani ve vyuce v navaznosti na objevené nedostatky logicky

vyplynulo i nékolik doporuceni a ndpadi na zlep$eni. Zaci Vaclava a Daniely navrhuiji
nasledujict:

1. vice charaktert na vybér (Pfiloha 12, s. LXIV)

2. jiny scénaf, hlubsi pfib¢h (Piiloha 12, s. LXIV)

3. rozsifeni mapy (Pifloha 12, s. LXIV)

4. Gvodni video (Ptiloha 12, s. LXIV)
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pfidat kartu Antidepresiva, nebo dat k Lékim moznost zvySovat tim
1 psychiku (Pifloha 12, s. LXIII)
obrazky pro lepsi pfedstavivost (Pfiloha 10, s. XI.VIII)

cestovani muize prabézné ubirat zdravi (Pfiloha 10, s. XILLVII)

Dalsi navrhy pfisly od samotnych vyucujicich:

barevna kartograficka mapa Syrie (Pifloha 11, s. LXII)

odliseni zadnich stran karet (Pfiloha 7, s. XLIII)

uvadét, ze hra nevyjadfuje zadny politicky nazor — nevysvétluje politickou
situaci v Syrii, ale je zaméfena na uték ze zemé zasazené valkou, pficemz
princip lze pfenést i do jiného kontextu, naptiklad do Ceskoslovenska
v letech 1968—69 (Ptiloha 8, s. XLIV)

lépe v metodice odlisit lokalni a globalni karty — ne podle tloust’ky pytlika
(Ptiloha 9, s. XLLV)

vhodna videa, kde by Zaci mohli vidét, Ze to neni hra-legrace (Pfiloha 13, s.
LXVI)

do pfipadnych materiala k tisku pro ucitele pfidat sablony pro Penize (Ptiloha
11, s. LV)

Poznatky z pozorovan{ a vlastni navrhy:

1.

kdyz si ucitel stoupne pifi vysvétlovani na zidli, ma to skvely efekt na
soustfedéni zakt, na které ucitel zaroven 1épe vidi

zvazit pfidani rejstiftku s obsahem do metodiky kvuli rychlejsi orientaci
vyucujicich v navodu v prabéhu hodiny, napiiklad pfi ¢asové tisni

pfidat do metodiky moznost zadani pfipravného dkolu zakim v pfedchazejic
hoding, jehoz kontrolou Ize pak oteviit hodinu misto vykladu

propojeni udalosti a situaci ze hry s realitou skrze piibchy ¢i statistiky, jako to
udélala Daniela s ¢lankem Clovéka v tisni ,,Stale jsme tady!“ I po 8 letech
valky, miliony civilistd v Syrii ziji na pokraji katastrofy (2019) a dalsimi zdroji
— doporucit v metodice pro debriefing

dalsi otazky pro debriefing

e Proc neutikaji vSichni obyvatelé Syrie?

e Mclo by smysl v téhle situaci odejit ze zemé?

e Mclo by smysl v téhle valce bojovat?
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e Jak jste se cftili, kdyz jste v puli cesty zjistili, ze hrani¢ni pfechody budou

brzy uzavteny?

5.3.3.10 Budouci vyuziti deskové hry ,,Syrious : Uték ze Syrie

Viaclav vnima deskovou hru ,Syrious: Utek ze Syrie” jako ve skole siroce
vyuzitelnou. Teoreticky by ji chtél sam vyuzit, idealné ,,na néjaky dvonbodinovy seminar,
kdyby byl, (...) ale pokud bude hodina pétaityiicet minut, tak, jak jsem ug rikal predtim, budn
muset bledat situace, domlonvat se, ale rozhodné bych to vyuzil, no (Piiloha 13, s. LXIX). Pro
Vaclava a jeho vyuziti hra zapada urcité do hodin obc¢anské vychovy k tématim jako
lidska prava nebo vale¢né konflikty (Pfiloha 13, s. LXVIII), ale upozornuje také na
to, ze kazdou jeho hodinu OV maji Zaci pfipravenou tzv. aktualitu o tom, co se déje
u nas ¢i ve svéte (podobné jako u Hynka, 5.1.3.1), ,,7akse 1o v podstaté se da zapojit na
aktudlni sitnaci kdykoliv. Miige se stat, e nékde bude néjaky konflikt, a ja reknu: hele, ted,
abyste si to uvédomili, Ze to fakt neni legrace, miigeme si kusit néco zabrdt.” Jinak se to da
samozremeé kdykoliv, kdyz se hodi, kdyz je tam fakt téma jako lidskd prdava a ja nevim, migrace a
tak, tak se to da védycky nékam aclenit” (Ptiloha 13, s. LXVIII). Vaclav ale hru nevnima
pouze jako obsahovy nastroj pro vyuku tématu uprchlictvi: , presabuje to ty véci, nsg jenom
to, Ze oni musi néjak spolupracovat, musi premyster (Ptiloha 13, s. LXIX). Dale uvadi, ze
kdyby cht¢l hru ve vyucovani pouzivat, do tématu by se s zaky uvedl uz predchozi
hodinu a na vyuku s hrou by jim zadal tkol, aby zjistili k tématu vic. Dvou-hodinu,
ve které by hru vyuzivali, by pak mohli zahajit sdilenim véci, které zaci zjistili, a

mozna néjakym videem. (Ptiloha 13, LXVIII)

vvvvvv

mdme multirolnikové tidy, tak v okamsikn, kdy vy pousijete néjakon aktivitn, tak tu stejnon
aktivitu nemigete pousit 3a rok, ale miigete ji ponzit za (#yfi (Piloha 15, LXXXVI). Proto
by hru rada vyuzila v planovaném krouzku deskovych her (Piiloha 15, LXXXVI).
Mluvila také o vyuziti hry, kdyby podobna situace nastala v jiné zemi: ,,Myslim si, e
délat to slepé, a aby tam treba byly listelky na prelepovini a nékdo si tam dopisoval mésta, to by mi
Prislo strasné, strasné slogité. Anebo vymyslet imagindrni mapu, to mné taky prijde. To mi prijde
lepsi pouit ten redlny™ (Piiloha 15, LXXXVIII). To koresponduje s tim, co fikal Vaclav:
Wto miise byt cokoliv, klidné to mise byt iiték 3 Ceskoslovenska v roce 1968 a¥ 1969, nebo
cokoliv, riték e Zemé pred mimozemstany™ (Ptiloha 13, s. LXXI-LXXII)

Daniela by hru chtéla znovu pouzit pfi vyuce globalnich konflikta, ale a5 ne pro

maturanty,” protoze podle ni potfebuji vetsi informacni zaklad (Ptiloha 9, s. XLV), a
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urcité by ,,s7 to pristé naplinovala na néjakou klidnon dobu, jako bregen, duben, takové ty klidné
mésices (Ploha 11, s. LIII). Zaroveri pro deskovou hru ,,Syrious : Uték ze Syrie”
nachaz{ hned nékolik raznych vyuziti: ,,bavime-li se néjak hypoteticky, tak si myslim, %e asi
vgdycky, kdyz bych ty globalni konflikty délala, $e bych tu hru abrala. Nebo, kdyZ s nimi jedn na
vylet, tak bych ji treba vala, nebo véjim tomu, e bych si ji na skantské vyjpravé ahrdla prosté se
starsimi skantkami“ (Ptiloha 11, s. LVII).

5.3.3.11 Distribuce deskové hry ,,Syrious : Uték ze Syrie” do $kol
V ramci potencialni distribuce hry ucitelim do skol vyvstala hlavni otazka: ucitelé si

radé¢ji hru koupi, nebo vyrobi?

Podle Daniely, ktera méla plnou tiidu déti a virobu jednoho kusu si sama vyzkousela,
neni pro ucitele nerealné si hru vyrobit, i kdyby je mél délat pro plnou tiidu — tedy
osm kust: ,,Podle mé je to reilné; kdybych védéla, Ze budn délat osm sad, tak bych si vala
rezalkn a prosté dala vidycky proni strankn osmkrat a 1izla ji rezalkon. Ale stejné by to byla
prce, samozrgmé* (Ptiloha 11, s. LV). Ale pfiznava, ze by se dost rozmyslela, protoze
jeji soucasna skola neméla zadny problém, kdyz pfisla a fekla ze potfebuje atlasy. Na
druhou stranu si neni jista, jestli by ji byli ochotni pfispét i na deskovou hru
LSyrious : Uték ze Syrie. ,,Je pravda, Ze atlas neni tak sizce vyusitelny. Nevim, jestli by mi
dali treba, kdyby jedna hra stila 17 stovky, tak jestli by mi na to dali prosté dva a piil tisice, abych
st koupila deskovkn. 1 lastné si myslim, Fe nedali. Takse kdybychom se ale bavili prosté o hodnoté
stovky, tak moind by na to néjaky prispévek byl. Ale myslim si, Ze je to hodné iizké. Ale dokdgn
57 to predstavit. Asi by to bylo takovy, e bychom si museli sednout, kdybych tady ucila, tak bychom
i museli sednout s celou predmeétovou komisi, kazdy predmét ma svoji predmétovon komisi, a
vlastné vsichni ti uiitelé zemépisu si rict: budeme to vyuiovat, kdyg budeme ulit globalni konflikty,
nebo nebudeme? A kdyg nebudeme, no tak prosté mdme tiskovon verzi, a kdyg budeme, miigene
koupit néco, co md fakt hezky geograficky podklad” (Ptiloha 11, s. LV-LVI). Pro Danielu by
bylo tim hlavnim rozhodovacim faktorem pro koupi ¢i vyrobu, zda ma kupovana hra
dostatecné hezké grafické zpracovani, zda ma néjakou pfidanou hodnotu (Piiloha 11,
s. LXI). Nakonec dospiva k tomu, ze by pro ni mohlo byt i problematické 1 sdilen{
koupenych her s dal$imi vyucujicimi, a tak ze by radsi méla své vlastnf kusy: ,,.As by
mi nevadilo si to jednon za dlonbou dobu vyrobit a pak to prosté mit* (Piiloha 11, s. LXI-
LXID).

Naopak Pavlinu ptedstava, ,,e s 7o vytisknu na bily papir, ted to nékde lepim, tak asi...*
(Piiloha 15, s. LXXXVII) — nijak neldka. Pfestoze si je védoma toho, ze by k sob¢ do
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skoly potiebovala pét her, radéji by si ji koupila, a kdyby to bylo nutné, tak dokonce
za vlastni finance. ,, Al roxhodné si myslim, e to je hra, kteri ma v té Skole smysl. Jednak
proto, Ze to je néco, co vam nezastard, protoge dobre, tak ted je to Syrie, ale pristé to miige byt néco
fiplné jiného. Ten princip toho, 3e je nikde vilka a Ze se tam stidli, Ze tam pojede Cerveny kizs,
porid zistavd“ (Piiloha 15, s. LXXXVII).

Viaclav zadné preference nema a poukazuje na to, ze obé varianty — koupé nebo
vlastni vyroba — maji néco do sebe. ,,Jd, kdybych néco potieboval, libilo by se mi to, tak si to
stabnu. Takble si stibnu tamble néjakon vée, kteron pak vyugin, jenom si ji treba néjak
pozménim, ale zase, kdyF mam rozummné vedeni [Skoly], tak za nim migu prijit, coF tady fungupe,
Ze prijdu, rekenu: ,Hele, mdme néjaky penize? Potreboval bych tohle, hodi se to,* jasné. Takze to ng
Je pak vylogené primo o téch Skoldch, toble fakt nerogsonding, mné je to fakt jedno (Ptiloha 13, s.
LXX). Dile upozortiuje na to, ze ma deskové hra ,,Syrious : Uték ze Syrie” velkou
konkurenci, minimalné co se tyce zaujeti pozornosti feditelt skol a uéitelt: ,,zakovych
véci, alesport, co vim 3 téch maili, tak prosté chodi mraky nabidek. Ne jenom tohle, ale vsechno
mozné. A ted je otazkon, treba deskovky, v pohodeé, prijde mi to fajn, jestli nékdo radsi nesahne po
néjaké spis politatové verzs, po hre (Piiloha 13, s. LXVI) a poklada otazku, kterou si
pokladali i autofi hry. Ale saim na ni odpovida: ,, /preferoval bych] tu deskovku. Ta mi prijde
lepsi, protoge tam fakt spolupracujes, tam to pred sebou vidis, tam ti lidi spoln komuniknji
(Ptiloha 13, s. LXX).

5.3.4 Shrnuti, diskuze

Cilem evalua¢niho vyzkumu bylo zjistit, jak se s deskovou hrou ,,Syrious : Utek ze
Syrie® a jejim vyuziti na zakladé metodiky pro ucitele popasuji samotni ucitelé, a
ziskat od téchto ucitelti zpétnou vazbu pro dalsi vivoj hry a metodiky, piipadné pro

jejich upravy pred zvefejnénim.

Vyzkum zjistil, ze vsichni sledovani ucitelé maji zkusenosti s vyuzivanim didaktickych
her ve vyuce, a to zejména védomostnich. S vyuzivanim deskovych her pfi vyucovani
ma zkuSenosti pouze Pavlina, jejiz vztah k deskovym hram je obecné kladny. Ten
deklaruje 1 Daniela, ktera je vsak ve skolstvi teprve prvnim rokem. Obé Zeny se
zaroven samy ozvaly na inzerat a obé uvedly, Ze jsou skautky. Naopak jedinym
muzem ve vyzkumu byl Vaclav, ktery k nému byl jmenovité pozvan. Vaclav na rozdil
od Pavliny a Daniely s deskovymi hrami typu ,Syrious: Uték ze Syrie“ moc
zkuSenosti nema. (5.3.3.1, 5.3.3.2)
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Vaclav 1 Daniela zvolili format vyuky popsany modelovym vyucovanim v metodice
pro ucitele; Daniela pouzila hru jako ukonceni nékolikahodinového tématu
globalnich konfliktd, Vaclav hru vyzkousel béhem suplovani s tfidou, kterou uci
cesky jazyk. Oba aktivné vyuzivali metodiku pro ucitele, v jejich sledovanych dvou-
hodinach se zaroven vét§iné hernich skupin nepodafilo hru vyhrat, a po hie provedli
s zaky debriefing. Jedina Pavlina, ktera deskové hry ve vyuce pouziva bézné, zvolila pro
testovani projektovy den — hra byla jeho zavrsenim. V jeji vyuce vyhraly velmi rychle
vsechny skupiny; ve vyucovani Pavlina metodiku viibec nepouzivala. Debriefing s zaky

nebyl proveden. (5.3.3.3, 5.3.3.4)

Negativni zpétna vazba se tykala hlavné jednotlivych hernich mechanik, elementu,
chyb ¢i chybéjicich informaci ve hfe i metodice, kombinaci ¢ehoz se hra v ramci
jednotlivych skupin ve tffdaich mohla stat nekonzistentni, a tim vlastné
»nespravedlivou®. Kritika se, tak jako v pilotni studii (5.1.3.3), snesla i na modelovou
dvou-hodinu kvuli jeji organiza¢ni narocnosti, coz byl nejvétsi nedostatek podle
Viclava (stejné tak podle Hynka — tamtéz). Negativni pocity si pak odnasi Daniela
z debriefingn, kdy ma pocit, ze studenti malo diskutovali (stejné¢ jako Hynek, a stejné
jako Hynek si mysli, ze je to tim, Ze jsou, mali), a Pavlina, které pravdépodobné
nahoda a Stésti jejich zaka (a také chybéjici debriefing) rozbofily vystup celého
projektového dne. (5.3.3.7)

Na druhou stranu 1 pfesto se vsichni vyucujici shoduji na tom, Ze by hru urcité
doporucili svym kolegum, a také Ze cht¢ji hru dale pouzivat — navic Pavlina i Daniela
navrhuji jesté dal$i vyuziti mimo vyucovani, a to v krouzku deskovych her a ve
skautu. Z rozhovoru vyplynulo, Ze ucitelé nemaji jednu jednoznacné preferovanou
variantu, jak materialy tohoto typu ziskat pro vlastni uzivani. Vsichni tfi ucitelé velmi
ocenili, ze hra nut{ a uci hrace spolupracovat, komunikovat a pfemyslet. Dalsim
kladnym bodem deskové hry ,,Syrious : Utek ze Syrie” je 1 relativni nenaroc¢nost pro

ucitele, nebot’ po chvili Zaci pochopi logiku hry a pomoc ucitele jiz tolik nepottebuji.

V neposledni fadé maji ucitelé (minimalné Vaclav a Daniela) pocit, ze hra jejich zaky
bavila. Pravdou je, Zze skupiny ve tfidach Vaclava a Daniely byly akénéjsi, uz co do
poctu poznamek a doporuceni ke hfe, a také prave ve tfidach Vaclava a Daniely
chtely hrat nekteré skupiny vicekrat. Velmi cennd jsou doporuceni od uciteld, ale i

prave od téchto zaku.
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Z evaluacniho vyzkumu nevyplyva, ze by koncepty metodiky a hry potifebovaly
néjaké zasadn{ pfepracovani, ale tento zavér muze byt zkresleny. V idealnim piipadé
by totiz provedeny vyzkum probihal jako responzivni evaluace — takto probéhlo
vlastné jen jeho ,,prvni kolo®. Vysledky této prace jsou vsak limitovany jesté dalsimi
body. Ve vyzkumu se nepochybné odrazil fakt, ze Vaclav je kolegou autorky této
prace. Ziskané informace jsou také ovlivnéné skutecnosti, ze se Daniela a Pavlina
piihlasily do vyzkumu samy — zde je nutné dodat, ze vyzkumny vzorek nebyl vybiran
podle zadnych kritérii. Ziskané informace také mohlo ovlivnit védomi ucastniki
vyzkumu, Ze autorka této prace je zaroven spoluautorkou zkoumané deskové hry.
Dal$im faktorem vyzkumu bylo i obdobi jeho konani, které probihalo v zavére¢nych
dnech skolnfho roku poznamenanych snizenou pozornosti zakti a unavou ucastniki

vyzkumu po celoroéni ucitelské praci.
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6 ZAVER

Tato diplomova prace se pokusila vytvofit a evaluovat metodiku pro ucitele k
deskové hie ,,Syrious : Uték ze Syrie®. Zobectiovat zavéry z kvalitativniho vyzkumu
této velikosti je obtizné, nicméné i tak tato studie odhaluje fadu témat, ktera mohou
byt inspiraci pro budouci vyzkumy ¢i tvarce her. Diky tomu, Ze, na rozdil od
existujictho  vyzkumu, byly jak pilotni vyzkum, tak evaluace provedeny
prostfednictvim dotazovani pedagogt, reflektuje tak problémy spojené s pouzitim

vzdélavaci deskové hry z pohledu strukturalnich okolnosti pedagogické prace.

Jako klicovy se pro evaluaci Syrious 1 praci samotnych pedagogti ukazal debriefing, tedy
nasledna diskuze zprostfedkujici ramec prozitého. Ackoliv se ji snazila metodika
vytvafena v této praci zohlednit, pedagogicka praxe narazi na casovou dotaci
vyucovacich hodin a (ne)moznost vyuzit ,,Syrious : Uték ze Syrie* (¢ podobnou hru)
v ramci rozvrhu. Presné to popisuje Vaclav: ,,Mné na tom ne vadi, ale prosté, co je tam
nepiijemny, je ta dotace. To, Fe mas prosté pétaityricet minut, a nestibl bych to. TakZe jako
teoreticky jo, ale spis by to bylo vhodny na néjaky dvoubodinovy seminar, kdyby byl. Ale to je
vSeobecné. Ja si tieba myslim, Se by daleko lepsi na zdkladee bylo, kdyg tedy odbolim primo od té
bry, kdyby se uiilo v blocich. Cog by bylo lepst, sejo. Mit dvé hodiny lestiny, tak si to pripravis a
stihnes tobo vic, clovék neni limitovany Casem, Ze ug jéZismarja, ug jen toble a konec. Takge
nerikdn, e ne, ale pokud bude hodina pétactyricet minut, tak, jak jsem ug rikal predting, budu
muset bledat sitnace, domlonvat se, ale rozhodné bych to vynzil, no* (Piiloha 13, s. LXIX).
Dochazi tak k tomu, Ze neni dostatek casu na vysvétleni hernich pravidel, na
engagement hract, ani na nasledny debriefing, ktery je pro zkusenosti uceni zcela stézejni
— kvuli omezenému zabéru neni tato prace schopna dodat konkrétni doporucen,
ovéem zda se vhodné pfi konstrukci metodologie podobnych vzdélavacich
deskovych her uvazovat v kontextu omezené casové dotace pfedmétd, jichz ma byt
soucastl. Vysledky vyzkumu nicméné napovidaji, ze dveé vyucovaci hodiny (2x45
minut) jsou dostatecné za predpokladu, ze jim pfedchazi dvodni hodina, v niz zaci
nacerpaji informace, ptipadné dostanou domaci zadani pro efektivnéjsi praci s hrou
samotnou, jak navrhuje Vaclav v kapitole 5.3.3.10. Tuto domnénku by ale bylo nutné

potvrdit na vyssim poctu respondentu.

Obecné se ale zda, ze ucitelé jsou moznosti vyuzit hru typu ,,Syrious : Utck ze Syrie®
ve vyuce naklonéni — jednak maji s vyuzivanim interaktivnich prvka sami zkusenosti

(vice v 5.3.3.2), zaroven vaimaji pfinos podobného projektu, ktery jim pomaha dostat
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dalsi prvek do vyuky. To doklada Pavlina v kap. 5.3.3.8: ,,jd jsem poiitala prosté s tim, e
ta deskovka bude laty hreb. Protoge to bude néco sipiné jiného, protoge povidini, fotky, to clovék
ug nékdy v givoté slySel. Takse toble je zase 7iplné jine level.” Tato prace tak neni pouze
popisem jedné hry, ale také pokusem téma tvorby vzdélavaci deskové hry s
metodikou (ktera je s ni nerozlu¢né spjata) podlozit empirickymi daty, ktera mohou
slouzit jako podklady pro tvorbu jinych projektd pro jiné pfedméty ¢i o jinych

tématech.

Otazka metodologie se pfitom béhem vyzkumu potvrdila jako klicova. Game-based
learning pomoci deskové hry nemél by byt oddéleny od pfipravené metodiky, kterou
je tfeba dodrzovat. To se potvrdilo v pfipadé Pavliny, ktera zcela nevhodné (a
v rozporu s metodikou) neumoznila debriefing. Neptimo tak tento pifpad podporuje
zjisténi soucasnych vyzkumt o vyuziti her ve vyuce o dulezitosti debriefingu, jak je

prezentuji ve své praci Garris, Ahlers a Driskell (2002).

Tato studie je jednim z prvnich pokust empiricky zakotvit proces tvorby metodiky
pro ucitele k vyuziti vyukové hry v prostfedi ceského vzdélavactho systému, s
pifihlédnutim k praktické organizaci vyuky. Dotazovanim samotnych ucitelt a skrze
¢astecny proces responzivni evaluace napovida, ze poptavka po interaktivnim gamse-
based learning piistupu existuje, ale piipadné vzdélavaci nastroje musi a) vzit v Gvahu
¢asovou dotaci pro jejich pouziti b) dbat na dasledné dodrzovani metodiky (pfipadné
lépe motivovat pedagogy k jejimu dodrzovani) c¢) brat v dvahu pfesycenost trhu s

interaktivnimi nastroji, kterou vnimaji i samotni pedagogové.
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Priloha 1: PozndmKky z orientacniho setkdni s Hynkem 11. 1. 2018

JAK RESI VYUKU TEMATU?

Hynek tematiku uprchlictvi bézné fesi skrze aktuality v hodinach, ale tématu

.,

se boji
tyto hodiny neplanuje

mama Hynka (taky ucitelka): ,,Jezi$marja, uprchlici, to se ti chee fesit?*
na ucnaku to ucil stylem fakta, ne moc do hloubky

mysli si, ze kdyby to chtél udélat pofadné, musel by mit najetou problematiku

— fakta, aktualni situace

[Dovysvétluju, ze hra neslouzi k uceni o Syrii, ale o tematice uprchlictvi, a

upozornuju na podchyceni této mozné mylky pfi vysvétlovani zakam.|

ORGANIZACE ZARAZENI HRY

rozdelit jim uprchliky dle davodu (ekonomicti, vale¢ni. ..)

je Skoda, Ze... by bylo idealni vénovat tomu mésic a hru vyuzit na konci,

nebo naopak na zacatku a odpichnout to od ni

Zatazeni hry do tématu problém nepfinasi, naopak je to supr* — ale nenf si
3 Y > ]

jist, jestli je lepsi hru pouzit na tvod do tématu, nebo to tim uzaviit
v SVP neni dana ¢asova dotace pro prufezova témata

hra (2. vyucovaci hodiny organizacn¢ slozita > zalezi na vstficnosti a

nastaveni skoly

[Presvédcuju Hynka, ze to nelze hrat v jedné hodiné > jen na 5 tahu, ale prvni 3 tahy

se uci$ pravidla hry, nemas prostor stat se postavou]

dava mi za pravdu

[domluvili jsme pocet skupin (8), fesili jsme > prub¢h podle Hynka]

PREDBEZNY PLAN

tyden pfed pfipravit tfidu na to, Ze to bude trochu jina hodina — at’ se sami

rozdéli do ¢tvetic



- neumf si pfedstavit jejich reakci na uprchliky, je zvédav, kam se to ,,zvrhne*
- uvod hodiny > tvod, ze mame hru, teoreticky ivod az na konec

Navrh prabéhu hodiny

1. Zakladni informace — co je uprchlictvi, kdo jsou uprchlici
2. Co je to za hru, zakladn{ informace
3. Spolec¢na ptiprava hracich stolu (fotka, jak to ma vypadat)
4. 1. kolo — den spole¢n¢
5. HRA
6. Diskuze: prvni dojem — brainstorming
> cilem/ vystupem z hodiny o uptchlictvi, co si z toho maji odnést podle Hynka
e aby se do toho vzili
e aby to nebyla véc, co se jich netyka
e zjisti, Ze jsou to lidi, Ze to nenf jednoduché
UKOLY S + H.
e S.dodé¢la hru po technické strance
e H. pfipravi uvod k uprchlictvi

e S.a H. si zahrajf finaln{ verzi hry > 2. tnora 2018 (pololetni prazdniny) > po

hrani vymysli otazky do diskuze

II



Priloha 2: PozndmKky z pfipravy s Hynkem 14. 3. 2018

1

ostatn{ ucitelé na gymnaziu maji zajem, chtéji se pfijit podivat na zkoumanou

hodinu
- nutné pfed dvouhodinovkou rozestavét lavice
- pocitame s dobou hrani 45-60 minut
- podle Hynka budou mit dotaznik vyplnény asi za 5 minut
- téma: uprchlictvi na pffkladu Syrie
- lituje, ze nemél cas nacist si k tématu vic pro uvod hodiny
- Hynkuv cil se od ledna nezménil
- diskuze nad tim, kdy rozdat hry > po uvodu a vysvétleni cile hry
- hodina bude odpoledne > studenti — horsi pozornost
- verze hry pro pilot vypada podle H. dobfe

- H. navrhuje, ze misto spolecného vybalovani by mohlo byt na prezentaci, co

a jak si majf rozlozit > misto prezentace si napsat na tabuli
- placeni za pfesun — komu? co je bank?

- hra se vejde do pytlicku, takze je dostupna — skoly by si je mohly vytisknout

samy
- ucitelé od Hynka by hru chtéli, aby ji mohli hrat s vyssimi rocniky
- H. navrhuje, aby byla tvodni lokaln{ karta pro vSechny stejna
- navrh soupefeni mezi skupinami hrac¢t-rodinami
- co az dohraji?
o ovéfovani clanku na mobilu
o sd¢lovani dojmu

o pokracovani piib¢hu rodiny

priibéb hodiny
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DVOUHODINOVKA ZSV — kvarta
H: dvodni slovo
- il
aby se dozvédéli néco o tématu
aby se vzili do uprchlika
aby to nevnimali jako néco vzdalené¢ho z TV
- téma UPRCHLICTVI na p#ikladu Syrie
obecnéjsi informace o uprchlictvi
O to si zkusime na této hfe
S: vystup predmeétu na Studiich novych médii na FF UK
Kristyna — filmova produként, jezdila pomahat uprchlikiim
Ondfej — novinaf, pise o PC hrach
S — chct byt ucitelka, fesim v DP vyuziti této deskové hry ve skole
o TOHLE JE VYZKUM
CIL HRY: dostat se do uprchlického tabora za hranicemi
VYHRAVATE, kdy? se tam dostane cel4 rodina

PROHRAVATE, kdy? kdokoliv zemie (t. zdravi nebo psychika 0), nebo vam

dojdou penize
H: rozdat hry AZ TED: tzn. plan + pytlik se v§im
1. kazdy si vybere barvu, pytlik s figurkou a vybali to:
o osoba—KDO JSME

o figurka — POSTAVIT DO DAMASKU

o cervena a modra kosticka — ta urcuje, jak jsi na tom se zdravim
(Cervend) a psychikou — POSTAV KOSTICKU NA TO CISLO, CO
MAS NA OSOBE

o bild kostka — TU SI'TAM NEKAM DEJTE
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o piedméty — PAS, MOBIL, LEKY, CENNOSTI — TY JSOU
PROSTE VASE

o penize —az na konec
2. PRECTI ST, KDO JSI, A SEZNAM SE S OSTATNIMI

3. Hrac s nejmladsi postavou si vezme kartu Privodce — dohlizi nad pribéhem

kola, otadi, ¢te
I'na konci kola pfedava kartu dalsimu (po sméru hodinovych rucicek)
4. tlustsi pytlik — KARTY LOKALNI
o balicek karet: jsou to za sebou 3 kupicky
> vpravo nahote ¢isla 1, 2, 3

o DAT NEKAM NA STUL (ROZDELIT TRI KUPICKY — zamichai),
ABY NA TO VSICHNI VIDELI

5. tend pytlik: GLOBALNI KARTY
o DAT NA STUL, ABY NA TO VSICHNI VIDELI — zawmichat
6. na stole zbyvaji karty HRANICNI PRECHOD
> nechate stranou, dokud nedojdete na hranié¢ni pfechod
7. ZETONY obtiznosti

> fesime v momente, kdy globalni karta mén{ obtiznost mésta-policka, na kterém

stojite
> DALST INFO A POKYNY
PRESUN PO PLANU

> pfesun mezi mésty stoji sto penéz, bez ohledu na to, kolik jde hracta — je tedy

PENIZE: kazdy ma né&jaké penize: bud’ si je mtizete nechat, nebo je dat do
spole¢ného banku
S: SPOLECNE PROJEDEME PRVNI KOLO

pfipominka: kolo f{df osoba s kartou Pravodce, kde se docte, jak jdou kroky za sebou

v



START
KDYZ SE NA TO PODIVATE
1. pohyb: TED se rozhodnete, do jakého mésta se vydate
o pfesun o 1 pole
o ROZHODNUTT: a) spoleéné b) pravodce
o az se rozhodnete, zaplatite 100 mné nebo H.

2. MESTO — mj &slo, to urcuje jeho obtiznost > takze VEZMETE SI
LOKALNT KARTU DANEHO CISLA (4. v tomto ptipadé vsichni 2)

ZESPODU BALICKU!
PRECTETE SI, CO NA Ni JE, A VYHODNOTTE JI
> pak kartu nahoru

3. GLOBALNI KARTU — urcuje situaci v Syrii — zase zespodu —
VYHODNOTTE JI

> MESTO NEPRUCHODNE — X 7 bali¢ku Zetont na dané mésto

> MENI SE OBTIZNOST — takté z balicku Zetont

> pak kartu nahoru
KONCI KOLO a osoba s privodcem piedava kartu dal$imu
DOTAZY

> muzete hrat a az dojdete na hranici — pole H, tak se pfihlaste, a fekneme si vsichni,

jak dal
HRANICE

v momenté, kdy dojdete na pole H, vylosujete si jednu z karet HP, na které zjistite,
jestli muzete projit do tabora > od tohoto momentu karta zstava na daném

pfechodu a plati i pro pfipadné ostatni hrace
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Priloha 3: Terénni zapisky z pozorovini pilotni vyuky s Hynkem 15. 3. 2018

12.00 — 12.30 teoreticky tvod / vysvétleni hry

12.00 H.: ,,néco malo k uprchlictvi® — uprchlicka krize — arabské jaro — od r. 2015
davy uprchliktt do Evropy — co zpusobuje uprchlickou vinu — jak cesta uprchlika

vypada

ekonomicky migrant
> Babis, Cesi dnes
X

uprchlik

> pted valkou

> pred perzekuci

> pfed totalitnim rezimem (> Cesi)

12.05 — chodi si pro plany a pytlicky, zacinaji vybalovat (3 minuty)
12.08 — spole¢né vybalovani (krok 1-2) pytliky osob (7 minut)
12.15 — dalsi véci ve velkém pytliku (3-7 + pfesun) (8 minut)
12.23 — spole¢né prvni kolo (7 minut)

12.30 — START — zacinaji hrat sami dalsi kolo

1. skupina koncila cca 13.00
posledni byli ukoné¢eni 13.15 — nedohrali

DOTAZY od zaka béhém hry

® co ty zetony?
e kam davat karty?

e lokalni karta Hygiena je nutnd > co kdyz maji ¢lena v tom predchozim

mésté? mizou mu zavolat, at’ jim to vezme?
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e co kdyz dojde psychika?
e beru si dalsi lokaln{ kartu, kdyz stojim?
e jak mam zaplatit 50,-?
e JAK CEKAT?
e kdyz se rozdéli, kazda skupina tahne vlastni lokaln{ kartu?
e mobilni telefon mzu pouzit na zvyseni psychiky kdykoliv?
e muzu pfes 10 na kostce?
e co je bank?
DISKUZE — H.

néco k tématu
co je ptekvapilo

co se dozvedeli novyho

>>> jsou unaveny, necht¢ji!
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Priloha 4: PozndmKky z evaluacniho rozhovoru s Hynkem 15. 3. 2018

Priprava hodiny
- normalni hodinu by vedl jako vyklad o situaci

- ve zkoumané hodiné mél vic teoretického tuvodu, ale zkratil to, protoze

mluvil z hlavy a néco preskocil

- kdyby vedl hodinu s hrou sim, musel by se pfipravovat vic — problémy, co

nastoli hra

- na konci bylo nemozny pfimét je k diskuzi > potfeboval by fakt dobfe

pfipraveny otazky, aby je zapojil do diskuze
- ve vy$sim ro¢niku (napf. sext¢) by chteli debatovat
- diskuze je na kvartany brzo, sextani uz by fekli co, septimani by se hadali

- nadi spolecnou pfipravu jsme udélali dobfe, nepfipravili jsme konec — diskuzi
> mozna otazky z dotaznikl pro diskuzi — ucitele zajimaji odpovédi > jak to

prozivali? vyhovovala jim spoluprace?
Priibéh hodiny

- bézné by nemél dvouhodinovku, ale probiral by téma 2-3 hodiny — ne
frontalné

> zapojil by napf. doku Jeden svét
> na vys$s$im gymplu by Sel vic do hloubky problému, fakta
- je pfirozeny, ze pii hfe décka délaji kraval

- zvlastni situace — vettelci ja + dal$i dva vyucujici > aplny ticho, vsichni ho

poslouchali — ale byli pak unudény, proto to zkratil

x kdyz se pfipravoval, pfislo mu to kratky > cht¢l a normalné by udélal slovnicek

pojmu (migrace / emigrace / imigrace)
- kdyby tu hru pouzil ve vyuce, méla by tomu predchazet vykladova hodina

- body z prabéhu hry — , fungovalo to, jak mélo, skoro to takhle muazes vzit a

udélat manual té hry*
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,»pro tiidu je lepsi, kdyz to s nimi projdes, nez kdybys jim dala papir s pravidly, aby se

v tom kazdy placal sam*

,»uz takhle se v tom placali sami dost v téch raznych malych vécech, ale mé

piekvapilo, ze na spoustu véci nezapominali v té hre*

[prochazeli jsme to spolecné — 30 lidi — pokyn: ,,vSichni si dejte figurku tam®, do
toho hluceli a ne vsichni poslouchali — nebylo by lepsi dat jim to na papife, at’ si to

spolecné pfectou?

- do ted si H. myslel, Ze ne, ale ted mu doslo, Ze na ty pravidla jsou dost chytry
— mozna by to bylo jednodussi x tohle je vic kontaktni, je to vic hodina, ale

nenf si jisty, jestli je to potfeba x to kolo je dobry si projet spolu
- zaleZi, jak by byly ty pravidla slozité napsany
- ta hra je dobfe udé¢lana, ve vysledku je intuitivni, Ze t¢ navede — hra mu pfijde
VYVAZENA
- kluci si stézovali na jednoduchost > podle H. jsou to hraci pocitacovych her
- H. si nemysli, Ze by to ty, kterym to pfislo jednoduchy, nebavilo

- jedna skupina byla ztracena, chtéli to dohravat, ale uz nebyl cas, bylo jim to

lito

- jina skupina se u toho hodn¢ bavila, délali kraviny, debatovali, vymysleli si

piibchy o postavach, chvilku nic nedélali, bavili se — NESTIHLI DOHRAT
> SHODA na tom, Ze to je idealni stav (ne nedohrat, ale pfistup ke hfe
] % P

- casto si stézovali, ze malo strategie, malo pfemysleni > chtéji to vic nez

piib¢h
[z dotaznikt: malo informaci o rodiné na to, aby se s postavou mohli ztotoznit]
- napf. scénaf — animovany film jako dvod
[ > vsunul by se mezi rozestavénou hru a zacatek hry]
Zhodnoceni
- bylo dobty, Ze jsme na to byli dva — stfidan{ hlast na udrzeni pozornosti

- efekt hry: pro nékoho jen hra, kazdy to vanimal jinak
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- cast napsala, ze se citi hrou manipulovana, ale v nevime, v jakém ohledu >

otazka uz je navodna

- pfi hodiné mél radost, ze bylo vidét, Ze je to bavi, ale vlastné ¢ekal, Ze to pro
n¢ bude vétsi zazitek mit jinou hodinu — chvilku byli nadseny, pak uz to byla

nuda — moc dlouhy, moc pozdé¢

- krom¢ jedné studentky vsichni hrali, chtéli se zapojit a bavilo je délat néco

spolecné

- sam by do toho Sel, kdyby znal jen tu hru, ale kdyby vid¢l tuhle nasi hodinu,

tak by do toho sam nesel
- dobry, ale strasn¢ organizacné slozity
- aby to mohl pouzit sim, pomohlo by, aby to lip znal, jesté parkrat si to zahral
> mozna by ucitel, ktery tu hru tolik nezna, byl jednim z hraca (v septimé, oktave)
+ smysluplnéjsi pravidla
+ otravny Zetony obtiznosti (maly)

'CC

[jedné skupiné nestacilo 5 Zetonu nepruchodnosti — student: ,,My nemutzeme projit
H.: ,,No, v$ak to se tém lidem ale muze stat.“ Student nastvané: ,,Ale tohle neni

realny zivot, to je hral®|
Musi to byt zaroven hra a zaroven simulace realného Zivota, ani jedno vic:
3 b

- zeptat se v diskuzi — jak jste se citili v tuhle chvili, zeptat se kazdy skupiny, jak

dopadla, co se vam stalo, rozebrat konkrétné tu hru
[proc se to stalo? bylo to fér, nebo ne?]
- > na tohle by potfeboval minimalné pual hodiny

- mysli si, Zze je to takhle dobry, kromé pfidani diskuze na tom neni co ménit
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Priloha 5: Tabulka odpovédi studentského dotazniku 15. 3. 2018

sy 3.1 Bavila té
, | 2.Zajima té ,
1. Bavi té . deskova hra, "
tematika . 3.2 Proc?
ove cchlictvi? kterou jsme
vprettietvir hrali?

S1 1 3 4 Nemam rada hry.

5 1 3 5 I pfes asi 10 kol stravenych na jednom misté,
kvali déravému kabatu, jsem si hru uzil.

S3 2 2 2 Vziti se do role uprchlika

S4 2 2 2 Mohl jsem na soba svrhnout vSechen cancer.

S5 1 3 2 -

S6 2 2 2 Meli jsme §tésti, je to zajimavy napad.

57 5 1 5 Tématika byla aktual'nl, ale. stalo by za to

poupravit detaily
S8 2 3 4 Nemam rad deskové hry Lul xd
cestovali jsme jako skupina, nic moc se ned¢lo,
S9 2 2 3 prosli jsme skoro bez problému a rychle, zadné
krizové situace ani rozhodovani

- vice ¢innosti pii hie pro vsechny hrace

S10 2 2 3 (pohybové, ...) - matka je hlavou rodiny, ale ma

nejméné penéz.... ? :/

S11 2 3 2 Protoze jsem se ucila jinou formou

S12 1 3 2 malo problému, problémy se opakuji, moc klidu

S13 2 2 2 Interakce se spoluzaky

S14 1 2 2 -

XII




S15

Hra mi pfipadala jako vylepsené ¢loveéce nezlob
se — chybe¢lo tomu hloubka

S16

S17

chaotické, obcas diry v zadani

S18

S19

Donutila nas abychom se zamysleli nad Zivotn{
situaci uprchlika

S20

Clovék se musel zamyslet, co viechno ho mize
potkat

S21

Bylo zajimavé se vzit do role uprchlika.

S22

spoustu zvrati, jednoduché

S23

bavil mé cholerik Martin [spoluzak]

S24

vy

se zapojili vSichni

S25

"Probrali" jsme téma zajimavou formou

S26

Zajima me déj ve svete.

S27

Originalni

S28

poukazan{ na témata uprchlictvi a tézké zivotni
podminky

S29

zajimavd zkusenost, zména nazoru, jiny pohled
na danou situaci
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4. Co konkrétné t€ na ni (ne)bavilo?

5.1 Byla pro tebe hra spisSe
jednoducha, nebo naroc¢na?

S1 Vsechno. 4
To, ze jsem stal 10 kol na misté a nemohl jsem pry¢.
S2 | (Kazdopadné to neni chyba autort, takze asi neni nic, co 3
by mé piimo nebavilo.)
S3 Mohli jsme vSechny choroby hodit na kamatrada. 2
S4 moc polic¢ek 1
S5 Moznost vzit se do situace uprchlika 3
36 Zajimavé zapletky, napad se situaci ve méstech, karticky 4
s doklady a penézi...
S7 + spoluprice / prace ve skupiné, oziveni vyuky, 3
strategie
S8 Vsechno — byla zdlouhava a nudna (ach ta moje 3
upiimnost) - hra byla spise pro MS
S9 viz nahofe 5
- vsichni se Gplné nezapojovali a kazdy by mohl byt z
jiny rodiny, aby se na cesté postupné mohli seznamit a
S10 : . M 4
vybudovat si k sobé vztah... - pfislo mi, Ze to bylo pro
vékovou skupinu do 10 let
S11 Originalnost 3
S12 velky faktor nahody 2
S13 MEMES 5
S14 - 3
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S15

S16 -

S17 -

S18 ,

S19 -

S20 Bavilo mé taktizovat

S21 Bavilo mé taktizovat.

S22 100 [penéz] u Ahmeda je malo

S23 bavilo — Ze se vyskytovalo vice negativnich pohrom

S04 - Ze jsme.ji meli rycl/ﬂe odfhranou, provt,oive Ibyla moc
jednoducha — spise pro mlads{ deti

$25 Nebavilq: kdyZ jsem zistala sama s maly’*{n zdravim,

bavilo: v kazdém kole se délo néco jiného

S26 Neucili jsme se.

S27 byly tam realné Zivotni situace

S28 popsani a pfiblizen{ tamni situace

$29 ANO: - hrali jsme kolektivné — zajimavé udalosti - hra

nen{ nikdy stejna NE: - muzZe byt zdlouhava - hodn¢ c¢ten{
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5.2 Proc?

6.1 Pfijde ti, Ze jsi se vcitil/a pfi
hrani hry do role své postavy,
nebo se to nepovedlo?

S1 Neni na ni nic obtizného. 2
S2 Dokazal jsem ji v klidu pochopit. 1
S3 Obc¢as jsme nepochopili nase moznosti. 2
S4 Co je vam do toho? 4
S5 pravidla byla jednoducha 2
S6 | Meli jsme stestf a nic horstho se nam béhem hry nestalo. 3
$7 S financemi i zdravim a psychikou jsme vysli tak tak, 3
alespon to bylo napinav¢jsi
Nevim, co sem napsat. Prosté nebyla ani tézka ani
S8 : ) 4
jednoducha ez
nic moc jsme nedé¢lali, nebylo to slozité rozhodovani a
S9 o C e v 3
pfislo mi, Ze jsme pak nemuseli nést zddné nasledky ¢ind
S10 - nemuseli jsme u toho tolik pfemyslet :) 3
S11 - nemuseli jsme u toho tolik pfemyslet :) 3
S12 malo proménlivych prvka, opakovani kol 3
S13 trapné simplisticka 1
S14 - 3
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Protoze jsme se uméli rozdélit v ten pravy moment a pak

S15 na n¢ pockali v bezpecné zéné

S16 -

S17 -

S18 -

S19 Museli jsme ¢asto ménit smér a taktiku

S20 Musely jsme casto meénit taktiku

S21 Museli jsme se pfizpusobit podle situace.

S22 lehké na pochopeni + pravodce

S23 nebyla moc slozita

so4 | ukoly na kartickach by mohly* byt naro¢néjsi, abysme nad
tim mohli vice pfemyslet

S25 Nestalo se nam nic hrozného #luck

S26 Byla zamotana.

$27 uzky vybér vychodisek z problému, hodné véci lezelo na

nahodé
S28 Byla hodné zamotana, ale tak to je v realu.
S29 jednoducha pravidla (postup sepsany na karticce)
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7. Mas pocit, Ze ti

8. Zménil se né&jak tvij

6.2 Pro¢? hra dala novy nazor na danou
pohled na danou bl u?
problematiku? problematius
S1 Umim se vcitit prakticky do kohokoliv. - -
ProtozZe jsem asi po tfeti katastrofé a 10.
S2 . oy NPT 3 3
kole v jednom mésté malem prevratil stdl.
S3 Moznosti byly propracované. 3 3
S4 Neptfijdu si jako arabak 4 4
S5 nevim 4 4
S6 Asi na to byla pfilis kratka. 2 4
Postavu mohlo ovlivfiovat vice faktora,
S7 aby se od sebe vyraznéji lisili v danych 3 3
situaci.
S8 Nejsem arab 4 4
nestalo se nim moc situaci, které bych si
59 umeéla piedstavit realné, nemuseli jsme nic 4 4
fesit nemeli jsme téméf zadné problémy,
bylo to umé¢lé
- neumim se vcitit do role o 20 let starsi —
S10 | nevim jaké to je byt matkou - neziji v okoli 4 3
Arabie a nevim, jak to tam probyha... :(
S11 Nedostatek informaci 1 3
S12 nedokazu se vcitit do 40 let ¢cloveka 3 3
S13 tezko fict 4 4
S14 - - -
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Nejsem 40lety arab a pfib¢h mé néjak

S15 nebere (asi?! neda se precist)

S16 -

S17 ,

S18 ,

319 Protoze jsem casto rozhodovala o sméru

trasy a taktice

S20 | Byla jsem postavou své vékové kategorie

S21 Byla jsem ve hfe jedina Zzena.

529 za kazdou cenu jsem se chtél dostat za

hranice

nejsem 35leta matka, moc se mi nepovedlo

S23 iy
vcitit

so4 | protoze se neumim vcitit do role 40letého
chlapa

S25 -

S26 Nevim

27 citila jsem mirny stres ve chvilich, kdy jsme

hazeli kostkou
S28 Nejsem kluk
S29 malo informaci o danych postavach
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9. Mas pocit, Ze se hra snaZila manipulovat
tvym nazorem?

10. Byl bys radsi, kdyby se toto téma
probiralo formou klasické vyuky?

S1 - -
S2 4 2
S3 4 4
S4 4 4
S5 3 2
S6 3 3
57 4 to bych pfede{n muss:{a vedet, jak by to
bylo vylozeno béznou formou
S8 1 2
S9 2 2
S10 2 2
St11 4 4
S12 2 2
S13 4 4
S14 - -




S15

S16

S17

S18

S19

S20

S21

S22

S23

S24

S25

S26

S27

S28

S29
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11. Co hfe chybélo nebo piebyvalo?

S1 -
S2 Mozna tam trochu piebyvaly kostky. Mohlo by to byt vyfeseno jinak.
S3 -
S4 karticky s nemocemi
S5 nic

bylo vidét, ze hra neni profesiondlni — néco bylo nepromyslené (tfeba napoj za 50 penéz, kdyz
S6

nase nejmensi bankovka byla 100)
$7 Pro budoucnost by bylo fajn otisknout karty barevné a pfidat obrazky :) Abysme vidéli napf.
dusledky krizi, bombardovani... Ale jako prvotni verze super!

S8 Lepsi konec. Aby se dalo vyhrat solo. A ne ¢ekat tamhle na Ahmeda u Damasku -_-

chybélo tam to, ze bychom se museli ¢astéji potykat s velkymi problémy, coZ se nedé¢lo, prosli
S9 | jsme bez problému, nelogické bylo Ze jsme si mohli vybrat mezi 3 hlavnimi sméry nevim pro¢

by né¢kdo chodil tou delsi cestou automaticky jsme $li tou kratsi a hned jsme byli u cile
S10 chybél — pohyb - bojovani za sebe - logika / princip hry - promyslenost
S11 Prilis klidovych dni
chybélo: malo moznosti co délat, méné cekdni, vice negativnich karet, ptebyvalo: vyfesit
S12 .
nahodnost (kostky)

S13 chybéla hloubka, repetitivnost
S14 -
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S15 Moznosti se skute¢né rozhodovat a ... (néco, nelze pfecist)

S16 -

S17 -

S18 -

S19 -

S20 Nekteré detaily byly lehce nedomyslené

S21 Nevim

S22 bylo moc klidu v globélnich kartich

S23 vice napadi (pohromy...)

24 - hra by mohla byt vice promyslena — a’rnohl(,) vby to byt lépe vysvétleno - hra je spise pro
zakladni skolu

S25 Mialo listecku s kifzkem (kdyz bylo mésto zniceno), 50 bankovky

S26 Nic

S27 nic, krome barevné tiskarny

S28 Asi vie tu bylo, chyb¢l nam 4. hrac.

S29 pocity postav — chybély
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12. Myslis, Ze by pro spoluZaky z jinych
tfid a’roc.mku rr}ohlo byt uzuecm?, e}by 13. Poznamky
probirali toto téma formou hrani této
deskové hry?

S1 -

S2 3

S3 1

S4 2

S5 2

S6 3

Bylo by to vhodné pro mladsi déti, které mivaji
$7 5 pocit, ze kdo migruje stava se automaticky
islamskym radikalistou. Navic déti by se i lépe vzili
do situace ve hfe.
S8 4
nedalo mi to nic nového, zda se mi Ze to
neukazuje situaci takovou, jaka je pfilis to
S9 4 . . . . o
zjednodusuje, $patné jsem se do toho vcitila spise
vibec

S10 4

S11 1

S12 3

S13 2

S14 -
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S15

S16

S17

S18

S19

S20

S21

S22

S23

S24

S25

S26

S27

S28

S29
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Priloha 6: Metodika pro uditele ke hfe ,,Syrious : Uték ze Syrie*

xl
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Pro¢ pouZit ve vyuce deskovou hru ,,Syrious : Utek ze
Syrie“?

e ,Syrious : Utk ze Syrie” je vzdéldvaci ndstroj, ktery netradi¢ni formou
pteddvd informace o zévazném spolecenském problému, uéi spoluprici a

napomdhd mezikulturnimu porozuméni.
e Hridi proZivaji ut¢k z Damasku do Evropy.

® Jednd se o herni simulaci, kde se hri¢ vzivd do role ¢lena rodiny, kterd se musi

dostat ze zemé.

® Herni mechaniky jsou disledné inspiroviny redlnymi pfibéhy a udélostmi,

které na své cesté syrsti uprchlici zazivaji.

e Hrici nikdo netikd, co si md myslet — vyvoj hry a prozitek Zika uréuje

primdrné ndhoda a z ¢sti jeho strategie.
Co je ,Syrious : Uték ze Syrie“?
Zanr: kooperativni deskovd hra
Délka samotné hry: 45 minut véetné uéeni pravidel
Podet hrca: 3-4

Souddsti hry: mapa Syrie, figurky hra¢u, kostky, karty postav, pfedméta a udélostf,

zetony, ndvod pro spole¢ny rychly start
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Popis hry:

Hra ,,Syrious : Utek ze Syrie” je kooperativni deskovd hra pro tfi az ¢eyfi hrice

pfedstavujici jednotlivé ¢leny uprchlické rodiny.

Rodina se snazi dostat z vilkou zmitané Syrie, z Damasku, na severni hranici s
Tureckem, do nejblizitho uprchlického tibora za hranicemi. Po cesté na hréce cekaji
nebezpedi inspirovand skute¢nymi piibéhy obéti vilky — nemoci, nehody, atoky,
ptirodni katastrofy. Budou jim muset stadit spole¢né Gspory, mobilni telefon a téch

par léka, které po cesté moznd najdou...

Kazdy z hré¢t mé vlastni kartu, na keeré sleduje zdravi a psychicky stav své postavy. V
kazdém kole hridi cestuji po bodech na hernim pldnu, které predstavuji jednotlivd
syrskd mésta. V kazdém mésté pak otdéi kartu s lokdlni udélosti, kterd md pro hrice
pozitivni, neutrdlni nebo negativni vliv platny pro jedno kolo nebo pro zbytek hry.
Hr4di tak mohou ve hte napiiklad narazit na Iékatskou pomoc, zazit bombardovani
nebo se ztratit. Nékteré karty od hri¢a vyZaduji rozhodovani, kterou cestou se vydat,
ptipadné je ne¢ekand uddlost rozdéli. Na konci kola pak hrd¢i vyhodnocuji tzv.
globalni kartu, kterd méni politickou a bezpe¢nostni situaci v zemi a do hry vndsi

prvek nejistoty (napiiklad uzavirdinim mést).

Pravidla hry, moznost vyhrit i obecné herni mechaniky jsou vystavény zimérné tak,
aby hréce nutily kooperovat — pokud jakdkoliv z postav zemfe ¢ ztratf vuli
pokracovat, viichni hré¢i konéi a prohrdvaji. Vitézstvi hré¢i dosdhnou, pokud se celé

rodiné-skupiné podafi pfejit pres hranice Syrie a Turecka.
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zda muiZete prejit — od toho momentu vylosovand karta zistdvd tomu
prechodu, na kterém byla losovina.

g. Nevybaleny ziistdvd jesté pytlik s kolecky — tato papirovd kolecka
funguji jako Zetony obtiznosti a pouzivite je v momenté, kdy Globilni
karta méni obtiznost mésta-pole, ve kterém stojite. Piivodni obtiznost
mésta je uvedena cislem na hracim plinu — minimdlni obtiznost je 1,
maximdlni 3. Patt{ sem také Zetony s X, keré v nékterych pripadech

mésta uzaviraji a znepriichodriuji.

5. Pfesun po hernim plinu

(3 minuty)

Presun mezi 2 mésty stoji’ 100 penéz bez ohledu na to, kolik hricii se presouvd.

Pt

® Kdyzjde 1 hrd¢ z mésta A do mésta B (sim), zaplati 100 penéz.
® Kdyzjdou vsichni 4 hric¢i z A do B, zaplati dohromady 100 penéz.
® Kdyzjdou 3 hriciz A do B, zaplati dohromady 100 penéz, 4. hri¢

zaplati za svou cestu z A do C také 100 penéz.

Pokud karta neurdi jinak, presun je mozny v kazdém kole o 1 pole. MiiZete se
7

také rozhodnout nepresouvat se, tedy “stir”- “stini” nestoji penize, ale je

stresujici, proto za kaZdé kolo si kaZdy “stojici” odecitd 1 bod psychiky.
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Podivejte se na cely plin a zkuste nastavit straregii vaseho iréku, néjaky
dlouhodoby plin.

AZ se dohodnete a rozhodnete, presunete vsechny piislusné figurky na
policko a zaplatite 100 penéz bance.

Banku si vytvorte nékde bokem od herniho plinu.

ll.  KdyZ se vsichni z rodiny presunuli, za celou skupinu stojici ve mésté
tahdte jednu Lokdlni kartu podle &isla Zetonu obtiznosti v daném
MEsté,

To znamend, Ze pokud jste se rozdélili, skupina v kaZzdém mésteé si tahd
svou viastni Lokd[nf kartu.

LokdIn{ karta plati pouze pro mésto, ve krerém byla vytaZena.

Prectéte si, co na Lokdlni karté je, a vyhodnotte ji (v, udélejee, co rikd).

Pak kartu vratte.

lll.  Nezse budete moci presunout do dalsiho mésta a pribliZit se tak svému
cili, hrici, at' jsou spolu, nebo v riiznych méstech, nyni tahaji' pouze
Jednu jedinou Globdlni kartu, kterd plati pro celou zemi.
Preceéte si, co na Globdlni karté je, a vyhodnotte ji (4. udélejre, co rikd).
Pak kartu vratte.
Pro vyznaceni zmény obtiznosti (1, 2, 3) & nepriichodnosti (X) mést
pouijte Zetony obtiznosti.

Zmény plati pro dalsi kolo.

Timto tahem konci kolo a hrdc s karrou Pritvodce ji predivd hrici po své

pravé ruce.
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Priloha 7: PozndmKky z orientacniho setkdni s Pavlinou 14. 5. 2019

kavarna v Ceskych Budé&jovicich

klid, mame na to 3 hodiny

$koda — vzala by si s sebou syna > kdyz se u¢i novou hru, rovnou to rozehravaji
komentif: ZADNE MALE DETI

odlisen{ zadnich stran karet

jak funguje cekanf?

lokalni karta Strach z hladu > neexistuje divod vybrat si Zebrani!

> procita véechny karty — nékteré ji pobavily

uz o tom s zaky mluvili hodnékrat (o IS, migraci a tak)

snazi se zazitkové ucit, jako nastroj ji to pfijde uzitecny, protoze si to budou umét
predstavit

se synem maji hru, ale musi si domyslet pravidla

obcas ve vyuce pouziva deskovky, napf. Kryci jména nebo Citadella anglicky

ma jen malické t{dy, stacily by ctyfi kusy hry
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Priloha 8: PozndmKky z orientacniho setkdni s Viclavem 17. 5. 2019

fesime ve tfidé, ve které supluje — zaci majf vlastni praci, my fesime hru

boji se manipulace

neni to zbytecné slozity hned ze zacatkur

ma rad vrhcaby, deskovky tohohle typu jinak moc nehraje

zatim mu to pfijde fajn

hernich elementt je asi maximum (kdyby jich bylo vic, uz by to bylo moc)
vibec vibec nehraje

je dualezity fict, Ze je to bez politiky

> stejné tak by to mohlo byt Ceskoslovensko

> napt. o Ceskoslovensku 38-89 vi, ale musel by si to nejdffv pofadné zahrat

zahraje si to a bude to ucit az s nimi — hrat bude s devat’aky, kterych je ve tfid¢ cca

10 — PRINEST 3 HRY
hry saim nevyhledava, ale kdyz mu to nékdo da, klidné to rad vyzkousi

> je to hodn¢ energie na pfipravu, ale ¢asto to ma mensi efekt nez vyklad



Priloha 9: PozndmKky z orientacniho setkdni s Danielou 17. 5. 2019

kavarna v Praze

ucitelka zemépisu, hodné mlada, sympaticka

pise diplomku Imigranti a uprchlici v ceském geografickém kurikulu

lépe v metodice odlisit lokaln{ a globalni karty (NE podle tloust’ky pytliki)
D.: ,,okouzlujici dojem, hezky zpracovany*

asi ne pro maturanty, potfebuji vic zdroju

miluje deskovky!

skautka



Priloha 10: Terénni zapisky z pozorovini vyuky s Danielou 7. 6. 2019

Piisla jsem 8.41 a pfedala hry
ve ti{d¢ je kromé pani ucitelky Daniely dalsi dospéla osoba (asi asistentka pedagoga)
décka se béhem 2 minut rozdélila do skupin po 4 - sami se mohli rozdélit

28 ikt + 1 veptedu

D. provadi vybalovanim podle metodiky od 8.44
dotaz na 10 na kostce D. v pofadku vyfesila
D. si stoupla na zidli, aby na né vidéla — hrozné dobry efekt na jejich soustfedéni

zakyné — musime koncit vSichni na stejném hrani¢nim pfechodu? D. - ano (pak se

m¢é ptala a opravila odpovéd na ne

zakyné — kam mame penize odkladat? D. — to je fuk, nékde bokem si zalozte banku

spole¢né prvni kolo neprobéhlo, jen jim ho pfefikala — start sami 9.05
asi AP je celou dobu u jedné skupiny

vypada to, ze D. jim v prvni hodiné vypravéla

zakyné zpfedu se pfidala k jedné skupiné, u které stoji a sleduje

piisla dalsi zakyné, obchazi skupiny a taky sleduje — nakonec si pfinesla zidli k jedné z

nich a u nich ztstala
pfisel dalsi vyucujici, néco diskutuje s D.
D. obchazi zaky

D. a AP si fotf skupinky pfi hrani

zak — plati globalni karta jedno kolo? D. — ano, ale jesté to zkontroluju (a hleda v

metodice)

* mozna je metodika spi§ metodicky manual ke hfe a vyuce s ni? nebo tak néco
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D. mi pfisla vysvétlit, proc je tu ta druhd — je to skutecné AP, je pfidélena jednomu

zakovi a musi byt vSude, kde je on
pfisel dalsi vyucujici, zastavil se u dvou skupin a koukal se na hru
AP taky obchazi skupinky

9.23 prvni umrti celé rodiny

skupiny opravdu hezky funguji — vétsinou spolu fakt vsichni ¢tyfi interaguji a

komunikuji a diskutuji dalsi postup

v 9.27 jim D. oznamuje, Ze ve 37 se uzavfou vSechny hrani¢ni pfechody a uz nebude
mozné projit

chlapec (mozna ten, co ma AP?) mi pfiSel fict, ze uz umfeli

9.29 prvni skupina se dostala za hranice (vyhrala)

D. pfisla se dvéma lokalnimi kartami, co znamenaji

vypada to, ze décka to pfirozené uklizi do pytliku tak, jak to bylo (nebo se o to

alespon snazi, nebo se tak alespon tvati
D: 50 sekund (prabézné po minutach oznamovala bliZici se konec hry)

D: hra byla odlehcend a bylo to super, ale doufam, Ze jste to zkusili i pojmout tak, ze
je pfiklad milionu lidi, Ze jste se trochu vcitili do toho, jak na tom jsou ti lidé, ktefi

putuji, jak jsme si fikali, samozfejmé je to jen hra
3 tymy ze 7 se zvladly dostat za hranice

D: jak se vam ta hra hrala? Matous: vybavovali jsme si, ze jsme ti uprchlici. D:
pfekvapila vas hra tfeba? zasahlo vas tor tfeba Dorko, jak vam se to hralo? Dorka:

nas v zasadé nic $patnyho nepotkalo, néktery lidi maj asi 1 v realit¢ vétsi stéstf nez jiny
D: pfijde vam, ze hra odpovidala realité? Dorka: i cestovani muze ubirat na zdravi
(prubézne)

Kaja a Andrea: i kdyZ to byla hra, tak jsme si myslela, Ze ... ne¢ekana udalost ...

D: to jsou realné véci, to uzavirani, to se fakt realné déje, napf. Balkanska cesta se

uzavfela a ty lidi tam uvizli uvnitf
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D: my jsme si povidali o Syrii a o té politice trochu ted’, myslite si, ze byste se jako
rodina rozhodli putovat do téch uprchlickych taboru. kritizuje se, ze mladi kluci
odchazeli ze zemé. mate pocit, ze ma cenu v takovych valkach bojovat? décka: ne. D:

co bylo nejtézsi? nékdo: zdravi a psychika

D: co asi, kdyz jsme fekli, ze budou pfechody uzavieny? nékdo: kdyz se spécha, Ze to

jde vsechno huaf
Matous: mély by byt obrazky pro lepsi pfedstavivost

D: timhle bych chtéla ukoncit celé téma globalnich konfliktt (6 hodin)
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Priloha 11: Transkripce evaluaniho rozhovoru s Danielou 7. 6. 2019

S: Pokud by ti to nevadilo, tak bych si nas rozhovor nahrala.
D: Jasné.

S: Kolik ti je?

D: 25.

S: Kolik let praxe mas? Jak dlouho ucis?

D: Tohle je muj prvni rok.

S: Co ma$ vystudovaného? Mas pedagogickou kvalifikaci?

D: No, tak studuju jest¢ ucitelstvi biologie a zemépisu tady v Brné na prirodovédecké

fakulte.

S: Tohle je statni gymnazium, ze?

D: Ano, ale Sestileté, takze prima jsou vlastné osmaci zakladn{ skoly, tercie prvaci
sttedni skoly.

S: Co a koho tu ucis?

D: Jen zemépis primany a sekundany, jsem tu jako zaskok na letosek.

S: Jaky tu mas avazek?

D: 0,2, v tom zbytku studuju jesté a taky mam syna.

S: Hrajes deskovky?

D: Ano, ale ne moc ¢asto. Nemam rada takové ty komplikované, ale jinak jo, jinak

mam deskovky vlastné moc rada.
S: Pouzila jsi nékdy néco podobného ve vyuce?

D: Tak ja se snazim hodné pouzivat takovéhle aktivity, aby to i mé¢ samotnou bavilo.
Obcas si tfeba néco vyrobim sama, rizné karticky, Riskuj, néjaké védomostni hry...
Casto koukam pro inspiraci pravé na Uéitelé + [fb skupina], tam jsem se tfeba
dozvedela o takovych téch trojuhelniccich, jak se to jmenuje? Hm, pockej, Trimino
myslim, je to takovy hlavolam, vzdycky ctyfi nebo devét trojuhelnika, které maji na
kazdé stran¢ né¢jaky udaj, a oni [zaci] musi slozit velky trojahelnik tak, aby pfilehlé
strany trojahelnikt davaly smysl jako par, tfeba stat-hlavni mésto. Tak to jsem si
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samozfejmé délala celé sama. Ale ted’ tahle tvoje hra byla docela jina liga, to jsem

necekala, kdyz jsem fikala, Ze tu jednu sadu vyrobim.
S: Jak to myslis, jina liga? Co jsi necekala?

D: Ja jsem u sebe neméla tu hru, protoze jsem to délala ve skole, a tak jsem si jesté
neuvédomila, Ze takové ty Zetonky [obtiznosti a uzavieni mést] maji byt malé, a kdyz
jsem to dnes vidéla, tak si fikam ,,jezisi, tak doufam, Ze to vyjde i bez tady téch
zetonku, protoze jinak to bude blbé®, ale pak jsem si fikala, ze co, ze kdyztak si to
budou prosté skrtat do toho planu a pak to prosté vytisknu znova, po cesté v
tramvaji jsem si vymyslela par véci, tfeba Ze nemam kostky, no, tak Ze to je v pohodé,
nemam penize, no, tak si to napisou na papirek a budou si je odecitat; takze jsem si

vymyslela alternativu, takze to jako bylo v pohodé¢.

S: Hele a pouzili tu tvou sadu?

D: Ne.

S: Meli jsme jich 7 [skupin] nakonec, takze to stacilo?

D: Ast fakt sedm jich bylo. Dv¢ [divky] chybély, ale pfisly pozdéji; jedna psala
pisemku a pak ta druha pfisla, takze to by byla ta osma sada, ta, kterou mam
nastfthanou, ale tak cert to vem, to je uplné jedno [Ze se to nevyuzilo]. Ja si myslim

5

ze si to necham, ja to tieba n¢kdy vyuziju, tfeba ne, ale tfeba jo.

S: Ty sis tedy vyrabéla sama jednu sadu Syrious. Stava se tedy casto, Ze se o né¢em

dozvis a vyrobis si to?

D: No ono toho moc nejde. Tohle je fakt vyjimka, Zze jsme zrovna probirali globalni
konflikty, a zrovna bylo akorat jedno, jestli zacnu s tou Syrif, nebo s ni skon¢im,
mluvila bych o nf tak jako tak. To byla fakt vyjimka, Zze se dalo pouzit néco
ptipraveného, jinak je to uplné zpravidla véc, ktera nenf takhle dana na jedno uzké
téma, nebo se to prosté neda pouzit v raznych skolach. Protoze tfeba jsou tam véci,
které by [déti] nemusely vedét, nebo by byly naopak piilis trivialni, nebo tfeba ty Ipis
na jinych informacich, nez Ipi jiny ucitel, coz si myslim, Ze je casta véc, protoze ja
Ipim tfeba na mapach, z ¢ehoz jsou vsichni rozcileni, ale to je prost¢ podle mé
zaklad, ale jsou ucitelé, kteff zase fikaji, Ze pro¢ by meli védeét, kde jsou jednotlivy
mésta. Jo, ja to beru, ale jenom, ze potom se nedaji moc délat prafezové materialy

pro n¢koho. Myslim si, ze podle svého stylu uceni potom tfeba tuhle aktivitu mtzu
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nékdy pouzit. Ale myslim si, ze jsem si ji nikam neulozila, takze myslim, ze je to

stejné jedno.

S: Pockej, tuhle aktivitu myslis jakou?
D: Tamhletu...

S: Jo ty trojahelnicky. ..

D: Tteba.

S: A myslis, Ze je to tim, ze jsi tady jenom na rok, a tak to nemas tak, ze by sis

vytvafela néjaké své ucitelsky portfolio a védéla, ze ty véci budes pravidelné pouzivat?

D: M¢la bych to délat. Nikdo to po mné nechce, ale je to moje hloupost, Ze to
nedélam. Ja mam takové pokusy, vzdycky mam takovou vlnu, kdy si za¢nu tiidit
svoje véci, mam tfeba néjaké pisemky roztfidéné, a u toho si je nechavam, abych je

mohla nékdy pouzit...
[vchazi asistentka a pfinasi zapomenutou soucast hry]

D: ... jo, nebo tfeba kdyz si nachystam néjakou aktivitu; tfeba jsem si nachystala tady
na migraci celkove, tak potom si tieba nachystam pro zaky néjaky pracovni list, nebo
n¢jaké obrazky, na zaklade kterych potom oni tfeba ve skupinach néco délaji, tak to
si snazim schovat uz proto, ze to je hrozné moc vytisténého materialu, kterého by mi
bylo lito. Anebo si tfeba necham ty pracovni listy a pak véfim tomu, Ze az to jednou
budu délat, tak ty pracovni listy jsem si vytvofila na zakladé néceho, co jsem si nékde
pfecetla, a véfim tomu, ze potom uz tfeba budu pracovat z ¢asti s tim a z ¢asti s
neécim novym. Takze jako takovy pokusy o to si tfeba néco schovat a tak mam, ale
mam toho mnohem vic a v§echno to délam na Google Disku, a fekla jsem si, ze nez
z téhle skoly odejdu, tak si to tady vSechno vytisknu a dim do pofadku, abych to pak
neplatila nékde jinde a prave abych to méla, protoze zas je pravda, ze to je skoda, ze
mi to fakt trva vSechno hrozné dlouho. Tady ty konflikty tfeba, tak ty me fakt staly

zivot pomalu.

S: No ty jsi fikala, Ze jste to méli jako velké téma, Ze to mélo byt na dvoustranku, ale

ze jste to délali dlouho? Jak dlouho jste to tedy délali?

D: Dlouho. Kazdou hodinu jsme délali zpravidla tak jeden konflikt, mozna jsme

zacali dva. Ale ono jako konflikt...
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S: Kolik je dlouho?

D: No, dlouho je tieba 6 hodin. Ale méla to byt hodina, ze. Jakoze tohle je dlouho. A
je to na ukor jinych latek a trochu mi vadi, Ze to takhle bylo naplanované, protoze
kdybych jenom zminila, ze tady je obc¢anska valka, tak si myslim, ze ty déti vibec
nevi. Takhle se tfeba, tfeba, az si o tom n¢kdy budou néco ¢éist, tak si feknou ,,to uz
jsem jednou slysel, nebo ne, nebo si tim jenom pfipomenou, kde je Jemen, a ze
vibec néjaky Jemen existuje, tfeba si jenom vybavi, ze tam je hladomor, ale stejné si
myslim, Ze to je vic, nez kdyz bych jim nadiktovala prosté Rwanda — genocida. Jo,
Jemen — hladomor. Uz tfeba ted’ mi pfijde, Ze se v tom chytaji, Ze jsou néjaké dvé
vétve islamu, které se nemaji Gplné rady, a Ze je to takovy problém v arabském svéte,

a uz tfeba vi, co je Arabské jaro.

S: Kdyz se vratime k tomu, jak jsme se potkaly, a k tomu tvému prvnimu seznameni s
tim, tak jestli bys mohla n¢jak shrnout, jaky jsi z té hry a metodiky méla dojem?
Chtéla bych dojit k tomu, jak to bylo pfedtim, jak se k tomu stavis ted’, a pak jak se k

tomu stavi$ do budoucna.

D: Mné¢ se to hodné libilo uz v té Praze [prvni setkani a seznameni s hrou a
metodikou], uz v té Praze jsem si fikala, Ze to chci urcite¢ udélat, Ze pro mé neni aplné
obtiz se tomu néjakym zptsobem vénovat, ale pfiznam se, ze jsem cekala, ze mé to
bude stat méné prace. Viibec mé nenapadlo, ze nad tim stravim tfeba deset hodin

dohromady, coz prosté¢ na hodinu, kterou ani nemam zaplacenou...
S: Stravila jsi s tim deset hodin?

D: No, jako fakt skoro jo... Ne, ja nevim, abych jako nekecala, ale vcera jsem fakt
tteba dve hodiny stffhala, vytvafela, nez jsem si to pfecetla. Rekla bych tfeba Sest,
sedm, a fakt bych nekecala, a deset si myslim, ze klidné taky, ale nejsem si tim aplné
stoprocentné jista. Myslela jsem si ne, Zze bych si tim ulehcila, ale fikala jsem si, ze je
to takové pifjemné zpestfeni hodin, pro déti to bude zajimavé, a pro¢ ne. Néco tomu
jako vénovat muazu, do Prahy stejné jedu, nebo se sejdu s tebou, tak to je v pohodé,
vsechno zvladnem. Ale jak fikam, no, netusila jsem, Ze to pro mé bude v tomhle
ohledu tak naroc¢né. No ale méla jsem z toho fakt hezky pocit, i jsem o tom fikala
hned svym tchanim, ze mi ta hra pfijde fakt hezka, a ze oni si ji chtéli zahrat,
motivovala jsem je k tomu, Ze to je fakt pckné, Ze jste to vyrabeli, a vzdycky kdyz

vidim takhle nékoho, kdo je takovy kreativni, tak jsem u toho akorat trochu smutna,
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ze ja nejsem... [smich]. Ale ne, fakt, fakt mé to potésilo, takze jsem s tim plna
nadseni odjela domu, a doma jsem se taky tésila. Pak jsem méla trochu strach z toho,
ze nam nevyjde to setkani casové, ze najednou na mé pfisla tplné takova tisen, ze
jesté ze jsi mohla ted’ka v patek, protoze by to asi vibec nevyslo jindy. Takze jsem
byla v tomhle trochu takovém stresu, pod tim, aby se to stihlo, kdyz uz mam i verzi,
kdyZ uz o tom prosté¢ né¢jak mluvime, a ted’ je toho fakt strasné moc ve skolstvi, tohle
je prosté fakt porod. Je to nepfijemna doba trochu, a to ja tady mam 0,2 Gvazek. Ale
ta nepfijemna doba, 1 Ze mam zkouskové obdobi ve své [vysoké] skole, a prosté do
toho se vsude ve skolce, ve vSech skolkach a ve vSech cvicenich potiebuji viem
ukazovat maminkam néco, ale prosté to, ze maminky totalné¢ nestfhaji, protoze to
prosté nejde stihat. .. Tak jenom tak. Ze prosté ten cas ted je blby, e vlastné pfiste,
kdybych tu hru méla, védela, ze mi to zabere vic ¢asu a tak, tak bych si to pfiste

naplanovala na néjakou klidnou dobu, jako bfezen, duben, takové ty klidné mésice.

Ale hra se mi libila, a pak vlastné doma jsem si precetla jesté jednou ta pravidla a
docela mé prekvapilo, jak jsem si je pamatovala, a, no a to samotné hrani, tak je
pravda, ze nékteré jejich [zaku] otazky nejsou uplné explicitné fecené v tom navodu
[metodice], a pak to jedna rodina hraje tak, a jedna rodina hraje jinak, a to je trochu
blbé. Jako napfiklad jedni u téch globalnich karet méli néjakou otazku, kdy jim
globaln{ karta zavfela hrani¢ni pfechod, tak jestli to je na celou dobu [hry]. To jsem
fikala, Ze to ne, protoze ta globaln{ karta méla fungovat jedno kolo, ale vlastné nevim,
kdyzZ je tam takova definitivni informace, jestli to opravdu je na jedno kolo; nebo to,
ze muzete slavit Ramadan, nebo jak jsme se bavily o tom, Ze nevime, jestli je to pro
jednoho nebo pro vsechny, jo? Takovéhle kravinky, ale bylo vidét, ze to ty déti
docela prozivaly, nebo mné pfislo, ze to fakt docela prozivaly. Jedni to zacali hrat
hned znovu, druzi prosté pocitali uplné znovu. Jeden ten tym, co prvni prohral, jak
jsem fikala, ze uz mame mrtvou rodinu, tak okamzité zacali hrat znova, jako ze je to
bavilo, to nebylo, ze by si fekli ,,tak ted” muzu jit na telefon®, takze to byla hezka
zprava, nebo mné to pfislo zajimavy, a jesté se tak ptali, ze ,,mizeme jesté jednour*,
fikam ,,jo, décka, ja jako vam neslibim, Ze to stihnete, ale jako samozfejmé muzete.*
No, takze jako v tomhle to bylo, si myslim, super, a bylo tam par takovych drobnosti,
ze se prost¢ na né ptali, anebo Ze tfeba nékdo rozhodl jinak nez druhy, ze si to
vlastné kazda ta rodina... ale jako tak to je jedno. A pak me trochu zaskocila ta
diskuze na konci, oni normaln¢ jsou docela upovidani nektefd, a vlastné mi piislo, ze

k tomu nefikali nic az tak pozitivniho, nepfislo ti? Ja bych cekala vic takovy jakoze
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,»jé, to bylo fakt super®, nebo podle toho, jak jsem je vid¢la, jak to hrajou, uplné
»jezis mame 30 sekund® a uplné vali, nenf to tak jakoze ,,jé, jenom hra®. I holka,
ktera mi fakt kasle na ten zemépis a furt si stézuje, jak je toho moc a tak, tak taky
uplné ,.hej, pojd’te, tak ctéte rychle®, ona je takova sportovkyné, pro ni to bylo
dulezité, ale fakt Ze se tak snazila, tak jsem si fikala ,,tyjo*“. Na konci mi to jenom u té
diskuze vlastné pfislo takové, ze mé zmatlo, ze o tom az tak nepovidali, nejsem si
uplné jista, jestli si to vzali realné na to, Ze se to fakt déje, ale néktefi ano. Treba my
jsme si ted” dnes ffkali o tom, e soucasna situace, co vydal Clovék v tisni v bfeznu
2019, jak je to v Syrii, tak tam byly néjaka konkrétni ¢isla, tak jsem jim je vypsala, ze

tohle pise Clovék v tisni, a...

sakra, ja jsem jim neukdzala jednu véc, do haje, jeste jsem to doma hledala jak blbec.

Jsem doma hledala takovy ten pasek podvyzivenych déti, achjo.
S: Ukaz, to neznam.

D: To je proste¢ kdyz Setfi né¢jaké dite, tak prosté takhle si to provleces okolo ruky.
No a kdyz jsi v zelenych hodnotach, tak jsi na tom fakt dobfe, ale vSechny déti v
Jemenu jsou prosté na téch cervenych, a kdyz se na to potom takhle podivas, tak
prosté vidis, jak maji ruc¢icku. A je to takova demonstrace a mrzi mé, ze jsem jim to
neukazala. Ja jsem jim to jesté vcera fikala, teda ve stfedu, Ze jim to pfinesu. A Ze to
sezenu. Oni to posilaji vzdycky, kdyz nékam pfispivas, takové demonstrativni

pfedméty, abys posilal vic.

No a, takze jsem od té diskuze ¢ekala trosku vic, to je pravda, ale myslim si, ze to je 1
tim, Ze pro me to bylo poprvé, a nevim, Ze to asi brali, Ze to je prosté deskovka, a
myslim si, Ze jsou jesté docela mali. A vlastné si asi nemyslim, Ze cilem té deskovky
ma byt uplné paralyzovat zdésenim, co se déje, vlastné jenom takové seznament, ted
si budou pamatovat, ze v Syrii jako néjaci uprchlici jsou a vlastné jejich vek tomuto
odpovida. Oni nemaji védét prosté, ze tam jsou Hizballah a Hamas a ze je to

podporovany... vlastné nepotfebuji. Takze mi to vlastné pfislo spokojeny.

A co se ty¢e budoucnosti, tak do budoucnosti si myslim, Ze bych to chtéla pouzit;
kdybych takhle dé¢lala ty konflikty, tak bych si naplanovala néjakou dvouhodinovku,
kde bych to s nimi hrala, ale nevim, jak pfimo s tou realizaci, jakoze kde sehnat ty

materialy a jestli to opravdu jesté sedmkrat stithat, nebo ne. Takové technické.
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S: Jasné. My prave taky fesime to, co s tou hrou vlastné udélat. Protoze i jak jsi mi to
fikala, tak pravé tim, ze tam jsou vSechna ta malicka xka [Zetony], kterymi zaviras
mésta, a to byla pfitom jenom jedna hra, a ted’ kdyz jich mas udélat fakt osm sad,

abys to mohla hrat s celou tfidou, tak neni to nerealné?

D: Podle mé¢ je to realné; kdybych védéla, ze budu délat osm sad, tak bych si vzala
fezacku a prosté dala vzdycky prvni stranku osmkrat a fizla ji fezackou. Ale stejné by

. v

to byla prace, samozfejmeé.

S: No, prave fesime, jestli to udélat takhle, a tfeba poskytnout ucitelim vylozené
tiskovy materialy, kdy to samozfejmé nebude celé v jedno pdf, jako jsi to méla ty —
my jsme to pdfko méli prosté takhle, protoze jsme to vzali, dali jsme to do tiskarny a

objednali jsme si od tiskarny, aby nam to jako vytiskla a nafezala.

D: Hm, to jsem piesn¢ fikala Stépémovi, partnerovi, on ffkal, proc je to tak debilné
udélané, fikam: ,,to je ale, se na to podivej, to je ale Gplné evidentné poslany cely
soubor byl takhle odeslany do tiskarny, tam je pfesné napsané co, kolikrat a tak,” a
mimochodem v tom souboru chybi penize. Coz byla takova véc, ktera dneska rano
uplné ,,jo, penize — eh, tak to nevadi, budou si to psat™. Ale kdyz uz je tiskovy

material, tak by mél byt kompletni.
S: Jo. My jsme totiz ty penize vzali z Dostiht.

D: No, to jsem si myslela, jojojo, to jsem si fikala, ale zaroven kdyz uz jako

poskladam...
S: To mi vibec nedoslo, moc se omlouvam.

D: V Kklidu, to zrovna tohle jsou véci, ze jim das papirek a budou si to odecitat, to je
uplné jedno. Ale jenom, ze kdyz uz bych podavala tiskovy material, tak by tam urcité

mél byt odkaz bud’ ,,zafid’te si penize odnékud, nebo tady jsou na tisk®.

S: No a dovedes si pfedstavit, kolik by to muselo stat, aby pro tebe bylo lepsi si to

koupit do tiidy?

D: No, kdyz vim, ze by to muselo byt osmkrat, tak jakoby. Tahle §kola tfeba ma
prave docela penize. Respektive ja jsem sem piisla, chybély mi tady atlasy, a hned
jsem si koupila prosté dvacet atlasi. A nemusela jsem nad tim néjak hotekovat. Ale je
pravda, ze atlas nenf tak dzce vyuzitelny. Nevim, jestli by mi dali tfeba, kdyby jedna

hra stala tfi stovky, tak jestli by mi na to dali prost¢ dva a pul tisice, abych si koupila
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deskovku. Vlastné¢ si myslim, ze nedali. Takze kdybychom se ale bavili prosté o
hodnoté stovky, tak mozna by na to néjaky piispévek byl. Ale myslim si, Ze je to
hodné uzké. Ale dokazu si to pfedstavit. Asi by to bylo takovy, ze bychom si museli
sednout, kdybych tady ucila, tak bychom si museli sednout s celou pfedmétovou
komisi, kazdy pfedmét ma svoji pfedmétovou komisi, a vlastné vsichni ti ucitelé
zemepisu si fict: budeme to vyucovat, kdyz budeme ucit globaln{ konflikty, nebo
nebudeme? A kdyz nebudeme, no tak prosté mame tiskovou verzi, a kdyz budeme,

muzeme koupit néco, co ma fakt hezky geograficky podklad.

S: Ted ti zabrala ta piiprava dejme tomu téch deset hodin, coz si dovedu pfedstavit,
ze je fakt hodné. Kolik tobé trva tfeba pfipravit si hodinu, kdybys ned¢lala tohle?
Jakoze kdybys nedélala tu hru?

D: Tak jenom to predstaveni toho konfliktu vzdycky mi trva. ..
S: Ta ptiprava toho pfedstaveni?

D: Jo... Jajsem si k t¢ém konfliktim ted’ nechystala zZadné prezentace, pfislo mi, ze
prosté budu mluvit, ale nez jsem si nacetla ty informace, abych o tom mohla mluvit,
tak jsme klidné¢ na tfech hodinach, jo? Tak jsme tak na tfech hodinach, ale véfim
tomu, ze kazdy, kdo uci delsf dobu, tak je to pro néj prosté dvacet minut
pfipomenuti, hodina mozna to, co na to realné¢ ma. A mné to trva dlouho, ale je
pravda, ze ja prost¢ neumim nékteré véci pfejit, neni to snadna vlastnost, ale trva mi
to. Reknéme, Ze piiprava na hodinu mi trva tfi hodiny, pokud nenf néjaka pisemka,
protoze to je pak hned, ale zase mas to opravovani, zejo, anebo, pokud to neni néco,
co tfeba jako vim, ze prosté vim, a ze mi vlastn¢ nevadi, kdyz to bude hut pfipravené,
protoze o tom vim dost sama, ale takovych informaci je fakt pekelné malo. Takze

tak, no.

S: A mas pocit, ze kdybys to délala znovu ted’, jesté mas tfeba tu sekundu, tak kdybys
to méla jit ucit znovu, tak néco se povedlo, néco se nepovedlo, ses schopna

odhadnout ted, kolik by ti ta pfiprava ted trvala?
D: Tak ted’ uz by mi netrvala nic.

S: Kdybys to chtéla znovu pouzit, tak mluvila jsi o tom, ze néco tfeba v té hodiné

nebylo vlastné aplné podle tvych pfedstav, tak pfedpokladam, ze...
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D: Jo, ale to byly spis takové drobnosti, které bych stejné nezménila. To ze nemluvi
skupina, tak s tim ja nic neudélam, a myslim si, ze ten konflikt jsme pfedstavili
dostatecné. Ja bych asi neménila nic, upfimné. Jenom se vzdycky snazim potom, kdyz
si procitam néjaké ty [webové] stranky, tak tfeba kdyz najdu néjakou aktualni
informaci, co tfeba jenom doplfiuju. Jo, ted’ jsme probirali tfeba pfed ptl rokem
zemédélstvi Ceské republiky, takze vim, ze ted’ka jsou krasné animace ohledné fepky
a podobng, tak si to dopliuju, jenom takhle, ale véfim, ze az piisté budu ucit
zemédélstvi, tak si necham ten mustr a pak si projdu ty svoje odkazy, které tam mam

prosté nahazené, a tfeba z nich néco dodélam. A takhle to funguje i tady.

S: Kdybych ti nechala ty hry, tak si myslis, Ze kdybys dal ucila ten zemépis, tak bys to

pouzila?

D: Ja si myslim, Ze ano. Ale nedokazu to fict stoprocentné, protoze zaprvé, buhvi
jestli ja budu ucit, ale bavime-li se n¢jak hypoteticky, tak si myslim, ze asi vzdycky,
kdyz bych ty globalni konflikty délala, Ze bych tu hru zahrala. Nebo, kdyz s nimi jedu
na vylet, tak bych ji tfeba vzala, nebo véfim tomu, ze bych si ji na skautské vyprave
zahrala prosté se starsimi skautkami. Vlastné na ten skaut, upfimné, vim, Ze ji prosté
pouziju tam, ten skaut je v tomhle uplné jiny, Ze tam nejsou prosté déti, které néco
nechtéji. Do té sekundy, tak to je tfida trochu naro¢néjsi, oni jsou hodné roztékani a
uplné s nimi nefunguje takové to — ja se vSechno snazim délat tak lidsky, a ne na
kazdého to aplné¢ funguje. A nékteré déti to nedavaji, néktefi hrozné potiebuji tu
ucitelskou autoritu, a ne takovy ten skautsky pfistup. Takze jsem rada, ze to vyslo
spi$ v téhle tfidé. Myslim si, Ze 1 poprvé mi to pfijde vlastné pro mladsi.

S: No, to jsem se chtéla zeptat, jak ti to pfijde vékove?

D: Mné¢ to fakt pfijde jako pro tu primu, sekundu [$estiletého gymnazia, tj. 8., 9.
roénik ZS], pokud je ta sckunda takové vyklidnénéjsi. J4 si teba myslim, e tyhle déti,

az pfijdou do sekundy, tak budou normalnéjsi nez ty déti, co jsou ted’ v sekundé. Ne

normalnéjsi, proste klidnéjsi, ten kolektiv neni takovy rozboufeny.

S: Jela jst podle té metodiky, nebo jak to vlastné bylo? Prvni hodinu jste si

pfedstavovali Syrii a ty konflikty teda?

D: Hele, my jsme si dneska, a délame to tak celou dobu, Ze si vzdycky vezmeme ten
stat, fekneme si, kde lezi, fekneme si tfeba, co o ném vedi; vzdycky zac¢iname tim,

jestli néco védi o tom statu, jestli védi, kde lezi, jestli védi, proc se o ném mame v
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planu bavit a tak. Vétsinou feknou, Ze nic nevédi, ale vétsinou se trochu chytnou v
mistopise, az docela kupodivu — tfeba feknu Jemen a na to, ze jim je 14 let, tak mi
feknou dva staty, se kterymi sousedi, to je fakt super! To jsem ja v jejich véku fakt
nemcla, to vim. Takze si ten stat vzdycky polozime geograficky a pak se prosté
bavime o tom, co je. Ted’ v Syrii jsme zminili, jak dlouho ten konflikt trva, Ze pofad
trva, ze je tam konflikt Alavitd, ale vzdycky to vezmeme i trochu do historie, jako
proc¢ jsou tam Kurdové, pro¢ tam pofad jsou, proc¢ je u vlady vlastné nabozenska
mensina, jak se to stalo? No ze byli podporovani Francii, kdyz byli kolonizovani.
Jakoze jedeme to tak kompletné, ale vzdycky se snazim, a nevim, jestli se mi to
vzdycky dafi, ale snazim se v té historii vybirat jen to, co je relevantni pro soucasnost.
Chapu, ze bojovali s Izraeli, jako ano, je to blbé a proto mate ted’ Spatné vztahy s
Izraeli, ale tém détem je 14 - jakozZe ja nemtzu tohle... Tfeba se zaseknu na tom, Ze
tam byla né¢jaka kolonizace a pro¢ Francie ustoupila, proc, kdyz je tam sunnitsky
islam, tak pro¢ jsou u vlady Siité, jaky to ma proti sobé. .. Pak se vidycky zaméfime
na to, ze, vzdycky skonc¢ime u toho, vzdycky jim to pokladam do takového
mocenského krouzku, ze kolonializmus je strijcem vSech téchto problému a ze je
hrozné, Ze se k tomu neumime postavit a vyvodit dusledky, Ze necitime
zodpovédnost za to, ze jsme néco fakt zvorali, protoze jsme si mysleli, ze jsme
nadfazeni nebo nevim co, a nejsme ochotni ted’ pfijimat to, co je jesté porad
pozustatek té kolonialni ¢innosti nékde ve 20. letech 20. stoleti. A tak se snazim, aby
ty déti védély, ze ten kolonialismus byla fakt zpropadena véc a jaké to mélo
nevyhody, a vlastné se vzdycky trochu vracime k takovym zékladnim otazkam, ze
sice fesime konflikt v Syrii, ale tfeba minule, kdyz jsme fesili ten Jemen, tak jim
fikam: ,,Podivejte se na sever Afriky, jak jsou vSechny staty rozdélené jak pravitkem,
tak to pfece muselo vyvolat néjaké konflikty, a bavime se o Arabském jaru, pro¢
bylo az ted’, a jako snazime se to tak néjak... A ted’ v té Syrii, tak tam jsme uvedli,
kdo je ten Assad, Ze je to dédéna vlada, ze uz je 40 let u moci, ze krvavé potlacuje
opozici, proc se ho ale zastavaji nektefi lidé, Ze se boji, co je ta alavitska spolecnost —
takhle né&jak. A potom v té soucasnosti jsme zaryli pres toho Clovéka v tisni — e je
né¢jaka humanitarni pomoc, divali jsme se, bavili jsme se i o chemickych zbranich u

Syrie konkrétné a néjakych problémech s tim, bavili jsme se takhle néjak.

S: Jak jsi do toho zahrnula tu hru v kontextu celé té¢ hodiny? S ¢im jsi do toho $la, co

ta hra ma pfinést? Splnilo to oc¢ekavani, splnilo to tvé cile?
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D: Ja jsem détem, to pravé udélal Clovék v tisni a to jsem tam dala dnes rédno a byla
jsem za to fakt vdécna, ze jsem to nasla, protoze jsem si ffkala: ,, Tyjo, a oni najednou
zacnou hrat hru a tim to zakondi, ale to je vlastné divné, ale pak jsem si fikala:

,» 1yjo, ale tak oni probiraji, Ze je tam néjakych pét miliont uprchlika, a vlastné to je
uplné v poradku, ze si zahraji hru na uprchliky, s tim jsem byla Gplné v pohodé, ale
pak jsem nasla pravé pies toho Clovéka v tisni jakoZe ti miliony lidi jsou uvizlé mezi
syrskymi hranicemi a tureckymi, coz prosté je presné to, co se ted’ [v té hie| stalo, a
tak jsem to tém holkam fekla. Pry: ,,My jsme tady ale uvizly!,” fikam: ,,Ale vidite? To
jsou ty tfi miliony lidi a podivejte, jakou bezmoc citite. Takze muj cil byl takovy, aby
déti hezky zakondily takové pomérné narocné téma, ja jsem v tom totiz neméla uplné
cil ,,déti, pojd'me se citit jako uprchlici®, to ne, spi§ prosté ,,pojd’me se podivat, co ty
uprchliky po cesté potkava®, a to si myslim, ze to splnilo. Tam byly hezké poznamky,
od té Dorky tfeba, jak fikala, Ze ji pfijde, Ze by to mélo ubirat zdravi i to, ze jdou,
protoze jsou na cesté, tak fikam: ,,Jo, mas pravdu, jako je pravda, ze oni urcité trpéli
tim, ze $li a tak,” tak to mi pfislo taky jako takovy zajimavy bod. A celkové pro mé to
ucel splnilo, ale ja jsem si od toho nekladla cile jako ,,pojd’'me si vysvétlit uprchlickou
krizi“. Cela ta hra je podle m¢ koncipovana na druhy stupen zakladni skoly nebo nizsi
gymnazium a od téch lidf [zaki] nechces, aby védéli, ze jsou balkanska a africka cesta,
to vibec nepotfebujes, ani to po nich nechces, a tohle podle mé vzdycky bude takova
odlehcujici aktivita. Ja bych to nebrala tak vzdélavacim cilem, jako spis, kdyz néco
probiras, tak pak si muazes zahrat néco tematického. To je stejné, jako kdyz pocitas, a

pak budes balénem mlatit do cisla, které jsi zrovna vypocitala.
S: A pfijde ti dalezité mit tu odlehcujici aktivitu v ramci vyuc¢ovani?

D: Mné¢ jo. Ale ja jsem takova, ze video, hru, nebo néco takového — ja mam pocit, ze
to je docela diilezité. I tfeba obcas na zacatku hodiny mam obrysy kraja Ceské
republiky, a je vidét, ze minimalné pfijdu, oni se podivaji a tak. Ale jako nevim, jestli
to je nezbytné, to fakt nevim. To je takovy muj hravéjsi styl, aby mé to vlastné mozna

bavilo a aby mné to piislo dostatecné zajimavé. Ale nevim, jestli je to kvitované.

S: Tys vlastné fikala, ze ta prvni tfi-ctvrté-hodina byla takovahle, a ta druha byla hra.
Bylo by pro tebe lepsi dat tieba néjakou cast toho, co jsi fikala v té prvni tfi-¢tvrte-
hoding, az po té hre?

D: Kdyby se to udé¢lalo jinak, tak bych to na konci jesteé n¢jak trochu ukoncila. Ja

jsem védela, ze na tu diskuzi je mélo ¢asu, a nechtéla jsem ji moc rozebirat, aby se
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dostali ke slovu i oni, a je pravda, ze bych tfeba fekla: ,,Vy, co jste skoncili takhle, tak
podivejte, Ze fakt zastupujete tfi miliony lidi. Podivejte, vy, co jste skoncili tak, ze jste
skoncdili psychicky, tak vy jste ti chudaci, kteff se tam odpali, protoze uz nemtzou.*
Jakoze bych to zkusila tak zvaznit zase trosku, ale nemyslim si, Ze je to na ukor — ja
to fakt vaimam tak, ze jsme si pfedstavili konflikt, pak jsme si zahrali hru a v pohodé¢.

Nevnimam to viibec jako néco nepodafeného, to viibec ne.
S: Co jsi fikala na metodiku?

D: Prisly mi dobré takové ty napady, jako ,,kdyz nestihate, tak muazete ukoncit
pfechody®, tak to mi pfislo, Ze to usnadni tomu ¢lovéku [vyucujicimu], jak vymyslet
to, ze se blizi konec hodiny. Ne Ze by to bez toho nevymyslel, ale to je vzdycky
piffjemné. Ty materialy, jak tam je navod, kde si zjistit néjaké informace o Syrii, jsem
nakonec nevyuzila, ale prosté jsem si néco nacetla na raznych strankach. Ten prab¢h

hry je v té metodice moc hezky popsany.
S: To jsem se prave chtéla zeptat, jestli jsi jela podle toho?

D: Jo, to 1 kdyz jsem jim to vysvétlovala, tak jsem si otacela stranky, abych na néco
nezapomnéla. Uplné skvéle tam jsou vysvétlené ty herni elementy, aby toho nebylo
moc, tak je fakt dobré, kdyz to maji pfed sebou, a ja jim presné ffkaim; pro mé je to

hrozné snadny, to mi pfijde super, to mi jako pomohlo urcité hodné, to urcité.

S: A jak myslis, Ze to ti tvi studenti vzali? Mas pocit, ze to bylo dobré i pro né? Libilo

se jim to? Mas$ pocit, ze si z toho teda néco odnesli?

D: No, nejsem si Gplné jista, ze tam pro né zustal néjaky hluboky vyznam, na zakladé
kterého ted’ budou jinak vnimat svét, to ne. Ale ja vaimam nezbytné¢ dulezité, aby
deti mely lehké ¢asti ve svém skolnim Zivoté, takze si myslim, ze s tou hrou si tak
neuvédomeéle odnasi to, ze se néco dozvédély. Nemyslim si, ze by na tom fakt nalezly
n¢jaké informace, které by doposud neveédély, to si nemyslim, ale nemyslim si, ze by

to pro mé mél byt dtvod pro to, aby se to nehralo.
S: A mas pocit, ze je to bavilo?

D: Mam pocit, ze je to bavilo. Vsak fikam, jeden tym zacal hrat znova, kluci byli
takovi, ze to fakt fesili, ze jim to nebylo jedno, druzi kluci... nikdo neude¢lal zadny
bojkot, to nebyl jediny clovek, to i ja samotna jsem byla prekvapena; oni jsou fakt

zlatl, mozna by mi to neudélali, ale fakt to nebylo vtibec. A to prosté obcas tieba
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vidis, Ze jsou takov{ unaveni, ze to tfeba délaji, ale lezi u toho na lavici, tak to ted
vibec nebylo, to mi pfislo fakt dobré. Viceméné jediny, kdo to nedélal, je ta Eliska —
ta Eliska totiz psala pisemku, protoze ona mi opisovala, a ja to fakt nesnasim. Takze
to byl pro mé takovy Sok. Takze ta to nehrala, a ta je takova, ze by se toho asi aplné
aktivné neucastnila — ona je takova jina. Nevim, nechci ji néjak popisovat, protoze ja
sama ji jesté moc nerozumim a nerada bych ji kfivdila. Ale to, jak se chova, je takové

,délam, co musim®.
S: Je tvlyj pocit z toho takovy, ze bys to nékomu doporucila?

D: Kdyz bych védéla, ze probira takovato témata, tak bych ji doporucila urcité. Asi
by mi pfislo fajn, kdyby to bylo takové... Vlastné¢ si myslim, ze nikdo z kolegu,
kterym neni 25 let, a neni takovy nadrzeny do toho, aby jeho hodiny byly zajimavé,
coz prosté logicky musi opadnout, potom se prosté¢ uz drzi§ urcitého charismatickou
linku a je to podle mé spravné, prosté nemusis byt furt kreativni, ale zas uz fakt vi§ —
ze to nenf o tom, Ze si pfectes ty informace hodinu pfedtim. Ja uz jsem to
samozfejme slysela stokrat, a stejné mi zabere hrozné dlouho, nez si to pfectu, abych
tomu rozumeéla, a to uz prost¢ potom nebudes mit. Ale zase z tebe je citit takova ta
jakoby autorita, nevim, ze k tomu clovéku jakoby vzhlizis, jak je chytry. Nebo ja to
tak tfeba mivam, kdyz mé uci n¢jaky profesor, kterému je klidné uz tteba 70 let, a on
jen mluvi, tak ja mazu vyvalit oci ,,ty jsi tak chytry, a tak hezky mluvi§®, a nemusi, a 1
kdyby tam mél prezentaci sebelepsi, tak by mé tim vibec nedostal. Ale pak vidis
takové ty mladé lidi, co se zase vyblbnou vic v tomto, a to podle mé tak ma byt.

Proto se ten kolektiv pofad omlazuje, ale zaroven jsou tam dulezité i ty kapacity.

S: Tobe, jako pani ucitelce, by ze vSeho nejvic vyhovovalo tuhle hru pro sebe ziskat

jake
D: Ja, asi tak jak je, s tim, ze bych udélala ten podklad jiny.

S: Takze pro tebe by bylo lepsi, nez tfeba zafizovat si to tfeba s feditelem a
vyjednavat, abys na to dostala penize, tak pro tebe bude snazs si to udélat samar

Samoziejmé v néjaké lepsi verzi.

D: No, asi ano. Ja osobné si myslim, ze by asi zalezelo na grafickém zpracovani a
jestli by to byla az tak pfidana hodnota. Ale i to, jestli by ¢loveék mél to mit kde
uschovangé, jestli u toho ucitele nebo u jiného, jestli to chtéji hrat ti dva — ja bych to

vlastné mozna radsi stejné méla. Asi by mi nevadilo si to jednou za dlouhou dobu
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vyrobit a pak to prosté mit. Ale nevim, mné by se asi libilo, kdyby ten podklad, ta bila
mapa Syrie, kdyby byla kartograficka. Jsou to kraviny, ale aby to bylo celkové hezky
pojaty. KdyzZ se podivame na mapu, tak Syrie — minimaln¢ si uvédomis, Ze je to
poustni, mné by se prosté libilo, kdyby to takhle prosté bylo barevné, kdyby byly
jasné znazornéné hranice s Tureckem a tak. Ja bych si vytiskla jen tu A3ku barevnou,
ja bych nic jiného nepfidavala, mné by bohat¢ stacil ten papir barevnéjsi. Ja si myslim,
ze nic vic vlastné ty barvy nepotfebuje. Ja bych prosté vytiskla 8 A3 barevné a zbytek

bych si vytiskla cernobile.
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Priloha 12: Terénni zapisky z pozorovani vyuky s Viclavem 17. 6. 2019

zacatek o 5 minut pozdéji — V. u sebe nemél metodiku pro ucitele, takze se na to

nepfipravil
décka jsou dost hlu¢ny — 1x 4 holky + 2x 4 kluci

V. pouziva metodiku misto pravidel - pouziva to fakt jako navod, jinak jede dost po

paméti > puvodni plan byl, Ze to bude hrat s nimi, ale nevychazi to

jedna skupina klukt (Sasa) si dala plan na kraj, aby na to vsichni vidéli, dva kluci z

druhé skupiny (Dominik, Filip) se zvedli, obesli stil, aby na to vidéli vSichni ¢tyfi
v 9.15 zacina hra

jedna ze skupin jesté v 9.20 vibec netusi, ze ma mit barevné kostky na psychice a

zdravi — moc nespolupracuji, dva hrace to viibec nezajima

vstupuju do ,,vyuky®, V. je zmateny, Ze to v metodice neni — §lo o to, co maji délat,

kdyz pfijdou do mésta — jakou kartu? wtf?

v metodice je, ze maji pfedavat gamemastera po pravici, na gamemaster je po sméru

hodinovych rucicek

décka hrajou, ale V. evidentné zadny vyukovy cil nema, jen to zkousi — vypada to, ze

je sam pfili§ netrpélivy a je na néj pfilis mnoho informaci
? muzu dat svoje léky nékomu? (fekla jsem, ze asi jo)

9.30 uz i zmatena nepozorna skupina (Sasa, Vasek) hraje — zapomnéli teda platit za

pfesun, tak do doplaci zpétné

zvoni na velkou pfestavku, pferusujeme hru — pficemz jedna skupina 9.40 zemfela —
Dominikovi klesla psychika na 0 asi po 4 kolech — Filip navrhuje pfidat kartu

Antidepresiva, nebo dat k Lékam moznost zvySovat tim i psychiku

holky si uprostfed hry zamichaly karty znovu, ¢imz se stalo, ze si vytahly globalni

kartu, ktera jim zablokovala mésta kolem nich

po velké prestavce

LXITII



,,monopoly jsou jednodussi a jde tam vyhrat® - kluk z nepozorné skupinky, ktera
pravé skoncila, protoze se dostali s psychikou na 0

vsichni zacinaji hrat znovu

V. si dopliiuje néco u sebe na PC, prubézné ztisuje hlasitost zaka

10.17 - vSechny tfi skupinky docela zaujaté hraji

kluk s monopoly — ,,monopoly jsou jednodussi, uz jsem schytal dv¢ infekce a v

minulé hfe (néco)* - oddélil se ve hie od zbytku

10.20 - engaged kluci prosli a vyhrali!

holkam se dv¢ kola pfed hranicemi zase zaviely vSechny mésta
10.26 - V.: ,mate 8 minut, abyste to dohrali*

jediny kluk ze zmatené skupiny, ktery se opravdu snazi, zacina byt depresivni: ,,je v ty

hfe vibec néco pozitivatho?*

skupiny, co dohraly, jsou na telefonech

zmatena skupinka nedohrala, V. jim hru ukoncil a poprosil je, at’ hru sbali
10.37 V. ,,aby to mélo smysl, potfebuju se zeptat, jak to vidite vy*

> holky: jako dobry, ale nedavalo nam to moc nadéji, je to depresivnéjsi, nez jsem

cekala

V. ,,proc¢ vsichni neutikaj?*

depresivni kluk: ,,je to o $tésti

podle minéni zaku jsou situace realistické

,hrava tfida, konec roku, myslenkama tuplné jinde“

znamka hte: 2, 2-3, vic charakterti na vybér, je to furt stejny — mohl by sis to zahrat

vickrat, jinej scénaf, hlubsi piibéh, rozsiteni mapy
V.: ,,pomohlo vim to navodit atmosféru, vzit se? jo...
povidam jim o nasich variantach a planech, Zaci se shoduyji, ze video by bylo super

z 6 her byla jen jedna vyhralll
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Priloha 13: Transkripce evaluacniho rozhovoru s Viclavem 17. 6. 2019

S: Kolik ti je?

V: 43.

S: Jak dlouho ucis?

V: Dvacet let. Devatenact, nebo dvacet, no.
S: Co jsi vystudoval?

V: Pedagogickou fakultu.

S: A aprobace?

V: Cestina, obéanka, uditelstvi pro tfeti stupeni.
S: Pro tfetf stupen? To jsou stfedni skoly?
V: No, jasné.

S: Co tady ucis za predméty?

V: Tady? Aprobaci mam tedy cestinu a obc¢anku a tady ucim jesté k tomu déjepis,

financni gramotnost, informatiku a fyziku.
S: A jaky ucis rocniky?

V: Sest az devét, vlastné pét az devét, protoze mam pat’aky na tu informatiku jeste

navic.

S: A jsi tu na plny Gvazek?

V: Jo, jo.

S: Jaky mas vztah k deskovkam? Hraje$ deskovky?

V: V podstaté moc ne, ale je pravda, ze mam rad backgammon, vrheaby. Jo, ty se
prosté daji zahrat s nékym, kdo to umi, nebo ho to naucit, ono je to docela, fekl
bych, lakavé pro nékoho, kdo k tomu ma vztah, ale nehraju takové ty Osadniky z
Katanu a tohle, to ne. Ne, ze bych nechtél, ale néjak k tomu asi nenf piilezitost, nebo

neni, s kym to hrat.

S: Pouzil jsi nékdy néco podobného tomu, co jsi délal dnes, ve své vyuce?
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V: Pouzil jsem, uz je to delsi dobu, néco ve stylu Binga, ze méli néjaky plan a na
zakladé toho, kdyz spravné odpovédéli, tak pak v podstaté ziskali Bingo, a délal jsem,
jak jsem ti ukazoval, takové to Riskuj, na tomhle principu, coz je taky hra, neni to
vylozené deskovka, ale je to hra, kde prosté soutézi. Jinak téch her je mraky, da se to
ud¢lat s jednodussimi vécmi, klidné staci, jen at’ udélaji tym, maji zapisovatele, ja

zadavam otazky a oni se radi, a tak dal.
S: A tyhle véci, které jsi pouzil, sis vyrobil sim, nebo jak jsi se k nim dostal?

V: Bud’ jsem to nékde nasel, anebo jsem si to né¢jakym zptsobem upravil. Takze
tfeba na to Riskuj jsem nasel nékde tu hru, ale ja jsem si prost¢ predélal otazky,

odpovédi atd., Ze jsem mél jenom tu kostru, no.
S: A to bylo tak, ze jsi néco cilené hledal, nebo jsi to spis nahodné nasel?

V: To uz si nepamatuju, asi jsem to hledal, ale nebylo to cilené, Ze bych chtél zrovna

tohle. To bylo v n¢jakych materidlech, co jsou volné n¢kde k dispozici.
S: Kdyz jsme se potkali ke hie Syrious poprvé, jaké byly tvé prvai dojmy?

V: Hele dobré, nemél jsem nic proti tomu, mozna tim, ze nemam takovou zdatnost v
bere spoustu véci automaticky, ale dobré, pfislo mi to v pohodé, a navic jsem vedel,
ze kdyz to budu délat s urcitou tfidou, tak Ze oni jsou takovi pfistupni, protoze je
znam, tak to prosté i vezmou, coz si myslim, ze ted’ pak z téch reakci bylo i vidét, ze

to bylo docela v klidu.
S: Jak ses pfipravoval na vyucovaci hodinu?

V: Moc ne, kdyz jsem nemél ty podklady, ale kdybych je mél, tak bych si to asi urcité
prosel jeste jednou, asi bych jim to jednoduseji a 1épe vysvétlil. A jinak asi klasicky
samozfejme, ze bych, kdyby to bylo pfesn¢ takhle, tak bych je uvedl do problému,
fekl bych jim, co a jak, jak jsi tam pak fikala, Ze se da pustit tfeba néjaké video na
zacatku atd., stacilo najit podle mé i par videi nékde na internetu, kde by se jednak
uvedli do situace, ale tfeba i jak pak fikali, ze je to tézky, Ze se to neda dohrat,
protoze ,,my tam umfem®, tak pravé si myslim, Zze by stacilo mit par videi, nékde
sehnat, kde by to fakt vidéli. Ne néjaké brutdly, kde se sekaji hlavy, ale aby vidéli

prosté, ze to neni legrace.
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S: Kdybys to mél, tys nemél tu metodiku a vlastné ani tu hru, tak my jsme se ale

pfedtim bavili o tom, ze bys to asi stejn¢ nehral a zahral by sis to az tady.

V: Jo, asi jo, zkusil bych to s nimi, protoze fikam, to je tfida, kterou znam, vim, ze
jsou hravi, uz jenom, kdyz jsem se zminil, Ze by si to mohli zahrat, tak fikali: ,,jo, tak
to je fajn, tak to rozhodné chci bejt ve skole,” a védél jsem, Ze prosté do toho
pujdou, a bylo vidét, ze jsem je dobfe odhadl, nebo Ze je mam dobfe odhadnuty,
protoze do toho §li a v podstaté potom, co jsme si vysvétlili zaklady, tak uz to pak
hrali sami, a ja jsem v podstaté jenom chodil a zeptal se, jestli to funguje, a fungovalo

to.

S: Kdybys to pouzil ve své vyuce, zabrala by ti ta piiprava, myslis, vic ¢asu, nez

obvykle vénujes piipravé svych hodin?

V: Nevim, tézko fict, tam jde asi spi$ o tu ti{du. Protoze kdyz jsou tihle v pohodg,
jsou chytfi, tak ty namotivujes hned, nebo to je jednoduchy, kdyby to byla néjaka

problémova tiida, tak tam to bude horsi.
S: Ja pfemyslim vlastné nad tim, jaké ta deskovka ma pro tebe bariéry v pouzivani.

V: Tady je zakladni problém, uplné nejzakladnéjsi, ten, Ze se to nevejde do jedné
vyucovaci hodiny, do jedné vyucovaci jednotky, do pétactyficeti minut se to tézko
vejde, v podstaté ne. A to je zakladn{ problém, ze musis prosté mit dvé hodiny po
sobé. A tam uz je to teda o domluve, jak se s nékym domluvis, anebo Ze je to
nahoda, ze zrovna mas suplovani u té tfidy hodinu pfed nebo hodinu po. Ja, tfeba
kdyz se bavime v literatufe o prvni svétové valce, tak ja jim poustim film Na zapadni
fronté klid. A povidame si o tom, maji pracovni list atd. a to je taky o tom, sehnat
nckde dve hodiny v kuse, abychom si to mohli pustit. A tady je to Gplné ten samy
piipad. Takze to muze byt sebeskvélejsi, a za mé je to v pohod¢, za mé je to dobré,
ale musi$ na to mit ty dvé hodiny v kuse, no. To je asi zakladn{ problém, co se né¢kdo

muze cukat a fict ,,no, jak ja to mam stihnout™.
S: Coz asi musis byt pfesveédceny, ze to k nécemu je, kdyZ to takhle budes. ..
V: No, jasny, kdyZ uz si budes to domlouvat a zafizovat.

S: To, jak se to tady pouzilo, tedy nebylo v ramci vyuky néjakého tématu, ze? Jak jsi

to uvadél?
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V: No ne, zejo, tady nejvétsi legrace je ta, ze ja je vibec nemam, tuhle tfidu, na
obcanku. Ja je mam jenom na cestinu, ale protoze je znam a vim, co a jak, tak ja jsem
je na zacatku uvedl do problému, v podstaté jsem to bral vS§eobecné, jak jsme se
bavili, Ze to je zrovna v Syrii, ale nemusi to byt Syrie, muze to byt klidné i néjaka
zemé, jakakoliv vymyslena, nebo klidné Ceskoslovensko nékdy v 60. letech, takze
jsem jim fekl, co a jak, ale bylo vidét, Ze oni uz rovnou, uz tedy méli ty plany a ty
karticky, tak uz na to koukali, uz to tak néjak dali v klidu dohromady. Myslim si, ze
tak néjak lehce jsme se do toho uvedli. Pravda je, ze kdybych je tfeba na tu ob¢anku
mél a védél jsem, ze kdyz to budeme hrat, tak jsme mohli tfeba uz hodinu pfedtim,
ke konci, si o tom néco povédét, anebo klidné jim dat za ukol, at’ si tfeba kazdy z
nich nékde néco zjisti a na zacatku hodiny jsme mohli: ,, Tak, co jsi tfeba zjistil ty?*
,,JO, ze tam je tohle tohle, konflikt trva od ty doby do ty doby...“ Jo? Nebo
takovéhle, i tfeba néjaky ten mistopis, tfeba Damasek védéli, ze je hlavni mésto Syrie,

ale tfeba znali i dalsi, nebo néco takového.

S: A v ramci téch pfedméta, které ucis, tak kdyz jsi to vidél, o ¢em vlastné ta hra je a

jaky tam jsou véci, tak ti to zapada, z téch tvych pfedmétd, do obcanky?
V: Jo, do té obcanky urcite.
S: A jaké tam je to téma, vzdélavaci cil, ktery by sis dal?

V: Tak vi$ co, rozhodné jsou tam lidska prava, rozhodné¢ tam jsou néjaké konflikty,
da se to zaclenit v podstaté, nechci fict kamkoliv, to je nesmysl, ale je tam vic véci,

kam se to da zaclenit.

S: Ja spi$ pfemyslim nad tim, Ze kdyz jsi to vidél, tak kam tebe napada, Ze by pro
tebe, v ramci toho, jak ty to ucis, by to bylo smysluplné, ze by sis fekl: ,,jo, tady sem

by se to hodilo pouzit*?

V: Vis co, ja tieba chci pii té obcance, a za to maji i znamky, ze na zacatku hodiny ma
nékdo aktualitu o néjaké situaci u nas nebo ve svété. Uz davno jsem jim zakazal
néjaké drby z bulvaru a tak, a vétSinou se na to navaze a kdyz je cas, tak téch prvnich
pet, deset minut vénuju tomu, ze se normalné koukame na zpravy. Nebo koukame —
ja jim néco ukazu: ,hele tady to se déje, tady to se déje,” takze to v podstaté se da
zapojit na aktualn{ situaci kdykoliv. Mtze se stat, ze nckde bude néjaky konflikt, a ja
feknu: ,,hele, ted’, abyste si to uvédomili, Ze to fakt nenf legrace, mizeme si zkusit

néco zahrat.” Jinak se to da samozfejmé kdykoliv, kdyz se hodi, kdyz je tam fakt
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téma jako lidska prava a ja nevim, migrace a tak, tak se to da vzdycky nékam zaclenit.
Ale pfesahuje to ty véci, uz jenom to, ze oni musi né¢jak spolupracovat, musi
pfemyslet, zrovna v jejich véku, kdy ta puberta je $ilena, tak si docela myslim, Ze to

zvladli, a Ze je to donutf spolupracovat a pfemyslet.

S: Ok, porad ted” mluvime o teoretické roving, ale chtél bys to mit pro sebe tuhle hru,
nebo mas pocit, ze by to nebylo pro tebe? A je uplné ok mi fict, ze ne. Mas pocit, ze

bys to jako obcankaft chtél, abyste to méli ve skole?

V: Mn¢ na tom ne vadji, ale prosté, co je tam nepfijemny, je ta dotace. To, Ze mas
prosté pétactyficet minut, a nestihl bych to. Takze jako teoreticky jo, ale spis by to
bylo vhodny na néjaky dvouhodinovy seminaf, kdyby byl. Ale to je vSeobecné. J4 si
tfeba myslim, ze by daleko lepsi na zakladce bylo, kdyZ tedy odbo¢im pfimo od té
hry, kdyby se ucilo v blocich. Coz by bylo lepsi, zejo. Mit dvé hodiny cestiny, tak si to
pfipravis a stthnes toho vic, ¢lovék neni limitovany ¢asem, Ze uz ,,jéziSmarja, uz jen
tohle a konec*. Takze neffkam, ze ne, ale pokud bude hodina pétactyficet minut, tak,
jak jsem uz fikal pfedtim, budu muset hledat situace, domlouvat se, ale rozhodné

bych to vyuzil, no.

S: V té metodice je jedna z variant, jak to pouzit, tu hru, kdyz ti dochazi cas, vlastné

to, co jsi délal s témi poslednimi. ..

V: Jo, ja jsem to tam cetl, no, to jsem prave udeélal, Ze jsem jim dal limit. Ale stejné
tak se bojim, Ze i kdyby si to pfipravili, tak pfijdeme, ted si k tomu néco povime, a
ted 1 kdyby teoreticky uz tu hru znali, tak stejné, aby to mélo smysl, tak zacneme po
deseti minutach, ted” to budou hrat dvacet minut, to je pul hodiny, a ted’ to jesté
né¢jak zhodnotit, aby to vibec mélo smysl, néjaké ty reakce na to, tak pak ta hodina je
dost, dost malo. Jinak v pohodg¢, jinak si myslim, ze se to da docela rozumné vyuzit,
protoze, i kdyz nad kazdym nestojis, coz samozfejmé nestthas, kdyz tam mas vic
skupin, tady byly tfeba jenom tfi, kdyby jich bylo dejme tomu Sest, tak to stejné
nemuzu stihnout, ale oni to zvladnou sami. Pokud to nejsou néjaci, ktei by delali
problémy, tak to zvladnou sami, sami si to uvédomi, sami si to projdou. Mn¢ ta hra
pfijde v pohod¢, myslim si, ze ma néjaky didakticky ucel, smysl, je to v pohodé. Za

mé dobré, jediny limit, jak jsem fikal, je ten cas.

S: Ok, takze z tvého pohledu tedy ma smysl hru dotdhnout z prototypu do plné

verze?
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V: Jo, mné by to nevadilo, kdyby to prosté¢ bylo. No a samoziejmé dalsi véc je ta, ze
takovych véci, alespon, co vim z téch maild, tak prosté chodi mraky nabidek. Ne
jenom tohle, ale vSechno mozné. A ted’ je otazkou, tfeba deskovky, v pohodg¢, pfijde

mi to fajn, jestli nékdo radsi nesahne po néjaké spis pocitacové verzi, po hte.
S: A ty bys preferoval co?

V: Tu deskovku. Ta mi pfijde lepsi, protoze tam fakt spolupracujes, tam to pfed
sebou vidis, tam ti lidi spolu komunikuji. Kdyz das pocitacovou hru, tak dobfe, bude
hrat saim, nebo se teda spoji, budou jako skupinka, ale je to jako — koukas do toho
monitoru a jedes, tam ta interakce lidska, kdyZz uz maji byt uprchlici, tak fakt prchaji
nc¢kam pry¢ a maji tam tak maximalné mobil, kdyby se ztratili, ale jako spolu musi
reagovat, spolu se musi domlouvat, kde budou spat a tak dal. To spis, ze ta
konkurence [pro hru Syrious] je velka v tomhle. Ono staci, kolik chodi mailt na
ruzné vylety, a co vsechno nabizi, jaky software a ja nevim, co vSechno, ted’ zase 3D
tiskarny, a jako kazdy se snazi na tom Skolstvi vydélat. Protoze kdyz se uchyti, tak ma

jisty penize.

S: Kdybychom ji vydavali, tak fesime, v jaké verzi, jestli tfeba zkusit sehnat penize a
za n¢jaké drobné to zkusit prodavat tém skoldm, nebo naopak jestli tomu vytvofit
web a dat tam ty véci k tomu, aby sis to stahnul a vlastné si to vytvofil sam. Jaky typ

jsi ty osobng, jak to mas?

V: Bylo by mi to uplné jedno. Tohle fakt nerozhfesim, to je mi uplné jedno. Je mi to

jedno, jestli si to mam stahnout, nebo ne...
S: Nebo pfesvedcovat vedeni, aby to koupilo?

V: No jasné, tak ono samoziejme zase zalezi. ]4, kdybych néco potteboval, libilo by
se mi to, tak si to stahnu. Takhle si stahnu tdimhle néjakou véc, kterou pak vyuziju,
jenom si ji tfeba néjak pozmeénim, ale zase, kdyz mam rozumné vedeni [skoly], tak za
nim muzu pfijit, coz tady funguje, ze pfijdu, feknu: ,,Hele, mame néjaky penize?
Potfeboval bych tohle, hodi se to, jasné. Takze to uz je pak vylozené piimo o téch

skolach, tohle fakt nerozsoudim, mné je to fakt jedno.

S: Uplné na zavér bych si od tebe prala né&jaké zhodnocen{ hry, zhodnoceni metodiky

a n¢jaka doporuceni.

V: Tak jak fikdm, hra mi pfisla v pohodé, jo, fajn.
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S: Doporucil bys to svym kolegim?

V: Jo, urcité. Jo, jo, jo, ja si myslim, ze rozhodné. Za mé to bylo dobré, zajimavé,
dobfe zpracované, samoziejmé daji se tam obrusovat néjaké ty hrany, jako kdyz pak
nékdo zjist, ze v podstaté nikam nemuize, ze by to Slo tfeba nékde udélat mozna
malicko jednodussi, ale zase jako je to realita, nebo teda realita... snazi se to popsat
tu drsnou realitu, a tak jako to tak prosté je. Takze za mé dobré, ja bych to doporucil,
pfijde mi to rozumné, fajn, libi se mi, Ze jsou donuceni spolupracovat, ale teoreticky
muzou mit taktiku jinou

my té poslem tamhle, protoze mas nejvic zdravi a

3> 3

psychiky, a tak to tfeba muzes néjak zvladnout,” no, za mé dobré.
S: A ty ses jesté bal, ze to bude nékam sméfovat, néco to fikat, podsouvat, ze?

V: No ne, ja bych nerad, aby to byl vylozené, kdyz to pfezenu, tak aby to byla takova
ta nalejvarna ,,podivejte, to jsou chudaci, a my jim za kazdou cenu musime pomoct,
vsem, vSem, a vemem si sem vsechny,” to bych nerad. Chapu, Ze ta situace neni
jednoducha, Ze je to vzdycky o néjakych konfliktech téch obycejnych, nevinnych lidf,
ktef{ to odnesou za ty mocipany, kteff jsou u zdroji a u moci. Aby to nebyla fakt
nalejvarna, nékdy mam pocit, ze se to v téhle dobé dost pfehani, mozna i dfiv, ze v
momenté, kdy nékdo fekl ,,nepotfebuju tady mit milion néjakejch migranta, tak byl
hned za $patného. Ale tfeba ja jsem se zrovna o tomhle bavil s détmi, uz 1 difv, je
vidét, jak strasné je rodina, jako rodice, ovliviuji, takze od takovych téch extrémnich
nazoru, ze by stfilel vSechny uz na hranicich, které jsem musel zklidnit, tak mé
pfekvapilo, ze ne zas tolik jich bylo takovych ,,slunickovych®, Ze by hned vsechny
piijali, Ze to brali tak néjak, ze kdyz tady bude misto a budou se chovat slusné, tak
jako jo. A zajimavy byl piistup cizincu, ktefi tady jsou, ktefi se ozyvali snad nejvic a
kteff fikali: ,,A to jako pfijdou a dostanou vSechno zadarmo? Vzdyt’ jak k tomu
pfijdeme my? My jsme taky s rodici utikali a byli jsme tfi roky timhle n¢kde v
néjakém zachytném tabofe, a rodice tady pracuji a plati dané a chovame se slusné a
najednou jako oni dostanou véechno? Je to spravedlivé?* No, to je na delsi povidani.
Tak jsem se bal, aby to nebyla vylozené takova ta nalejvarna, ze musite kazdého

pfijmout, a jak ne, tak jste zIi.
S: A nebyla?
V: N¢, tam uz je ten zaklad v tom, ze kdyz vis, Ze to muze byt cokoliv, klidné¢ to

muze byt utek z Ceskoslovenska v roce 1968 a2 1969, nebo cokoliv, tték ze Zemé
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pfed mimozemst'any, tak je to fajn. Jenom aby to nebyla prosté takovahle nalejvarna

zbytecna nékdy, no.

S: Tak dik!
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Priloha 14: Terénni zapisky z pozorovini vyuky s Pavlinou 24. 6. 2019

P. si pfipravila vyuziti hry Syrious v ramci projektového dne

pfisla jsem 10.45 do aktivity, kdy Zaci vybihaji po skole a hledaji ptlky obrazku, aby je
pak spojili — obrazky ,,tady a tam* - Zaci stoji u nasténky, P. se pta zaka, co je na téch

obrazcich, oni je popisuji

P. pousti zakim rozhovor v Show Jana Krause s Lenkou Klicperovou

ve ti{d¢ jsou kromé P. dalsi dvé pani

znovu ukazuje obrazky, shrnuje blok o konfliktu a uvadi, Zze zacne herni blok
P. uvadi, ze skupiny budou jinak, protoze nékolik zakti odmita pracovat

P. dava na stal zavafovacku, pta se zakd, jestli na ni vsichni vidi: ,,kdyZ chcete prchat
ze zemg, co s sebou potfebujete?” Zaci odpovidaji razné véci. P. dava do zavafovacky
velké kameny, které symbolizuji dlezité véci, které si vezmeme s sebou na cestu ze
zeme¢. vypada to, ze uz se tam nic nevejde, ale vytahuje mensi kameny, pak pisek, na
zavér vodu - az sklenici uplné naplni > ,,vzdycky je dilezité se rozhodnout, co je
nejdulezitéjsi, a s tim zacit, a pak az doplnovat ty méné dulezité véci®

P. ik, kdo je v zakladech skupin, a ostatni nech4, aby se rozsadili k nim, jak cht¢ji

ve tiidé je 12 zaku a zakyn, jsou rozdéleni vzdy po 4 u jedné (!) lavice (décka jsou si

bliz a mozna se i vejdou, uvidime)

cca 11.15
P. zacina vysvétlovat na planu, ktery drzi v rukou — Zaci jesté nic nedostali
»tady je mésto, chcete na hranice, utéct, protoze nechcete zit jako déti z obrazka,

protoze z vychovy ke zdravi vime, Ze kazdy clovek ma fyzické, ale i psychické zdravi,

coz jsou ty kostky;

hru vyhrajete, kdyz se vsichni dostanete za hrani¢ni pfechod, prohrajete, kdyz né¢kdo

umfe, zblazni se, nebo vam dojdou penize —
proto musite pfemyslet jako skupina,
musite ¢ist — kdyz budete ¢ist, budete védét, co mate délat.*
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11.30
P. a dalsf vyucujici ukazuji skupinkam, jak si maji vybalovat

dotaz na zdravi 10 - P. nevi, pak se diva na kostku a fika celé tf{d¢, ze zdravi 10 je O

na kostce
zaci nejprve koukaji kazdy na elementy u své postavy

P. fik4, Ze si penize muzou dat na jednu kupicku, Ze je budou pouzivat dohromady

jako rodina

(93

jsou tu celkem 4 vyucujici, vysvétluji jak to, kde maji mit co polozené, tak napf. co je

astma

zaci se ve skupinach predstavuji jeden druhému

P. neinstruuje v rozestavovani vSechny najednou, ale skupinku po skupince
P. s nimi 1 prochaz{ prvni kolo

11.38 ,,pancelko, ja to nechapu® - u kazdé skupinky jedna zena, P. korzuje
jedna skupina to celkem zvlada sama

jsou zmateny, proc by si méli kupovat pas, kdyz ho maji ve vybavé

P. dava jedné divce papir, kdyby si chtéla délat poznamky

jedna divka se pta, jestli muize ¢ist za svou spoluzacku

P. ,,bohuzel nam zacly trucovat 4 déti, nez jste ptijela, tak dostali specialn{ praci a

pisou ve vedlejsi tiide*
»pancelko, mné se to povedlo!*

jedna skupina v 11.50 zjistila, ze si vibec netahala globalni karty, ale evidentné to

nikomu a nicemu nevadilo

11.53 prvni skupina vyhralal

divka kfi¢i do jiné skupiny: ,,dane, dane, my jsme prosli, my uz to mame!*
ve ti{d¢ pomalu ubyvaji ucitelky, nakonec odchazi i P.

P. zvoni mobil
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v jedné skupince se pretahuji o kartu mobilu

P. vola pani feditelka

skupina, ktera vyhrala, za¢ina obhazet hrajici skupiny ,,hej, vy to mate dobry, my jsme

m¢li toho Rakka zavienyho
11.55 prosla dalsi skupina, P. jim pomaha sklizet véci
12.03 vyhrala i posledni skupina (ta, ktera zapomnéla na globalni karty.))

P. posila sbalenou skupinu na obéd, ale neni to konec! jesté se vraci nahoru
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Priloha 15: Transkripce evaluacniho rozhovoru s Pavlinou 24. 6. 2019

S: Tak jaké to pro vas bylo?

P: No, jako idealni by samoziejmé bylo zahrat si to tfeba dvakrat, tfikrat, Zejo.
Protoze tady jsme zjistili, nékde v jedné té skupince, ze jsem jim nefekla ty globalni
karty, nebo ze to nepostiehli, nebo nevim, Ze asi prvni tfi kola ty globalni karty vibec
netahali. Jinak to asi vSichni délali dobfe, nékdo se stfidal nahodné, spise nez
dokolecka, coz mn¢ nevadilo, protoze nékteré z téch déti nectou uplné dobte. Coz
asi nenf problém. Néktef{ fesili, jak si maji pfidavat zdravi, kdyz jsou uz na desitce,

kdyz tfeba zacinaji na desitce?
S: Tak je to plny pocet.

P: Ze tam na té kostce neni desitka, tak jsme davali nulu misto desitky. No a jinak mi

piislo, Ze to pochopili, a ze to hrali rychleji, nez jsem cekala.

S: To je pravda, protoze kdyz jsem to hrala naposled s devat’aky na zakladce, tak to
byly pravé taky tfi skupiny, a ty to hraly vlastné dvakrat za sebou, Ze ti, co vyhrali, pak
hrali znovu tu hru, a z téch Sesti her byla jenom jedna vyhra, opravdu to skoro

vsichni prohrali, nez tam dosli.

P: Tak to nevim, jak je teda mozné. Asi méli stésti, ale to ja jsem byla rada. Je teda
pravda, ze na zacatku vlastné jsme sestavovali, kdybyste se podivala na ten papir, tak
od rana uz jsme sestavovali skupinky, protoze ja jsem uz n¢kdy pfed tydnem
pozadala Ctyfi déti, aby si vzali patronat nad skupinkami, ja jsem fikala, ,,ja vim, Ze
byste chtéli bejt spolu,* protoze to byli ti osmaci, devat’aci, co spolu pecou, ,,ale ja
potiebuju, abyste si rozdélili i ty slabsi déti, takZze oni na to byli pfipraveni, a vlastné
uz rano si zacali sestavovat skupiny tak, aby to néjak rozumné fungovalo. A ja jsem
jim zhruba uz rano fekla ten princip, podle kterého to bude fungovat, takze jsem si je
vsechny vzala k té jedné map¢ a ukazala jsem jim, ze kazdy dostane néjakou tu
identitu, Ze se budou posouvat po jednom, ze se tam nehazi, aby tusili, protoze jsem
meéla strach z toho, ze jak tady bude spousta déti, a prave i s ruznymi diagnézami a z
ruznych ro¢niku, tak abychom se nezasekli na tom, ze n¢kdo uplné vyzmatkuje a

fekne: ,,ja viibec nevim, co to je, ja to nechci.*

S: Coz nenastalo vlastné?
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P: Coz nenastalo. Coz jsem se prost¢ snazila osetfit dopfedu timhle, no. A je teda
pravda taky, ze ty déti, co fekly, ze nechtéji hrat, tak uz prosté pfed dvéma hodinami
se odebraly vedle. Coz jsem tedy uplné nepochopila, protoze na zacatku ta pani, co

nam tady povidala o tom cestovani, tak si myslim, Ze to bylo fakt zajimavé.

S: No a ty pani ucitelky, co tu byly, to byly vSechno pani ucitelky z riznych roc¢nik,

nebo?
P: To byly dv¢ ucitelky a asistentka.
S: A ony mély vlastné volno, protoze ty tfidy byly dohromady tady?

P: Jojo. Ale ja jsem je pozadala, ja jsem jim rano dala obéma pfecist tu metodiku a
fikala jsem: ,,kdyby se zasekli, tak potfebuju, abyste sly k tém skupinkam a abyste jim
radily, aby se nemuselo c¢ekat pofad na me.* Takze ja jsem vlastné takhle n¢kolika
riznymi opatfenimi pokusila, aby se nam to nezaseklo. I kdyz mné to pfislo teda

strasné jednoduché, ten princip.

S: On je jednoduchy, akorat myslim, Ze na zacatek je tam hrozné moc elementu,

které clovék musi néjak pojmout.

P: P1isti rok tady budeme mit klub deskovych her, tak tam by se to seslo, protoze je

to takovy snadny princip.
[vraci se zaci z obédal
P: Jak se to libilo vam?

S: Ja, jak moc neznam ty déti, tak to nezhodnotim. Ja na to nemuzu mit moc nazor

ani vlastné, nebo snazim se ho nemit.

P: Mné se libilo, ze vsichni spolupracovali. Ze nikdo to nevzdal dopfedu. A mrzeli
mé i ti, co odesli, protoze ti, co odesli, tak rozhodné nejsou hloupf, takZze jsme mohli
mit jesté o skupinku vic. A myslim si, ze by si to taky uzili. Prosté to je zas takova ta
naladovost, ktera je taky spojena s tou hyperaktivitou, coz tam prosté je. Tfi z téch

¢tyf déti, co odesly, tak jsou hyperaktivni.
S: Co delali misto toho?

P: Néco jim tam pani ucitelka dala, néco si tam pisou. Ono je to tézky, kdyz vam

takhle pak odejdou, tak ono s nimi moc kvalitni praci nékde, to je pak potfebujete
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spi§ zahtibkovat, aby vam neotravovali. A jeden je na mé nastvany, coz mé teda

strasné mrzi.

S: MuZzeme? Ja si vas, s dovolenim, nahraju, abych to nemusela psat a nezdrzovala.

Muzu se zeptat, kolik vam je let?

P: Mné? Naveky tficet.

S: Mésto je tedy Trhové Sviny.

P: Skola, ano.

S: Muizu se zeptat, jak dlouho mate praxi pedagogickou?

P: Tak patnact let?

S: A vy jste vystudovala...

P: Cestinu a anglictinu a specialni pedagogiku na pedagogické fakulté v Brné.

S: Tohle je tedy zakladni a prakticka skola, ucite tady cestinu, a jesté néco dalstho?

P: Cestinu, anglictinu, vychovu ke zdravi, hudebku, chemii, pracovni ¢innosti a

némdcinu.

S: Chemii?

P: Chemie je nahodou skvélal

S: Tady to mate trochu jinak s rocniky, ze? Jak to tady mate rozdélené?
P: No, je to tak, ze ty déti jsou délené. ..

[vchazi vyucujici a hleda ztraceny batoh jedné Zacky]

S: Jo, jak to tedy mate s rocniky?

P: Jo, to je tak, ze ze zakona nesmi byt spojené déti ,,zakladkovy* a déti ,,prakticky,
to znamena ty s lehkou retardaci, a nesmi byt spojeny prvni a druhy stupen. To
znamena, ze my mame zakladkovou tf{du — druhy stupen, zakladkovou tfidu — prvni
stuper, praktickou tfidu — druhy stupen, praktickou tfidu - prvni stupen, kde jsou
namichané rocniky. Tteba pfed dvéma lety jsme méli tiidu jenom Sest’aku, nékdy to

vyjde, zZe tfeba to lze rozdélit, ze je tfeba tiida jenom sedma, osma. Ale letos, jak je to
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s tou postupujici inkluzi, kdy nam nechtéji davat déti, tak ty tfidy jsou ¢im dal tim vic

multi. Takze to, co jste tady vidéla, byl cely druhy stupen zakladni i praktické.

S: A to bylo dvanact déti vlastné a jesté Ctyfi byly vedle.

P: Jo, a nékdo je nemocny. Celkem je tady asi dvacet détf na tom druhém stupni.
S: A vy jste pani ucitelka na plny tvazek, je to tak?

P: [pfikyvuje]

S: Ted, kdyz budeme mluvit o tom, co se délo. Vztah k deskovkam, vy jste mi
vlastné fikala uz predtim, ze mate rada deskovky. Mohla byste to néjak vic popsat, jak

to vlastné s nimi mate?

P: No, prosté radi hrajeme deskovky. Doma, ve §kole, s kamarady, jak to vyjde. No,
pravidelnéji, vite co, kdyz my mame déti a kamaradi maji déti a vSichni maji déti, tak
uplné se nelze dohodnout na tom, ze budeme hrat kazdy prvni patek v mésici. Ale
prosté mame kamarady, se kteryma vzdycky, kdyz se vidime, tak hrajeme. Nebo
tfeba, nez jsme s muzem méli déti, tak jsme chodili mozna kazdy tyden hrat deskovky

a vzdycky jsme si pujcovali, aby se nam to pofad obménovalo.

S: A vy jste fikala, ze byste tu chtéla zavést krouzek deskovych her.

P: No, protoze je to ted v Sablonach II. Je mozné si pozadat o klub deskovych her.
S: Coz znamena, ze vy dostanete penize na to, abyste mohli nakoupit ty hry?

P: No, to by bylo idedlni, ale bohuzel takhle aplné¢ to neni. Neni tam tolik penéz, aby
se daly z toho koupit, takze ty deskovky se do toho daji koupit — nevim kolik, dvé, tfi
mozna? Takze si budeme muset jesté vystacit s nécim, co maji lidi doma, co je ve

druziné, a délat hlavolamy ze sirek a ja nevim, ¢im to v$im naplnime.
S: A co se tyce deskovych her, tak ve vyuce uz jste nékdy néjakou pouzivala predtim?

P: Jo, ve vyuce pouzivaime Kryci jména docela bézné, pouzivame Citadellu v
anglicting, protoze to je vyborny na otazky ,,Do*: ,,Do you want...*, ;Do you...*
néco. Jinak vzdycky, kdyz jsou vanocni a velikonoc¢ni dilny, tak v kazdé tiid¢ je néco,
a vzdycky v jedné tfidé jsou i deskovky, a tam pak je vSéechno mozné. Je tam i tieba
Dobble, mame tam Scrabble, mame tam sachy, damu, Clovée, nezlob sel, Aktivity,
vsechno mozné, jesté pfemyslim, karty, Zzejo. Ale to, co se mné osvédcilo piimo v té

vyuce, tak jsou hlavné ta Kryci jména v cestiné a ta Citadella a pak jesté jedna hra, ale
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ja nevim, jak se jmenuje, je to na rozvoj logického mysleni, néco na princip lodi. Jak
ma kazdy sit’ a ostfelujete si to vzajemné, az na to, ze tahle hra, kterou hrajeme, tak
tam se neptate A2, C3, ale musite se ptat tfeba: ,,Ma kazdy Sest mistnosti? Mas v
loznici néjakou zenu nad ctyficet? Nebo je tam néjaky muzr* A jim to pak z toho

%

musi vypadnout, takZze si musi i pamatovat, i na co uz se ptali, je to trosku slozitéjsi.
S: A v ¢em to hrajete?
P: Tteba ve ,,vékazetce®, jako, vychov¢ ke zdravi.

S: Co se tyce prvnich dojmd, tak vy uz jste to néjak shrnovala. Kdyby to slo jesté

jednou, jednak, co se tyce hry, a jednak, co se tyce metodiky.

P: Tak o té metodice uz jsme mluvili, tam mné to pfislo jasné, a i kolegyné, kterym
jsem to tady dala pfecist, aby byly nachystané, kdyby byl néjaky problém, tak jedna
fikala, Ze ji to pfijde, jak to cetla, tak ffkala: ,,Mné to pfijde jako strasné dlouhy, ale
myslim, ze jak jsem je tady pak poslouchala, ze to pochopily obé ,,na prvni dobrou®,
ze tam s tim asi zadny problém nebyl. Tak to je ta metodika, ta mné prosté piijde
bezproblémova, kromé toho, co uz jsme si fikaly, takové to, ze bych oznacila ty karty

zezadu 1, 2, 3, aby se to trochu lisilo, ale tak neni metodicky problém.

S: A tu metodiku jste pouzila? Jedna véc je, ze je to metodika, Ze je tam vlastné
navod, jak hrat tu hru, a druhd véc je, ze je tam jeste, jak ji vyuzit ve vyuce. Tak jak
jste ji vlastné pouzila? Slo pro vas Cisté o ten navod, nebo? Takové ty véci, co jsou

kolem, jste ¢etla? Nebo byly pro vas zajimavé?

P: Ja jsem to, co je kolem, cetla, ale kdyz jsme pak chystali ten projektovy den, tak uz
jsem je necetla, protoze jsem vychazela z toho, co je kdo schopen nabidnout. Takze
kdyz proste ptisla pani a fekla: ,,Ja jsem cestovala a j4 vam o tom povim,* tak jsem
fekla: ,,Jasné, super, pojd’te povidat,” a samozfejmé uz jsem ji nijak nesméfovala,
c¢ekala jsem, co z toho vyjde, a ja sama, kdyz jsem pak povidala o té valce, tak jsem se
snazila, aby to bylo zase trosku jiné, aby to nebylo zase ,,sedime, poslouchame
pfednasku,” proto jsem je poslala s fotkami béhat po skole. Ono totiz u téchto dét je
trosku potiz v tom, ze kdybyste jim chtéla néjak skutecné vysvetlit problematiku
uprchlictvi, tak se vam to pravdépodobné nepovede. S jednou z téch tfid, s tou
zakladkou, jsem i n¢kolikrat mluvila o tom, Ze ta oblast je neklidna, ze islamsky stat a
tak. Ale tém ostatnim to musite vysvétlit jako obraz, aby si to dokazali pfedstavit, to

znamena, ze celkem nema smysl rozebirat, kolik raznych frakei tam bojuje a kdo
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podporuje koho, to by mozna pochopili ti gymplaci. Ja jsem ted’ tomu vénovala
vikend a snazila jsem se do toho proniknout, kdyz to tedy na mé padlo, ze o tom
budu mluvit, ale pak jsem pochopila, Ze to viibec nema smysl. Ze to je ten koktejl, a
pak jsem si fikala, ze zkusim spis$ jim ukazat to s tim kamenim, jako co je dulezité, co
je mén¢ dulezité, nevim, jestli jsem to uplné uvedla, taky nevim, jestli m¢é uplné

vnimali, mozna uz byli trosku pfesycent.

S: A vlastné jak probihal ten projektovy den, kdy vy jste tu byli pét hodin, od osmi
ted’ do pul jedné. Jak jste to pfipravovala vlastnér Vy jste fikala, ze jste to ned¢lala

sama, ze to byl projektovy den pro celou tu skolu.

P: Projektovy den to byl pro druhy stupen a Ze to bude projektovy den, to nebyl muj
napad, ale byl to napad pana zastupce [feditele], ktery fekl, Ze tedy pozve svou
manzelku, a na mné pak bylo vyplnit ten zbytek. Takze nenf to tak, Ze bychom se
tady na tom podileli jako pedagogicky sbor. Ja jsem doma smazila falafely a tady
akorat déti mi pomohly je naaranzovat na talifky, a kolegové pak si to spis poslechli,

nez ze bychom se tady stfidali.

S: A méla jste 1 néjaky zamér toho, proc se to vlastné déla, kromé toho, Ze jsem vas

poprosila, abyste otestovala néjakou hru a metodiku?

P: No jo, snazili jsme se to prosté postavit do té roviny, ze ne kazdému je tak dobfe,
jako je jim. K tomu byly ty obrazky, to tak néjak provazela cely ten den jako nit, Ze to

prosté nemusi byt tak aplné jednoduché, jak to mame tady.
S: A ta hra v ramci tohohle komplexniho cile méla néjakou roli?

P: Mné pfislo, ze ji méla, nebo ja jsem chtéla, aby ji méla, aby byla jako ten vrchol,
kdy oni si to osahaji. Ze my jim to nejdffv povime, oni se pak podivaji na néjaké
obrazky, poslechnou si n¢jaky rozhovor a pak si to sami zkusi. Ale protoze tim
vsichni prosli vlastné strasné snadno, zadna z téch skupin nezhaprovala, nikomu se
vlastné nic nestalo, akorat nékdo tam mél, Ze si potrhal oblecen, a jinak snad fakt jim
padaly karty ,,mtzete si koupit pas,” ,,vzdyt’ my vsichni mame pas, tak nic,” tak to
meé, to tam uplné nebylo, zejo. Ja jsem trochu byla pfipravena na ty vasné, co budou
planout, proto jsem chtéla, aby to méli ti kolegové, aby znali ten koncept, a aby
vedoudi téch skupinek dopfedu veédeli, co se bude dit. A jeste jsem jim fikala,
»prosimvas, kdyz tam zacnete cyklit, tak jako v klidu, jo, fakt to neni soutéz, kdyz na

tu hranici nedojdete, tak tam nedojdete.*
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S: Vy jste to hrali doma nakonec? Vy jste mluvila o tom, Ze ¢asto se synem hrajete.
P: Nehrali, protoZze na to nejsme Ctyfi.

S: Je pouziti hry pro vas néjaka komplikace v ramci hodiny? Ale tady to bude asi

jinak, protoze jste to méli jako cely projektovy den...

P: Protoze se to nedalo. My jsme prosté zjistili, ze pokud to chceme udélat, tak ze
nejsme schopni zafadit to do normalni vyuky. Takze se nakonec udélal projektovy

den.
S: Jaky je diivod, ze nejste schopni zafadit to do normalni vyuky?

P: No, protoze jak mame ty multiroénikové tidy, tak oni nemaji samoziejmé vsichni
stejnou hodinovou dotaci a vsichni stejny rozvrh, a porad nékdo nékam odchazi,
tfeba jenom tahle skupinka ma chemii, takze dva odejdou na pracovky, pak se ctyfi
vrati, protoze anglictinu maji spojenou s nékym, takze tady jsme prosté¢ nenasli dvé

hodiny, kde by ta stejna skupina déti sedéla v té stejné tifde.
S: A délate casto projektové dny?

P: Pomérné jo.

S: Takze to nebylo néco uplné specialntho?

P: Ne, ne. Proto si i myslim, Ze tady doslo k tomu trucu téch déti, protoze proste ,,é,
uz zase projektovej den.” I kdyz ja jsem jim tentokrat kladla na srdce, jsem fikala:
,,Hele, bude to uplné jiny, nez je to vzdycky, i jindy, budou tady dva lidi z venku,

pojd’te si to uzit, neztstavejte doma s tim, ze vas boli hlava.*
S: Coz se d¢je obcas?

P: Coz se urcite obcas déje.

[vchazi zastupce a pta se, jak to probéhlo]

S: Skonili jsme teda u toho, Ze to bylo pfilis jednoduché. Dalo vam to vice prace,

nebo ne?

P: Vic prace?
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S: Nez obvykle mate na tu pfipravu. Vy jste fikala naposledy, Ze to neslo udélat prave
proto, ze jsou namichan{ a nenasly se dvé hodiny. Jak je to s tim projektovym dnem

formalné? Pro vyuku jakého tématu se to vyuzilo?

P: Jejda, pro vsechno! Obcanka, VKZ, zemépis, trochu i déjepis, protoze jsme fikali,
ze tam teda je ten BEufrat, pani tady méla 1 fotky Eufratu, takze z Mezopotamie,

pocatky civilizace, cestina do toho taky velmi snadno zapadne.
S: Bez té deskovky by to ale mohlo prob¢hnout tak jako tak, ze?

P: Bez té deskovky by to ale mohlo probéhnout tak jako tak, ja jsem pocitala prosté s
tim, ze ta deskovka bude zlaty hieb. Protoze to bude néco uplné jiného, protoze
povidani, fotky, to clovék uz nékdy v zivoté slysel. Takze tohle je zase Gplné jinej
level a spousta z téch déti se hlasi na ten klub [deskovych her]|, Ze pfisti rok chce

chodit.

S: Ja pravé pfemyslim, jaké faktory tam mohly byt, jakto, Ze to bylo tak jednoduché.
Protoze pfi tom minulém hran{ byli vSichni nest’astni, protoze je to moc tézké, ze uz
je to moc. A fikala jsem si, ze kdyz vyhraje jedna skupina z Sesti, tak Ze uz to mozna

opravdu mame nevyvazené a je teda fascinujici, ze tady to vsichni takhle dosli.
P: Asi je to fakt jako hodné nahoda, no. Je to jako zivot.

S: Jo, coz se da hezky vysvétlovat, Ze se to nékomu povede a nékomu ne, ale kdyz se

to véem povede, tak se jim tézko vysvétluje, ze to tak neni vzdycky.

P: Ano, ano. Trosku jsem si fikala, Zze doufam, Ze to bude... ja bych pfala, aby se
dostali na hranice, ale trosku aby zacyklili. Protoze oni dokonce, jak si tahali ty
hrani¢ni pfechody, tak dokonce ja jsem to zamichala, dala jsem jim v¢jifek, tak tfeti
nevim, co si vytahli, ale dva z téch tif si vytahli, Ze je tam ta pohrani¢ni straz a ze
projdou, jenom kdyZz budou mit zdravi pod 2, nebo Ze tam musi stat a cekat, a ono
jim bude zdravi ubyvat, a oni hazi kostkou a prosté ¢ekali jen jedno kolo a pak hodili

Sestku, obé¢ ty skupiny.

S: Tusite, jak to ptsobilo na déti, z téch jejich reakci, jak je znate a jak pracovali? Jaky
mate vlastné pocit, Ze to pro né¢ bylo?
P: Pro mé byl dobry faktor, Ze se ty skupiny nesestékaly, protoze samozfejmé ne

kazdy ma rad kazdého a méla jsem trochu strach, aby nebyli osklivi na ty, co pomalu

¢tou.
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S: A nebyli uplné kamaradsky rozdéleni, byli fakt namichani, Ze se to mohlo stat?

P: Byli namichani. Jo, protoze jak nam pak odpadli ti ¢tyfi, tak mné tady padlo, to, co
jsme tady, vSak jste to vidéla, ja jsem jim fekla: ,, Tak se né¢jak rozesednéte,” a bylo
vidét, tieba Ze tady tu holcicku, tu Kristynku, ze tak jako: ,,No, tak jako pojd’ k nam,
Kiki, tak pojd’ teda.* Ale tak si myslim, ze to probihalo v pohodg, ale je pravda, ze
tady taky dnes nebyl nikdo z takovych téch, co délaji ramena. Ze tady par taky
takovych mame. A jak se to tém détem libilo, ja se jich zitra optam, jak se jim to
libilo, ale ocekavam odpoveédi ve stylu ,,jako jo, dobry, pani ucitelko.* Protoze oni

tim vlastné prosli hrozné zalevno.
S: Pracovali tfeba vSechny ty déti?

P: Jo, to jo. Akorat tady tfeba ta Denisa fekla, ze nechce, Ze se toho dobrovolné

vzdava, a posunula to vedle Danovi, takze Dan pak asi byl nacelnikem kola castéji.
S: Takze hral za dva lidi vlastné?

P: No vlastné ji pfeskakovali tim, jak si podavali tu kartu [gamemastera]. Ale, coz
vzhledem k tomu, ze furt postupujou jako rodina, a vlastné jenom tahle skupina se
rozdelila, tamti §li pofad spolu, tak to vlastné bylo jedno. Ti jedni se rozdéelili, ale
jeden ten pfed pfechodem, takze ti, co se oddé¢lili, tak ti na pfechodu pockali, a ti

druzi tam dosli v dalsim kole.

S: Tady u téch jsem si prave vsimla, ze neméli ty globaln{ karty, ale pfitom bych
¢ekala, ze diky tomu to budou mit jako prvni, ze to budou mit jednoduchy, Ze to ty

globaln{ karty ztézuji, a evidentné teda vubec.

P: Ja myslim ale, Ze jednak to byl fakt zacatek, oni se dostali kousicek, nez jsem si
toho vsimla, a jednak si myslim, Ze tady celkov¢ to bylo pomalejsi na to pochopeni.
Kdo byl tady? Kristyna, Standa a Adélka, tak to vlastné znamena, ze tady byli tfi
zaklad’aci a jeden prakticky, tak to by mélo vubec svistét. Ta holcicka, co sedéla pod
tim oknem, tak ta je prakticka, ta ma takovou osklivou nemoc, chudina. Oni j{ tam

nabizeli, Ze to za ni pfectou, ona fekla, ze si to chce pfecist sama.

S: Kde vlastné bylo to ptvodni seznameni s tou hrou? Protoze vy jste fikala, ze bylo

néjak uz v prabéhu dne, Ze jste jim vlastné vysvétlovala, jak to vlastné funguje.

P: No, to jsem jim fikala a néjaké prestavce. Takze to bylo jako mezi béhem, Ze jsem

si ty $éfy vzala k tomu a ukazala jsem jim to, ukazala jsem to tém ctyfem, a pak jsem
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to sice fikala tady vSem jesté dohromady, ale s tim, Zze uz jsem védéla, ze mam oporu

v tamtéch.

S: A to jste stihla fakt za pfestavku, za pét minut jim to néjak vysveétlit?

P: My jsme méli delsf pfestavky. Ja jsem prosté fekla, ze pfestavky nebudou podle
hodin, protoze tady ani nezvoni, ze vzdycky az skonci néjaka ta ¢ast, tak ze bude
pfestavka. Takze pfestavky jsme méli za ten den sice jenom asi tfi, ale vzdycky tfeba

po dvaceti minutach.
S: Jo, takze tfeba téch dvacet minut jste jim to vysvétlovala?

P: Jo, ale jim to nepfislo slozity, oni to docela vzali svizné. Akorat jeden pak za mnou
pfisel a fikal: ,,Jak jste to vysvétlovala nam vsem dohromady, ja jsem to uplné asi
nepochoplil, tak jestli mné to muzete jesté jednou.” A mné fakt jako pfijde strasné
prosty ten princip, tak bud’ jsem tam nékde néco pominula a hrali jsme to blbé,

nebo...

S: Podle mé je jednoduchy, ale mozna by to pak vyfesilo tu zahadu, pro¢ vsichni

vyhrali, ale zaroven z toho, co jsem vidéla, jsem neméla pocit, ze by to bylo $patné.

P: No tak. O jednu se posuneme, zaplatime 100 za skupinu. Pak se tahaji ty lokaln{
karty, podle nich se musime zachovat, tahaji se globaln{ karty, podle téch se taky

musime zachovat, a jde se dal.

S: Zaroven mam pocit, ze minimalné ze zacatku byl u kazdé skupiny vzdycky jeden

dospély, takze snad by to mélo byt osetfené, Ze sli spravné.
P: Prave, ja si taky myslim, Ze ano.

S: Vychazela jste z té metodiky, z toho, jak to bylo napsané, nebo jste si to tieba
néjak prepisovala? Jak se vlastné pfipravujete na vyuku? M¢la jste prosté tenhle papir,
kam jste si sepsala, co jim chcete fict, a podle toho jste jela celkové ten den?

P: Ja jedu spatra. Ja si to vzdycky promyslim, a maximalné mam odrazky.

S: Vy uz jste mi na to mozna odpovédéla predtim, ale bylo by mozné vyuzit tu hru u
vas jeste jinak nez v ramci projektového dne? Nebo pfemyslite nad tim, Ze byste ji

chtéla jesté nékdy pouzit?
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P: No mné by se libila v téch deskovkach, v téch odpoledne. Ale jinak vite co, u nas
je trochu problém v tom, ze jak mame multirocnikové tfidy, tak v okamziku, kdy vy
pouzijete n¢jakou aktivitu, tak tu stejnou aktivitu nemuzete pouzit za rok, ale muzete

ji pouzit za Ctyfi.
[P telefonuje]

P: Takze to ma smysl do téch deskovek, kde by si lidi fekli: ,,jo, to byla dobra hra,
pojd'me si to zahrat,” ale s tim, ze ,,hele pfedstavte si, fakt jako ti lidi se nemaji vsude
stejn¢ dobfe, a pojdme si povidat o valce a o tom, jak to je,” tak oni mn¢ feknou ,,jé,

ale to uz jsme hrali.*

S: Pfemyslim tedy ted’ nad tim, jak to hodnotite — ono se to nepovedlo. Ten cil

vlastné nebyl splnén, tak jak se tedy do budoucna koukate na to pouziti?

P: No ne, mné se to libil Mné se ta hra libi! Jo, prosté¢ n¢kdy to tak je. Kdyz budu hrat
s nékym prsi, tak mozna otocime dvakrat kupicku, a mozna budeme v péti kolech
hotovi. Ano, sice tady bych byla rada, kdyby alespon jedna skupina alespon trochu
zacyklila, ze by se to pak dalo jesté vyuzit, protoze tohle, jak vsichni prosli, tak pak k
tomu nebylo viceméné co fict. Ale mné se ten princip libi a myslim si, ze je to

rozhodné vyuzitelny, pravé v té nepfedvidatelnosti.
S: Aha, takze byste to tfeba doporucila nékomu?
P: Jasn¢! Urcite!

S: A kdyz jste mluvila o tom, Ze by se vam to tfeba hodilo do toho klubu deskovek,
tak jste fikala, Ze jednak ty deskovky budou, co maji v rodinach, a pak Ze je tam

nakup tfeba na dv¢ nebo tfi hry.

P: No, ja si myslim, Ze na vic tam asi nebude, protoze uplné moc penéz tam do toho

nejde.

S: My prave fesime, co s tim délat, protoze tohle je pfesné ve verzi prototypu, neni to
dokonaly, nenf to z druhé strany potisténé, jsou to takovéhle véci, které tomu chybi, a
pfemyslime pravé, jak to zpfistupnit, nebo vlastné nabidnou ucitelum, v jakém
formatu. Jeden muze byt jit si koupit deskovku, dalsi moznost muze byt tfeba si to

vyrobit. Jaké jsou vase preference?
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P: No, ja tfeba musim fict, ze bych si to radsi koupila v krabici, nez Ze bych si

zaplatila stazeni. I kdyz ja si myslim, ze my jsme mozna v tomhle takova specificka
skola, ze si myslim, Zze vétsina §kol je technicky lépe vybavenych, jo, protoze to my
uplné nejsme. Ale pfedstava, ze si to vytisknu na bily papir, ted’ to n¢kde lepim, tak

asi...
S: Takze pro vas je snazsi se domluvit s vedenim a sehnat na to ty penize a koupit to.

P: Ja bych si to nejspis koupila za svoje, anebo z toho projektu. Ale rozhodné si
myslim, Ze to je hra, kterd ma v té skole smysl. Jednak proto, ze to je néco, co vam
nezastara, protoze dobfe, tak ted’ je to Syrie, ale pfisté to muze byt néco uplné jiného.
Ten princip toho, Ze je nékde vlka a Ze se tam stili, Ze tam pojede Cerveny ki,

pofad zustava.

S: A pfijde vam to vyuzitelné i v momente, kdy se tohle nebude dit v Syrii, ale bude

se to dit v jiné zemi, tak vy pouzijete tu Syrii?

P: Jo, klidné, pro¢ ne. Myslim si, Zze délat to slepé, a aby tam tfeba byly listecky na
pfelepovani a nékdo si tam dopisoval mésta, to by mi pfislo strasné, strasné slozité.
Anebo vymyslet imaginarni mapu, to mné¢ taky pfijde. To mi pfijde lepsi pouzit ten

realny.

S: Kde vlastné zjist'ujete nebo nachazite takovéhle véci, aktivity, které pouzivate ve
vyuce? Mate tfeba, ze chodite se tfeba bavit s kolegynémi a fikate si, co je nového,

nebo tfeba néjakou konkrétni webovou stranku?
P: To ani uplné ne.
S: Hledate néco, nebo si to vymyslite sama, nebo?

P: Ja si néco vymyslim, nebo hleddm, nebo vite co, ja v tomhle mam vyhodu, ja fakt
cely zivot délam s détmi. Kdyz mi bylo deset, tak jsem vstoupila do Skauta, a od té
doby jsem pofad v tom prostiedi. Takze to je takové, ja vétsinou, kdyz néco
potiebuju, tak bud’ mé to napadne, nebo sadhnu do néjakého takového skautského
inspiromatu a pak si to upravim, nebo néco takového. Anebo to pfimo pro ty déti
vymyslim, ja s timhle asi nemam uplné problém. Mné se tyhle véci délaji prosté

strasné snadno.

S: Ja spis smétfuju k tomu, ze kdybychom my to cht¢li dostat k tém ucitelim, tak jak

to vlastné udélat.
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P: No podle m¢ budete muset obeslat feditele cilené.
S: Kterym toho chodi spousta.

P: Kterym toho chodi spousta, jenomze ja nevim, komu byste tohle poslali. Jako
cilené tfeba zemépisatim? Nebo cilené obc¢ankarim? Ja bych to asi sméfovala na

obcankare, ne kazdy ale bude mit mozna adresu na webu.

S: Tak ono existuje sdruzeni, Obcankafi.cz, profesni skupina téch lidi, tam asi by to

byla cesta.

P: Ja teda nevim, ale mam pocit, ze tfeba na skoleni, co jezdime, nebo tak, tak vétsina
toho nam jde pfes vedeni, Ze pfijde nabidka na vedeni, ze nam to pieposlou. Ale je

fakt, ze mame fajn vedeni, které to pieposle, coz neni vzdycky.

S: Ale vas jsem nasla pfes ty Ucitele +, vy jste soucasti tfeba té Ucitelské platformy,

jste clenka?
P: Jo.
S: Pak je jest¢ to druhé, Pedagogicka komora.

P: Ja jsem tam, jakozZe jsem si fekla, Ze ucitelé by také méli mit néjakou silnou
profesni organizaci, tak jsem tam vstoupila, ale nejsem tam nijak aktivni. Ale spi$ to

¢tu a fikam si, Ze to sdruzuje spise takové ty lidi, kteff to chtéji trochu jinak.
S: Ta Platforma?

P: Ta Platforma, jo. Ta Komora mné pfijde docela takova zkostnat¢la, ale ta
platforma mn¢ v tomhle pfijde svizna. Myslim si ale, ze kdyZ oslovite platformu, tak
ano, oslovite ty ucitele, kteff chtéji byt trosicku alternativnéjsi, otazka je, kolik jich

tam je z kolika skol.

S: Jesté k tomu potencialnimu ziskavani té hry, vy jste fikala, ze kupujete ty deskovky.
Asi jste to fesila, ze je budete mozna kupovat i do skoly. Protoze ja na tohle vibec
nemam odhad a zaroven nevidime do rozpoctového hospodateni vedeni skoly, ta
jedna hra je pro 4 zaky, v momenté, kdy vy byste ji chtéla, tak vlastné byste si koupila

jednu a kolik by musel stat...
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P: No to ne, to bych ji nemohla koupit jednu, Zejo, to bych jich musela koupit pét,

protoze tézko to budu rozkopirovavat ve skole.
S: A jaké jsou realistické odhady za tohle? Tusite, kolik stoji takové véci?

P: Tusim, tak Osadnici stoji tfeba osm stovek, ale to je komeréni hra. Vite co, ja

vibec nevim.
S: V pohodg, to nevadi.

P: My jsme fakt skola, ktera se pohybuje hodné nizkorozpoctové, z riznych davodua.
Prost¢ to tak je. Prosté ty zvlastni skoly ted’ nemaji uplné na ruzich ustlano, a tak je

to takové vSechno slozité.

S: A vas je kolik v pedagogickém sboru?

P: Asi deset. Kdyz to pocitam i s asistenty pedagoga.

S: A tady ty Zeny byly pani ucitelky, nebo asistentky, nebo?

P: Byla jedna asistentka. Pfemyslim, kolik nas tady je, ale oni tady sedi i feditelka a
zastupce. Ale kdybych je nepocitala, tak realné ucitelt nas je pét a pul, zastupce ma

polovi¢ni uvazek, feditelka uci asi ¢tyfi hodiny.

S: Néjaké zavérecné zhodnoceni nebo doporuceni? Mluvila jste o tom technickém

dotazeni hry...

P: To je jasné. Ja pfemyslim, jak to dostat do téch skol. Myslim, ze nakonec nejlepsi
zpusob, kdyz pominu oslovovani pifimo téch skol, tak mozna, aby to mélo v nabidce
né¢jaké nakladatelstvi, kde se bézné nakupuji uc¢ebnice. Protoze je par, typu Levné
ucebnice, Uc¢ebnice mapy, jasné, Ze to nevnutite asi Frausovi, od kterého nakupuje asi
spousta $kol hodné¢, ale téhlech, kde se spousta téch knizek nakupuje, tak... Protoze
jinak m¢é nenapada, jak to dostat do néjakého Sirstho povédomi, muzete s tim jezdit

po konferencich, ale to je strasné casové i financné narocné.
S: Myslite n¢jaké vylozene pedagogické konference? Vy teba jezdite?

P: Tak ja jsem 1 preventista, takze ja obc¢as nékam takhle vyjedu. Tfeba ty
preventistické konference jsou docela dobré, nebo jsou velmi dobré, protoze skola
mus{ mit preventistu, alespon u nas se to setkani preventista déld dvakrat ro¢né,
jenomze tohle zrovna asi nenf téma na konferenci na prevenci. Ja viibec nevim, jaké

konference majf tfeba obcankati, to jde uplné mimo me totiz. Nebo i chodi na skoly
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katalogy, ale je pravda, Ze obzvlast’ v zafi toho je pak strasné moc. Je tam nékde

feceno, ze kdyz ma nékdo to zdravi deset, tak Ze uz to nejde vys?

S: Nejsem si tim jista. Urcité to zkontroluju na zakladé téch poznamek. Tak prave
musi dojit k opravé té hry samotné, a vlastné i té metodiky. Je néco, co vim v tom

chybélo pro to, abyste to pouzila?

P: Ne, mné ta metodika fakt pfijde dobra. Ale to jsem vam fikala uz tam v té kavarné.
S: Jojo, ja pfemyslim, jestli se néco zménilo na zakladé toho, Ze jste to ted’ realné
vyuzila.

P: Ne, ne. Jedina otazka, ktera mn¢ tam vyvstala, tak jsem si fikala, jak je to s témi
body nad deset, s tim, Ze jsem v tu chvili samozfejmé nevédéla, jestli to tam je, nebo
neni, jestli jsem nepozorné cetla, anebo necetla. Jedni dokonce si vytahli, ze Rakka
bude neprichodna, jedna z téch skupinek. To byla ta, co dosla prvn{ do cile.

S: Ale to je taky fascinujci — oni si vytahli, ze se jim zavfelo jen jedno mésto. Co jsme
to hrali my, tak se jim pofad zvySovala uroven, tam tfeba doslo k tomu, ze kdyz jste

na trojce, tak uz se to mésto zavira, a oni byli zaseknuti a nemohli dal.

P: To si vytahli tady tito, ale tam bylo, Ze ,,zvyste Groven o jednu, pokud jste na
trojce, tak uz je to konecna,” a oni zrovna to davali z dvojky na trojku. TakZze ani tam

se jim to nezavfelo.

S: Tak jestli vas k tomu uz nic nenapada, tak za mé je to vSechno, ja vam teda hrozné

mockrat dékuju za vas ¢as, a ze jste to vyzkousela.

P: Ja jsem tady pak fesila, kdyby oni si dali penize na hromadku a museli se rozd¢lit,

tak jak by se s tim pak operovalo?

S: To je na nich. Tak moc dékujul
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