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Abstrakt

Diplomové prace se zabyva deskovou hrou ,,Syrious : Uték ze Syrie* a jejim vyuZitim
v prostfedi formalni skoln{ vyuky. Na toto téma nahlizi skrze /iterature review tykajici se
her a zejména pak pouzivani deskovych her ve vyuce obecné, s durazem na game-based
learning a tzv. serious games, pficemz jako piiklady vybira a popisuje tfi konkrétni
vzdélavaci deskové hry. Druha polovina teoretické c¢asti prace strucné shrnuje
tematiku uprchlictvi a migrace v ¢eskych ramcovych vzdélavacich programech pro
zakladn{ vzdélavani a gymnazia a uvadi také nejznaméjsi ceské metodiky pro ucitele a
materialy pro vyuku téchto témat. Hlavni ¢ast diplomové prace je prakticka a vénuje
se pravé deskové hie , Syrious : Uték ze Syrie”, jiz popisuje a v pilotn{ studii testuje
ve vyuce na niz§im gymnaziu. Na zaklad¢ téchto sesbiranych dat pak vytvaii
metodiku pro ucitele ke hfe, jejiz vyuziti spolu s hrou zkouma v ramci pifipadovych
studif tf uciteld v hodiné zemépisu na niz$im gymnaziu, v hodiné ceského jazyka a
obcanské vychovy na zakladni skole a v ramci projektového dne na zakladni a
praktické Skole. Data ziskana evalua¢nim vyzkumem by meéla slouzit jako voditko
autoram deskové hry ,,Syrious : Uték ze Syrie pro jeji dalsf vivoj, vydani a distribuci

ucitelim a do skol.



