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Slovni hodnoceni prace

Predlozena diplomova prace se zabyva uplatnénim imerzivni virtualni reality u seniorti nad 65
let. V teoretické Casti autorka koncepéné uchopuje virtualni realitu a jeji historii a zanry.
Nasledné rozebira péci o seniory a pouziti VR ve svétovém kontextu. Z prace je ziejmé, ze
autorka mé v dané problematice rozhled. Prakticka cast prace je rozdélena na predvyzkum
s odborniky a samotnou terénni studii, kterou hodnotim jako zdafilou. Prace kombinuje
kvantitativni a kvalitativni vyzkum s ohledem na jeji rozsah a metodologické ukotveni.

M¢ hlavni ptipominky smétuji spise k drobnym faktickym nedostatkim (str. 9), napt. Palmer
Luckey predstavil prvni prototyp VR headsetu Oculus uz v roce 2010. Historie headsetd pro
virtualni realitu je vSak i tak delsi (napt. Sega VR). Samsung Gear VR (str. 23) se dle mého
nazoru neda oznacit za predchiidce Oculus Go, jelikoz nefunguje jako autonomni headset.
Pocita¢ schopny provozovat Oculus Rift S se dnes zdaleka nepohybuje okolo 80 000 K¢ (str.
23). Existuji dnes jiz také bezdratova feSeni VR headseti propojena s PC (str. 45).
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hypotéz a jeji struktury. Cést o jednotlivém dé&leni VR, vyuziti a souasném technickém
pokroku je zajimava, nicmén¢ jeji ptinos pro samotnou praci by byl vétsi, kdyby byla vztazena
K tématu vyuziti VR seniory, ptipadné cilim prace. Navic Vv této Casti nejsou rozebrany
headsety, o kterych v pozdé¢jSich fazich prace mluvi jednotlivi odbornici (napt. Oculus Quest,
str. 58). Kapitoly 2.5.1 a 2.5.2 by profitovaly ze zahrnuti nékterych studii, které se tématikou
vyuziti VR pfi praci se seniory zabyvaly.

Obecn¢ vSak zpracovani prace povazuji za velmi poctivé a zdafilé. Autorka problematiku
uchopila komplexné€ nejen z pohledu vyuZiti prace s VR, ale také s ohledem na praci se seniory
v CR. Vzhledem ke starnouci populaci v CR a vzhledem k moznym pfinosim VR pro
volnocasové aktivity seniorti povazuji tuto praci za velmi aktualni a unikatni. Zaroven bych
chtél ocenit, ze prace k implementaci VR pfistupuje kriticky, tedy nepojmenovava pouze
vyhody, ale také mozna rizika plosné implementace VR v domovech seniori. Provedeny
vyzkum je na dobré urovni vCetné jasného pojmenovani limiti sesbiranych dat.
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K vyuziti informacnich zdroju a citovani nemam vétSich pfipominek vyjma citace u dila Virtual
Reality: Rehabilitation in Motor, Cognitive and Sensorial Disorders, ktera v praci postrada
autora (str. 27). Prace vychazi ze Siroké zakladny zdroju.

Otazky k obhajobé¢: Existuji né¢jaké studie, které se zabyvaji vyuzitim VR v préci se seniory za
pouziti podobnych testi jako piedlozena studie?

Jak zapadaji do soucasného empirického poznani vysledky této prace?

Praci povazuji za velmi zdatilou a doporucuji ji kK obhajobé s hodnocenim Vyborné.

Hodnotici tabulka

Aspekty prace Vysvétleni Mozné hodnoceni

metodologie a vécné

s Prace je metodologicky dobie ukotvena 34 bodu

zpracovani tématu
pfinos a novost prace Prace ptinasi nové poznatky 18 bodi
citovani, korektnost citovani, , , . .
Bez vyznamnych nedostatki 19 bodu

vyuziti inf. Zdrojt

Prace je napséna Ctiveé s malymi

slohové zpracovani stylistickymi nedostatky 13 bodi
gramatika textu Drobné nedostatky 4 bodu
CELKEM 88
Vysledné hodnoceni prace
Bodovy zisk za praci Hodnoceni prace
0 — 50 bodt Neprospél, nedoporuceno k obhajobé
51 — 60 bodu Dobie (3)
61 — 80 bodu Velmi dobie (2)
81 — 100 bodi Vyborné (1)
V Praze dne 28.8.2019 Lukas Kolek

jméno a piijmeni zhotovitel/-ka posudku
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