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UVvOD

V soucasné dobé&, kdy primarni objekt studia kulturni antropologie,
lokalni preliterarni spole¢nosti, nendvratné mizi, se tato véda stile Castéji
obraci ke komplexnim postindustridlnim spoleénostem.

I ja4 jsem si vybrala pro svou rigorézni praci téma z této oblasti,
zaméfila jsem se na jeden ze zpiisobl traveni volného &asu v Ceské
republice v souCasnosti — amatérsky historicky Serm.

Tento fenomén stdl vzdy spiSe stranou zajmu jak kulturni antropologie
(respektive etnologie), tak védnich obori, které se volnoasovym aktivitaim
nejvice vénuji - sociologie a psychologie. Divod je ziejmé ten, Ze se
v §irdim métitku objevil v Ceské republice relativné nedavno a z hlediska
celkového poctu svych aktéri je spiSe okrajovou nezli celospole¢enskou
zalezitosti. Nedostatek zékladnich informaci o historickém Sermu je
divodem toho, Ze mé prace bude primarné popisnd, pokusim se zmapovat
vyvoj historického Sermu u nds a pfedstavit hlavni néapli cinnosti
motivace.

Mym dalS$im cilem bude zasadit historicky Serm do §ir§iho okruhu
volnocasovych aktivit se spoleénymi jmenovateli, kterymi jsou z jedné
strany zejména hry na hrdiny, hry na hrdiny naZivo - tzv. dievarny a
volnocasové aktivity s ,,fantasy* tematikou obecné, z druhé strany pak jiné
formy zobrazovani minulosti, hlavné historicka hudba, historicky tanec a
,»living history®. Jelikoz dilezity aspekt amatérského historického Sermu —
pfedstaveni divadelniho charakteru, je volno¢asovou aktivitou nejen pro
samotné aktéry, ale také pro jejich divaky, budu se vénovat i této oblasti.

Siroké pojeti své prace povazuji za klidové, jelikoZ propojeni
historického Sermu s dal§imi volno¢asovymi aktivitami, a to jak

v persondlni, tak vyznamové roving, je podstatnym aspektem tohoto

fenoménu.




Trp&livého cCtenafe prosim, aby mél po celou dobu na paméti
nasledujici definici hry: ,, Podle formy tedy muzeme hrou souhrnné nazvat
svobodné jednani, které je minéno ,jen tak“ a stoji mimo obycejny Zivot,
ale které presto miize hrace plné zaujmout, k némuz se dale nepripind Zddny
materidlni zdjem a jimz se nedosahuje Zadného uzZitku, které se uskutecniuje
ve zvldst uréeném Case a ve zvlast uréeném prostoru, které probihd Fadné
podle urcitych pravidel a vyvolava v Zivot spolecenské skupiny, které se
rady obklopuji tajemstvim nebo které se vymaruji z obycejného svéta tim, Ze
se prestrojuji za jiné. “! Domnivam se, ¢ mu pomiZe objasnit n&které
aspekty zkoumanych skuteCnosti, které by jinak zistaly v textu

nepov§imnuty.

! Huizinga, Johan: Homo ludens. Dauphin, Praha, 2000, s. 24-25




METODOLOGIE

Své studium historického Sermu bych nejdfive pro lepsi orientaci

rozdélila na tfi ¢ésti:

1) Pripravna fize (leden — cerven 2002): sezndmeni s informacnimi
zdroji, s prostfedim a s prvnimi informatory.

2) Intenzivni vyzkum (Cervenec 2002 — prosinec 2003): hlavni
obdobi intenzivniho sbéru dat — zi¢astnéna pozorovani, rozhovory,
dotazniky a fotodokumentace. Vysledkem tohoto vyzkumu byla
ma diplomova prace, obhdjend v lednu 2004.

3) Navazujici vyzkum (leden 2004 - srpen 2006): obdobi udrZzovani
kontaktu s prostiedim a informdtory, zaméiené zejména na
dokumentaci vyvoje vtéto oblasti, ovéfovani platnosti a
pravdivosti dfive ziskanych informaci v del§im ¢asovém horizontu.

Ve vsech tfech fazich jsem pouzivala v zdsad€ dvé zakladni metody, i

kdyz v kazdé zfazi vjiném poméru, a to analyzu dostupnych textd

souvisejicich s historickym Sermem a terénni vyzkum.

Analyza texti: Cerpala jsem zejména z asopist Sermivské listy a
Herold — Sermirské listy, vychazela jsem také z prezentace jednotlivych
skupin historického Sermu na internetu a z diskusi na hlavnich ceskych
internetovych strankach vénovanych historickému Sermu www.scherm.cz a
www.ceskyserm.cz. Pro studium bitev jako hromadnych Sermifskych
vystoupeni jsem pouzila také videozdznamy a digitalni zdznamy né€kolika
pfedstaveni.

Sermivské listy (a to viechny tii generace: libereckd a brnénska
redakce a Herold — Sermirské listy) jsou pro studium historického $ermu
v Ceské republice nejpodstatngjsi. Nepo&itdme-li dnes pomémné rozsahlé

informace na internetovych strankach, které ovSem sahaji vétSinou jen

nékolik let nazpét a jsou pom&mé jednostranné, jiné informacni zdroje




kromé& kusych zprav v tisku a kronik, které si nékteré skupiny vedou,
neexistuji nebo nejsou dostupné.

7 Sermirskych lisni je moZno &erpat zejména konkrétni ddaje o
skupinach historického Sermu, jejich vzniku a aktivitach a udaje o déni ve
studované oblasti (pozvidnky na jednotlivé akce, ¢lanky o bitvach,
soutézich, plesech a pod.). Dulezité je to, Ze tento ¢asopis alespon Casteéné
odrazi i problémy, se kterymi se historicky Serm vtom kterém obdobi
potykal, formou otevienych dopisti se v ném fesi n€které osobni spory, v
uvahach predstavuji pfispévatelé nazory na riznd témata z této oblasti. Jak
forma, tak obsah Casopisu naznaduje vyvoj, kterym historicky Serm za 16
let existence Sermiiskych listii progel.

Okrajové se historickému Sermu vénuje také internetovy, historicky
zaméieny Casopis Feudum.cz a Casopis Pevnost (s podtitulem ,,mési¢nik o
fantasy, mystice a historii“), ten se vSak orientuje hlavné na RPG a
dfevarny, sbératelské karetni a pocitaové hry s fantasy a historickou
tematikou a na filmy a literaturu z této oblasti.

Z analyzy text( jsem vychazela zejména pii studiu historie této oblasti
a oblasti souvisejicich, ale pouzivala jsem je i pro zédkladni orientaci v

soucasné situaci.

Terénni vyzkum: Cilem terénniho vyzkumu bylo ovéfit nékteré
aktualni informace ziskané analyzou textl, ale zejména ziskat informace
z oblasti, které nebyly jinym zptisobem dostupné.

Pouzivala jsme kvalitativni vyzkumné metody, které jsou pro etnologii
typické. Klicovym bylo zilastnéné pozorovani a polofizeny rozhovor,
okrajové jsem vyuzila také dotaznikovou metodu.

Za celou dobu svého studia v letech 2002 — 2006 jsem navstivila
nejméné Ctyticet akei a aktivit spojenych s historickym Sermem: hlavng

bitvy, obecni slavnosti, Sermiiské plesy, vystoupeni a tréninky;” a déle fadu

2x7: yr w1 " ’ s
Viz. Ptiloha, Textova &ast — Seznam navstivenych akci




neforméalnich setkdni. Pro srovnani a lepsi orientaci v problematice jsem
také navstivila jednu dfevénou bitvu.

Hovofila jsem s piiblizné ¢tyficeti informatory zfad historickych
Sermif i mimo né (16 hlavnich informatora + 30 téch, ktefi poskytli dil¢i
informace). V Sirokém spektru Ceského historického Sermu jsem se
zamé&fila na pét prazskych amatérskych skupin, z jejichz okruhu pochazeli
mi hlavni informétofi. Byly to (fazeno abecednd): SHS Caer Morhen, SHS
Camelot, SHS Glamhoth, SHS Praecedo Regis a volné sdruZeni osob kolem
Tomése ,,Palcatnika“ Pitina (diive &len SHS Glamhoth). Tyto skupiny
prosly v pribéhu mého studia intenzivnim vyvojem, rozpadaly se, zanikaly
a vznikaly skupiny ,,dcefiné®, které byly (podle moZnosti) také objektem
mého vyzkumu: SHS Bifici, Spolecenstvi Molechet, Armitores. Ostatni
informatofi z fad historickych Sermiit pochazeli z jiz zminénych a dalsich
skupin.

Jelikoz se jiz na zaatku studia v terénu ukazala metoda fizeného
rozhovoru spiSe nevyhovujici a velkym problémem bylo okamzZité
zaznamendvani informaci, provadéla jsem polofizené rozhovory se
zaznamem informaci v ¢asovém odstupu a jako pomicku pro sbér
nékterych konkrétnich udajii jsem sestavila kratky dotaznik,* ktery jsem
pfedkladala jednotlivcim, jejichz kostymy jsem fotografovala. Tento
dotaznik slouzici k bliz§i charakterizaci nositele kostymu a uréeni stupné
rozsifeni volno¢asovych aktivit s fantasy tematikou mezi Sermifi vyplnilo
32 respondent.

Podstatnou ¢asti mé prace v terénu bylo zaji§téni fotodokumentace,
pracovala jsem s digitalnim fotoaparitem Canon IXUS V? ktery byl
vhodny zejména svymi malymi rozméry. K pofizovani videonahravek jsem

pouzivala videokameru Sony DCR-HC18E.

* Bliz3f charakteristiku téchto skupin uvadim v kapitole Skupina.

*Viz. Ptiloha, Textova ¢ast — Dotaznik.




Na nékterych Sermifskych akcich je nutnosti nebo alespoii
predpokladem ucasti historicky kostym, proto byla soulasti piipravy na
terénni vyzkum kromé studia literatury a navazani aktivni spoluprace
s historickymi Sermifi také vyroba dvou gotizujicich kostymi, které jsem

pouzivala na plesech a n€kterych bitvach.




VIRTUALNI SVETY

Jak jsem naznacila v ivodu, amatérska forma historického Sermu uzce
souvisi s nékterymi dal§imi volno¢asovymi aktivitami. Jsou to jevy v naSem
kulturnim prostfedi relativné nové, jelikoz se objevuji az po roce 1989 a
v masovém méfitku se rozvijeji aZz ve druhé poloviné 90. let. Jedna se
piedevSim o Cetbu fantasy literatury, hrani ,her na hrdiny* a ,dfevaren®,
hrani strategickych, deskovych, karetnich a pocitatovych her s fantasy (a
podobnou) tematikou, které spojuje ptedevS§im vytvafeni a/nebo sdileni
imaginarnich, virtudlnich svéti.

To, Ze protagonisty téchto aktivit jsou hlavné déti a mladez, vyrazné
piispiva k tomu, Ze mnohé z nich jeSté nevesly do povédomi Sirdi vefejnosti
a ani humanitni v€dy jim dosud nevénovaly pfilisnou pozornost. Z tohoto
divodu svou préaci zac¢inam jejich charakteristikou. Nasledujici obsahlejsi
uvod umozni ¢tenafi udélat si komplexnéjsi pfedstavu o této problematice a

mé usnadni pouzivani vysvétlovanych pojmt v dal$im textu.

Pfestoze jsou vSechny zminéné aktivity doménou déti a mladeze,
nejsou nijak vékov€ omezeny a v poslednich letech 1ze pozorovat pozvolny
nardst jejich obliby i ve vysSich vékovych skupinach, coz odrazi nejen
starnuti populace, kterd byla pdvodné jejich hlavnim nositelem, ale i
otevienéj§i pfistup spolecnosti obecné. Vyjimkou byla od zafatku Cetba
fantasy literatury, kterd se velmi rychle roz§ifila i mezi star§i populaci,
zejména proto, Ze na rozdil od hrani her na hrdiny, dfevaren, pocitatovych
her atd. nevyZaduje sdruZovéni jedincti do skupin ani osvojovéni si novych
znalosti a dovednosti.

Na =zavér tohoto obecného tuvodu je§t€¢ musim zdlraznit, ZzZe
popisované aktivity jsou pfevainé muzskou zaleZitosti a Ze hranice mezi
pohlavimi jsou v tomto ohledu daleko méné propustné neZ hranice vékové.

Nyni se budu postupné vénovat jednotlivym aktivitim a to v pofradi,

které je pro pochopeni jejich podstaty nejvyhodngjsi. Toto pofadi — fantasy




literatura, hry na hrdiny, dfevarny - pfiblizn€ odpovida potadi jejich vzniku
a ptichodu do Ceské Republiky (Ceskoslovenska) i jejich roziifeni
v populaci (od nejcastéjSich po méné Casté). Mimo tuto posloupnost uvadim
jeste dalsi aktivity s fantasy tematikou, které zminuji hlavné jako nedilnou

soudast této oblasti.

Fantasy literatura’

Souéasna fantasy literatura vychazi z tzv. weird fiction 20. a 30. let
20. stoleti v USA. Byla to v podstaté brakova literatura podobna klasickym
jednoduchym dobrodruZznym detektivkdm a piibéhiim z divokého zapadu
vychazejicim v levném seSitovém vydéni i u nds. Piibéhy weird fiction se
viak odehravaly v blize neurené davné minulosti zem¢, kdy fungovala
magie a Zily nejriznéjsi pfiSery (draci, obfi, skieti) a lidskd monstra (zli
¢arod&jove, kruti panovnici), kterd ohrozovala svét. Hlavni postavou byl
odvazny a silny dobry hrdina, ktery putoval neobvyklymi kraji, bojoval
s nebezpenymi protivniky, zachraiioval bezbranné a ziskaval bajné
poklady. D¢&j byl napinavy, vrcholil soubojem hlavniho hrdiny s hlavnim
zloduchem a obvykle kon¢il happyendem. Motivy a syZety byly velmi
stereotypni, stejné tak postavy bez psychologie - silni a odvaZni muZi,
krasné a sviidné Zeny, zli a o8klivi nepfatelé.

Dnes je nejznaméj$im autorem weird fiction Robert Erwin Howard se
sérii knih o barbaru Conanovi. Filmové verze téchto pfib&hii, Barbar Conan
a Conan nicitel s Armmoldem Schwarzenegrem jsou stale oblibené.

Skuteénym zrodem nového literarnitho Zanru fantasy bylo ale az

paperbackové vydani knihy J.R.R. Tolkiena® Pdn prstenii v roce 1965,

* Pievzato z: Janecek, Petr: Paralelni svéty. Bakalatfska prace, FHS UK, 2002, 123 s,;
Castetné piepracovano a dopinéno.

¢ JR.R Tolkien - oxfordsky profesor lingvistiky se specializaci na staroangli¢tinu, saské
a staroseverské jazyky. Mezi jeho dalsi beletristickd dila patii Hobit, Simarillion,

Ztracené pribéhy (viechny se odehravaji ve svété Stiedozem&) a pohadky. Lze v nich
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kterou nasledovala dalsi dila. V této praci bohuZel chybi prostor pro jejich
podrobny rozbor, ani pro rozbor jejich vlivu na pozdé&jsi fantasy a dalsi
s tim spojené aktivity, je v3ak tfeba Fici nasledujici. Tolkieniv Pén prstend
piedstavuje monumentalni dilo, které si kvalitou jazyka, sloZitosti déje a
propracovanosti postav v ni¢em nezada s romany svétovych klasiku. To, Ze
se jeho d&j na rozdil od weird fiction neodehrava ve skute¢né minulosti, ale
ve fiktivnim, ovSem velmi peclivé propracovaném svéteé s vlastni historii,
bylo kli¢ovou skutecnosti i pro jeho nasledovniky. Umoznilo to odpoutat se
od omezenych moZnosti nasi planety a pln¢ rozvinout autorovu fantasii.
Piesto se Tolkieniv svét Stfedozemé stal takovou inspiraci a zaroven
autoritou pro dal$i spisovatele, Ze napiiklad jim vytvofené ,rasy“, tedy
elfové, hobiti a skfeti, jsou dnes klasickymi a prakticky stereotypizovanymi
prvky mnoha ,,novych® fantasy svétu.

Popularita Tolkienovych pfib&hl podnitila dalsi autory v ,,psani na
podobné téma‘“. Jejich ¢tenafi vychdzeli z okruhu hra¢h strategickych
figurkovych her’ a &tenafd science fiction, které se fantasy vytvafenim
novych svéti s neobvyklymi fyzikalnimi zakony, Zivodichy a inteligentnimi
bytostmi vyrazng blizila. Splynuti téchto dvou Zanri dodnes brani prakticky
jen pozadavek fantasy svéti na nizkou technologickou urover, fungovani
magie (i kdyZ to nebyva podminkou) a odli§nost nejb&éznéjSich motivi a
syzetd - podstatou dé&e souCasné fantasy literatury byva opét jako
v piibézich weird fiction boj s riiznymi nestvirami, osobni souboje, valky,
unosy, hledani ztracenych osob, pokladd atd. DileZity je d&jovy spad a

poutavy pfib&h plny dobrodruzstvi, v nichz jde ¢asto nejen o Zivot, ale i o

vysledovat inspiraci folklorem a starymi evropskymi hrdinskymi eposy (hlavné finskou
Kalevalou a severskou Eddou), které byly jeho konitkem. Zvlasté zajimavé je osobité
pojeti stvofeni svéta a rozsahla mytologie, rozvedena v Simarillionu.

7 Strategické figurkové hry maji na zapad& dlouhou tradici, je moZno je povaZovat za
pfedchiidee her na hrdiny, alespoii v tom ohledu, Ze¢ z okruhu jejich hra¢h hragi her na
hrdiny pivodng pochazeli. U nas se figurkové hry dosud ptili§ nerozsifily, i kdy# napt. ve

hie Warhammer a Mage Knight se potadaji i tzv. turnaje.
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szachranu svéta. Postavy neoplyvaji sloZitou psychologii, hlavnimi
protagonisty jsou muzi, ¢asto silni a neohroZeni véale¢nici, moudii a mocni
kouzelnici nebo chudi chlapci, ktefi , ke §tésti pfisli“. Etické prostiedi byva
sernobilé — dobfi bojuji proti zlym a obvykle vitézi®, zlo viak miva navrch
v jednom poddruhu tohoto Zanru, zvaném dark fantasy. Jak jiz bylo fe€eno,
dgje fantasy piib€hlii se odehravaji obvykle v exotickych, smySlenych
svétech, takze duleZitou &asti textll jsou popisy realii t€chto imaginarnich
zemi.

Fantasy literatura je literaturou spotfebni, zabavnou, na jeji uméleckou
kvalitu v&tsinou nejsou kladeny velké pozadavky. Ctenai vyhledava spise
napinavy a vypravny d¢j, chce se ucastnit velkych soubojii dobra se zlem a
zazivat fantastickd dobrodruzstvi v magickych pohadkovych svétech.
Nazvy dél jsou obvykle kratké a stereotypni, tematicky ladéné, napf.
Diamantovy trim, Prokleti Amberu, Me¢ osudu, Carodéj Zemémovi, Mag.
Vytvarné zpracovani obalek a ilustraci v textu (ty nejsou casté) je opét
stereotypni, nepfili§ kvalitni, maximaln¢ realistické, vyrazn¢ barevné a

kycovité: svalnati muzi se zbranémi, vousati magové s kouzelnymi holemi,

* panovnici na trinech, polonahé Zeny vnadnych tvard, draci a dalsi
| nestviry’.

Co se fantasy literatury a Ceské republiky tyce, v soudasné dobé zde
existuje nepfeberné mnozstvi titulti zahrani¢nich i domacich autord. Z téch
starSich jsou populdrni Tolkienv Hobit a Pdn prstenii, kterého
v poslednich letech dostalo do S$irStho povédomi filmové zpracovani

reziséra Petera Jacksona, i piib&éhy barbara Conana, jak z pera R.E.

Howarda, tak jeho nasledovnikd. Z té&ch nové&jsich pak napiiklad R.E. Feist

¥ Z folklérniho hlediska by bylo velmi zajimavé srovnani nékterych fantasy pfib&éhi a
kouzelnych pohadek, zejména s ohledem na pouZivané motivy. Za pozornost stoji také
archetypalni pojeti ngkterych postav.

? Uvedend charakteristika je vyétem téch nejdast&ji se vyskytujicich prvkd fantasy

literatury a samoziejmé neplati pro viechna dila tohoto Zanru.
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a jeho Trhlinova vdlka, Robert Holdstock a Ted Williams. Z autorti
pyvalého vychodniho bloku musim zminit Andreje Sapkowského s jeho
povidkami a sagou o zaklina¢i Geraltovi, uz jen proto, Ze z redlii jeho svéta
gerpa mmnozstvi dfevaren. Oblibu si udrzuji také dobrodruZstvi ze
Zemé&plochy Terryho Prattcheta, vymykajici se z ostatni produkce svym
komicko-satirickym zpracovanim fantasy motivi. Z naSich autoril jmenuji

alespont Vilmu Kadletkovou, Jifiho Kulhdnka a Miroslava Zambocha.
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Hry na hrdiny

Hry na hrdiny nebo také RPG (Role Playing Games — tj. hry na hrani
roli) je skupina spoledenskych her, jejichz podstatou je existence a akce
virtudlnich postav ve virtudlnich svétech. Hraji se v menSich skupinach,
jejich aktéfi se d€li na dve ¢asti — obvykle vetsi pocet hraci (nejlépe 4 — 5)
a jednoho rozhod¢iho hry - vypravéce (ktery byva zdroved tvircem
virtualniho svéta).

Hragi piedstavuji svobodné zvolené postavy - ,,hrdiny®, s vice ¢i méné
prokreslenym vzhledem, vlastnostmi, dovednostmi a osobni historii. Tyto
postavy se prostfednictvim slovni interakce hra¢l pohybuji ve virtudlnim
svété — hraé pouze popisuje (pfipadné mimikou, gesty nebo modulaci hlasu
dokresluje), co jeho hrdina fika nebo déla. Pro hru jsou podstatné zakladni
vlastnosti postavy (sila, odolnost, inteligence, apod.), které urCuji jeji Sance
uspét v konkrétnich situacich, do kterych se ve virtualnim svét€ mize dostat
(boj, rozlusténi hadanky, atd.). Rozpéti zdkladnich vlastnosti urcité€ postavy
jsou dana jeji ,,rasou (Elovek, elf, trpaslik, atd.) a ,,povolanim* (vale¢nik,
kouzelnik, zlodgj, apod.),'® konkrétni hodnoty jsou uréeny hodem kostkou.
Postavy jednotlivych hra¢d dohromady tvofi ,.druZinu“ a ve virtudlnim
svété se vétSinou pohybuji spolecné.

Rozhod¢&i hry - vypravéd (nazyvany Pan jeskyné, PJ, Dungeon Master,
atd.), si nejprve (pfedem) vytvofi fiktivni svét a piipravi si osu dégje, ktery
budou postavy hract prozivat. Pfi samotné hie pak popisuje vzhled a
povahu fiktivniho svéta (n€kdy s pomoci map, ndkresti a obrazki) a hraje
vSechny bytosti (cizi postavy), které hrdinové v tomto svété potkavaji.
Kromé toho je také nestrannym soudcem v piipad¢ spornych situaci, do

kterych se postavy dostanou. Vysledek interakci postav a virtudlniho svéta,

' JelikoZ jsou pro mou praci diileZité hlavné fantasy hry na hrdiny, zminéné pfiklady ras
a povolani i zaklady herniho systému pochazeji z nich. Konkrétni systémy a reélie her na
hrdiny s jinou tematikou se mohou vyrazné lidit (sci-fi MechWarrior, hororova Call of

Cthulhu).
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v nichz hraje roli ndhoda (napiiklad to, jestli hrdina nestviiru zasdhne, a
pokud ano, jak velké bude jeji zranéni, jestli se mu podafi vyrazit dvefe,
jestli prezije pad z velké vysky, atd.), je ur¢en hodem kostkou.

Konkrétni podoba piibéhu postav se vytvaii az v prubéhu hry.
Piestoze jak hraci (ktefi pfedem neznaji ani zdkladni kostru dé&je), tak
rozhod¢i hry maji ve svém jednani velkou volnost, fidi se vétSinou ur¢itymi
pravidly — rozhod¢i mé snahu udrZovat postavy v pfipravené ose piib&hu,
hraéi se zase snaZzi pohybovat se se svymi postavami ve fiktivnim svété
spole¢né ve druzin€ a nejednat proti logice a kontinuit¢ déje. Jednotlivé
fiktivni svéty i pfibéhy mohou byt inspirovany fantasy literaturou.

Jedna herni partie trvd obvykle n€kolik malo hodin, ale nemusi
obsahovat, a obvykle také neobsahuje, cely ptib¢h (zvany ,,dobrodruzstvi‘),
ktery s novou herni partii plynule pokracuje dal. Ani po ukonceni urcitého
piibéhu vSak hra nekon¢i — stejné postavy hra¢l mohou prozivat v daném
virtudlnim svété daldi a dalsi piibehy, a na zdkladé ziskanych zkuSenosti se
vyvijeji a zdokonaluji, zlepSuji se jejich vlastnosti a dovednosti. Tato
dlouhodoba imaginarni existence uréité postavy (v redlném case tieba i
n¢kolik let) umociiuje hraCovo ztotoznéni se s ni.

Celkové lze fici, ze vcitovani se do postav (ziskdvani ,,nahradni
identity”) a intenzivni emoce spojené s prozivanim imaginarnich
dobrodruznych piibéhl jsou podstatou her na hrdiny a vedle zabavy a
relaxace pravdépodobné hlavnim divodem jejich obliby. Navic hrani
postavy (role) muze poskytovat tinik pfed socidlnim tlakem, zvySovat pocit
kontroly a vnimané osobni zdatnosti (self-efficacy), rozvijet socidlni

. ’ ’w %17 i1
dovednosti a také hrade vzdélavat.

"' HUGHES, John. Therapy is Fantasy: Roleplaying, Healing and the Construction of
Symbolic Order. Paper presented in Anthropology IV Honours 1988, Medical
Anthropology Seminar, Dr. Margo Lyon, Dept. of Prehistory & Anthropology, Australian
National University. Online: http://www.rpgstudies.net/hughes/therapy is fantasy.html
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Prvni RPG hra Dungeons & Dragons (D&D) vznikla na pocatku 70.
let v USA. Byla sice jednoduchd, ale natolik inspirativni, 7e ovlivnila
prakticky kazdou pozd&si hru na hrdiny. Je také nejznamé€jsi a
nejrozdifengjsi hrou (véetné rozsifené a piepracované verze Advanced
Dungeons & Dragons) tohoto druhu na svété a vSechny fantasy hry na
hrdiny jsou ji ve vEt3i ¢i mensi mife inspirované. Umoznila hra¢im vtélit se
do roli hrdind z fantasy literatury — vale¢nika, kouzelnika a knéze, ktefi se
pohybovali ve fantasy svét€ inspirovaném prevazné dilem J.R.R. Tolkiena a
R.E. Howarda. Byl to tedy své& s fungujici magii, technologicky
odpovidajici pfiblizné evropskému stfedovéku, obyvany nékolika rasami
inteligentnich bytosti a riznymi druhy pfiSer. Podstatou d€je hry byl
predevsim boj, hledani pokladi a magickych artefaktdi, zabijeni nestvir,
osvobozovani zajatcl a podobné dobrodruzné, akéni naméty. Da se fici, Ze
toto plati v soudasnosti pro fantasy hry na hrdiny obecné¢.

Ze hry Dungeons & Dragons vychazi také zatim nejznaménsi ceska
fantasy RPG hra, Draci doupé (prvni verze byla vydana v roce 1990). Diky
své jazykové dostupnosti a relativni jednoduchosti (Zddna ze zahraniCnich
her dosud nevysla v ¢esting) je nejoblibenéjsi a nejrozsifenéjsi RPG hrou u
nas. Stejné jako Dungeons & Dragons se odehrdva ve fantasy svété
s fungujici magii a mnoZstvim nebezpeénych piiSer, hrd¢ si mize vybrat
svou postavu ze sedmi ras a péti povolani. Pozdéji vzniklo jeSté n€kolik
dal§ich phvodnich &eskych fantasy her na hrdiny: Stin mece (pocatek
vyvoje zaGatek 90. let, vydani 1996), Hrdinové fantasy (poCatek vyvoje
1994, knizni vydani 2004), Legendy Armandie (pocatek vyvoje 1997, zatim
pouze na internetu), Zadna z nich v8ak zatim ani zdaleka nedosahla uspéchu
Draciho doupéte. V &esting je dostupna uZ jen jedna dalSi hra stojici za
zminku, a to pfeklad star§i verze zahraniéni hry Shadowrun, kterd je

Zanrove smési fantasy, sci-fi a kyberpunku.
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Jedina podrobn&jsi studie zkoumajici slozeni hra¢h her na hrdiny u nas
obsahujici demografické Gdaje'” stanovi absolutni pfevahu muZi (pfes
90%), pramérny v&k na 20 let a vysoké procento studentd vysokych skol a
odbornik® v oblasti pocitatovych ’cechnologii.13 Pro nas je dilezité, ze 12%
respondentil uvedlo jako sviij koniCek historicky Serm, coZ je i u tak malé
skupiny (100 respondent() zdvazny podil.

Procento aktivnich hra¢t RPG her (zejména s fantasy tematikou) nebo
osob s ,,RPG minulosti* mezi mlad§imi amatérskymi historickymi Sermifi
je pravdépodobné daleko vy3si. Ze 32 respondentd mého dotazniku
(prazskych amatérskych Sermiit) 20 odpovédélo, ze nékdy hrali RPG hru a
10 uvedlo, Ze se této aktivité vénuji i v soudasnosti. Jelikoz v mém souboru
mély velké zastoupeni Zeny, které se touto Cinnosti obecné zabyvaji méng,
1ze predpokladat, Ze mezi mladymi §ermifi-muZi je procento hra¢h RPG her
jesté vyS§i. V pfipadé mych respondenti dokonce celych 80 % muzi

odpovédélo, Ze nékdy hrali nebo hraji RPG hry.

12 Janegek, Petr: Paralelni svéty. Bakalaiskd prace, FHS UK, 2002, 123 s.
" Na zakladé vlastniho pozorovani viak predpokladim, Ze rozséhlejsi vyzkum by
primémou vékovou hranici posunul o n&kolik let niZe a vyrazné by zvysil podil studentt

zakladnich a stfednich §kol. Podobny nazor vyjadril i Holy (2004).
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Dievarny

Dievarna (také dievénd bitva, fid¢eji dfeveénka) je v podstaté hra na
hrdiny na Zivo. Alternativnim terminem je LARP (Live-Action Role-
Playing).

Dfevélrny14 se obvykle hraji ve volné pfirod¢ a ve své terminologii a
hernim Systému15 vychazeji z fantasy her na hrdiny, konkrétné z Dungeons
& Dragons (Advanced Dungeons & Dragons), u nas hlavné z Draciho
doupéte. Stejn€ jako v RPG hrach lze aktéry rozdélit do dvou skupin —
jednou, obvykle poCetné pfevazujici skupinou jsou samotni ,,hra¢i*, druhou
piedstavuji organizatofi (analogie tzv. Pana Jeskyn€, tvirce virtualniho
svéta a rozhod¢iho hry), jejich uloha se vSak lisi podle typu dané akce (viz.
nize). Hradi vSak v dievarnach hraji své postavy nikoli pouze slovné, ale
fyzicky. Stejné jako hra na hrdiny mé kazda dfevarna svij virtudlni svét,
vytvofeny organizatory hry, a sviij pfibéh, v némz musi hraci vyfesit bojem,
vyjednavanim, ,,magii*, Sikovnosti nebo logickou uvahou rizné ukoly a
hadanky.' Stejn& jako v hrach na hrdiny bojuji hradi s nestvirami, hledaji
poklady, osvobozuji zajatce apod.

Podstatnou ¢asti hry je boj — hlavnimi hernimi pomickami jsou proto
napodobeny zbrani ze dfeva, molitanu, koberci a jinych mékkych
materidld. Odtud tedy pochdzi oznaceni ,dfevéna bitva“. V tomto boji
ovSem nejde o to, soupefe skute¢né zabit nebo zranit, ale pouze zasdhnout
podle danych pravidel, ¢imz dotyény ztrati uréity pocet ,,zivoti* (bud’ si je

pouze odeclte, nebo své ,,Zivoty* v podobé papirki odevzdd svému soupeti).

" Vitéto kapitole vychazim z vypovédi informatord a =z internetovych stranek

www.theowolf.wz.cz, hordalam.derkan.net, mesicnivlciwz.cz, www.shaga.wz.cz,
www.asf.cz, poetspol.web4u.cz/lindatirion.htm, a dal§ich.

"V dievarnach se pouzivaji podobné nebo stejné pojmy jako ve hrach na hrdiny: rasa,
povolani, cizi postava, zkufenosti, Zivoty atd.

'* V urtitém smyslu jsou u nas predchiidcem dievaren rozsahlejsi herni cykly — tzv.

»celotaborové hry* a tzv. ,,bojovky* détskych prazdninovych tabor.
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Kdo ztratil vSechny ,,zivoty“, je mrtvy a ve hie kon¢i (pokud se nemize
,,o0zivit“). Pro boj existuji tzv. standardni pravidla, kterd vznikla dohodou
potadatelli téchto aktivit u nas. Tato pravidla urcuji maximalni velikost,
materidl a provedeni jednotlivych druht zbrani, (dyka, mec, sekera, atd.) a
soubojovy systém”. Potradatelé jednotlivych dfevaren si mohou tato
standardni pravidla upravit podle potieb své konkrétni hry, nebo si vytvofit
ipIn& nov4, vlastni pravidla.

Jelikoz hrali piedstavuji své postavy fyzicky, podstatnym prvkem
dfevaren jsou kostymy, které jim umoziuji 1épe se do svych postav vcitit,
podtrhuji ,,fantasy* atmosféru hry a celkov€ navozuji dojem ,,skute¢nosti®.
Na nékterych akcich existuje tzv. kostymova povinnost, coZ znamena, Ze
aktér se bez kostymu nemiize hry viibec zucastnit. Dfevarny se odehravaji
pfevazné v minulosti nebo ve fantasy svétech, ¢emuz by kostymy aktérti
mély zhruba odpovidat. Kostymy, které si hra¢i obvykle vyrdbgji sami
(nebo s pomoci rodinnych pfislusnikit), vSak nemusi byt sjednocené,
nemusi odpovidat ur¢itému historickému obdobi (pokud organizatoii neurci
jinak). Na jedné dfevarné se mohou setkat aktéfi predstavujici praclovéka,
vikinga, gotického rytife a samuraje, ale kostymy mohou byt zcela
vymyslené - fantasii se meze nekladou, zéalezi na vkusu a moZnostech

nositele kostymu a také na tom, jakou postavu chce ve hie pfedstavovat.

"7 Soubojovy systém je velmi propracovany. Pravidla jsou takova, aby zajistila
bezpecnost hrach a zarovei vyloucila mozné spory ohledné zasahi (které jsou i tak velmi
Casté). Zakladem je urfeni mist platnych zésahil, pii kterych dochazi ke ztraté Zivot -
jsou to trup, horni ¢ast nohou vyjma rozkroku, vnitfni ¢ast lokth a kolen (vSechny
zasahové plochy jsou rovnocenné) a zakaz nékterych aktivit — vilbec se nesmi bodat, dale
jsou zakazany seky na hlavu, krk a rozkrok a jakykoli fyzicky kontakt soupeficich —
podraZzeni nohou, kopy, chytdni a drZeni protivnika. Vibec se nesmi bojovat

v nebezpecném terénu nebo potme.
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Dievarny se déli na tii zakladni druhy: ,,druZinovka®, ,bitva“ a ,,sveét®.

Druzinovka (neboli cesta, taZeni): nejvice kopiruje hry na hrdiny.
Hrasi (4 a vice) vytvofi druzinu dobrodruhli, kterd prochdzi trasu
pfipravenou organizatory - setkavaji se s nestviirami i pratelstéjSimi
postavami, jednaji mezi sebou, fesi rdzné ukoly atd. Organizatofi tvofi
nejen piibéh, ale také celou hru fidi a piimo se ji G¢astni (jako nestviry a
jiné cizi postavy). DruZinovka trva véSinou jeden az dva dny a byva
mensiho rozsahu - vét§inou kolem dvaceti hraci a tficeti organizéatora.

Bitva: V téchto dfevarnach jde pfedevsim o boj. Organizatofi vytvareji
pouze zazemi, urCuji pravidla hry a bojujici strany. Hraci pfedstavuji ¢leny
jednotlivych soupeficich skupin (ndrodd, ras, klant), v jejichz prospéch se
snazi ziskat co nejvice uzemi, vézi, vlajek apod. (zavisi na konkrétni hre).
Dirraz je zde kladen na akci a osobni souboje. Piib&h je vétSinou omezen na
pouhy Gvod do hry, jednoduchou d€jovou linii a zavér, kdy jedna ze stran
zvitézi ve velké zavéredné bitvé. DE] je zpestien plnénim tzv. ,,questd® -
ukold, které sice nemivaji na celkovy prubéh hry zasadni vliv, hra¢tm vSak
mohou dal$i konani usnadnit. Bitev se muze ucastnit aZz nékolik stovek
hrac¢a. Konaji se obvykle o vikendu.

Svét: je co do rozsahu nejvétsi. Probihd tyden (i déle), hraje se
prakticky nepfetrzité, velky diraz se klade na kostym, prostiedi a pfib&h.
Hraéi nejen, Ze bojuji v jednotlivych bitvach spojenych jednoduchou
déjovou piimkou, ale ve vymezeném prostoru piedstavujicim virtudlni
fantasy svét doslova ,,7iji* své postavy. Soubojl je celkové vétSinou méng,

zato se daleko vice ,.kouzli“, obchoduje, vyjednava atp. Tento typ dievaren

jiz vyZaduje ur¢ité zku§enosti, protoZe pravidla hry byvaji dlouhd a sloZita.

Idea hrani fantasy her na Zivo pochazi z USA, kde se jiZ brzy po
vydani prvni RPG Dungeons & Dragons hradi piesunuli od stolt pod 8iré
nebe (asi ve druhé poloving 70. let), aby si na vlastni kiizi vyzkouSeli, jaké
je, stat se hrdinou ,,doopravdy*. Na konci 80. let jiZ byly dfevarny v USA

znamym fenoménem a postupné se rozsifily 1 do zdpadni Evropy.
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U nas se prvni dievarny objevily pravdépodobn€ v roce 1991, kdy se
denové klubu hra¢d her na hrdiny Hexaedr rozhodli uspofadat
dobrodruzstvi v piirodé - na Novém Hrad€ u Brna (akce se vSak nakonec
nekonala). I kdyZz moZné probéhly podobné hry i dfive, rozhodné v t¢ dobé
nebyly b&znou zaleZitosti.

S rozgifovanim povédomi o RPG hrach se rozsifila i zakladna
potencialnich hradu dievaren, které se postupné staly oblibenym koni¢kem
opét predeviim mlddeze. VE€k hlavni &asti aktérd je asi v rozmezi 14 — 20
let. Jednotlivi aktéfi se Casto sdruzuji do skupin — tzv. druzin a ucastni se
akci spoleéné,18 mnohé hry organizuji skautské oddily, znichZz se pak
rekrutuji 1 hraci.

Kazda konkrétni hra méa své jméno, napf.: ,Prameny magie®,
, Vzestup Saurontiv®, ,Kftizaci vs. Keltové®, ,, Tajemny Amber*. Pokud se
kona opakovang, oznaduje se pofadovym &islem nebo rokem konani.
Poradatelé &asto derpaji inspiraci z mytologie (,,Avalon®, pofadaji
Avaloniti) a fantasy literatury, oblibené jsou zejména motivy Tolkienovych
knih (napf. ,,Pan Prstent — kond se jiz od roku 1992, pofada Spolecnost
JRR Tolkiena; ,,Bitva pé&ti armad* — v roce 2006 7. ro¢nik, pofadaji Kejkliri,
,Bitva o Minas Tirith“, pofddaji Kobzuls a Cravens, 2006 3. ro¢nik) a
Sapkowského pfib&hy (napf. ,,Bitva o Sodden®, potddali MUZRO, 2003;
,,Valka o Cintru“, Glaurung, 2006 8. ro¢nik), Prattchetova Zeméplocha a
dalsi. Za ostatni jmenujme jest& alespoti ,,Zlenice” (poiada ASF), ,,Zorhajn
Svét (Zorhajn), ,,Cormalen (HaFan BeneSov) a ,,Lakdrie” — bitva a svét

(potadali ,,Zip“, Pavel ,,Azrik* Pli§ek a dal$i). Existuji rizna sdruZeni hraca

'* Tyto skupiny maji obvykle ndzvy spojené s historii, mytologii a fantasy tematikou,
napt. Theowolfovi sbératelé pFibéhii, Mésicni vici, Zorhajn, Bratrstvo Ereboru, Klub

rytifi Fadu Kai, Imar, Harpyje.
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a skupin dfevéren, napfiklad Asociace Fantasy — ASF a Dargorath. V roce

2006 se konalo v Ceské republice pies 200 dfevaren'”.

Z pohledu této price je podstatnd persondlni propojenost oblasti RPG
her, dfevaren a amatérského historického Sermu. Ne&ktefi aktéfi historického
sermu hraji dfevarny, néktefi jednotlivei i skupiny se dokonce podileji na
jejich potadani (SHS’ Pani ztraceného rdje, SHS Acheron, Sdruzeni
Wothanburg, a dali). Dievarny typu ,bitva“ se také vyrazné blizi
hromadnym Sermifskym vystoupenim, tzv. bitvdm, z nichZ nékteré také
maji formu boje nékolika soupeficich stran bez pfedem daného scénaie
(Rosice, Kiesice 2003) a od dfevéné bitvy se 1i8i (odhlédneme-li od
vyzbroje a vystroje aktérii a odlidnych pravidel) pouze piitomnosti divaki.
Daldimi spoleénymi prvky jsou také provozovani zminénych aktivit
v pfirod& a tdbofeni. Hry na hrdiny, dfevarny a historicky Serm spojuje i
vyrazny emocionalni aspekt téchto aktivit, formovani nihradni identity

jejich protagonistd, jejich sdruzovani do skupin apod.

19 1y . % Mot r : : ~ ~ e Vs
In: www.asf.cz — kalendaf akei. K témto ,,zvefejnénym* akcim je viak tfeba pFipoCist

jeste dalsi ,,nezvefejnéné*, soukromé akce, jejichZ pocet se neodvazuji odhadnout.
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Aktéfi dievarny Spejchar 2003 (pfevzato z www.snaga.wz.cz)
Na obrazku jsou dobie patrné dievéné zbran€ a kostymy hracu.

Aktéti dfevarny Bitva péti armad 2006
Jednotlivé bojujici strany - vlevo skupina trpaslikl, vpravo skietd.
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Dali volnocasové aktivity s fantasy tematikou

Do oblasti volnocasovych aktivit s fantasy tematikou patfi také dalsi
herni systémy. Jsou to po¢itatové hry, tzv. sbératelské karetni hry (Magic,
Pan prstentl), nejrizn&jsi stolni deskové a strategické hry (Talisman, Pan
prstent, Warhammer), atd.

Z nich nejzndmé&j8i a dnes pravdépodobné nejrozsifenéjsi jsou
potitatové hry. Ty nejpiivodn&jsi vychazeji z herniho systému RPG her a
jsou oznadovény jako tzv. ,.dungeony*. Hra¢ ovlada obvykle jednu az Sest
postav (,druzinu“), které se pohybuji ve svét¢ (pivodné podzemnim
bludisti) plném nepfétel, pasti, teleportl, pokladi a logickych hadanek a
pini rtzné dkoly, na zdkladé Cehoz se zdokonaluji jejich vlastnosti a
schopnosti. Roli rozhod¢iho hry a cizich postav hraje pocita¢. Prvni hra
tohoto typu, kterd se u nds rozsifila, byl Dungeon Master, ktery si
v zahrani¢i ziskal velkou popularitu jiz kratce po svém vydani (v roce
1987).

V souCasnosti existuje nepfeberné mnozstvi pocitacovych her
s fantasy tematikou, vedle zminénych klasickych ,,dungeoni“ jsou to
zejména hry typu ,strategie”; srozvojem technologii se tyto hry
zdokonaluji ve smyslu slozitosti a vizudlni i obsahové simulace reality.
Tyto hry, uréené phvodné jen pro jednoho hrice, jsou dnes Casto
uzpusobeny pro vice hraéu, jejichz virtudlni postavy nebo jednotky spolu
v imaginarnim svété soupefi nebo spolupracuji. Vrcholem sdileni tohoto
typu virtualni reality jsou tzv. on-line hry, jichZ se muze ucastnit i n€kolik

stovek hra¢a zaroven.

Podrobnéjsi rozbor tohoto typu volnocasovych aktivit je mimo zab&r
mé prace, chci pouze zduraznit, Ze v soucasnosti existuje Sirokd Skéla
aktivit zalozenych na vytvafeni a sdileni virtudlnich fantasy svéti a
prozivani pfib&hd plnych napéti a dobrodruzstvi. Fantasy svéty jsou

charakterizovany pfedev§im nizkou technologickou trovni, ¢erpaji inspiraci
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2z mytt, folkloru a historie. Casto v nich funguje magie, existuje vice druhi
inteligentnich bytosti a vice biologickych druhi obecné, existuji v nich
bohové a jiné nadpfirozené bytosti, které se na chodu téchto svétir pfimo
podileji.

Tyto aktivity se li§i (samozfejmé kromé jiného) riznym stupném
participace svych protagonisti na virtudlnich svétech — od pasivniho sdileni
(Setba fantasy literatury) pfes tvorbu pfibchu, ktery se v nich odehrava
(hra¢i pocitadovych her, hra¢i postav RPG her) az kjejich vytvafeni
(rozhod¢i RPG her, organizatofi dfevaren) a fyzickému zobrazovéni

hranych postav (aktéfi dfevaren).
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HISTORICKY SERM

Co je historicky Serm

Definice historického Sermu v podstaté neexistuje a nazory odborné i
laické vefejnosti na to, co je pro né¢j urcujici, se rizni. Pokusim se proto jen
o struény nastin této problematiky.

Historicky Serm v tom nejuz$im slova smyslu je aktivni rekonstrukce
boje chladnymi zbranémi v jednotlivych historickych obdobich. Zahrnuje
dvé hlavni oblasti: rekonstrukci techniky boje (ta vychazi zejména
z dobovych literarnich pramenti) a rekonstrukci zbrani a zbroje (vychazi ze
studia origindlnich pfedmétt a jejich vyrobnich technologii).

Soucasny historicky Serm v §ir§im slova smyslu (a jak je také obvykle
chapan) vsak n€které tyto prvky, zejména efektivitu boje, minimalizuje,
zato klade vétsi dliraz na dobovou vérnost kostymil a vybaveni. Kromé boje
chladnymi zbranémi zahrnuje také zachazeni se zbranémi stfelnymi,
utvafeni vojenskych jednotek, zobrazovani Zivota ve vojenském tdbofe
apod. Toto chapani vychdzi ze skuteénosti, Zze dnes je zcela potlacden jeho
puvodni ucel, tedy zranéni nebo zabiti protivnika, a existuje hlavné jako
druh uméni, sportu a hry, a realizuje se pfedevs§im ve formé¢ dramatickych
pfedstaveni. Historicky Serm je doménou skuteénych a pomysinych jevist,
kde jeho aktér, historicky Sermif, pfedvadi své schopnosti podobné jako
herec, houslista nebo Zonglér.

V této situaci je privlastek historicky pochopitelné€ zavadéjici, bylo by
vhodnéj§i pouzivat termin historizujici, nebo jes§t¢ Iépe historizujici
scénicky Serm, ale ja se budu kvuli obecné srozumitelnosti drzet jiz

, . . . ;v . ™ . 2
zavedeného pojmu , historicky Serm* s jeho vy$e uvedenym obsahem.”

*® Podobou definici uvadi také Vladimir Sindelat: ,Historicky Serm je scénické ztvarnéni
nekteré konkrétni Sermirske skoly ve stylu a duchu dané doby za pomoci divadelnich
prvki* (Sindelat, Vladimir: Jesté jeden dopis My$akovi. in: Sermiiské listy, 1991, &. 1, s.
21-24)
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V soudasné dob¢ se historicky Serm posunuje také do roviny osobni
zébavy, ktera nemd za cil vystupovani pro divaky, oviem toto pojeti je
zatim z hlediska Cetnosti okrajové. Pfesto je nutno zdiraznit, Ze funkce
odpotinku a zdbavy je v oblasti amatérského historického Sermu, ktery je
mym hlavnim objektem zkoumani, jak pro jeho aktéry tak pro jeho
konzumenty divéky, kli€ova.

V ramci soucasného historického Sermu je moZno narazit na terminy
,bojovy Serm®, ,scénicky Serm* a ,bitevni Serm“. PfestoZe jsou jejich
obsahy i pouZzivani sporné, pokusim se je alespon rozlisit. ,,Bojovy Serm” je
oznaleni zduraziiujici techniku Sermu, Serm jako fyzickou aktivitu, bojové
uméni. ,,Scénicky Serm* je pro piedstaveni upraveny bojovy Serm, ktery je
mozno vidét na Sermifskych vystoupenich, v divadle a ve filmu, jeho
nedilnou soucasti je vystupovani v kostymech. ,,Bitevni §erm* pak je termin
pro zpisob Sermu na hromadnych akcich, kde jsou zbezpe¢nostnich
divodi vylouCeny nékteré techniky a zasahy do ur€itych casti téla,
nezddraziuje historickou vérnost, ale schopnost improvizace. ,,Bitevni
Serm“ je také hanlivé oznaceni jednoduchého, neskoleného a nebezpeéného
zplisobu zachazeni se zbranémi.

V této souvislosti musim zminit také moderni sportovni Serm, nebot’ u
nas hral dalezitou roli p#i formovani prvnich skupin historického Sermu.

Historicky Serm jako historicky vérna rekonstrukce technik boje
chladnymi zbranémi je spiSe mimo zabé&r mé prace, jelikoZ historicky Serm
zkoumam zejména jako socialni aktivitu, okrajové také jako zplisob chapani

a interpretace minulosti.
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Struény nastin vyvoje historického Sermu v Ceské
republice

50. — 80. léta

Zacatky historického Sermu jsou u nas tizce spjaty s piisobenim
sdruzeni sportovniho Sermu Riegel. Prvni c¢lenové prvni skupiny
historického Sermu, Musketyri a bandité,”' pochézeli zjeho tad. Pod
uvedenym nézvem pravidelng vystupovali od léta 1962 na nadvori
Vojenského historického muzea - Schwarzenberského palace v Praze na
Hrad&anech. Kofeny je vSak nutno hledat v roce 1953, kdy se v Hudebnim
divadle v Karliné zacala pfipravovat inscenace Nezvalovych Musketyrii.
Tehdy profesor PraZské konzervatofe Svatopluk Skyva,”*> povéifeny
choreografii Sermu, pfivedl spolu s Dr. Janem Cernohorskym” na jevisté 8
sportovnich §ermift pro role kardindlovy straze.

Toto piedstaveni bylo pro jeho aktéry velkou inspiraci - nasledovalo
obdobi pifprav na skuteény historicky Serm: studium literatury, vyrabéni
zbrani, ovéfovani bojovych technik, shanéni rekvizit, kostymi, stavba
jednotlivych souboji a celého pofadu. V tomto obdobi budouci Musketyri a
bandité vystupovali jen s jednotlivymi ,,Eisly” na détskych besidkach,
plesech, mddnich piehlidkach a letnich détskych taborech. Uginkujici
neminula zranéni a odchody na vojnu, ale pfichazeli novi nadSenci, ovSem
opét vyhradné z fad sportovnich Sermifi. V této dobé se objevil v Rieglu

Eduard Wagner.** Ten ve spolupraci s Dr. Cernohorskym a profesorem

' Udaje o SHS Muskety#i a bandité jsou &erpany z dopisu, ktery sepsal na oslavu 40.
vyro&i vystoupeni skupiny historického Sermu u nas Vaclav Solc (nar. 1935), ¢len této
skupiny. Dopis byl uvefejnén na strankach www.sermiarskelisty.szm.sk.

** Svatopluk Skyva — trenér Rieglu, 10x mistr republiky v $ermu Savli.

* Jan Cernohorsky - trenér Rieglu, 6x mistr republiky v $ermu fleretem a kordem.

** Eduard Wagner — kavalerista a vojak z povolani, pracovnik Vojenského historického
muzea, autor knih o husitstvi, zbranich tficetileté valky a dalsich publikaci preloZzenych

do svétovych jazyki.
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Skyvou zorganizoval 18. zafi 1960 prvni velké predstaveni jako nébor
novackt pro sportovni Serm. Bylo sloZené zukazek historického 1
moderniho Sermu, bez hudby, kostymy byly vypjcené z Vinohradské¢ho
(tehdy Arméadniho) divadla. > Ohlas byl obrovsky, na nadvoii Vojenského
historického muzea se piislo podivat asi 800 divaki.

A tak od kvétna 1962 zalali Musketyri a bandité s pravidelnym
vystupovanim a skuteCnou Cinnosti. Stdle se tvrdé trénovalo: pondeli,
stteda, patek byl na pofadu sportovni Serm, utery a ctvrtek historicky Serm,
vzdy asi tak 3 hodiny. V zimé o vikendech ¢lenové skupiny absolvovali
zavody ve sportovnim Sermu, nékolik z nich se stalo Mistry republiky v
jednotliveich nebo druZstvech. V 1ét¢ se pofadala vystoupeni ve Vojenském
muzeu nebo na hradech, pii oslavach vzniku mést 1 pamatnych bitev, na
détskych tdborech a podobné. Utinkovani ve Vojenském historickém
muzeu skonéilo v srpnu 1968, kdy se stfelba z musket a bambitek v arealu
Prazského hradu stala zdminkou ke zruseni pfedstaveni. Ale to uZ se
skupina dostala do povédomi scéndristii a reZiséri a zaCala jeji neméné
bohat4 ¢innost na poli divadelnim, filmovém a posléze televiznim. V roce
1967 hrali Sest tydnd v pafizské Olympii v programu Ceskoslovenské
revue, o dva roky pozd&ji v rimeci UDA Praha §ermovali dva mésice v Jizni
Americe. V roce 1971 zalala jejich dvacetiletd spoluprdce s Narodnim
divadlem. Stale vSak vystupovali na hradech, zamcich, pfi obecnich
slavnostech atd.

Skupina Musketyri a bandité skonéila vlastné necinnosti, oficidlné
v roce 1995. Za necelych 35 let jejiho plisobenti ji proslo asi 70 ¢lend. Vycet
jejich aktivit je dctyhodny - skupina absolvovala celkem asi 1500

pfedstaveni u nas, v zahrani¢i kromé jihoamerickych stati (Chile, Peru,

* Program vystoupeni ze dne 18. 9. 1960 na nadvofi Schwarzenberského palace: Serm
obouruénim meéem, kordem, kordem a dykou, divadelni §erm kordem a plastém, dve
dyky proti dvéma dykam, kord a dyka proti dvéma dykam, tii proti tfem, tfi proti

jednomu, ukéazky sportovniho Sermu fleretem, kordem, Savli a spolecné finale.
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Bolivie, Ecuador) vystupovala v NDR, NSR, Francii, Rakousku a SSSR.
Jeji ¢lenové ucinkovali v asi 30 divadelnich pfedstavenich, 25 televiznich
inscenacich a programech a 20 celovecernich filmech.

Zhruba ve stejné dobé, respektive o nékolik let pozdé&ji nez Musketyri
a bandité v Cechach vznikala pod vedenim ing. Petera Kozy na Slovensku
skupina 7 ostabur,”® 1j. Tovaristvo starych bojovych umeni a remesiel (pod
timto nazvem pusobi od roku 1972). Na rozdil od prvni jmenované vSak
Tostabur nezanikl, naopak stale vyviji v oblasti historického Sermu
rozsahlou komeréni &innost. Nabizi mald i vétsi vystoupeni v Sirokém
historickém rozpéti (vikingové, gotika, renesance, baroko, rokoko, okrajové
se vénuje i napoleonskému obdobi a antice), v kontextu sou¢asnych skupin
historického Sermu jsou vyjimeéni jeho Japonci, Turci, jani¢afi a oCovsti
stfelci (16. — 17. stoleti). V jeho programu jsou historické hostiny i ohfiova
show a bfi$ni tane¢nice. Vyrabi repliky historickych chladnych 1 palnych
zbrani, zbrojni dopliiky a kostymy. Uginkuje v divadelnich i televiznich
inscenacich a domacich i zahrani¢nich filmech. Jeho publika¢ni Cinnost
zahrnuje zejména scénéfe a odborné ilustrované texty o bojovych uménich.
Pii tvorbé programi spolupracuje s taneénimi soubory a skupinami dobové
hudby.

Peter Koza, kli¢ova osoba Tostaburu, je zéaroven vedoucim
Magisteria,”’ $koly starych bojovych uméni, pisobici dnes v Ceské
republice, na Slovensku, v Némecku a Rakousku.

Dalsi skupiny historického Sermu vznikaly az v sedmdesatych (1970 -
SHS Dominik, 1976 - SHS Regius) a hlavn& v osmdesatych letech (1980 -
SHS Bakchus, 1981 - SHS Paladin, 1982 - SHS BakaldFi, 1983 - SHS
Harciii, 1985 - SHS Vikomt (Slovensko) a SHS Durandal, 1986 - SHS

* Udaje o skuping Tostabur pochizeji zinternetovych strinek www.tostabur.sk a
internetového Casopisu www.feudum.cz.

*7 O Magisteriu vice v kapitole Trénink.
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Rekruti, 1988 - SHS Lepus a SHS Kladensti rytiri - pozd&ji Kyrius, a desitky
dalsich).

Do druhé poloviny osmdesatych let také spadaji prvni hromadna
sermitskd vystoupeni - bitvy a komponované akce. Prvni velkou nocni bitvu
(udajné jen pro Sermife) uspoiadala na hradé Helf$tyn v roce 1985 skupina
Markus M z Pierova (v ¢ele s Radimem Zapletalem) ve spolupraci s RytiFi
z Nemanic a Moravskymi rytiFi.”® Tato rekonstrukce bitvy o hrad z dob
tticetileté valky inspirovala prvni bitvu, ktera uz byla urena pro vefejnost,
a odehrila se vroce 1987 na hradé Frydstejné. Jejim hlavnim
organizitorem byl OV SSM v Jablonci nad Nisou, jmenovité jeho pfedseda
ing. Jiti Mikes, ktery dokazal tento projekt nejen prosadit, ale i organizang
zajistit. VytéZzek byl vénovadn na letni aktivitu mladeZe, konkrétné na
archeologicky prizkum hradu. Druhy ,FrydStejn®, rovnéZ organizovany
Jitim MikeSem, se konal o rok pozdé&ji na rozsahlém Uzemi v Jabloneckych
Pasckich. Vystoupenim 750 Sermiid z Cech i Slovenska byl pfinejmensim
do roku 1991 nejvétsi tuzemskou bitvou, tcastnila se ho i jizda a husitske
vozy z Barrandova.

Historicky Serm s doplikovymi aktivitami spojily jako prvni Daja
Spalkova (tehdy externi ¢lenka SHS Durabo) a Vendula Martinkova (tehdy
vedouci klubu Luna v Liberci) v akci na oteviené scéné Letniho divadla
v Lidovych sadech v Liberci. Jednodenni pestry program zahrnoval tfi
Sermifska vystoupeni z riiznych historickych obdobi (gotika - SHS Durabo
z Trutnova, renesance - SHS Dictus z Liberce a 30. letd valka v Zertovném

podani SHS Bakchus rovn&z z Liberce), historickou modni prehlidku,

ukézku sokolnictvi a dal§i. ProtoZe akce méla pfes pocatecni nepiizei

podasi velky piiznivy ohlas, uspofadaly dalsi, vétsi — vikendovou, na hrad¢

*® Tento a dal3i udaje o historickém Sermu u nds na pfelomu 80. a 90. let jsou Eerpany
zejména z informaci D4ji Spalkové a &lanku v Sermifskych listech (Koginar, Jozef: Volné

sdruZeni skupin historického Sermu ,, Tti B* in: Sermifské listy, 1991, &. 3, 5.27-28).
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Strekové. Vystoupeni Sermifskych skupin dopliiovali ,jizdni* Oldficha
Haberleho, hudebni a tane¢ni vystoupeni i noéni bitva (ta jen pro Sermife).

Po téchto UspéSich pak Daja Spalkova spolu s Liborem Hurdalkem,
vedoucim SHS Durabo ptipravili dvé velké vikendové akce v Praze. Prvni
7z nich, ,,Smichem proti nasili“ se konala v roce 1989 jesté v PKOJF, druha,
_Toulky &eskou minulosti“, v roce 1990 jiZ na piejmenovaném Vystavisti.
Pofadatelé  zpfistupnili  navS$tévnikdm  historické tdbory s jejich
kazdodennimi ¢innostmi (v roce 1990 zahrnovala prochazka Vystavi§tém
nahlédnuti do dob lovedl mamutd vpodani Klubu experimentalni
archeologie v Praze, pfes obdobi romanské, gotiku, renesanci, tficetiletou
valku az po tdbory z dob Marie Terezie, respektive sedmiletou valku).
Vystupovaly zde skupiny historického Sermu, historické hudby,
historického tance a pouli¢niho divadla. Konala se soutéz v lukostielbé i
mensi bitva a pofadatelé byli pravdépodobné prvni, kdo doplnil program o
ukazky dobovych femesel spojené s prodejem vyrobki. Cilem akce bylo
piedstavit divakim Sermiiské skupiny v celé jejich rozmanitosti® a celkové
predvést jim z historie co nejvice.

Z piedchozich fadki jsou zfejmé dvé€ skutecnosti, které ale povaZuji
za vhodné zduraznit. Zaprvé: jiz v osmdesatych letech u nas existovalo

pomeérné velké mnozstvi skupin historického Sermu,” které byly schopny

? Vystupovaly zde napiiklad SHS Durabo, Rex, Duel, RytiFi z Nemanic, BurdyFi,
Bakchus, Novica, v prvnim roce plzefiska SHS Gotika, ve druhém i Musketyri a bandité.
Atraktivni vystoupeni s kofimi pfedvadéla skupina Brat#ie prdva bojného.

* Blize zde zminim alespott SHS REGO, které vznikla v roce 1980 a stale aktivng piisobi.
Zabyva se gotikou a zejména obdobim tticetileté valky. Vystupuje na hradech, zdmcich a
obecnich slavnostech, iastni se bitev a 10 znich sama organizovala — ve Vrchlabi,
Novém Mésté pod Smrkem a na hradé Pecka, kde se ,,dobyvani* pofdda dodnes. Jejim
dlouhodobym cilem je vystoupit na viech pfistupnych hradech a zdmcich, v soucasnosti
uz je vyrazné za polovinou. Vedle vlastniho Sermu se v posledni dob& zataly rozvijet
doprovodné aktivity pro obveseleni vlastni i vefejnosti, jako jsou vystoupeni "muzoretd"

(panské maZoretky) & scénka s historickymi lyZniky. N&ktefi &lenové se ptileZitostné
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pokryt iroké Casové rozpéti (vénovaly se vSak zejména gotice, renesanci a
paroku), vystupovaly na rlznych vefejnych akcich, podilely se na
divadelnich a televiznich inscenacich a u¢inkovaly ve filmu. Zadruhé: jiz na
prelomu 80. a 90. let se pofddaly prvni komponované akce, jejichZ naplii se
v podstaté neliSila od obdobnych souc¢asnych pofadi. Mam na mysli spojeni
piedstaveni skupin historického Sermu s vystoupenimi historické hudby a
tance, se soutéZzemi pro divaky, ukazkami dobovych femesel, prodejem

vyrobkii, apod.’!

vénuji plivani ohné, chtzi po skle a dal$im. Velka &ast Cleni skupiny hraje ve
Vlasteneckém divadelnim spolku. (in: www.rego.brbla.net)
*! Podrobnéji o komponovanych pofadech v kapitoldch Bitva — Doprovodny program a

Historizujici obecni slavnosti.
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90. 1éta a soucasnost

Zadatek 90. let piinesl historickému Sermu slozité zmény zejména
v oblasti ekonomické. Jak ti, ktefi zacali v tomto oboru podnikat, tak ti,
ktefi ztistali v amatérské roving, se museli potykat se zhorSenou finan¢ni
situaci, snizenim celkového objemu zakdzek, neustdlymi zménami
v obchodnim a ob¢anském zakoniku apod. Na druhou stranu Sermu jisté
pomohlo uvolnéné prostiedi, lepi podminky medialni komunikace, pfiliv
zahrani¢ni literatury a filmd, atd.

Hlavni naplni ¢innosti skupin historického Sermu zistala pfedstaveni
pro divdky na hradech, zdmcich, méstskych slavnostech apod. Zacalo
piibyvat hromadnych Sermifskych vystoupeni — bitev, az se staly uplné
béznou zalezitosti. Po Helf$tyné a FrydStejné se piidaly jeSté na konci 80.
let akce na hradech Rabi, Loket a Okof. Na zadatku 90. let pak piibyla dalsi
mista konani (Lib$tejn, Libu§in, Chabafovice, Dé&¢in, Kolin, Podbofany).
Na mnoha znich se tyto akce pofadaly opakovang, az vznikla urcita
Htradice. V soucasnosti je skladba bitev v Sermifské sezéné samoziejmé
jind neZ na zadatku 90. let, situace se zménila také v tom sméru, Ze dnes se

nékteré skupiny na Uéast v bitvich specializuji a samostatné vystupuji jen

minimalné.

Vedle bitev jsou akcemi, na nichz se podili vice skupin historického
Sermu, turnaje. Jmenujme alespofi turnaje na plochodrdznim stadionu
Markéta v Praze-Bfevnov (z pocatku 90. let),** ,,Turnaj kralovny Elisky*
pod hradem Kunétickd Hora (kona se od roku 2000, potddd SHS Kopi a
SHS Korouhev sv. Jiri) a Klani o srdce divek a pani* SHS Taranis na
zémku Rosice u Brna, které se kon4 jiz od roku 1991.%

Nedilnou soudasti Sermiiské sezény se staly plesy, od roku 1990 se

potédal ples v Neratovicich (SHS Armatur), od roku 1991 aZ do roku 2005

32 Tomigka, Josef: ,,Svatovéaclavsky turnaj* Markéta 1991. in: Sermitské listy, 1992, &. 2,
s. 29-31

3 In: http://herold.nestemice.cz; www.shs-taranis.com
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se konaly plesy v Mléazovicich (SHS Streitax), ze soucasnosti jmenujme
jeste alespoil plesy na tvrzi Diev€ice u Prahy (SHS Rotyka), v Kolin& (SHS
Pani z Kolina) a Pardubicich (SHS Rabidus).**

Existuji také rizné soutéze a piehlidky skupin historického Sermu.
V roce 1992 probéhl festival skupin historického a scénického Sermu
v Pardubicich, v roce 1995 se v Plzni konal ,,I. turnaj historickych Sermiit
v germu kordem a dykou“ (na organizaci spolupracovali SHS Dominik,
Sermirské listy a Sermifsky oddil TJ Lokomotiva Plzeii). Od roku 1997
pofada SHS Lepus soutézni piehlidku vystoupeni skupin historického &i
scénického Sermu bez omezeni Casového obdobi ,,Budyriskd koruna“.
Sout&zni pfedstaveni hodnoti odborna porota sloZzené z reZiséra, historika,
kaskadéra a Sermife. Hlavni cenou je putovni ,,.Budyriskd koruna®, ddle je
ocenéno nejlepsi vystoupeni v obdobi stiedov€ku a novoveéku, nejlepsi
Sermifsky a kaskadérsky vykon, pfedava se také cena za reZzii, cena divaka a
cena pofadatele. Magisterium potadalo v roce 2006 v Téabofe jiZ paty rocnik
Festivalu historickych bojovnikii. Program zahrnoval jak fadu vystoupeni
Sermifskych skupin v soutéZi o nejlepsi choreografii, tak piedstaveni dvou
nejznaméjSich 8kol historického Sermu. To odrdzi 1 skuteCnost, Ze
v pribéhu 90. let se vyrazné roz$itila nabidka oficidlni vyuky historického
Sermu, na tomto poli figuruje praveé Magisz‘erium.35

Rozvinula se také tematicka publikacni ¢innost, vysla fada knih, se$iti
a skript vénovanych technikam $ermu, historickému odévu a kazdodennimu
Zivotu v minulosti jak ¢eské, tak zahrani¢ni provenience.

V roce 1990 zacal vychazet jediny cesky cCasopis zaméieny na
historicky Serm Sermirské listy, vydaval jej Libor Hurdalek (z liberecké
SHS Durabo) spolu s Dajou Spalkovou a Aloisem Zidkem a za pomoci
externich piisp&vatelii. Casopis informoval o aktudlnim déni v historickém

Sermu, obsahoval ¢lanky s historickou tematikou, kalendar Sermiiskych

* Vice viz. kapitola Ples.

* Viz. kapitola Trénink.
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akci, tzv. Okénko skupin, vné€mZz se uvadély zmény v adresich, vznik
novych skupin a jin¢ informace o skupinach, své misto zde méla i inzerce
s Sermifskou tematikou. K pravidelnym ¢islim Sermirskych listii patiila
tfada pfiloh v kniZzni podobé (o vyvoji zbrani a zbroji, technice Sermu,
dobovém odévu apod.), které kromé L. Hurdalka psali Jan Mitio (spolu
s RNDr. Pavlem Plchem®), Jifi Sindelat a dalii. Sermiiské listy vychézely
nejprve Sestkrat do roka, od roku 1993 byly ¢tvrtletnikem. Na Slovensku
zadal ¢asopis obdobného zaméfeni vychazet v roce 1997. Jsou to Listy o
historickom Serme na Slovensku (s podtitulem ,nepredajny obcasnik pre
potreby skupin historického Sermu, tanca, hudby, sokoliarstva a
jazdectva®), vydava je v Banské Bystrici Ivan Belicka ze SHS Cassanova a
vychdazi pouze dvakrat do roka, jarni a podzimni &islo.”’

V roce 1997 pievzala Stafetu Sermirskych listii od liberecké redakce
brnénskd skupina. Brnénsky vydavatel vSak nevydrzel dlouho, jednim
z diivodii ukonceni jeho &innosti byl pry nedostatek kvalitnich ¢lankd, coz
posledni &isla jenom potvrzuji. Brnénské Sermifské listy opét vychazely
Styiikrat roéné a nebyly stejné jako vSechny pfedchozi ro¢niky k dostani ve
volném prodeji.

Pokratovanim &asopisu pro historické Sermife byl Ctvrtletnik Herold -

Sermirské listy. Vydavalo ho od roku 2000 do roku 2005 stejnojmenné

** RNDr. Pavel Plch — muZ s renesanénim rozhledem, netinavny propagator Sermu,
zakladatel oddilu sportovntho §ermu AMU Praha (1953 na katedfe t€lesné vychovy
Vysokych kol uméleckého sméru), autor prvni vysokoSkolské uéebnice o Sermu
Historicky Serm pro FAMU. V oddilu AMU Praha Ceského Sermifského svazu, od roku
1978 specializovaného na Serm $avli, stile plisobi jako jeho vedouci. Timto oddilem
pro§lo mnoho vyznamnych hercli, &ast jeho ¢lent zaloZila skupiny historického Sermu
Kadeti a Regius.

*7 Casopis je zaméfen na soudasnost historického $ermu na Slovensku, lze v ném najit
pozvanky na Sermifské akce a zpravy z nich, medailonky jednotlivych skupin i staté o
souasné pravni situaci pro provozovatele hist. §ermu a rGzné eseje a zamySleni.

Neschdzeji ani ¢lanky o historii a aktualni kontakty na jednotlivé slovenské skupiny.
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obéanské sdruzeni. Redakci tohoto Casopisu tvofili tfi lidé (a n€kolik
dalgich pomocniki z fad piatel a zndmych) - Vitézslav a Marcela Jancakovi
2 SHS Heroldi a Jana Kapounova ze SHS Acheron (dfive Martin Bure$
7 téze skupiny), viichni z Usti nad Labem.

Herold mél obdobné obsahové zameéfeni jako oboje predchozi
Sermifské listy, tedy reportdze z bitev, vystoupeni, plesi a jinych
Sermifskych akci, dale ¢lanky o zbranich, zbrojich, kostymech, historii,
heraldice, hradech, zdmcich, profily jednotlivych skupin a vyrobca.
Zpestienim byly recenze na zajimavé knihy a filmy historického zaméfeni.
Otiskoval 1 nazory a polemiky na téma historického Sermu. Soudasti
kazdého Cisla byl aktualni Plan akci a zmény a dodatky k adresafi od
Marcely Jancdkové, které ,Babi“ Jindra Albrechtova (plivodni autorka
Sermifského adresare) predala své podklady. Soucasti podsledniho &isla
v roéniku byl tiStény Adresaf historického Sermu (dfive Adresai skupin
historického Sermu).

Herold vychazel ctytikrat roén€ v rozsahu 64 stran a nebyl volné
v prodeji, ziskat ho bylo mozné pouze na zdkladé celoro¢niho piedplatného
(ro¢nik 2004 350,- K¢&, roénik 2005 450 K¢), vytisky se rozesilaly postou.
Piispévky nebyly honorovany, vydavani bylo hrazeno z pfedplatného a
reklamy.

Obcanské sdruzeni Herold — Sermifské listy v soutasné dobé& spravuje
stejnojmenné webové stranky, které do jisté miry nahrazuji tiStény
tasopis’®, a aktualizuje Adresaf historického Sermu a Plan akci tykajicich se
historického Sermu.

Za zminku stoji i internetovy mési¢nik o historii Feudum.cz,> ktery
sice nabizi hlavné ¢lanky s historickou tématikou, ale okrajové se vénuje i
souCasnému historickému Sermu. RovnéZ pouze okrajové se historickému

Sermu vénuje 1 ¢asopis Pevnost, primarné orientovany spiSe na RPG hry a

** In: http://herold.ujancaku.net/index.html

3
° In: www.feudum.cz
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dievarny, sbératelské karetni a pocitaové hry s fantasy a historickou

tematikou a na filmy a literaturu z této oblasti.

V prifezu historii Sermu nemohu opomenout ani dlouhodobé snahy o
stizeni oborové organizace skupin historického Sermu, ktera by méla hlavné
chranit zajmy skupin a zajiSt'ovat, piipadné zlepSovat Groveil Sermu u nés.
V teoretické roviné sahaji tyto snahy daleko pfed rok 1989, prakticky néstin
struktury a funkce takového svazu pfedstavil v roce 1990 Peter Koza.
Realizace tohoto ,,nezavislého zdruzenia historickych Sermiarov (pozdé¢ji
se mu zacalo fikat ,Kozlv svaz® podle hlavniho autora mySlenky) vSak
narazila na tvrdy odpor velké c¢asti Sermifské obce. Pro mnohé byla
nepfijatelnd pfedstava placeného ,pfezkuSovani“ Sermiiu ,,samozvanymi‘
mistry (tj. Peterem Kozou), mnohym se nelibila moZnost osobniho
finan¢niho profitu §picek takto strukturované organizace.

Ackoli snahy o zaloZeni celorepublikového sdruzeni na zacatku 90. let
ztroskotaly, stale aktivné plisobila starSi mensi sdruzeni, ktera nevyzadovala
tak Siroky konsenzus a lépe vyhovovala konkrétnim potfebam jednotlivych
skupin. Od roku 1981 puisobilo volné sdruzeni skupin Bakchus, Briganti a
Burdyri - ,TFi B“, vroce 1987 vzniklo volné sdruzeni ¢ty moravskych
skupin historického Sermu ,,Velkda Morava® a volné sdruzeni ,,Modry kriz*
(6 skupin, naptiklad SHS Durabo, SHS Mordyri a SHS Gladius). V roce

1990 bylo zaloZeno ,,volné sdruzeni skupin zdpadoceského kraje* Citajici

asi 11 skupin (naptiklad SHS Gotika, SHS Discordia a SHS Berounsti

méstané). V roce 1990 byla zalozena také agentura amatérskych skupin
historického Sermu VAGANT, pracujici hlavné jako poradenské centrum pro
zacCinajici skupiny.40 O soudasnych aktivitich tohoto svazu vSak nemam
zadné zpravy, lze tedy pfedpokladat, Ze n€kdy v pribéhu 90. let svou

¢innost ukondil.

* Sedlagek, Milan: Oznamend. in: Sermifské listy, 1991, ¢. 1, 5. 29
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V roce 2003 vyvrcholily snahy nékterych jednotlived o vznik
celorepublikové organizace historickych Sermif zaloZenim Ceské Asociace
Sermirii (CAS neboli CAHF — Czech Association of Historical Fencing).
Podle dostupnych informaci se ustavujiciho kongresu 25. biezna 2003
sudastnilo 22 Sermifd a i o tii roky pozdéji, v roce 2006, méla organizace
pouze necelé Ctyfi desitky Clenid. Soulasni Clenové patfi do pfevazné
profesiondlnich skupin historick¢ho Sermu: SHS Burdyii, SHS Equites a
SHS Merlet, dvojice a jednotlivei pak do nékolika dalSich skupin, né€kolik
¢lent je bez skupinové pﬁslu§nosti.41 Clenstvi je osobni, to znamen4, Ze ne
viichni ze jmenovanych skupin patii do CAS. Asociace je pies nékteré
jednotlivce uzce napojena na Magisterium. CAS si oficialng klade za cil
piedevS§im zajiSt€ni maximalni bezpeCnosti pii predvadéni Sermiiskych
vykontl, udrzeni a zvySovani profesni urovn€ Sermifii, podporovani jejich
integrity a pomoc pfi preddvéani znalosti a zkuSenosti.

Oznameni o zaloZeni asociace provazela boufliva diskuse, mnoho
Sermifd se zpdisobem vzniku (,,0 nds bez néas“), orientaci pfevazné na
profesionalni oblast a podminkami ¢lenstvi nesouhlasilo, vytykali mu
zejména jeho vyrazné komeréni zajem, ktery sice neni ve stanovach nikde
explicitng vyjadfen, ale lze ho pfedpoklddat. Nutno dodat, Zze diskuze o
CAS jsou i v roce 2006 stale Zivé a plné emoci.

Piiblizné ve stejné dob& jako CAS, 10. biezna 2003, byla zaloZena /.
asociace divadelnich a filmovych Sermifi.** Ustavujici ¢lenskd zakladna
pochézela ze SHS Dominik, SHS GOBARO a SHS Regius. Vznik této
asociace nevzbudil u Sermifské vefejnosti takovy ohlas. Asociace pofada
nékolikrat ro¢né vzdélavaci semindie a jeji jednotlivi ¢lenové se Gcastni

riznych kulturnich akei.

41 . . , M s - . % rw 0
In: www.cahf.cz. Kodex asociece viz. Textova pfiloha — Kodex Ceské asociace Sermiit

*2 1. Asociace divadelnich a filmovych $ermid. in: Herold SL 2003, &. 3, s. 40-42
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Piedchozi shrnuti vyvoje historického Sermu od pocatku 90. let do
soucasnosti bylo pouze stru¢né, v nékterych chvilich témef zkratkovite, ale
rozsahlejsi analyza tohoto sloZitého problému by pfesdhla rimec mé préce.

Jak uZ jsem zminila, prvni hromadné Sermiiské akce i komponované
programy pro divéky se konaly jiz na sklonku 80. let. V pribéhu let
devadesatych Sermiiskych aktivit pfibyvalo, vznikaly n&které aktivity nové,
oficialni $koly Sermu, rizné piehlidky, soutéze apod. Zmény, kterymi
historicky Serm za poslednich deset let prosel, v8ak byly daleko hlubsi.

Zatimco Sermiiska obec konce 80. let zpétn€ pisobi velice
kompaktng, dnes jsou v historickém $ermu patrné dva poly. Jeden z nich
tvoii skupiny obvykle s dlouhodobou existenci, které provozuji historicky
Serm jako zpisob obzivy (3erm vSak nemusi zajiStovat cely objem piijmi
vech ¢lend skupiny). Vystupuji za uplatu na hradech, zamcich, obecnich
slavnostech, vyrodich bitev apod., nabizeji své sluzby jako hlavni nebo
doprovodny program firemnich vedirkl, u¢inkuji v divadelnich inscenacich
a ve filmu. Tyto skupiny budu dale oznafovat jako ,profesiondlni®.
Typickym piikladem je v Ceské republice SHS Merlet, SHS Burdyri, SHS
Berounsti MéStané, na Slovensku pak tieba Tostabur. Profesiondly jsou
také néktefi predstavitelé oficidlnich $kol historického Sermu.®

Druhy pdl pak tvofi hlavné mladi nadSenci, ktefi chapou historicky
Serm zejména jako atraktivni zpusob trdveni volného casu, jako sport,

zabavu a pfileZitost k setkani s pfateli zaroveni. UCastni se pfedevsim bitev,

samostatna vystoupeni né¢kdy vibec nepofadaji. VétSina z nich patii mezi

, 44 “ .y cr e x Ly v
Lamatéry“” vtom smyslu, ze bud’ studuji, nebo maji jiné povolani neZz

4 s ~ r v . . .

? Vice o $koléch Sermu viz. kapitola Trénink

44 v ST . ‘ . « ’y v . s «
Rozlifeni na ,profesionalni“ a ,,amatérské” skupiny/Sermife se v Ziddném ptipadé

nevztahuje na Sermifské schopnosti ani kvalitu piedstaveni. Mnohé amatérské skupiny

jsou v t&chto ohledech plné soumétitelné se skupinami profesionalnimi.
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historicky $erm, a vystupuji jen s malym nebo nulovym finan¢nim ziskem.
Tito amatér$ti Sermifi jsou mym hlavnim pfedmétem studia.

Chci zduraznit, Ze toto rozliSeni skupin historického Sermu na
amatérské a profesiondlni je &ist€é pracovni, zejména mi pomdhd zdZzit
rozsah mého zdjmu. Mezi zminénymi dvéma poly existuje $iroka $kdla
mezistupiid, zjednoduSené feCeno existuje zde Sirokd  vrstva
,poloprofesionalt®, ktefi sice n€kdy vystupuji s financnim ziskem
odpovidajicim Sermifim ,,profesionalim®, oviem pouze pfileZitostné.
Jednotlivé skupiny se na tomto pomyslném zebficku s postupem Casu
mohou posunovat nahoru i dolli a nezfidka se pfistup k historickému Sermu
ve skupiné 1i8i od jednoho ¢lena ke druhému a novacei vstupuji i do
poloprofesionalnich skupin nikoliv s vidinou finanéniho zisku, ale spiSe
s pfedstavou ziskani nového zajimavého konicka. Dulezité je také to, Ze
zmingné rozvrstveni Sermifské obce nebylo vyvoldno rozdélenim
stavajicich skupin, ale spiSe ,pfidavanim“ odspodu, tedy neustalym
vznikem skupin novych (a slozenych z¢asti z Sermifskych elévi), ktery tuto
stratifikaci v podstaté udrzuje. Postupem &asu se totiz vé&tSina skupin (pokud
vnich nedochdzi krychlé vyméné ¢lenl) posouvd smérem nahoru
(zdokonaluje se v Sermu, vylepSuje své vybaveni a kostymy, alespofi
v omezeném rozsahu za&ina porddat vlastni akce atd.), nebo se rozpada®.

Zminéné kvalitativni zmény byly provazeny, a aste¢né i vyvolany
zménami kvantitativnimi. Zatimco na pfelomu 80. a 90. let v celé
6

Ceskoslovenské republice pasobilo do 200 skupin historického Sermu,’

Sitajicich odhadem maximalng 1500 osob, v roce 2003 bylo jen v Cechach

* Viz. také kapitola Skupina historického Sermu.

* v, Sindelsr uvadi, Zze za komunismu u nas vzniklo 140 skupin historického Sermu
(Sindelat, Vladimir: Jeité jeden dopis Mysakovi. in: Sermifské listy, 1991, & 1, s. 21-24).
V dopise z konce roku 1991 Kolik nas je? uvadi autor 200 skupin registrovanych a
pfiblizné 10 % neregistrovanych, podet $ermifd v t&chto skupinich odhaduje na 1750

(Hurdalek, Libor: Kolik nas je? in: Sermitské listy, 1991, &. 6, s. 10-11).
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asi 500 skupin celkem s pfiblizn€ 4000 ¢leny, v poslednich letech se vSak
zd4, ze potet skupin spiSe stagnuje.*’” Na Slovensku v dnesni dob& piisobi
odhadem do 100 skupin historického sermu.*® Nemdm dostatek informaci,
které by mi dovolily fici, zda byl nériist poctu skupin v 90.letech minulého
stoleti plynuly nebo skokovy, mohu vSak zminit n€které prvky, které hraly
v téchto zménéch kliCovou ulohu.

Za jeden z hlavnich divodi rozvoje historického Sermu povazuji
rozsifeni volnodasovych aktivit spojenych s fantasy tematikou — zptsobilo
nejen zvySeni poctu aktérd, ale také , konzumenti* historického Sermu, coZ
umoziuje  existenci  dneSnitho  mnoZstvi  poloprofesiondlnich a
profesiondlnich skupin a pofadani n€kterych aktivit (zejména bitev), které
jsou vyrazné finanéné zavislé na divacké ndvsté€vnosti. V tomto ohledu je
ale nutno dodat, Zze nav§tévnost téchto a podobnych akci (hlavné obecnich
slavnosti), je zCasti zaji§téna tim, ze v mistech jejich konani vladne celkovy
nedostatek kulturnich aktivit, takZze mnoho lidi pfichazi jen proto, Ze se
,kone¢né néco déje”, kvalita historického Sermu a doplikovych atrakci je

pro n¢ druhotna.

b *7 Udaje o pottu skupin historického Sermu v Ceské republice jsem &erpala z adreséfe
skupin historického $ermu na rok 2003 (www.abbaca.cz) a 2004 (in: Herold SL, 2004,
¢.4) — kolem 450 skupin. Pficetla jsem stejné jako Libor Hurdalek 10% skupin
neuvedenych v adresafich, ackoli dnes je to pravdépodobné horni hranice tohoto poctu.
Vysledny pocet &lenti ~ 4000 - je opét pouze odhad, spocitany stejnym zplisobem, jaky
pouzil L. Hurdadlek. Domnivam se, Ze S00 skupin je u nas v soucasnosti spiSe maximum,
a otazkou je, nakolik l1ze z po&tu skupin soudit na pocet jejich Clend. Kromé toho nelze
odhadnout, jaka ¢ast z toho teoretického poctu 4000 Eeskych Sermiiti se historickému
Sermu skutedné vénuje, nebot’ v adresafi dlouho zistavaji i ty skupiny, které prakticky
zanikly nebo uZ nejsou aktivni.

* K roku 2006 jsem zjistila v adresati Listil o historickom ¥ermé na Slovensku kolem 60
skupin (in: www.serm.sk, 2006), k tomu lze pficist jesté urcité procento skupin mimo
tento adresaf. Peter Koza uvedl vjednom rozhovoru, Ze v Ceské republice existuje
dokonce 600 skupin, na Slovensku 100 skupin historického Sermu (in: www.feudum.cz,

2003).
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Dalsi pfi¢inou vétiho roz§ifeni historického Sermu je lepsi dostupnost
zbrani, zbroji, kostymi a ostatnich rekvizit, stejné jako mnoZstvi odborné
literatury. Zatimco v pfedrevolu¢nim obdobi si $ermifi museli sami shan&t
nékresy a stiihy, vyrabét kostymy a rekvizity, atd., dnes je moZno vie
koupit nebo alespoii z literatury a internetu nacerpat podrobné informace o
vyrobé, takze zacit s historickym Sermem je daleko snaz$i nez tehdy, zalezi
pouze na dostatku zdjmu a penéz, pfipadné na osobni zruénosti, nebot’
vétSina zacinajicich Sermifti- nemd dostatek prostiedki na koupi celého
svého vybaveni.

Ceska republika je v oblasti historického §ermu jak v evropském, tak
celosvetovém méfitku velmoci, jak v po&tu phsobicich skupin, respektive
celkovém poctu Sermiid, tak co se ty&e podtu Sermifskych akci. Zajimavou
otazku, pro¢ se historicky Serm v 90. letech v Ceské republice tolik rozsifil,

zatimco v ostatnich zemim vychodniho bloku zistal spiSe okrajovou

zaleZitosti, nedokazu zodpovédét.
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Dalsi aktivity souvisejici s historickym Sermem

Historicky Serm je jen jednou ze soucasti Sirokého spektra aktivit se
spole¢nym jmenovatelem — zobrazovanim minulosti. Do tohoto okruhu dale
patii historicky tanec, historickd hudba, historickd femesla, a okrajové i
dal3f aktivity.*

Jelikoz historicky Serm nebyva jedinou ndplni cinnosti skupin
historického Sermu, ale néktefi jejich ¢lenové nebo 1 celé skupiny provozuji

nékteré dalsi z t€chto spiiznénych aktivit, struné je zde piedstavim.

Historicky tanec

Historicky tanec je aktivni rekonstrukei zplsobu tance urcitého
geografického prostoru v ur¢itém ¢asovém obdobi v odévu evokujicim toto
obdobi. Stejné jako historicky Serm se realizuje zejména v piedstavenich
pro divaky a nezfidka je vyzdviZena divacka atraktivita na ukor historické
vérnosti. V evropské oblasti, tedy i u nds, a ve spojeni s historickym
Sermem je nejdileZitéjsi obdobi gotiky, renesance a baroka.

Formovani skupin a souborti historického tance je ve vétSin€ piipadi
zalezitosti az druhé poloviny 90. let, v soudasné dobé v Ceské republice
ptsobi kolem pétadvaceti specializovanych skupin. Na prvnim misté
jmenujme vysoce profesiondlni skupinu Chorea historica vedenou Evou
Kroschlovou, dale sem patii napiiklad Regii Caroli regis, Aldebaran, Iris,
Trn v oku, Saltatio Vitae a Lucretia. Repertoar téchto skupin vét§inou
zahrnuje tance gotické, renesanéni a barokni (a to dvorské 1 lidové), ¢astym
dopliikem jsou orientalni bfi§ni tance, které se i u laické vefejnosti
v soucasné dobe t&3i velké oblibé. Tandi se na reprodukovanou nebo i Zivou

dobovou hudbu, mnoho skupin historického tance spolupracuje se

* Vybirdm ty, které se nejdastdji objevuji ve spojitosti s historickym Sermem, literaturu a
divadelni hry (a¢koli i zde mad historicky Serm &asteéné své misto) s historickou tematikou

nechavam stranou.
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skupinami historické hudby. Kromé vystoupeni v prostorach hradi a
z4amka, na tzv. stfedovekych hostindch i na riznych divadelnich scénéch
teinkuji i na plesech, svatbdch, banketech, firemnich vecircich a pfi dalSich
spolecenskych udalostech. Skupiny historického tance maji v mém smyslu
slova spiSe nez zcela amatérsky poloprofesionalni charakter.

Historicky tanec se dnes objevuje na Sermifskych akcich jako b&Zna
slozka programu, a to bud jako samostatné vystoupeni, nebo jako soucast
rozsahlejsiho predstaveni.’® Zvlastni pozici zaujimaji ukdzky historického
tance na Sermifskych (a nejen §ermifskych) plesech.

Historicky tanec je na rozdil od Sermu spiSe doménou Zen, skupiny
Alegria, Trn v oku, Ballata, Ambrosia, Arwen a dalsi jsou vyhradné Zenské.
Spojeni historického Sermu a tance v jedné skupiné, respektive zafazeni
tance do aktivit skupiny historického Sermu pfedstavuje moznost Sir§iho
uplatnéni divek a Zen v programu pro divaky, nebot’ ty jinak mivaji ve
skupiné v tomto ohledu Casto pouze roli pasivni. Historicky tanec je nebo
byl souéasti Cinnosti SHS Mirandola, SHS Sinister, SHS Praecedo Regis,
SHST Gloria a dal§ich. Vétsina historickych $ermifd se v§ak k historickému
tanci jako k soucasti svych aktivit stavi rezervovang.

Pfesto neustale pfibyva zajemct o vyuku dobovych tanct, zejména
pravé z jejich okruhu. Tomu se pfizpisobuje i nabidka. Prof. MgA. Zuzana
Dostalova vede celoro¢ni kursy pro zacateCniky i pokroc¢ilé v budové
Tanecni konzervatofe v Praze i dal$i seminafe, Regii Caroli regis poiada
kazdym rokem umélecké seminafe pro vefejnost pod ndzvem
Cyklus starého tance na panovnickych dvorech a jiné akce, probihaji dalsi
intenzivni tydenni (napf. Letni $kola starého tance v Ratajich nad Sazavou)

a vikendové seminafe (které pofada napiiklad Hanka Tillmanova, zajimavé

jsou i jeji obéasné ,tancovalky* pro zaGateéniky i pokro¢ilé). Taneéni

studio Iris a Tane¢ni klub Silueta Praha jsou organizitory Festivalu

5 7 s ' . . : a7 ’ ¥ I ’ ;
% Tanéici vesnidané nebo fraucimor se objevuji v hromadnych §ermifskych vystoupenich

— bitvach. Viz. takeé kapitola Bitva jako hromadné §ermifské vystoupeni.
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historického tance (rok 2006 — 3. roénik) — spoledného setkani a prehlidky
soubort z celé republiky.

Ackoli je historicky tanec ve srovnani s historickym $ermem relativni
novinkou, v prib€hu poslednich nékolika let je mozné pozorovat narist
zdjmu o tuto oblast, ktery provazi rozsifovani nabidky souvisejicich aktivit.
V budoucnu Ize pfedpoklidat jeho daldi rozvoj, zejména na poli

amatérském a poloprofesionalnim.
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Historicka hudba

Historickou hudbou je chapana interpretace dobovych hudebnich
s4znami, ¢asto s pouZitim hudebnich néstroji vyrobenych podle pivodnich
postupit (neni vSak podminkou). V §ir§im zabéru je moZno k historické
hudbé piifadit i novodobé skladby, které ovSem vychazeji z dobovych
hudebnich motivi a zplsobi interpretace, a respektuji pravidla, kterymi se
hudba v tom kterém obdobi fidila.

Historicka hudba, ziva i reprodukovana, tvoii kulisu mnoha
Sermifskych pfedstaveni, bitev, hostin a dobovych trzi$t', uplatiluje se jako
doprovod, nebo spiSe nedilnd slozka historického tance pfi jeho
vystoupenich. Vyraznou roli hraje historicka hudba na Sermitskych plesech
(ackoli tam neni podminkou), kde m4 spolu s vyzdobou sdlu, historickym
kostymem obsluhy a tematizaci soutézi za ukol dokreslit iluzi
dobovosti“.’" Interpreti historické hudby, stejn& jako skupiny historického
tance vystupuji hlavné nezavisle (tj. mimo bloky Sermifskych pfedstaveni),
a to rovnéZ na hradech a zamcich, obecnich slavnostech, hudebnich
festivalech, vecircich, svatbach a jinych spoleenskych udalostech, kromé
toho pofddaji samostatné koncerty v klubech, koncertnich salech, kostelech,
na plesech atd.

Skupiny koncertuji vétSinou v historickych kostymech, a to i mimo
komponované akce s historickou tematikou, kde byva dobovy odév
povinny, nebot’ kostymy kromé toho, Ze evokuji ,,dobovou’ atmosféru,
vyrazn€ zvysuji divackou atraktivitu vystoupeni. Tomu odpovida diraz na
kvalitu kostymu, skupiny mivaji v Satniku v zdvislosti na repertoaru
kostymy vice obdobi. VétSina interpreti historické hudby je orientovéna
poloprofesionalné a profesionalné.

Mezi nejzndmé;jsi a nejoblibenéjsi skupiny dnes bezesporu patii Krless

a Dubia fortuna. Dalsi jsou napiiklad Gothart, Karmina, Musica

*! Viz. také kapitoly Bitva a Ples.
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vagantium, Psalteria, Fremitus, Ergo, Remdih, Ginevra a Jagabab. Vznik
vétsiny soucasnych skupin historické hudby spada do druhé poloviny 90. let
20. stoleti.

Mezi Sermiii ma velkou oblibu také irska a bretonska lidova hudba a
jejich variace, které jsou doménou naptiklad t&chto skupin: Asonance, Bran
a Czeltic. Popularni je i skupina /3. stoleti.

Na rozdil od historického tance vSak nenachdzi Zivd dobova hudba
v &innosti Sermifskych skupin své misto. Pfi¢inou jsou pravdépodobné
velké naroky na schopnosti interpreta, a ¢asové a osobni divody, podobné
jako v pfipad¢ historického tance. Pokud je Zivé hudebni vystoupeni pro
Sermii'sky program nezbytné, pfizve se specializovand skupina historické
hudby, jinak se pouziva hudba reprodukovana.

V souvislosti s historickou hudbou chci zminit také festival ,,nejen
stiedovéké hudby* Spejchar v Kiesicich u Olbramovic, vroce 2004,
probéhl jeho tfeti a zatim posledni ro¢nik. PoslouZi jako zajimavy objekt
srovnani s dal$imi akcemi, protoze ackoli byl primarné hudebné zaméfeny
(v roce 2003 vystoupili: Psalteria, Dubia Fortuna, Fremitus, Dick O'Brass
(Bretann) a  Cabelique (Bretail)), v podstaté¢ kopiroval program
komponovanych $ermiiskych pofadi a historizujicich slavnosti.*?
Navstévnik mohl shlédnout taneéni vystoupeni, pfedstaveni nékolika
Sermifskych skupin, kejklifi a ohnovou show. Jako doprovodny program
byly pfipraveny celodenni hry pro malé i velké (souboj nad propasti, souboj
na mlaty, soutéZe v lukostfelbg), ukazky prace dobovych Femeslnikii a
prodej jejich vyrobkil. Nechybéla ani nabidka osvéZeni a obderstveni

v ¢ajovné a u stanku dobové kuchyné.

*2 Vice viz. kapitoly Bitva a Obecni historizujici slavnosti.
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Historicka Femesla a living history™

Cilem living history, neboli Zivé, oZivlé ¢i oZivené historie (pouZivaji
se jak anglicky tak vSechny Ceské terminy), je co nejpfesnéjsi a historicky
nejvérngjsi ztvarnéni Zivota v minulosti (a to od pravéku aZ po 20. stoleti).
Snazi se skloubit poznatky studia duchovni i hmotné kultury urdité
spoleGnosti v daném prostoru a Case v kompakini a smysluplny celek.
V oblasti hmotné kultury se vénuje zejména analyze a praktickému vyuziti
dobovych materiali a femeslnickych postupi, oblast kultury duchovni
zahrmuje studium Zivotniho nazoru a zpisobu chovani piislusnika
jednotlivych socidlnich skupin, rekonstrukci zvykd a rituald, stravovacich
ndvykd, her atd. Sekunddrnim cilem aktéri oZivené historie je predvadéni
Zivota v minulosti a pfeddvani ziskanych poznatkd laické veiejnosti (v
tomto ohledu se v§ak nevyhyba jisté stylizaci).

Z urcitého hlediska je mozno chéapat living history jako pojem
nadfazeny pojmim historicky Serm, historicky tanec, historickd hudba
apod. Tyto obory by pak byly pouze soucasti velkého svéta living history.
SkuteCnost je viak vyrazné odliSnd. Zavadgjici je totiz pouzivani pFivlastku
historicky, respektive nejasnost jeho obsahu. Jak uz jsem zminila,
historicky Serm vtom nejuz§im slova smyslu zahrnuje rekonstrukci
dobovych bojovych technik s pouZitim historicky v&mych zbrani, zbroje a
odévu. Jeho realizace pfi vystoupenich pro divdka je vSak vétinou jiZ
vyraznym zkreslenim, stylizaci, zpisob boje je upraven tak, aby byl
srozumiteln&j$i a atraktivnéj$i, historicky Serm na jevisti piestdva byt
historickym.>* A to pomijim fakt, e mnoho historickych $ermiit historické
techniky Sermu pfili§ neovladd a mnoho znich nema ani historicky
odpovidajici vybaveni. Historicky Serm je dnes z vé&t§i miry (jak uZ jsem

uvedla vyse) spi§ scénicky Serm s historizujicimi prvky.

* Viz. naptiklad livinghistory.cz.

** Podobna situace panuje i v oblasti historického tance a hudby.
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Navic je dnes ndplni living history pfedevSim rekonstrukce
kazdodenniho  Zivota riznych socialnich vrstev, vojenské (bojové)
zélezitosti zistavaji aZ na ztvarnéni Zivota ve vojenském tabofe stranou.
Proto neni mozno chdapat living history jako zastfeSujici prvek, ale zlistdva
svébytnou oblasti s maximalnim dirazem na historickou vérnost.

Ozivena historie se tedy u nds zabyva hlavné rekonstrukci dobovych
dovednosti a femesel, at’ uz se tykaji stavby obydli, vyroby pfedméti denni
potieby, piipravy pokrmi nebo lé€eni. Aktéfi living history pro vefejnost
predvadéji a vysvétluji tyto postupy zejména na riiznych Sermiiskych a
historizujicich akcich. Jejich doménou jsou trhy a trzist¢, kde vyrobci
v odpovidajicim odévu pfedstavuji piihlizejicim své pracovni nastroje a
jednotlivé materialy, pfedvadi a komentuji vyrobni postupy a odpovidaji na
ptipadné dotazy. Divaci si piileZitostné mohou dany postup pod vedenim
femesinika vyzkouSet. Takova ukdzka femesel je vétSinou souldsti
prodejniho stanku, kde si mize navstévnik jiz hotové vyrobky prohlédnout
a koupit.”

Nejcastéji  takto piedvadénymi femesly jsou tkalcovstvi (na
horizontdlnim i vertikalnim tkalcovském stavu a na karetkach), kosikafstvi,
fezbafstvi, vyroba koZenych doplitkdl (obuvi, opaskd, toren, vacka apod.),
hrnéifstvi, kovaistvi, vyroba svi¢ek, mydla, perniku (pifedevs§im zdobeni) a
krajek. Dale se nabizeji k prodeji produkty takovych femesel, ktera nelze
rekonstruovat v podminkach dobového trzi§té¢ nebo tabora, jednd se
pfedevsim o sklafstvi.

Nedilnou soucasti living history je pfiprava pokrmt podle
dochovanych historickych zdznamd. Pfedvadi se roZnéni masa, pedeni
nekvasenych placek z mouky, zelnych placek apod. K prodeji byvaji riizné
hotové pokrmy, jako kolade, precliky, krachle, bozi milosti apod. Znamé

jsou kuchyné Alba Kotys a U spdlené nohy.

55 NlX N ¥ . ¥ PPy ~ o . . T :
Samoziejmé Ze ne viechny ukazky femesel odpovidaji poZadavkim historické v&rnosti,

takZe je nelze zatazovat do living history automaticky.
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K living history pafi i stavba obydli podle dobovych po;tupﬁ, ktera
pak mohou tvofit odpovidajici kulisu dal§im aktivitim. Timto zpisobem
yznikl na hranici mezi okrajovymi prazskymi ctvrt€mi Stodilky a Reporyje
_stiedoveky skanzen“ Repora (piivodné Tulezim), presn&ji feCeno Ceskd
vesnice nebo malé méstecko z obdobi 14. stoleti.

Pfimo s cilem pfedvadét dobova femesla byla vybudovana ve vsi
Ostra u Lysé nad Labem vesnicka spole¢nosti Botanicus s.r.0., kde se mimo
jiné konaji historicky stylizované programy s naplni podobnou vétSim
Sermifskym akcim a historicky ladénym obecnim slavnostem. Tuto
vesni¢ku miizeme povazovat za prvni ryze komeréni projekt tohoto druhu u
nas, ovsem je otdzkou nakolik poZadavky living history naplfiuje.

V soucasnosti se u nas zabyva ozivenou historii napiiklad sdruzeni
Skjala’borg,56 vénujici se Zivotu na kupecké stezce z Kyjeva do Prahy v 9. a
10. stoleti, sdruzeni Wothanburg,”’ zam&fené mimo jiné na budovani,
tdrzbu a provozovani repliky velmozského opevnéného dvorce z pielomu
12. a 13. stoleti (dosud ve vystavbé) a sdruzeni Korouhev mésténinii
staropraéskychSS zabyvajici se studiem Zivota méstani a nizsi Slechty na
sklonku 15. stoleti a rekonstruujici gotickou tvrz v MaleSové (jako své
pracovni zazemi i dobovou kulisu pro svou prezenta¢ni ¢innost). Spolecnost
Skjaldborg na jafe 2006 spolu se SHS Bratrstvo Valhaly a dal$imi
skupinami uspofadala paty roénik bitvy Cas VIka,” u Curie Vitkov
(rozestavéna replika velmozského dvorce v Hornim Vitkové u Chrastavy,
diive ,,Wothanburg®) se jiz pravidelné¢ kona romanska bitva Wothanburg
(2006 — 8. ro¢nik), fimsko-barbarskd bitva Gladius (2006 — 5.ro¢nik, ve
spolupraci s Legio X GPF a dal$imi skupinami) a dalsi akce (napf. v roce

2003 living history vikend pod titulem ,,Den v raném stfedovéku®, podzim

* In: www.skjaldborg livinghistory.cz
*" In: www.wothanburg.cz
* In: http://korouhev.scherm.cz/

> Plakat z roku 2003 viz. P¥iloha, Obrazova &ast — Plakity, pozvanky, programy
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2005 setkani piiznived ozivené historie, v 1ét€ 2006 se uskuteCnila oslava
slunovratu, apod.). V MaleSové se vroce 2006 konal Ctvrty rocnik
komponovaného pofadu s bitvou — ,,Dobyvani MaleSova®, ¢lenové sdruZeni
Korouhev méSténinii staropraZskych také uskute¢nili zajimavy pokus o
rekonstrukci cestovdni méstani v 15. stoleti spojeny se zatézkavaci
skouskou svého vybaveni, a to dvoudenni pochod v dobovém odé&vu
s vystroji. V roce 2004 se na tvrzi MaleSov realizovalo prvni neoficialni
setkani skupin a sdruZeni (nulty ro¢nik), zabyvajicich se oZivenou historii,
které pokraovalo prvnim ro¢nikem v Hornim Vitkové u Chrastavy, a

vroce 2006 druhym roénikem v aredlu Beaver city u obce StrdZek na

Moraveé.
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Aktéri amatérského historického Sermu

Zrozeni Sermire

Nejprve se chei zaméfit na divody, které jedince vedou k tomu, aby se
zadal historickému Sermu vénovat.

Situace pied rokem 1990 neni v tomto ohledu p#ili§ zmapovani, ale
z dostupnych udaji lze vyvodit, Ze v diivodech k provozovani historického
sermu pievazoval kladny vztah k historii a potieba vénovat se néfemu
vyjime¢nému, ¢im historicky Serm v té dobé bezesporu byl. V souvislosti
s timto obdobim je oznafovén také jako forma Uniku, a ddvan do spojitosti
s takovymi volnoCasovymi aktivitami, jako bylo vodéactvi a tramping.
Historicky Serm udajné nabizel svym aktérim uzaviené prostiedi stejné
nebo alespofi podobné smyslejicich lidi, spojenych divérou a spoleénymi
z4jmy, mezi nimiZ bylo moZno odpo¢inout si od kazdodennich starosti a
pozvednout se nad ubijejici pfizemnost socialistické reality.

Z tohoto dtvodu jsou nékterymi aktéry z pfedrevoluéniho obdobi
negativné hodnoceny zmény spojené s komercionalizaci historického Sermu
na pocatku 90. let 20. stoleti. Tyto zmény sice vedly k zlepSeni materidlniho

zézemi, ale Gidajn& zpUsobily Gpadek ,,lidské stranky* véci.®

V sou€asné dob¢ se historickému Sermu zacinaji vénovat jedinci ve
veku (pfiblizné) od 14 do 25 let, i kdyZ mladsi ani star$i nejsou vyjimkou.
Je to spojeno s tim, Ze v mlad$im vé&ku se cilené volnodasové aktivity déti
omezuji bud’ na samostatné aktivity (Cetba, poslouchani hudby, kresleni
apod.) nebo na organizované krouzky (sport, jazyky, vytvarné uméni apod.)
a do jisté miry je zplsob traveni volného &asu v tomto véku uréovan rodiéi.

Jelikoz krouzky historického Sermu pro d&ti zatim existuji spiSe

6 Déja Spalkova a dal§f. OvSem z ¢lanku Petra Bohuse (Bohus, Petr: Piatelé Sermifi. in:
Sermifské listy, 1991, ¢&. 2, 5.6-7) je patmé, Ze vzdjemnd nevraZivost a zavist byla mezi

skupinami historického §ermu bé&Znou zaleZitosti jiZ na konci 80. let.

53

;—




vyjimeénéam nemaji k nému mladsi déti b&zn& piistup. Jina je situace
v okruhu samotnych historickych Sermifd, ktefi nezfidka své potomky
k tomuto konitku vedou aktivné.

V soucasné dob¢ amatérsti historicti Sermifi pisobi pfedev§im ve
formé skupin,62 v nichZ jsou vztahy zaloZeny na primarnich socialnich
vazbach. Jsou to uskupeni kamaradi a pfatel podobného veku a smysleni, z
vét$i miry uzaviené celky, které vétSinou nemaji potfebu pfijimat mezi sebe
,cizi* jedince, nové mladé nezkulené ¢leny. Skupiny, které pofadaji
vystoupeni, vyZaduji disciplinu a snahu stat se schopnym ,hercem®, pro
skupiny orientované na ucast v bitvach je zase pfili§ mlady a ,,zapéaleny*
Sermif na obtiZ, protoZe by na n&j museli, alespori teoreticky, davat pozor.
Poptavka zavedenych skupin po novaécich rozhodné nemiize pojmout celou
§irokou nabidku a i pfirozena potfeba sdilet koni¢ka a zazitky se svymi
starymi kamarddy vede k tomu, Ze si novi zajemci o historicky Serm Casto
sami zakladaji své vlastni nové ,,skupiny*. Pro existenci a fungovani takové
skupiny je nutnd urcitd emociondlni vyspélost a dlouhodoby soustavny
zajem, které mnoho mladych zacinajicich Sermifd nema, takZe se vét$ina
takto vzniklych skupin obvykle rozpada. Ti, kteii u $§ermu zdstanou, se pak
zafazuji do jiz fungujicich skupin s vy$§im vékovym primérem, nebo se
zakladaji skupiny nové, jiz s delsi trvanlivosti.

Dolni hranice véku pro zadatek se Sermem je také dana tim, Ze

historicky Serm neni levnym koni¢kem, takZe jeho aktér potfebuje bud

.y <t (- .63 <
alespoit uréitou finanéni nezavislost nebo podporu rodiny.”” Kromé

% Détem se vénuje napiiklad Sdruzeni Sermu Jesenik, viz. kapitola Trénink.

Jediny typicky d&tsky krouek historického Sermu, ktery pofada vlastni vystoupeni a
Ucastni se bitev je SHS Tesdk (zalozena roku 2001 pii SHS Kopi). Tito Sermiii (dolni
vekova hranice je 9 let) se zabyvaji obdobim 14. a 15. stoleti a predstavuji hlavné
lu¢istniky, pradata a lehkoodénce. (in: http://tesaci.wz.cz)

% Viz kapitola Skupina.

® Finanéni néaklady u historického $ermu hodné& zavisi na zruénosti samotného aktéra (a

jeho blizkych), tedy na poméru toho, co si je schopen vyrobit sim a co musi kupovat. Do
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finanénich nédrokd a dostupnosti skupin historick€ho Sermu obecné je pro
mladgi déti prekdzkou také ,nebezpeCnost” této zdbavy (nejen v ocich
rodi¢d) a otdzka odpoveédnosti za osoby mladsi 18 let pfi aktivitdch skupin.
v téchto ohledech jsou pro né pfijatelnou alternativou jiz zminéné dievarny
— vybaveni neni tak finan¢né ndro¢né, jsou povaZovany za bezpetnéjsi, akci
je dostatek a zatimco v ,Sermifské™ bitvé nemohou bojovat jedinci mladsi
18ti let,”* zde vék neni piekazkou (oviem mladsi déti musi mit plnolety
doprovod). Dilezitym momentem je i to, Ze dfevarny jsou daleko
piistupnéjsi bojujicim zenam (divkam), nebot’ se v nich neuplatni hlavni
argument historického Sermu — poZadavek historické vérnosti (v tom

smyslu, Ze Zeny se bitev v minulosti G¢astnily jen minimaing).

Jaké jsou hlavni divody pro to, zalit se vénovat historickému Sermu?
Urcita ¢ast jedincl zacind se Sermem jako dfive, vede je laska k historii a
potieba vyzkousSet si, jaké to tehdy mohlo byt, hledaji néco neobvykicho,
vyjimeéného. Pro jiné je hlavnim divodem atraktivita historického Sermu
jako bojového sportu, pro jiné zase potieba ocenéni svého uméni ze strany
publika, ti preferuji historicky Serm jako amatérské divadlo. Dalsi skupinou
jsou ti, kteii chtéji divdky poucit o historii, ale mnoho t&chto lidi stoji spise
na pomezi historického Sermu a living history.

Vétsi ¢ast mladych nezkuSenych Sermiid tAhnou pravé zazitky z her na
hrdiny, dfevaren a dalSich aktivit s fantasy tematikou, které jsem zminila
v prvni kapitole. Necekany boom fantasy na pocatku 90. let (ve vSech jejich

podobéch) nejen, Ze vyrazné zvySil poptavku po historickém Sermu, ale

pocateéni vybavy je nutno zapocitat pfinejmensim me¢ (nebo jinou zbraf): nekvalitni asi
1.500 K¢, kvalitn&jsi kolem 2.500 K¢&. Pro jedince bez piijmi je to i dnes nepfiméfend
velka castka.

%4 18 let je pouze idedlni vekova hranice, hodng zalezi na okolnostech — &asto se do bitvy
pousti 1 Sestnactileti. Dolni vékova hranice pro luciStniky a statisty na relativné

bezpeénych pozicich je je§té nizsi.
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hlavné mu dal novy rozmér hry spiSe pro jeji aktéry neZ pro divaky.
Elévové historického Sermu se dnes velmi Casto rekrutuji z fad mladych lidi
aktivné ¢innych v téchto oblastech, nebo alespoi s RPG a LARP
minulostl'.65 Tuto novou krev pfivadi k historickému Sermu spiSe nez prvné
jmenované laska k historii védoma ¢i nevédoma touha po realizaci piibéhd,
které prozivaji v ,Dra¢dku” jenom ,jako“, touha mit vruce skuteCny
kovovy mec¢, ne jeho dievénou atrapu, touha pfibliZit se oblibenym hrdinim
ze Stiedozemé a artuSovskych legend. Historicky Serm tyto romantické
predstavy téZko miZe beze zbytku naplnit, coz byva pii¢inou toho, Ze
mnoho znich se vedle n¢j dale intenzivné vénuje i svym plvodnim
koni¢kim nebo historicky Serm zcela opousti.

Historicky Serm ma totiz, na rozdil od dievaren, RPG, pocitacovych a
jinych her zaloZenych z v&t3i ¢asti na fantasii aktéri, mnohd omezeni. Prvni
z nich je jiZ zmin&na financéni stranka, ndklady na provozovani historického
Sermu jsou oproti RPG a difevarnam mnohondsobné vyssi. Zadruhé Serm
vyzaduje vyraznéjsi angazovanost jedince v dané véci - v ,,Dracaku” si staci
vybaveni ,,vymyslet”, ale v §ermu si ho musim nejen vymyslet, ale také
vyrobit nebo koupit. Vzhledem k tomu, Ze vybava historického Sermife
nepatii do bézného sortimentu zbozi, neni koupé jednoduchou zilezitosti
ani v piipad¢, Ze dotyénému nechybi finance. Za tieti - ti, ktefi ¢ekaji RPG
dobrodruZstvi ,,na Zivo®“, nebo LARP se skuteCnymi, ne pouze dievénymi
zbranémi, jsou zakonité zklamani. V bitvé, kterd je jejich hlavnim cilem
(samostatnd vystoupeni pro divaky je obvykle nezajimaji), si nemohou
délat, co by chtéli - jsou vazani scénafem. NeproZivaji na Zivo
dobrodruzstvi z RPG svétl, nezabijeji nestviry, neziskavaji poklady apod.,
ale pfedvadeji s protivniky soubojové divadlo. Museji umiit, kdyz jim to

scénaf pfikazuje, nemohou se stat hrdinnymi vitézi na zaklad¢ vlastnich

65 ~ z ~r X ¥ : : ¥ X 7 ir X!
V zadném ptipadé vSak nechei tvrdit, Ze se Sermem nezalinaji osoby star$i,

s primarnim zdjmem o historii nebo jinymi z4jmy, jen chci tento zajimavy soudasny

fenomén zdlraznit.
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asluh, protoZe v bitvé Zadni hrdinové a vitézové ve smyslu RPG a LARP
nejsou. Historicky $erm jim v tomto ohledu nenabizi adekvatni emocionalni
zisk.%

7 téchto divodi ti, ktefl u Sermu vydrzi, vét§inou pichodnoti své
postoje a pfevladne u nich vztah k historii a potfeba ocenéni ze strany
divakd. Historicky Serm je zacne zajimat i pfesto, nebo pravé proto, ze je
jiny, Ze ma jina pravidla a jiné cile. Je vSak tfeba zduraznit, Ze hrani na
hrdiny, ¢etba fantasy literatury, ucast na dfevénych bitvach apod. zlstdvaji
dopliikovou (a n€kdy i hlavni) aktivitou mnoha historickych Sermifi, zatim
hlavné mladsi generace.

Z 32 osob (20 muzi a 12 Zen), které v roce 2003 vyplnily dotaznik,
jich 13 (z toho 8 muzi) uvedlo, Ze se v minulosti u¢astnilo dfevaren, 20 (16
muzi) her na hrdiny, 22 (17 muzi) jich Cetlo fantasy literaturu, 22 (17
muzl) hralo pocitacové hry s fantasy a historickou tematikou, 17 (13 muzi)
deskové hry s fantasy tematikou, 12 (9 muzi) sbératelské karetni hry
s fantasy tematikou. V soucasnosti se témto aktivitdam vénuji takto: 10 hraje
hry na hrdiny, 6 jezdi na dfevarny, 15 jich Cte fantasy literaturu, 13 hraje
pocitaCové hry s fantasy a historickou tematikou, 11 hraje deskové a 5
sbératelské karetni hry s fantasy tematikou.”’” Zadné z uvedenych aktivit se
v mém vzorku nikdy nevénovali jen 2 muzi (= 10 % muzi) a 4 Zeny (33 %
zen). Hodnoceny vzorek sice neni moZno povaZovat za reprezentativni,
nebot’ jsou v ném zastoupeni pouze amatér§ti Sermiti z Prahy a nezvykle
vysoké procento Zen (které se témto ¢innostem obecné vénuji méng), presto

alespofi naznaduje, do jaké miry jsou uvedené aktivity rozsifené. Za uréujici

% Splyvani RPG her, LARPa a bitevni viavy v myslich ndkterych ,Sermifi* vede
k uréitym problémim hromadnych Sermifskych vystoupeni. Jsou to hlavné nedodrzovani
scéndfe, neochota po zdsahu ,,umiit”, pfilisna tvrdost v soubojich apod.

%7 Nizk4 utast na dfevarnach je pravdépodobn& zpiisobena i tim, Ze je to z uvedenych
nejmlads$i aktivita, zaméfend zejména na déti a mladdez do dvaceti let, takze mi

respondenti v mnoha ptipadech nemohli v odpovidajicim véku tuto aktivitu provozovat.
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povaiuji zejména to, ze vice neZ tfi ¢tvrtiny muZzskych respondent n€kdy
hraly hry na hrdiny a pog¢itatové hry s fantasy tematikou a cetly fantasy
literaturu a rovnéz tfi Ctvrtiny se nékteré z uvedenych aktivit vénuji i dnes
(presngji feceno v dob¢ vypliiovani dotazniku).

1 v soucasnosti je mozno chépat historicky Serm také jako urcity
zpuisob uniku, dnes vSak ne ze socialistické reality, ale z pfetechnizovaného
konzumniho svéta. Jak mezi rekruty z fad RPG a LARP hraca, tak mezi
témi, ktefi provozuji Serm kvili lasce k historii, se nachdzeji snilkové,
kterym redlny svét zrlznych didvodii nevyhovuje, idealizuji si minulost,
hledaji romantiku a touZi i v obyCejném Zivot€, nejen v bitvé nebo na
jevisti, oZivovat vzneSen€ rytitské hodnoty.

Neéktefi provozuji historicky Serm kvili moznosti pofddné se
,wvyblbnout®, jini jako prestizni zalezitost a néktefi se domnivaji, Ze byt
historickym Sermifem znamend mit Gspéchy u Zen.

Otazkou také zlstava, jakou roli hraje v motivacich Sermiit simulace
agrese, agresivita skute¢nd a feSeni riznych ,komplex“. OZehavost tohoto
tématu podle mé zphsobuje vyrazné zkreslovani poskytovanych informaci,
kromé toho se domnivam, Ze mnozi aktéfi nejsou v tomto ohledu schopni
odpovidajici sebereflexe, takze objektivni informace ani poskytnout
nemohou. Jelikoz jsem se nezidastnila zaddné bitvy osobn€, nemohu
potvrdit ani vyvratit to, co se o projevech agresivity v bitvach vypravi.
Omezim se proto pouze na konstatovani, Ze historicky Serm muize byt pro
své aktéry adrenalinovym sportem a ze vlastnictvi zbrané a (i jen Castecnd)
dovednost v jejim ovlddani vyrazné zvy3uji sebevédomi majitele. Obé tyto
skute¢nosti jsou jisté pfi¢inami obliby historického Sermu alespoii u
nckterych jeho protagonisti.

V neposledni fadé vSak chci zdiiraznit, Ze to, co historicky Serm svym
aktérim stale nabizi a co oni védomé i nevédomé ocefiuji a povazuji za
dulezité, je specifické prostfedi uzaviené skupiny s vlastnimi hodnotami a
pravidly, povzbuzujici sebevédomi a zvySujici pocit vlastni vyjimecnosti a

zaroven sounaleZitosti s ostatnimi stejné smyslejicimi jedinci.
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Historicky Serm jako celek se rozli§uje na riznd historickd obdobi, a
v podstaté az v jejich ramci se odehrdvaji jednotlivé Sermifské aktivity.
§ rozhodnutim vénovat se historickému Sermu jde tedy ruku v ruce vybér
_obdobi*, kterym se bude novacek zabyvat, i kdyz to nemusi byt volba
védoma, cilend, spise jen vztah k té urcité ¢asti historie, kterd se dotyénému
Jibi, pritahuje ho.

,,Obdobi* je jednoduSe fefeno styl kostymu, vyzbroje a dalSiho
vybaveni, ve kterém (nebo se kterym) aktéfi vystupuji. Tato ,,0bdobi* sice
teoreticky piimo kopiruji jednotliva obdobi historie, ale v provedeni a praxi
obvykle neni respektovani historickych skutecnosti absolutni. RozliSuji se
J tato nejdiilezit€j$i obdobi: romdénci, gotika, renesance, tficitka, baroko,
rokoko, a dale barbafi a fantasy.

Arbitrarnost zminénych ,,obdobi* je patrnd zejména v piipadé gotiky,
nebot’ zahrnuje historické obdobi v rozpéti n€kolika set let s velkymi
rozdily jak v odivani, tak ve vojenstvi. Snahy o rozliSeni alespofi rané,
vrcholné a pozdni gotiky, které je u nékterych skupin patmé, se na
hromadnych akcich dosud spiSe mijeji G¢inkem, i kdyZ v poslednich
sezonach jsem zaznamenala cilené pokusy o pfesngjsi ¢asové vymezeni i
zde. Podobné je to i s ,renesanci”, nebot zejména renesantni odév se
vyrazné li$i nejen v Case, ale i v geografickém prostoru.

Neuréiti jsou ,barbafi®, predstavujici vice mén€ ranou dobu
rominskou v zaostalej§ich oblastech, spadaji sem ,rani Slované®,
»Keltové®, | vikingové“ apod. Mimo historicky vyvoj patii obdobi ,,fantasy*
sluCujici pfi tvorb& kostymi, zbroji, zbrani a dopliikii prvky nejriznéjsich
historickych obdobi s ¢irou imaginaci. Obdobi ,fantasy* se k historickému
Sermu pravd&podobné pfifadilo i na zdklad® roz§ifeni ostatnich fantasy
aktivit, oviem o to, zda sem skutetné patii, se stile vedou spory (odpirci
fantasy pochazeji hlavné ziad Sermiiti, ktef{ kladou hlavni diraz na

historickou vé&most vybaveni). Nutno dodat, Ze ,fantasy*“ je také hanlivé
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oznadeni dobé neodpovidajiciho od&vu, obuvi & vyzbroje. Oviem
vzhledem k tomu, Ze mira historické vérnosti obvykle zdaleka nedosahuje
svého mozného maxima, je vilbec otdzkou, kudy vést délici ¢aru mezi

fantasy* a ,,skute¢né historickym* Sermem.
%

V prostiedi zaCatecnikd a amatéri vyrazné dominuje zaméfeni na
obdobi ,,gotiky*. Je to ziejmé zplsobeno né&kolika faktory. Zaprvé je
gotické obdobi s idedlem ,,rytife bez bazn€ a hany, slouZiciho oddan¢ dame
svého srdce” pro mnohé Sermife a potazmo i1 divdky ,nejtypictéjsi“ a
nejpiitazlivéjsi. Pro nov€ piichozi z fad hrach her na hrdiny a dfevaren je
dualezité i to, Ze obdobi gotiky Casto nejlépe odpovida technické a socidlni
Urovni imagindrnich svétd, v nichZz se do té doby pohybovali. Dal§im
podstatnym divodem je opé&t financni stranka véci — vybaveni na ,,gotiku*
je podstatné dostupnéj$i nez na obdobi pozdéjsi. Jednoduchost stfihii odévi
umoziuje jejich vyrobu doma, ¢imz odpadaji vysoké néaklady na usSiti
kostymu u profesionalni krejéové. V neposledni fadé hraje roli také to, ze

v s

»gotické” akce jsou Castéj§i a daleko oteviendj§i pro zalinajici Sermifte,
nezli akce jinych obdobi, mezi jejichz aktéry je obtizné&j$i proniknout.
Organizatofi ,,gotickych® bitev jsou vesmés tolerantn&j§i ohledné kvality
vyzbroje a vystroje i Sermifskych dovednosti, i kdyz trend ,,pfitvrzovani“
v narocich na vybaveni je jiZ i zde celkem patrny. Obdobi ,,gotiky* je tedy i

dnes pro Sermife - zadate¢niky nejptistupnéjsi.

Kazdy zacatecnik k Sermu pfistupuje jinak a ne kazdy ma jiz zpocatku
potiebné znalosti ¢i zdzemi zkusengjSich kolegl, takze prvni vybava
mnobha, zejména mladsich za¢inajicich §ermiit obvykle neni pfili§ kvalitni a
nesplituje naroky na historickou vérnost. Prvni kostym tak byva i velmi
primitivni, sestavd hlavné ze suknice a varkode, pfipadné kapég, obvykle

domaci vyroby z odlozenych odé&vi a lizkovin, jako nohavice sta¢i moderni
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teplaky nebo leginy. Ngkteré kousky si zadinajici Sermii' uSije nebo upravi
sam, s néCim pomuZe piibuzenstvo nebo kamaradi. Zbran, obvykle me¢, je
pak hlavni investici do takového kostymu, a nosi se tieba i jen tak zastréeny
za opasek. Pofizeni kvalitni dobové obuvi je rovnéZ pomémné nakladné,
takze se zpo¢atku pouzivd obuv moderni, v lepSim pfiipad¢ obalena
_onucemi* nebo kozesinou.®® Takovato jednoduch4 vybava sice elévovi na
trénink $ermu a k ziskdni dojmu, Ze je Sermif, sta¢i, ale na hromadnych
akcich je pfi¢inou nelibosti sluzebné star§ich a Iépe vybavenych G¢astniki,
a miZe byt i diivodem k vylouceni z akce.

To, ¢ zejména mlad§i Sermifi nekladou vétSinou na historickou
vérnost kostymu takovy daraz, je zpisobeno nejen finan¢nimi moZnostmi,
ale také celkovym postojem k véci, v némz hraje velkou roli pfedstavivost,
,pocit, Ze jsem rytii’, vné&j§i znaky nejsou povaZovany za urujici.

Dalsi skupinou s nepropracovanymi kostymy jsou ti, kteii Sermifské
bitvy povazuji za Zeleznou formu dievaren a maji pocit, Ze zde
s jednoduchymi kostymy z dfevaren vystaéi.69 Dokonce se nabizi otazka,
zda takové jedince jiZz povaZzovat za historické Sermife (i kdyZ oni sami se
tak chapou), kdyZ? obvykle neovladaji ani zaklady Sermu a jejich kostym
neni historicky pfijatelny, nebo je vyfadit n€kam ,,mimo*. Lépe vybaveni
Sermifi totiz vét§inou ,keckafe” a jim podobné za ,historické Sermiie*
nepovazuji. Je ale nutno fici, Ze i ti Sermifi, ktefi neberou ,historickou
vérnost* kostymu na lehkou vahu, tomuto pojmu davaji vlastni specificky
obsah” a k doloZenym faktim piistupuji velice tviiréim zptisobem.

V zavéru této kapitoly musim zminit i to, Ze nejen zacinajici Sermifi se

snazi vyrabét si nékteré asti nebo vétsinu vybavy svépomoci, ¢i (hlavné

% Odtud hanlivé oznadeni jedinct s neodpovidajici vybavou: ,.teplaci® a ,,keckafi“.

% Viz. kapitola Dfevarna.

70 Pojem ,.historicka vérnost ma vzhledem k historickému $ermu vibec velice nejasny
obsah, takZe v otdzce, co je povaZovano za historicky vémné a co ne, velmi zaleZi na

plistupu a ptedstavach konkrétnich jedincti. Vice viz. kapitola Bitva.
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v piipadé kostymu) zatkolovat pfibuzné a zndmé. Nekteti Sermifi si krom¢
kostym@ sami vyrabgji, opravuji a upravuji také krouzkové zbroje, zbran€ a
kozené doplitky - mé&Sce, torny, opasky, obuv jednodussich stiihd, apod., a
jejich vyrobky jsou Casto velmi kvalitni. SpiSe neZ piileZitosti usetit nebo
pivydélat si je pro véts§inu vyroba doplitkti a rekvizit moZnosti roz8ifit své
snalosti a dovednosti a tim i nedilnou soucasti zabavy, kterou jim historicky

germ poskytuje.71

™" Celych 70 % respondent mého dotazniku uvedlo, Ze si nékteré &sti kostymu (odév,

obuv, koZené dopliky, krouzkové zbroje, apod.) sami vyrabi.
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7Zivot $ermife

Néplii ¢innosti amatérského historického Sermife spodiva jednak ve

zdokonalovani v technice Sermu, v rozfifovani teoretickych znalosti o
historickém Sermu a historii viibec, ve vyrob€, opravach a vylepSovani
vybaveni, jednak v G¢asti na Sermifskych aktivitich, jako jsou vystoupeni,
bitvy (hromadna Sermiiskd vystoupeni), Sermifské plesy apod.; bliZe je
popisu v kapitole Sermifav rok.

Sermii¥ti nadSenci vénuji témto aktivitim nezfidka vé&tsinu svych
financi a volného Casu, podfizuji Sermu svij vzhled (Zeny i muZi nosi
dlouhé vlasy, muzi vous nebo knir s bradkou) i vzhled svych domovi -
Serm je, bez nadsézky, stiedobodem jejich Zivota.”

V historickém Sermu je b&Zné vytvafeni nové , Sermifské* identity,”
jejimiz hlavnimi vnéj$imi znaky jsou Sermifské jméno a osobni erb,
piipadné i1 prezdivka. Piezdivku a Sermifské jméno je nutno rozliovat, i
kdyZ v n&kterych piipadech splyvaji. Sermiiské jméno mé dotyény jen
jedno, prezdivek miZe mit vice, jak v oblasti §ermu, tak mimo né&j. N&které
znich jsou oby&ejné (Dlouhan, Pavouk, Reznik, Kybl), jiné ,stylové«
(Palcatnik, Wothan, Hrabé, Cid). Usnadituji komunikaci mezi Sermifi,

nebot’ jsou jednozna¢néjsi nez kiestni jména a 1épe se pamatuji. Kromé

72 Navitévuji restaurace a hostince s historizujici vyzdobou, své domovy maji do urcité
miry také vybaveny stylové, chodi v dobovém odé&vu, pouZivaji archaismy, atd. To, do
Jjaké miry historicky Serm ovliviluje Zivot svych aktérii, potvrzuji napiiklad pary, které
slavi svatbu v historickych kostymech v okruhu svych $ermifskych piatel. Jeden Sermif
vzal svou nic netu$ici manZelku na svatebni cestu na bitvu do Francie.

(svatebni oznameni. in: Sermitské listy, 1998, €. 3, s. 50-51; Albrechtov4, Jindra: Byst¥ice
nad Pernstejnem. in: Herold SL, 2000, &. 2, s. 42-44; stni sdéleni).

7 To ovsem neplati obecn& pro viechny, ktefi se Sermu vénuji intenzivné, zavisi to na
diivodech, pro¢ dotytny Sermuje, na jeho véku, osobnostnich rysech a na mnoha dalsich

okolnostech.
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osobniho styku se n€kdy pouZivaji i jako tzv. ,nick name“ nebo ,user
name* v internetovych diskusich.”*

Sermifské jméno je obvykle prestizniho rézu a jeho nositel si ho
vybird sdm. Tato volba zavisi pouze na jeho fantazii a vkusu, ale existuje
zde snaha, aby jméno svou formou odpovidalo obdobi, kterému se dotyény
vénuje, oviem nemusi byt Ceské ani nemusi byt historicky doloZeno. Nékdy
si fermif zvoli jméno konkrétni legendarni nebo historické postavy,
vétSinou pfislusnika Slechty. I pfi vlastni tvorb& se obvykle dodrzuje forma
»Xxx z Xxx“, kterd vyvoldva dojem, Ze dotyény je $lechtic, nékdy se
pouZivaji Slechtické tituly piimo. Jako ukdzky Sermiiskych jmen maZeme
uvést: Regard z Bfizy, Jadwiga Andrassy (oba SHS Rabidus), panna
Dagmar ze Stétiatek (SHS Actum est).”

O vybé€ru a tvorbé osobniho erbu plati totéZ, co o Sermifském jméné.
Osobni erby mohou byt kopiemi skutenych §lechtickych erbii nebo z nich
vychazet, ale v€tsinou si doty¢ny erb sestavuje sim podle svych pfedstav,
nemusi ani respektovat pravidla heraldiky. Osobni erb se miiZe objevit na
kostymu nebo §tit&, erbovni barvy mohou byt voditkem pii sestavovani
kostymu.

Nektefi Sermifi se se svou novou ,roli“ natolik identifikuji, Zze i
v bézném Zivoté pouZivaji nékteré prvky dobového odévu a vyzbroje - nosi
plaste s kapuci, vysoké koZené boty, dyky u pasu, meg, atd.

Ne v8ichni v§ak maji k historickému $ermu takto hluboky vztah a
mnoho je téch, ktefi se mu vénuji jen nékolik mésict nebo par sezon a pak

ho opoustéji. Kromé toho se v priib&hu dasu pfistup k historickému Sermu u

’* Ale diskusni pfezdivky nemusi byt totozné s piezdivkami »realnymi“, mnohdy jsou
nositelé vybiraji sami.

” Tn: www.sweb.cz/rabidus a www.sweb.cz/actum.est.

Dalgi ptiklad: Ob&anské jméno — V. K., Sermi¥ské jméno — Jacques Salivar de la Porte,
prezdivka — Pogik (SHS' De rocca Corvina, www.scherm.cz, diskusni téma ,»Odtajnéni

Se“
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jeho aktérti obvykle méni, napfiklad ti, kteti zacali kviili RPG hram, zabavé
a posezeni s ptateli a jezdili hlavné na bitvy, mohou zalit pofadat vlastni
vystoupeni a klast daraz na historickou vérnost. Kdo pofadal hlavné
komické divadelni vystoupeni pro divéky, zaCne chdpat historicky Serm
jako mnedilnou soucast living history apod. Méni se také zaliba
v jednotlivych zbranich a obdobich, at’ uZ je pfifinou poticba rozsifit
historicky zabér skupiny nebo pouze touha vyzkouSet néco nového.
Pfechod z jednoho obdobi do druhého mize zplsobit i nespokojenost
s kvalitou akci zaméfenych na toto obdobi. U né&kterych ze svych
respondentll jsem totiz zaznamenala Gvahy o pfesunech z,gotiky” do
,renesance” nebo k ,romancim®, kvali tomu, Ze tdajné doslo k upadku
gotickych akci a objevuje se na nich stile vice nezkuSenych a $patné
vybavenych Sermifi.

Zména v pfistupu k Sermu souvisi vétSinou s vékem a zménami
se Sermem Gplné konéi z ¢asovych divodu, kvili zméné studia, zameéstnani,
nové pfitelkyni, zaloZeni rodiny apod. Mnozi pfestanou aktivn€ vystupovat
a ucastnit se bitev, ale oblas se na Sermiiské akce zajedou podivat a
popovidat si se starymi kamarddy. Nékteti pfitom 1 trénuji, ov§em provozuji
historicky $erm spi§ jen jako sport. Cinnost nékterych jedinci a
amatérskych skupin se také s ¢asem piesouva do profesiondlni roviny.

V historickém Sermu jsou patrné také urcité generatni rozdily ve
smyslu pfed a polistopadového obdobi. Zmény v chdpani historického
Sermu, které prob&hly v 90. letech 20. stoleti a moZni Casten€ jesté
v soulasnosti probihaji, vedly k tomu, Ze se mnoho starSich Sermii pfestalo
hromadnych akei (bitev), kde pievladaji mladi jedinci se svym novym
pfistupem (motiv osobni zabavy), u€astnit. VétSinu zmén v Cinnosti
ptedlistopadovych Sermift vSak lze opét pfiCist spiSe zmé€ndm v osobnim
Zivote.

Do této kapitoly patii také zminka o tom, jak historické Sermife vnima

jejich okoli. Bohuzel musim na zéklad€ svych zkuSenosti fici, Ze u téch
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zéstupcll laické vefejnosti, ktefi vibec existenci historického Sermu
zaregistrovali, pievazuji spise neutralni aZ negativni dojmy. Sermife
povazuji v lepsim pfipadé za neskodné blaznivé romantiky, v hor$im pak za
psychicky naru$ené a potencialné nebezpeéné osoby. Pozitivnéj§i nazory
lze samoziejmé zaznamenat u Casti navStévnikd Sermiiskych akci a
fanouskn historického §ermu, ktefi si jeho protagonistii vazi a obdivuji je, 1
kdyz ani ti, ktefi maji s protagonisty historického Sermu osobni zkuSenosti,
je vzdy nehodnoti pfili§ kladng. Setkala jsem se i s tvrzenimi, Ze jsou to
,ipIni magofi®, ,,cvoci, co chodi s mefem i spat“, ,agresivni oZralové a
exhibicionisti apod. Tyto apriori negativni postoje vefejnosti pouze
podporuji jednotlivci, ktefi odpovidaji nekteré z uvedenych charakteristik,
&imz na sebe pfirozené poutaji pozornost okoli. Takovi Sermifi jsou ti, které
si lidé pamatuji a nezfidka podle nich soudi ostatni.

Ti, ktefi se v oblasti historického §ermu pohybuji ¢astéji, jsou schopni
vnimat Siroké osobnostni spektrum jeho aktéri, a ackoli pfiznavaji, Ze
zmin&né excesy nejsou vyjimkou, vétsinu Sermifi oznacuji za ,,normdlni
lidi“, nékdy ovSem ,,extrémné zapalené* pro sviij konicek.

Dilezité je, Ze pfevazné negativni vztah $ir§i vefejnosti k historickym
Sermifim si oni sami do jisté miry uvédomuji. Za vSechny cituji
z internetové diskuze na téma ,,Co znamena ,.Serm“?“: Jd uZ se mezi
prateli skoro stydim ¥ict, Ze délam historicky Serm. Kdyz tohle feknete,
kazdy si predstavi divokého ozralu s dlouhymi vilasy v divaych hadrech an
zbésile madvd néjakou tupou rezavou zbrani. Kdyz Feknete tieba karate,
kazdy si Fekne - ten by mé zkopal, nebo ten je dobrej. To jsme fo
dopracovali. "

Zivot $ermifim neztrpluji jen nepfiznivé postoje okoli, ale také ne
zrovna idealni vztahy mezi nimi samotnymi. Ac¢koli jsou historicti Sermiii

v soudasnosti stdle pomérné kompaktni skupinou a ti déle ¢inni se obvykle

76
In: www.ceskyserm.cz.
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y i ot rul i o 77
{ alespoti od vid€ni, nepisobi Sermifska obec navenek pfili§ soudrzné.

znaj
pomluvy, urdzky, vzdjemné osoCovani a napadani (byt' jen ve virtudlni

podob¢ na strankach Sermirskych listii a v internetovych diskusich) jsou
nedekané béZznou zaleZitosti. Ani to jist€ nepfispiva k pozitivnimu chapini

o 7w v ’ . . 78
sermifd neztcCastnénymi laiky .

77 x r ‘v 2 ror o T o
V téchto odstavcich vychazim zosobniho pozorovani, rozhovori a pispévki

v Casopisech a internetovych diskuzich. Ve skuteénosti asi neni mezi §ermifi vzdjemna
nesnaSenlivost natolik roz§ifend, protoZe ti, co proti nikomu nic nemaji, to neddvaji tak
hlasité najevo, ale rozhodné se k sob& vsichni historicti Sermiii nechovaji ,jako rytifi
kulatého stolu®.

res o e

78 r ¥ v
Nazory ,,neSermifi“ na ,.Sermife

v obdobi 2002-2003.

jsem Cerpala zejména z prizkumu provedeného
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Skupina historického Sermu

Jak je patmé, aktéfi historického Sermu se sdruzuji do skupin. Toto

sdruzovani vyplyvéd ze samoiné podstaty historického Sermu, tedy simulace
boje, kterd pfirozené vyZaduje nejméné dva zicastnéné. Historicky Serm
tedy nemiiZe byt ryze individualni aktivitou.

Formovani vétSich celkii bylo v zafatcich mimo jiné podminéno
pozadavkem vétSiho mnoZstvi osob pro inscenaci pfedstaveni, jelikoZ
yystupovani pfed divdky bylo hlavni néplni ¢innosti historického Sermite (a
to plati i pro soucasné skupiny organizujici se se stejnym cilem). V dnesni
dobé, kdy se fada Sermiit orientuje hlavné na bitvy, neni jiZ sdruzovani do
skupin existenéni nutnosti. V tomto ohledu je moZno vysledovat urcité
projevy individualismu - bitev se icastni ¢asto jen Casti skupin a existuji
osoby, které se k Zadné skupin€ nehlasi. Vyhody jednotlivcli pohybujicich
se na pokraji skupin nebo Uplné mimo né jsou spatfovany v osobni
nezavislosti - nemusi se nikomu podfizovat, nemusi chodit na pravidelné
srazy a zodpovidat se z netcasti na spole¢nych akcich, mohou udrzovat
vztahy s ¢leny rGznych i znepfatelenych skupin (které by jim jinak byly
vy&itany) apod. OvSem provozovani historického Sermu ve skupiné
podobné smyslejicich kamaradli je povaZovano za ,nejpfirozengj§i“ a
nejvyhodné;si.

Skupina historického Sermu muze byt bud pouze neformalnim
sdruzenim lidi, ktefi maji spole¢né zajmy a zacali své spoleCenstvi né&jak
nazyvat, nebo existuje i jako pravnicka osoba. Dnes se vétSina amatérskych
skupin registruje jako tzv. ob¢anské zajmové sdruZeni. Je to nejjednodussi a
pro potfeby vétSiny amatérskych skupin dostacujici forma. Registrace
sdruZeni se provadi na Ministerstvu vnitra Ceské republiky a jsou k tomu
nutné obvyklé nalezitosti spole¢né vem sdruZenim - tj. stanovy obsahujici
funkcionafe (pfedseda-jednatel, pokladnik apod.), zplsob jejich volby,
pravidelné srazy/valné hromady, soupis ¢lenti - minimalné 3 osoby,

majetkové vypofadani za Einnosti nebo pfi zaniku sdruZeni apod. Status
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ob&anského zdjmovcho sdruZeni je vyhodou v situacich, kdy se jednd o
finandni zélezitosti (honorafe, sponzoring, faktury, uletnictvi), ale i pfi
pofizovéni a spravovani spole¢ného majetku (klubovna nebo Sermirna,
stany a dal$i vybaveni apod.).

Kazda skupina ma svilj nazev. Nazvy skupin jsou ,,stylové” a vét§inou
obsahuji ur¢ité ,historizujici prvky, Casto oznaCuji misto plsobnosti
skupiny. Velmi Casto odkazuji na Slechticky stav, napf. ,,Pani z KunsStatu®,
Pani z Michalovic®, ,Barones liberi** ¢i ,,Spolecenstvi svobodnych pdnii,
podobnou oblibu jako pani maji i rytifi: ,,Rytifi zemé zubra®, ,,Rytifi prdva
poctivého, ,,Rytifi krale Jana®. V nazvech figuruji i pftislu$nici dalSich
socialnich skupin, napt.: ,,Berounsti méstané a ,,Taborsti kupci®. Okraj
spole¢nosti evokuji ,,Lapkové z Hor Kutnych®, ,Moravskd smecka",
JSejdific, Stvanci®, ,,Vydédénci a ,,Ti nejhorsi. Casté jsou ndzvy z oblasti
vojenstvi, napf. ,,Cernd kumpanie*, ,Batalion 6%, ,Arcibiskupska straz
z Kromérize®, ,Kolinsti lucistnici®, ,,Teplicti Zoldnéri*, vyjimkou nejsou
ruzné fady: Rad rytirii zlatého draka“, ,Rad cernych rytiru®, ,,Ordo
draconis*. Nékteré nazvy evokuji hriizu boje a smrti: ,,Psi valky™, ,,Allotria
infernalia®, ,Inferno“, ,Skeleton®. Po latin¢ se pii tvorbé nazvu skupiny
saha Casto: ,,Manus armata”, ,,Regnum fortis*, ,,Tertium non datur, ,,Calix
temporis®, ,Praecedo regis“, ,Magnificus porcus*“, nékdy i po jinych
jazycich: ,,Gothic Artillery”, ,Sword Wolves Hord“, ,Enfants perdus* a
»Desdichado®. Nechybi ani inspirace mytologii, a to keltskou: ,,Epona®,
»Merlin®, ,,Avalon®, feckou ,,Charon* i kiestanskou ,,Adrmagedon®, zv1asté
oblibena je vSak severski: ,Hern“, ,Asgard”, Valkyry“, ,Bratrstvo
Valhaly”, a ,Ragnardk. Okrajové se vyuziva i fantasy literatura:
wWimarillion, ,Caer Morhen. Naopak jsou vnazvech dastd jména
znamych historickych a smys$lenych osob: ,,Lucrezia®“, ,,Guiscard”,

»Richelieu”, ,,Valmont* a ,,Ctirad*.
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Mnoho skupin md sviij erbovni znak. N&které skupiny maji erby
historickych osob nebo rodd, nebo znich odvozend,” jiné si erby samy
vytvéieji, oviem obvykle se pii tom fidi pravidly heraldiky. Erb skupiny ma
stejny ucel a pouziti jako v minulosti. Objevuje se hlavné na Stitech,
korouhvich a odévu. Nékdy je erbovnim barvam piizpisoben i jednotné
stylizovany odév nebo jeho &4sti.*® Jednotlivi lenové skupiny mohou mit
vlastni erby, s erbem skupiny nijak nesouvisejici. Erby skupin i jednotlivcii
mohou prochazet drobnymi Gpravami nebo se mnénit dplné, napfiklad se
zménou zaméfeni skupiny, vkusu apod.

Podet ¢lentd skupiny je rizny, od tii do dvaceti (vyjimecné vice) osob,
nejéastéji se v8ak pohybuje v rozmezi 5 — 15 jedinci. Pocet clend skupiny
je obvykle pomérné variabilni v Case, pfichody novych a odchody starsich
¢lent byvaji b&Znou zéleZitosti. Dulezity a velmi ¢ily je také pohyb osob
mezi skupinami, ktery muZe byt vyvoldn zménou bydlisté, studia ¢&i
zamé&stnani nebo zménou orientace na urCité obdobi, ale hlavni pficinou
jsou obvykle odli§né nazory na ¢innost skupiny a neshody a spory osobniho
rézu.®' Vyjimkou neni ani spoleény odchod nékolika &lend skupiny (z
obdobnych divodi), ktefi si zalozi skupinu novou.*

JelikoZ je historicky Serm téméf vyhradné muzskou zaleZitosti, jsou
nékteré skupiny sloZeny vyhradng z muzi. Pomér aktivné Sermujicich muza

a zen odhaduji na 10 : 1, ale pravdépodobné je jesté vétsi. Na druhou stranu

”® Naptiklad SHS Druzina Habarta Marsika z Hradku a Lopaty.

%0 Naptiklad SHS Hostis aeternus méla ve znaku dvé Serné véZe, kazdou v jedné bilé &asti
znakem byl €erny lev a dvé Zluté lilie na ¢erveném poli (in: http://hostis.plivnik.cz, 2003).
*! Spojenim n&kolika Sermifd z riznych skupin napiiklad vznikla v roce 2002 soucasna
SHS Camelot, viz nize.

%2 SHS Ragnardk vznikla od§t&penim péti &lent SHS Bratrstvo na prelomu let 1997/98,
rozpad skupiny Pdni z Helfenburka v roce 2001 posilil &lenskou zakladnu SHS Hostis
aeternus (in: www.ragnarok.kgb.cz, http://hostis.plivnik.cz). Viz. také niZe v popisech

Jednotlivych skupin.
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&sty pomer muZzi a Zen ve skupindch mize byt pro Zeny daleko ptiznivé;jsi.
Jejich Slenstvi je také v urcitém ohledu promeénlivéjsi nez Clenstvi muzi,
nebot’ &asto pfichdzeji jako pfitelkyné stdvajicich ¢lenli a po zdniku t€chto
yztaht zase ze skupin odchaizeji.83

Skupiny historického Sermu nejsou omezeny na urcité geografické
oblasti a dnes je najdeme prakticky ve vech koutech Ceské republiky.
Absolutni velmoci je Praha, kde sidli kolem stovky skupin. Nasleduji vétsi
mésta - Brno, Plzen a Hradec Kralové, vSechny s pfiblizné dvacitkou
skupin, mnoho jich v8ak pochédzi i z malych obci.®* Nekteré skupiny jsou
spojeny s urCitymi misty nebo objekty, kde pofddaji svoje vystoupeni a
bitvy, pfipadné se o né& staraji. Tak napiiklad k hradu Pecka patii SHS Rego,
na Okot zase SHS Bakaldri.

Kazda skupina se vénuje jednomu ¢&i vice ,obdobim*.*® Mezi
nejpopularnéjsi ,,obdobi* patfi ,,gotika“, ,,renesance* a ,tficitka® (obdobi
tiicetileté valky). V poslednich letech rostl zajem o obdobi starsi, které se
oznacCuje jako ,romdnci”, a jeho podskupiny: ,,vikingové®, ,Frankové®,
»Slované”. Okrajovd (co se tyCe poétu skupin, které se témto obdobim
vénuji) je ,,antika* nebo téZ , Rimané“, ,,rokoko®, »hapoleonské valky* atd.
Lze fici, Ze historicky Serm na ¢asové ose plynule piechdzi v military
sdruZzeni vénujici se obdobim prvni a druhé svétové valky.

Vétsina jednotlivell i skupin se zabyva jen jednim nebo dvéma
,»obdobimi“. Je to dano hlavné& osobnim zalibenim v tom kterém stylu,
z€asti 1 finanénimi a ¢asovymi moZnostmi. To plati zejména pro amatérské

skupiny historického Sermu, které provozuji Serm jako zabavu a

¥ Vice viz. kapitola Zeny a Serm.

* Pocty skupin a jejich geografické rozloZeni jsem &erpala z adresafi na www.abbaca.cz
(rok 2003), v Heroldu —Sermiiské listy (roénik 2004) a z internetovych stranek o Sermu a
Sermifskych skupin (do poloviny roku 2006).

% Hlavni ,,obdobi*, kterému se skupina vénuje, je n€kdy moZno odvodit z jejiho ndzvu,

ale neplati to obecné.
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emocionalni uspokojeni je pro né rozhodujici. Nemaji diivod pofizovat si
paptiklad barokni kostymy a udit se zachazet s kordem, kdyz k této dob&
nemaji Zadny vztah. N&kdy se ale jednotlivec vénuje navic i jinému obdobi
mimo napli ¢innosti skupiny a sdm nebo s kamarddy z jinych skupin se
aéastni sermifskych akci tohoto obdobi.

Jind je situace u skupin polo- a zejména profesionalnich. Ty se
s nejriznéjsimi pozadavky, takze nékteré z nich pokryvaji celou zminénou
gkalu historickych ,,obdobi“ a poskytuji i mnoho navic, tieba ,,Japonce® a
,,Turky“86. Polo- a profesiondlni skupiny také kromé historického Sermu
provozuji i dalsi aktivity, a spolupracuji se skupinami historického tance a

historické hudby, s nimiZ potadaji komponovand predstaveni.

Povazuji za nezbytné ukazat, jak se vySe uvedené aspekty skupiny
historického Sermu projevuji v praxi. Jelikoz analyza celého spekira
amatérskych skupin v Ceské republice je zaleZitosti zcela pfesahujici rdmec
mé prace, uvadim piiklady prazskych skupin zaméfenych pievazné na
obdobi gotiky, které jsem si pro své bliz§i studium vybrala.

Toto Gzké vymezeni umoziiuje ¢tenaii pfedstavit si prostfednictvim
dobfe zmapovaného kompaktnitho vzorku, jak skupiny amatérského
historického Sermu vznikaji, jak se vyvijeji, jak mohou byt persondlné

. ./ <z NS T 7/
propojeny, co maji spole¢ného a ¢im jsou jedinecné.

%V tomto ohledu vynika slovenské skupina Tostabur, $iroky zdbér maji také SHS Merlet,
kulturni a $ermifska spoletnost Exulis, SHS Buhurt, SHS pti agentuie Armiger a dalii.
¥ Niésledujici popisy je mono porovnat také s popisy SHS Musketyii a bandité a SHS

Rego v kapitole Struény nastin vyvoje historického §ermu v Ceské republice.
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SHS Glamhoth

Skupina historického Sermu Glamhoth vznikla vroce 1997 jako
sdruzeni nezavislych Sermif za G¢elem ziskani jednotné kontaktni adresy
(kvuli informacim o $ermifskych akcich), v roce 1998 se registrovala na
ministerstvu vnitra. Pisobi v Dolnich PoCernicich.

Posatky SHS Glamhoth oviem sahaji hloub&ji do minulosti a jsou
spojeny se SHS Kornet.*® Clenové Kornetu a dal$i hrali pravidelné od roku
1990 u pozdéjsiho vedouciho SHS Glamhoth, Jitiho Stibora, Draci doupé.
Myslenka zaloZit vlastni skupinu vznikla na zaCatku roku 1996 a na podzim
Jiti Stibor a 5 dalSich nadSenct (2 znich z Kornetu) vytvofili skupinu
Pocernicky Zoldaci. Na jafe 1997 probéhlo prvni vystoupeni v ramci Paleni
Sarod&jnic, v sezé6n€ se skupina zGcastnila péti bitev: Libu§in, Krupka,
Plasy, Mlazovice, Okof. Na podzim téhoz roku oznamil , Kouzelnik*,
vedouci skupiny, Ze v 1ét¢ rukuje na vojnu a proto pozastavuje ¢innost
Pocernickych Zoldakii. Nékteii to respektovali, ale jinym se to nelibilo a tak
si vytvofili vlastni skupinu. Jeji ,,otcové zakladatelé* byli tfi: vedouci Jifi
,Bifur Stibor (tehdy 26 let), Petr ,,Zip“ Vokoun (tehdy 18 let) — oba
z Pocernickych Zoldaki a Jifi ,,Serifek” Hladik (tehdy 22) ze skupiny hraca
Draciho doupéte. Na jate 1998 se k takto vytvofenému uskupeni piidali
dalsi hraci Dra¢iho doupéte (Viktor Balda, Josef Jina a dva dalsi).

Nézev skupina po dlouhém hledéni objevila v Tolkienové bestiari od

. (. . a17s 80 y qas4s o , . .
Davida Daye, pochdzi ze Simarillionu,”” a pieklada se jako ,,ramusici tlupa“

% SHS Kornet napiiklad spolupracovala se SHS Kyrius p¥i organizaci libusinské bitvy a
bitvy v Hornich Pocernicich (1995) a také potadala zajezdy &eskych Sermifd na polskou
bitvu Grunwald.

* Citace ze Simarillionu: "Kdyz zlé plemeno sk¥etii za hvézdnych vékii poprvé vstoupilo
do elfskych zemi Beleriandu, Sindar nevédéli, co je to za tvory. Nikdo nepochyboval, Ze je
1o podlé a zlé plemeno, ale neméli pro né v té dobé Zidné jméno. Proto je Sedi elfové
nazvali Glamhoth, "rémusici tlupa”, protoZe jejich bitevni pokFik a hluk jejich Zeleznych

bot a brnéni byl hlasity a zIy." (in: www.volny.cz/glamhoth)
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_ pez dalsiho vyznamu. Slovo ,,glamhoth* spliiovalo vSechny pozadavky na
vhodny nazev — mél byt kratky, trochu tajemny, mel vystihovat charakter
skupiny a pokud mozno za¢inat na pismeno z kraje abecedy.

Jesté dfive neZ ndzev ziskala skupina svij symbol — v Gvodu skript
DAMU nasli kresbu Marozzovy hvézdy pro nacvik krokd pfi §ermu. Pro
amulet jako symbol skupiny byla tato osmicipd hvézda mimné& graficky
upravena a doplnéna o spojujici kruh.

Hlavni néplni &innosti SHS Glamhoth byla od po¢atku udast na
hromadnych akcich, tzv. bitvach. Bitev se obvykle neucastnila cela skupina,
ale jen né&ktefi Clenové (podle zdjmu), pevné jadro skupiny jich za rok
absolvovalo tak kolem péti. Vroce 2002 se néktefi ¢lenové ucastnili
,,mezindrodni“ bitvy Grunwald v Polsku. Jednou nebo dvakrat za rok
pofadal Glamhoth v Dolnich Pocernicich samostatné vystoupeni (naptiklad
v ramci Dne déti), obvykle pouze za stravenky na jidlo v mistnim hostinci.

V priibéhu let se do roku 2003 ve skupiné vystiidalo asi 30 lidi, asi 15
jich z riznych diivodi odeslo (osobni neshody, Gdajna nizka Groveit §ermu,
apod.), pifiblizn€é 10 znich se Sermu stidle vénovalo i mimo puvodni
skupinu.

Nejveétsi hromadny odchod ¢lent postihl skupinu na jafe 2002, kdy
kvili osobnim neshodam ze skupiny ode$li Tomds , Palcatnik® Pitin
s partnerkou Marcelou Peterovou, jeji bratr Tomas ,,Piskot™ Petera a jeden
dal§i Sermif, kvuli nepfehledné situaci pak skupinu opustil i Jan ,,Kybl*
Lochner. Tomas Pitin s partnerkou se pak dlouho u€astnili Sermiiskych akei
samostatng, aZz vroce 2005 se zaclenili do SHS Sentiment du fer. Jan
Lochner a Tom4$ Petera se zafadili do SHS Camelot, nyni pisobi v SHS
Birici.

Vroce 2003, kdy jsem skupinu sledovala nejintenzivngji, méla 8
stalych ¢lend (z toho 1 byla Zena), 7 ¢ekatelii (tj. byli ve skupiné méné nez
jeden rok) a 2 &ekatelky. Primémy vek ¢lend byl 27 let (v rozmezi 18-39

let), v&k &ekatelli se pohyboval v rozmezi 13-33, spiSe vSak pfi spodni
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hranici. Ctyfi byli mladsi 15 let, coZ neni pro skupiny historického Sermu
p&zné. Mladi zajemci o Serm skupinu kontaktovali pies internet.

Vedoucim skupiny byl stile Jifi Stibor, ktery kromé& toho spravoval
své internetové stranky www.palcat.cz, zaméfené zejména na foto- a
videodokumentaci Sermitskych akci.

Kromé& historického Sermu ¢lenové skupiny spolednd (i kdyz ne
vsichni) hrali RPG hry (Draci Doupé, Shadowrun) a sitové PC hry.

Skupina trénovala v nedéli od 14:00 do 16:00 hodin. Trénink byl
zaméfeny piedevsim na vyuku Sermu, v roce 2003 ho vedl Jifi , Serifek
Hladik, ktery absolvoval tydenni kurs Magisteria (ndmeck4 Skola) a Jan

,Kybl“ Lochner ze SHS Bifici (navit&voval pravidelné tydenni kursy

Magisteria).

i

SHS Glamhoth v roce 2003

Od roku 1998 az do podzimu 2003 méla skupina klubovnu v aredlu U
Koni v Dolnich Po&ernicich, trénink probihal na louéce pfed klubovnou,
v zafi zminéného roku viak jeji vlastnik vypov&dél smlouvu. Pak skupina

kratkou dobu pobyvala v mistnim détském domovs.
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Na zadatku roku 2004 se z4jmy jednotlivych ¢lent skupiny zacaly
yyraznéji rozchazet a vyhroceni osobnich sporti vyustilo v prakticky zanik
skupiny jako takové, ackoli jako obCanské sdruZeni SHS Glamhoth jests
adajné existuje, aby jeji nazev nepouzival nikdo ,,nepovolany“. 4 byvali
dlenové (jak zdolni, tak zhorni v&€kové hranice) se samostatné nebo
v ramci jinych skupin Sermu stale vénuji a Gcastni se bitev. N&kolik starSich
¢lent, kteti nebyli v poslednich letech nijak zvlast' aktivni, Serm jako
koni¢ek prakticky opustilo. Jifi Stibor s partnerkou (nyni jiz manZelkou)
zalozili v 1ét€ 2004 obcCanské sdruzeni Spolecenstvi Molechet, kam plynule
presli nektefi, zejména mladsi clenové plivodni skupiny.

Té&zisté aktivit Spolecenstvi Molechet se jiz v pocatcich pfesunulo od
$ermu k historickému tanci. Jednou tydné& (v pondéli od 18:00 do 20:00)
skupina trénuje v t€locviéné mistni $koly, vyuku vede Karel Hornik z
liberecké taneéni skupiny The Wings, ktery ma dlouholeté taneéni
zkuSenosti. Skupina se zabyva tanci 16. a 17. stoleti v Evropé, zejména
Anglii, a to podle sbirky tancti Johna Playforda. Pocet ¢leni se v roce 2005
pohyboval do dvaceti osob, nejméné polovina byla ve véku do osmnacti let,
mirné pfevazovaly Zeny. Nutno dodat, Ze intenzivni ptiliv spiSe mladSich
jedinci provazel za dvouletou existenci Spole¢enstvi odchod ,,sluzebn&*
star§ich osob do jinych skupin nebo zcela mimo $erm a historicky tanec.

Sdruzeni nékolikrat za rok potfada tane¢ni vystoupeni pii rdznych
piilezitostech (obecni slavnosti, pfedtanceni, aj.), v Poernicich i jinde.
N¢kteii clenové se také i nadale ucastni bitev. Jiti Stibor vede od roku 2005
krouzek historického $ermu dfevénymi zbranémi pro Zaky od 6. tiidy ZS po

1. roénik SS v ZS Chvaly.
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SHS Praecedo Regis

Skupina historického Sermu Praecedo Regis vznikla vroce 1998,

ce 2000 se registrovala na ministerstvu vnitra jako ob&anské sdruzeni.

\A 1Y

Jeji nazev, Praecedo Regis, pochazi z latiny a v pfekladu znamena
lepsi krale” nebo ,,lepsi nez kral“. Nazev i znak (jezdec s tasenym meéem
pieskakujici korunu) vychdzi ze situace, ve které skupina vznikala -
zakladajici ¢lenové odesli z jizdni skupiny historického Sermu Bratiie
prava bojného. Divodem odchodu byla hlavné€ nespokojenost s plisobenim
skupiny a pocit, Ze by n€které véci $ly délat 1épe - nova skupina méla tedy
byt lepsi neZ ta puvodni, a protoZe jeji vedouci Oldfich Haberle ve
vystoupenich své skupiny vétSinou pfedstavuje kréle Jana Lucemburského,
,lepsi nez kral®.

Zakladajici ¢lenové nové skupiny byli Pavel Bezouska, Jan Maier a asi
tfi dalsi, ve vétSin¢ piipadil véetné svych partnerek (vSichni ve véku 20 — 25
let nebo o néco malo star$i). Jesté pfed registraci u ministerstva vnitra se
piidal Jan Sefédk, v této dob& viak jiz v&t§ina zakladajicich &lent (s
vyjimkou Jana Maiera) ve skuping aktivné neptsobila.

Skupina byla od pocatku zaméfena na gotiku 14. stoleti, v &innosti pak
na tvorbu pfedstaveni pro divaky. Zakladajici ¢lenové méli nejméné
dvouleté zkuSenosti se Sermem a pomérné dobré vybaveni. Za¢inali jako
jizdni skupina se &tyfmi kofimi a n&kolika p&$imi, jenze tfi jezdci ze
skupiny zdhy odeli’® S jednim kondm se Jizdni vystoupeni uskutecnit
neda, proto i posledni zkon& sesedl a z Praecedo Regis stala klasicka
»PES1* skupina historického Sermu.

SloZeni skupiny se postupné ménilo. Jak jiz bylo feeno, vétSina lidi
pivodné ze skupiny Oldficha Haberleho odesla jiz v zalatcich, ptichdzeli

lidé ze SHS Caer Morhen (sourozenci éeféékovi, Marek Zobal, Tomas

90 . “ f 1 oge e . 1 x v < 1e ot
Prvni jezdec odeSel ze zdravotnich diivodii, druhy nemél &as, protoZe stavél diim a treti

byl asi po roce odejit kviili jeho 1zim, které celou skupinu vazn& ohroZovaly.
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Trsek a Vaclav Kortus), i uplni Sermii$ti novacci. V roce 2003 méla
skupina 11 Clend, 5 Zen a 6 muzd (takovy pomér neni ve skupinach
historického Sermu obvykly). Veékoveé rozvrstveni bylo néasledujici: nad 30
let — 1 &len, 25 — 30 let — 5 ¢lemi, 20 — 25 let — 4 ¢lenové, 18 — 20 — 1 Clen.

Sluzebné nejstar§i byli Jan Sefeéak, Petra Svobodovd a Vladka
Sefeakova, pouze dva lidé byli ve skupiné méné neZ jeden rok. Jako novi
¢lenové se pfijimali pouze muzi, divek méla skupina nadbytek. Skupinovou
krejéovou byla Vladka Sef¢akova, pak byly rozdéleny jesté n&které spise
testné funkce: pfedseda, mistopfedseda, pokladnik, apod.

V roce 2003 skupina trénovala jiz druhym rokem v t&locviéné CVUT
na Karlové namésti v Praze. Trénink se konal kaZzdou nedéli od 18:30 do
cca 21:30 — 22:00. Nejprve se na rozchtati hral ,,fotbdlek” a protahovalo se.
Pak probihalo cviceni Sermu - dilezitou osobou byl v tomto ohledu jeden ze
¢lenti, ktery navstévoval vyuku Magisteria - némeckou $kolu, a naucené
prvky pouzival pro zdokonaleni Sermifskych dovednosti ostatnich ¢lent
skupiny. Nejveétsi ¢ast tréninku zaujimé nacvik scénafli. Asi 15 minut se
vénovalo vyuce historického tance, kterou vedla Vladka Sefé¢dkova
(spolupracuje s tane¢ni skupinou /ris), tanec vSak nebyl pro viechny ¢éleny
Sermovali. Ve vystoupenich Sermovali pouze muZi, ale pfipravoval se
scénat, v n¢ by byly do souboji zapojeny i Zeny.

Skupina se zaméfovala hlavné na Sermiiska a tanecni predstaveni pro
divaky. V roce 2003 vystupovala vice nez desetkrat, navstivila naptiklad
Cervenou Lhotu, B&let a Konopisté. Objednatel vétSinou skupiné proplacel
cestovni ndklady a mensi honoraf, nékdy ¢lenové skupiny vybirali vstupné
sami.

SHS Praecedo Regis ale nevystupovala za ka¥dou cenu a kdekoliv,
cilem, kterého chtéla dosdhnout, byly pftiblizn€¢ dvé akce za mésic
v Sermifské sezoné, a to jak vystoupeni, tak bitvy. Bitvdm se vSak skupina
vénovala pouze okrajové - jezdila pravidelné jen na dvé z nich - Libusin a

Hasistejn.
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V roce 2002 se skupina rozhodla obohatit zimni Sermifsky program -
v bieznu 2003 uspofadala v prazském klubu Mlejn Sermifsky ples. K tanci
hraly skupiny dobové hudby Fremitus a Dubia Fortuna, soucasti plesu byly
razné soutéze a tombola.

Praecedo Regis byla jiz v té dobé pfes nékteré Cleny spratelena jak se
skupinou Dubia Fortuna, tak se SHS Berouniti méstané a se skupinou
historického tance Iris.

Té&zisté aktivit skupiny je i v roce 2006 prakticky stejné, i kdyz ¢ast
lidi ze skupiny vroce 2004 odesla. Stile se jezdi na bitvy HasiStéjn a
Libusin, ale skupina se zaméfuje jako dfive pfedev§im na vlastni
vystoupeni. V roce 2006 spole¢né uspoiadali jiz Ctvrty roénik historického
plesu, ktery se v8ak pfesunul z klubu Mlejn do kulturniho centra Ladvi.

Skupina neméla po roce 2003 zajem o bliz§i spolupréci, takze piesné
okolnosti odchodu nékterych ¢lenti ani aktudlni vékové sloZeni skupiny

neznam.

Ll o

SHS Praecedo Regis v roce 2000
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SH§ Camelot a SHS Birici

Skupina historick€ho Sermu Camelot vznikla v bfeznu 2002, pozdgji

se zaregistrovala jako ob¢anské sdruZeni.
7alozilo ji n&kolik byvalych &lentt SHS Okoiska garda® a pér jejich
pratel se zajmem o Serm. V&k zakladajicich ¢lend byl mezi 21 a 28 lety,
hlavni slovo mé&li vedouci Jan Blecha a Martin Kral. Nejvét

1 Sermirské
skugenosti mél vté dobé Pavel ,Fe§ak“ Pekny, ktery proSel nékolika
skupinami (napf. SHS Ordures). Dal§imi pfichozimi byli Jan ,Kybl“
Lochner (kontaktoval skupinu pfes internet po rozdé&leni SHS Glamhoth,
odtud pozdéji pfiSel i Toma§ Petera), Ctrnictiletd Erika Jifickova, stejné
stary Jan MaSek a sedmnictilety Radek Petr. Zacalo se trénovat podle
uéebnice od Hanse Tallhofera (némecka §kola), tréninky vedl Jan Lochner.

On a nékolik dalSich =zacalo navstévovat Sermifskou S$kolu
Magisterium, kde se sezndmili s Markem Vachalem, ktery mél se Sermem
dlouholeté zkuSenosti a zacal vést skupinové tréninky. Byly zaméfeny na
zdokonaleni v Sermu a na nacvik vystoupeni.

Skupina se od pocatku orientovala na obdobi konce 14. aZz prvni pol.
15. stol. Dvakrat vystupovala pro ZS JiZni, jednou na détském dni
v Kolovratech, ¢lenové se Ui¢astnili nékolika bitev.

Kritickou se stala bitva Libu$in 2003, kde se vedeni nelibilo chovani
J n€kterych ¢lenu, takze se rozhodli dva znich, sluzebné nejmladsi, ze
skupiny vyhodit. Ale udali divody, se kterymi nikdo z ostatnich
nesouhlasil, a zaroveii poru$ili skupinové stanovy. Odpuirci se vzboufili,
skupina se prakticky rozpadla, zaCaly hadky o majetek... Situace se nakonec
vytesSila tak, ze vedouci odstoupili ze svych funkci a pfenechali skupinu

mlad§im. Dnes $ermuji v SHS Raven.

*' Na zaatku roku 2002 odeslo ze skupiny SHS Okofskd garda nékolik &lend, ktet
nesouhlasili s jedndnim vedouciho a rozhodli se zaloZit vlastni skupinu, pozdé&jsi

Camelot. Dva ze zakladajicich ¢lenfi v§ak skupinu brzy opustili.
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SHS Camelot v 1ét& 2003

Po tomto rozpadu se zbytek skupiny béhem dvou mésict rozrostl az
na 16 ¢lend (mezi 9 nové pfichozimi byly tii divky, které ale pfili§
nesermovaly). Skupina se vice orientovala na bitvy a vystoupeni, n€ktefi
navstévovali Magisterium a nékteii se zacali vénovat 1 historickym tanctim.
V srpnu z diivodu neshod odeSly dvé divky, které si zalozily vlastni
lukostieleckou skupinu. Od zafi do listopadu skupina absolvovala nékolik
dalsich vystoupeni (pro ZS Vodi&kova, pro sponzora, pro Technické
muzeum a pro skautské sdruZeni).

V listopadu 2003 doslo k druhému rozpadu skupiny. Oddélilo se 8
¢lenti, kteti se Sermu vénovali aktivnéji, a zaloZili SHS Birici. Oficidlnim
vedoucim se stal Tomas ,,Pi§kot“ Petera, celkoveé byli ¢leny pouze muzi, ve
véku 15 — 19 let. V rdmci této skupiny pokradovali ve ztvarfiovani 1. pol.
15. stoleti v ¢eskych zemich, jezdili na bitvy, plesy a jiné Sermiiské akce

(kde se snazili zit co ,,nejdobovéji), ze zaCatku i samostatné vystupovali.
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Trénovali 1x tydné v télocviéng SPS Presslova, tii ¢lenové 1x tydné a
jeden 2x tydné navStévovali Magisterium. Trénink skupiny zadinal
rozb&hanim a rozcvickou, poté se nacvi¢ovaly Sermifské techniky, konéilo
se posilovanim. Za pfiznivého pocasi skupina (tehdy jesté¢ Camelor)
trénovala venku, v parku na Petfing.

Clenové skupiny spoledné potadali ,,paiby* a hrali Dradi doupé, Jan
Lochner kratkodobé vedl trénink SHS Glamhoth. Skupina se také chystala
zaregistrovat na ministerstvu vnitra jako obCanské sdruzeni, k ¢emuz ale
nakonec nedoslo.

Dnes (1éto 2006) ma skupina 8 Clenti pfiblizné ve véku 17-23 let,
z toho je jedna Zena. Pouze dva muZi se Sermu stale aktivné vénuji, ostatni
pouze rekreatné, uz také spolecné netrénuji. Nepofadaji vlastni vystoupen,
ale stale jezdi na bitvy (i kdyZ vlastniho pfedstaveni se mnozi jiZ neudastni),
plesy a dalsi akce. Prestali hrat Draci doupé. Stale si ale vyrabi véci, které
ke své Cinnosti potfebuji: zbrané (tyCovky), odévy, obuv, a rizné dopliky,
zejména z kiize. D4 se fici, Ze se né€ktefi jednotlivcei i ,,specializovali na
ur¢itd femesla. Tomas ,,PiSkot* Petera vede v Domeé dé&ti a mlddeZe krouZek
dievéného Sermu. SHS Bifici také jiz druhym rokem spoluorganizovala

bitvu Zboteny Kostelec (2006).
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SHS Caer Morhen

Skupina historického Sermu Caer Morhen vznikla na pocatku 90. let,””
ale nikdy nebyla registrovéana jako ob&anské sdruzeni.

Skupinu zaloZil a asi do konce roku 2002 vedl Jan ,Pisai* Ciganek
(dnes 35 let), ktery byl udajné také autorem jejiho nazvu — ,,Caer Morhen*
je jméno hradu zaklinac¢ti ze Sapkowskiho piibéhii o Geraltovi (fantasy
literatura). Jan Ciganek 1 pozd&ji ve skupiné stile pisobil, ale ze
zdravotnich divodi své aktivity omezil. Jeho osobnim znakem je
modrozlaty erb plileny poSikem, piivodné s ¢ernou orlici, pozdégji gryfem. Z
tohoto erbu vychdzely skupinové barvy — modra a zlatd, které byly pouzity
na jednotnych varkocich a objevovaly se i na standarté. O podobném erbu
se uvazovalo jako o erbu celé skupiny.

Skupina se vyznacovala rychlou a plynulou vyménou ¢lend, za dobu
jeji existence ji proSlo odhadem 100 jedincd. VétSinou ve skupiné se
Sermem zacinali a pak odchazeli do jinych skupin, nebo si zakladali
skupiny vlastni. Byvali ¢lenové Caer Morhen dnes puisobi nebo piisobili v
SHS Arien, SHS Skeleton, SHS Kocici jezdci, SHS Praecedo Regis a dal§ich.

V roce 2003 méla skupina odhadem 16 stalejSich ¢lend ve véku 17 —
33 let (prameér kolem 22 let), z toho asi 5 Zen, z nichZ pouze 2 $ermovaly
aktivng. Clenstvi ve skuping viak bylo velice volné, napiiklad na bitvy se
skupinou né&kdy jezdili také Pavel ,Azrik” Plisek a ,,Zip“ (mimo jiné
organizatofi dfevaren), ackoli jinak se na jeji Cinnosti nijak aktivné
nepodileli.

SHS Caer Morhen se od poatku vénovala obdobi gotiky a zamé&fovala
se hlavné na bitvy, samostatnd vystoupeni pofddala 1x — 3x ro¢n&. V roce
2003 se asi 5 ¢lenu zabyvalo obdobim také romanskym a 5 se chystalo

pofidit si vyzbroj a vystroj lancknechti. Podstatnou ¢ast ¢innosti skupiny

*? Bohuzel jsem jednala pouze se &leny, kteti v SHS Caer Morhen piisobili aZ od konce

90. let a o pocéatcich skupiny mnoho nevédéli.
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'k olem Jana ,,Soptika“ Solpery tvofila také organizace pohadkové bitvy
- Tempo (Praha — Modfany). Jednotlivi ¢lenové se Gcastnili i Sermifskych
plesi a dalgich Sermifskych akci. Stejné tak néktefi ¢lenové hrali hry na
' hrdiny, jezdili na dfevarny, potfddali ,,paiby* apod. Tti roky po sob€ se asi 9
~ glentt skupiny zucastnilo tébora jizdy na konich , Americké tydny®. Jan
- Permon” Pisaiik aktivné puisobil a plsobi v tanecni skupiné Aldebaran.
¥ roce 2003 skupinu oficidln€ vedl Véclav ,,Ori* Pichlik, kostymy ¢lenim
| skupiny obvykle Sila Katefina Kubatova (profesiondlni §vadlena). Jiné

funkce nebyly rozdéleny.

SHS Caer Morhen — reklamni pohlednice

Skupina trénovala asi do roku 2000 v prostoru pfed kotelnou na
Palmovce (Praha), kde byl jeji tehdej$i vedouci Jan ,Pisai Ciganek
zaméstnan. Ten zde ¢leny skupiny a jiné zajemce za uplatu (40 K¢&/2 h) ucil
Sermovat, ale v roce 2003 uz ze zdravotnich a osobnich dtivodi tuto aktivitu
neprovozoval. Skupina trénovala 1x tydné, ve stfedu od 19:00 do 22:00
vprostoru CKD Kolbenova (tzv. II. prazskd Sermirna ,TyrSovka®,
pronajima SHS Merlef). Trénink vedl Petr Vondra, ktery spolu s jednim

dal§im ¢lenem nav$tévoval hodiny Sermu Magisteria. Trénink byl zamé&fen
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pfedevél'm na vyuku Sermu, zacinalo se rozcvickou, nasledovalo opakovani
mamych technik, poté se probirala nova latka. V pfestavkich se feSily
pﬁ’padné problémy, scéndf bitvy, vystoupeni apod. Asi jednou za tfi mésice
se poradala schtize skupiny s podobnou néplni.

Jan ,,Soptik Solpera a Vaclav ,,Ori“ Pichlik a dalsi také stile

pokracuji v organizaci pohadkovych bitev Tempo (2006 jiz 5. ro¢nik).
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Zeny a Serm

vzhledem k specifi¢nosti této otdzky ji chci vEénovat zvlastni kapitolu.

Zeny predstavuji v historickém Sermu menSinu (jak jsem uZ fekla,
odhaduji piiblizn€ 1 aktivné Sermujici Zenu na 10 muzt, i kdyZ jsou
skupiny, kde je celkovy pomér Zen a muzi vyrovnany, napf. SHS Praecedo
Regis). Tato situace je zpisobena zfejm¢ hlavné tim, Ze historicky Serm,
jehoz hlavni néplni je simulace boje, Zeny neldkd, okrajovym divodem
mbze byt i to, Ze postaveni Zen v historickém Sermu je mnohdy chépéano
jako druhofadé. Obecny pfistup k Sermujicim zZenam je ze strany
muzi Sermii, nakolik jsem méla moZnost pozorovat, pifinejmenSim mirné
pfeziravy.g3

Extrémni nazory tvrdi, Ze Zeny do historického Sermu nepatii, nebot
v minulosti pry Zeny aZ na vyjimky nebojovaly. Tyto nazory vSak v piipadé
vystoupeni i bitev nardZeji na technicky problém obsazeni Zenskych roli. Je
rozhodné& vyhodnégj8i pouzit Zeny - Clenky skupiny, nezli shanét externistky,
takZe i ti, ktefi Zeny v Sermu vidét nechtéji, musi v uréitych situacich jejich
piitomnost tolerovat. Jinak v8ak maji Zeny podle nich misto jen v tabofe
jako kuchaiky, §vadleny, milenky a oSetiovatelky.

Mirné&jsi pfistup umozituje Zenam Sermovat, ov§em pouze ve smyslu
ucit se Serm, ale na hromadné $ermifské akce, konkrétné do bitvy, nesmi.”*
Argumentem je opét historicka vérnost, dale Sermifskd nedokonalost Zen,
nepfijatelnost Zeny jako rovnocenného protivnika a skute¢nost, Ze mozZnost

zranéni v bitvé ma pro Zenu hor$i ndsledky neZ pro muZe (vyraZené zuby,

93 o w ey oy Sy Co
Tento fenomén je samoziejmé slozité studovat z pozice Zeny, jelikoZ malokdo

s negativnim vztahem k Zendm v $ermu pfiznd Zené tento svilj ndzor oteviend. V této

kapitole proto vychdzim zejména ze zprostfedkovanych informaci Zen Sermitek, ¢lankd

v Casopisech a nazorh v internetovych diskusich (jsme si ale védoma toho, Ze internetové

diskuze nejsou zcela vérohodné a objektivni ani jako sekundérni pramen).

94 « . . ; IR wr .oz ¥ 1 a - ¥
Ve skuteénosti u nds neni na Zadné bitvy p¥istup Zendm — Sermifkdm zakdzan, ovem

napfiklad v bitvé Grunwald (Polsko) Zeny tdajné bojovat nesméji.
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trzné rény v obliceji apod.). Nekteii se také domnivaji, Ze Zeny v bitvach

vyuiivajl' toho, Ze se je muZi boji ,prastit, zatimco ony ,fezou hlava
nehlava®.

Jesté tolerantnéj$i ndzory umoziluji Zendm ucast v bitvdch, ale pouze
pokud neni poznat, Ze je to Zena. Zeny také mohou vedle chlapci, ktei jsou
pod vekovou hranici Gc¢asti v bitvé, figurovat jako luciStnici. Na Z&dné
bitvé, pokud to vyloZen€ neuvadi scénaf, nemohou Zeny bojovat v Zenském
odévu — je to povaZovéano za zdvazny prohieSek proti poZzadavku historické
vérnosti. Vyhrizky na bitevnich pozvankach v tom smyslu, Ze jakkoli
nevhodné odéné Zeny do bitvy nebudou vpustény, vSak viechny bojovnice
v suknich (pfezdiva se jim podle zndmé seridlové postavy, xeny*) neodradi.
Stava se to hlavné ve vétsich bitvach, kde neni mozné vSechny aktéry
uhlidat.

I mnohy velmi tolerantni $ermif v8ak bude souhlasit s tim, Ze Zena ma
byt: ,,néZna, ozdobna, lehce sviidna a ma byt dobyvana® a Ze zbrai v ruce ji

v tomto ohledu viibec ,neslusi®.

Piedstavy o tom, jaka by ,,méla“ byt pozice Zen v historickém Sermu,
tedy zname, jaka je vSak realita?

Zeny pohybujici se v oblasti historického Sermu lze pro zjednoduseni
rozdélit do dvou skupin. Prvni jsou ty, které se vlastnimu Sermu aktivné
vénuji, Sermuji ve vystoupenich a ucastni se bitev. Druhou skupinu tvoii ty
zeny, které sice jsou cClenkami skupin historického Sermu, ale samy
neSermuji. N&kdy jim pln€ vyhovuje pasivni postaveni ,,pivabné ozdoby*
v krasnych $atech, pokud ne, mohou hrat ve vystoupenich neSermitské role
(princezny, hospodské atd.), pomahat s piipravou vystoupeni, §it kostymy
apod. Nékdy se ve snaze uplatnit se ve skupiné aktivné zaCnou vénovat
historickym tanciim. NeSermujici (i §ermujici) Zeny jsou v Sermu uzite¢né
také jako interni obecenstvo, obdiv a zajem vlastnich i cizich Zen Sermifim-

muzum lichoti a povzbuzuje je v jejich snaZeni.
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Mnohé Zeny proto pfichdzeji do skupin jen jako pfitelkyné stalych
denti (z jejich popudu) a pouze doprovézeji své partnery na bitvy a
yystoupeni jako kostymovani divdci, na bitvach pak plni 1 role kuchaiek a
osetiovatelek. Tyto Zeny-partnerky po rozpadu vztahu ze skupiny i z oblasti
historického Sermu Casto odchazeji.

Spory ,,0 Zeny* byvaji Castou pfi¢inou neshod ve skupinich i odchodd
nékterych €lent. Také se stdva, Ze s vymeénou partnera Zena vyméni
skupinu, se kterou se Sermifskych akci Gi¢astni. V tomto ohledu byva né€kdy
zmitiovana extrémni promiskuita Zen, které se v oblasti §ermu pohybuji. Na
zékladé vlastniho pozorovani vSak pfedpokladam, Ze aktivity tohoto druhu
nevybo¢uji z normalu. Pfehnané negativni hodnoceni spi§e prameni z toho,
7e $ermifska komunita je stale dosti uzaviena, choulostivé informace se v ni
neutaji a rychle se $ifi. Na druhou stranu Zivotni styl n€kterych Sermifskych
skupin (bujaré ve€irky s enormni spotfebou alkoholu a jinych stimulanti)
pravdépodobné pfitahuje osobnosti uréitého typu. V tomto ohledu oviem
Sermifi-muzi nijak nezaostdvaji. Image ,lovce Zen“ je z4doucim doplitkem
mnohé Sermifské identity, takZe v prostfedi Sermifd neni tézké ,se
seznamit®. Na druhou stranu Zeny, které se ,,seznamovat* necht&ji, mohou
Casté nardzky typu ,.fo je ale pékna samicka* nebo ,slecno, mate krdsné
télo, pojdte se s nami o néj podelit“, obtézovat, i kdyZ jsou spise nez projev
skute¢ného erotického zajmu pouze formou piedvadéni se pfed kamarady.

Na z4avé€r snad musim dodat pouze to, Ze konkrétni Zeny si pfijatelné
postaveni ve skupin€ nebo na Sermifskych akcich dokazi zajistit, zalezi jen
na tom, jaké jsou jejich osobni cile. N&které samoziejmé netouzi po tom,
smeéem vruce dobyvat nepiatelskou pevnost, a jejich role ,krdsné
princezny*, kuchaiky nebo §vadleny je zcela napliuje. Ty, které Sermovat
chtéji, si pak mohou najit takovou skupinu, kterd se na jejich Cinnost

nebude divat s despektem.
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V této kapitole se budu blize zabyvat aktivitami, kterym se Sermifi ve
vétsi ¢ mensi mife venuji, a to pievazné z pohledu amatérsk¢ho Sermu,
ktery je mym hlavnim pfedmétem studia. VSechny tyto ¢innosti - tréninky,
yystoupeni, bitvy, ,flashe*,” nav§tévu Sermiiskych plesi a burz -
vykonavaji amatérsti Sermifi ve svém volném Case.

Trénink je podminkou ziskani $ermifskych dovednosti a pfi Sermu ve
skupiné zakladnim pilifem jejich aktivit, i kdyz to, nakolik se mu jednotlivé
skupiny vénuji, se od skupiny ke skupin& li§i. Stejn¢ tak existuji velké
rozdily i v tom, nakolik a jestli viibec se jednotlivé skupiny vénuji ostatnim
zminénym aktivitdim. Navic se urcité konkrétni akce obvykle neucastni
ipln& vSichni ¢lenové dané skupiny, zaleZi na jeji iloze na t€ které akci, na
jeji soudrznosti, a v neposledni fadé¢ na z4jmech a finan¢nich i Casovych
moznostech jednotlivych ¢lent.

Existuji skupiny, které se orientuji pfedev$im na vystoupeni a na bitvy
nejezdi — v mém bliz§im studiu to byla SHS Praecedo Regis, naopak SHS
Glamhoth se soustiedila hlavné na bitvy, samostatné vystupovani stalo
spise na okraji jejich aktivit. SHS Camelot se sv@ij ¢as v prvnim obdobi
snazila rozlozit rovnomérné mezi ob& zminéné ¢innosti. Stejné tak ne
vSichni histori¢ti Sermifi nav§tévuji plesy, které nabizeji ,,stylové® vyziti
v obdobi, které je jinak na Sermifské akce chudé.

Vedle téchto aktivit pfimo spojenych s historickym Sermem clenové
jedné nebo vice skupin ¢asto provozuji spole¢né i jiné volnocasové aktivity
— poradaji oslavy a vecirky, hraji poéitatové, deskové a jiné hry, chodi na

pivo, do kina, na koncerty, na vylety, travi spole¢né dovolenou apod.

95 & ry r : 7 r ;o . o . c 110
Sermitské ,.flashe” jsou malé akce pouze pro zvané, bez ucasti vefejnosti (divaki),

které maji vysloven& herni charakter. V prostfedi, ve kterém jsem se pohybovala, nejsou

roz§ifenou aktivitou a nemam o nich daldi informace, proto je v podrobnéj§im popisu

nechivam stranou.
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Trénink

Jelikoz se vesvé praci téméf nezabyvam Sermem jako bojovym
uménim, technikdm Sermu a jejich nacviku jsem nevénovala velkou
pozornost ani pi1 terénnim vyzkumu. OvSem zilezZitost zdokonalovani se
v $ermu prostiednictvim soustavného tréninku hraje v Zivoté historického
germife tak dileZitou dlohu, Ze nepovaZzuji za vhodné tuto stranku Gplné
opomenout. Nasledujici fadky se vztahuji pouze na amatérské historické
Sermife a vychdzeji hlavné =ze situace skupin, se kterymi jsem
spolupracovala, piesto mohu na zdkladé srovnani s dal$imi zdroji fici, Ze
jsou v mnoha ohledech platné obecné.

Trénink Sermu pro leps$i orientaci rozli§im na individudlni a
hromadny. Individudlni trénink zahrnuje kromé tréninku Sermu samotného
také obecné zvySovani fyzické zdatnosti (zvySovani kloubni flexibility,
posilovani, a péstovani jinych sportu: fotbal, béh, plavani, atd.). K tomu lze
zafadit studium dobové 1 soucasné literatury o Sermu a Sermiiskych
technikach.

Hromadny trénink je mozno rozdélit na interni a externi. Inernim
tréninkem chdpu neplacené tréninky, obvykle vramci jedné skupiny
historického Sermu, externi trénink je pak placend vyuka v uréité Sermiiské
$kole.”®

Skupinové tréninky jsou zakladem &innosti skupin historického Sermu,
konaji se obvykle pravidelné, nejéast&ji jednou tydn& (n&kdy 2x i 3x tydng),
vétSinou ve vSedni dny odpoledne a veder (v zéavislosti na pracovni dobg
nebo 8kolnim rozvrhu). Vikendy jsou pro skupinové tréninky voleny méné
Casto, nebot’ tehdy se kond vétiina ostatnich Sermifskych akci (vystoupent,
bitvy, plesy), krom& toho nékte{ Sermifi cht&ji travit vikendy jinak (s

rodinou, jinymi pfateli apod.). Néplni pravidelnych skupinovych tréninkt

96 N h s Kourn ¥ Pl wreie o . oy .
Navstéva Sermifskych kol se rozsifila aZ v druhé poloving 90. let a pouze v mistech,
kde 8koly pisobi, zejména v Praze a Brn&. Pro amatérské Sermife z ostatnich oblasti je

pravidelny trénink v oficidlnich skoldch Sermu spiSe okrajovou zdleZitosti.
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peni pouze cviéeni Sermu, fesi se ruzné jiné zalezitosti skupiny, planuji se
spoleéné akce, vymysleji a nacvicuji se vystoupeni, probira se a vysvétluje

vyroba kostymt a rekvizit apod. Obsah takového setkani (tréninku) se lisi

od skupiny ke skuping.

Trénink probiha ve skupinovych klubovnach, t€locvi¢nach a dalSich
prostorech odpovidajicich pozadavkiim (n¢kdy se nazyvaji Sermirna), nebo
v exteriéru. V tomto ohledu hodn€ zalezi na véku, financich a pfistupu
k tréninkovym prostordm, a na tom, jestli je skupina nova nebo jiz s delSi
plisobnosti. Déle ¢inné skupiny a skupiny s vét§imi finanénimi moZnostmi
obvykle maji vlastni klubovnu nebo Sermirnu, zatimco nové skupiny
slozené prevazné ze studentll zaCate¢nikd, pro néZ by prondjem Sermirny
predstavoval netimérnou finan¢ni a organizaéni zatéz, trénuji venku, na
vefejnosti. V Praze jsou v tomto ohledu hojné vyuZivany parky a lesoparky
(hlavné VySehrad a Petfin, s trénujicimi Sermifi jsem se ale setkala i ve
Stromovce, hostivaiském lesoparku a jinde). Nejde ovSem vzdy o Sermiie
,bez zdzemi“, venku se trénuje i proto, Ze v pfirodnim prostiedi na
¢erstvém vzduchu je to pfijemnéjsi. Pozornost ndhodnych chodcid Sermifim
vétSinou nevadi, nebot jsou zvykli (nebo st potiebuji zvyknout) na
vystupovani pied divaky.

Pribéh tréninku zalezi na dohodé a na cilech a moZnostech skupiny,
vétSinou ho vede ¢len (Clenové) s nejvét§imi Sermifskymi zkuSenostmi,
nejlepsi Sermif (Sermifi) podobné, jako se vede trénink jinych bojovych
sportd, tedy dotyény hlavné piedvadi provedeni jednotlivych technik a
opravuje své zaky. Vlastni vyuce Sermu obvykle pfedchazi rozcvideni a
protaZeni.

Vybaveni pfi tréninku se li§i od skupiny ke skuping, od tréninku
k tréninku, od jednotlivce k jednotlivci. Trénuje se bud v civilnim
(sportovnim) od&vu a obuvi nebo v historickém kostymu snebo bez
souasti zbroje, vyjimkou neni smé&s téchto prvkd. Zbroj se pfi tréninku
pouzivd bud’ z emocionalnich divodi (dotyénému se to vic libi, citi se

Iépe), nebo aby si Sermit zvykl na jeji hmotnost, omezeni v pohybu apod.,
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méné uZ jako ochrana pfed zranénim. Sermif se toti? snaZi svou zbrai
ovladat tak, aby sob& ani soupefi neubliZil. Trénuje se bud’ pfimo s
replikami dobovych zbrani s tupym ostfim, nebo s dievénymi atrapami.
Mnozi Sermifi maji zbrani n€kolik, n€které pouzivaji na trénink, jiné v bitvé

a na vystoupenich.

Soustavnou placenou vyuku historického Sermu u nas v souc¢asné dobé
nabizeji hlavn€ tfi instituce’’: Magisterium, LARS, Sermiisky spolek Jesenik
a v ur¢itém smyslu také S.E.B.U. LARS a zejména Magisterium piedstavuji
profesiondlni a vysoce organizované struktury, s nimiZ amatérsky Sermif
jednd obvykle pouze v roli zdkaznika - Zaka. Mezi Zaky téchto Skol (hlavné
Magisterium a LARS) 1 témi Sermifi, ktefi Zddné oficidlni Skoly
neabsolvovali, panuje ur€itd rivalita pfinejmens$im v tom smyslu, Ze se
vedou dlouhé spory o tom, jaky zpisob vyuky (uceni se) a technika Sermu
je lepéi.98

Magisterium, Skolu evropskych historickych bojovych uméni, vede
od jejiho zalozeni v roce 1984 (nazev Magisterium se pouziva aZ od roku
1991) Peter Koza.” V roce 1984 se zacaly potfadat prvni vefejné Sermitské

Skoly - v Liberci a Libverdg, které coby prvni kvestor organizoval Mirek

7 Oviem vyuku Sermu provozuji i daldi subjekty, naptfiklad kulturni a Sermiiska
spoleCnost Exulis u¢i francouzskou skolu fermu (in: www.mujweb.cz/www/exulis) a
dalsi,

% Napfiklad in: www.scherm.cz, internetové diskuse v sekci Vox populi.

? Ing. Peter Koza (60 let) - tituluje se ,,svobodny Sermiisky mistr. V roce 1964 zaloZil
na Slovensku skupinu TOSTABUR, Tovarysstvo starych bojovych umeni a remesiel, od
roku 1972 vyuduje Serm na bratislavské Akademii muzickych umeni, asi v roce 1984
zalozil Sermifskou $kolu Magisterium. Zabyva se iaido, bojem na koni, jizdni i p&si
lukostfelbou. Pie scéndfe a choreografie pro skupiny historického §ermu, film i divadlo,
Je autorem nékolika ugebnic historického $ermu, vyukové videokazety Boj mecem a
Stitem, historického romdnu Ona i mnoha ¢&lankl v odborném a popularnim tisku. V
oblasti historického $ermu je uznavanou osobnosti jak u nas, tak i v zahraniéi.

(cituji z www.magisterium.cz)
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Dolansky, od roku 1991 byl kvestorem skoly Alois Zidek, v roce 1997
prevzal tuto roli Petr Nusek A.R.G.O., ktery se po vytvofeni jednotlivych
regionalnich pobocek stal kvestorem a prezidentem Ceské pobocky
Magisterium Bohemicum. Magisterium ma dale poboCky na Slovensku,
v Némecku a v Rakousku.

V soucasné dob& Magisterium nabizi vyuku némecké, Spanélské,
italské a francouzské Skoly Sermu a Sermu Savli formou pravidelnych
tréninkd, vikendovych Skol a tydennich semindid. Pravidelné tréninky
probihaji v Praze a Bmé¢, vikendové Skoly je, pokud se sejde vice zajemc,
moZno uspoiadat 1 mimo tato mésta. V roce 2003 byla cena pravidelnych
tréninkt 100, - K¢/hod., tydennich seminaia 4.750,- K¢ véetné ubytovani a
stravy, v soucasnosti je jen o malo vySsi.

Magisterium ma slozity a propracovany systém Sermiiské kvalifikace,
absolventi jednotlivych stuptit mohou slozit zkousku a ziskat patent, ktery
je opraviiuje k uréitému druhu vyuky.

Clenové Magisteria vydavaji odborné publikace, poiadaji prednasky,
pfispivaji do odbornych i populdrné nauénych Casopisd. Magisterium je
jedinou $kolou u nds, ktera poskytuje vyuku historického Sermu v takovém
rozsahu, ovSem v jeho postaveni a chovéani je siln€ patrnd absence
konkurenéniho prostiedi a rovnéZ i snaha monopol ve vyuce Sermu udrZet.
Nekteti Sermifi pristupuji k Magisteriu (a osobé Petera Kozy) s az
posvatnou tctu, jini k nému maji vazné vyhrady (hlavni vytky — tézko fici,
nakolik opravnéné - se tykaji finanéni stranky véci).

Larsova Skola Sermu — IlI. zemskd Sermirna (diive 1. zemska

Sermirna) — Skola Sermu Manus Regis je jednou z odnozi Umélecké

agentury LARS, jejim majitelem je Milan Stépan'® (feceny ,,Lars*). Skola

' Milan étépén: Aktivni Sermif od roku 1980, postupné prosel §ermifskymi skupinami
Colonel, Tatto di ferro (jako hostujici), Stard Garda a La-ma. Pfechodnou dobu i ¢len

skupiny Burdyri.

93




funguje ve formé ozbrojené sebeobrany od roku 1992, od roku 1996'"' se

zde vyuduje scénicky a historicky $erm (tehdy také vznikl nazev I zemskd
sermirna). Od roku 2001 tato Skola pisobi v prostorach Michnova palace
(tzv. TyrSuv dam) v Praze a v roce 2003 se stava oficidlni instituci pod
zastitou Ceské obce sokolské. Hlavni naplni vyuky je italska skola, Larsova
skola Sermu nabizi pravidelné a individudlni tréninky i vyjezdové
vikendové semindfe (na objedndvky pievazné mimoprazskych skupin
historického Sermu) a letni tydenni Skolu Sermu a scéniky na ceskych
zamcich (Lib&échov, Ploskovice). Stejné¢ jako Magisterium i Larsova 8kola
$ermu publikuje uCebnice Sermu a v soucasné dobé také vytvaii vlastni
systém Sermifskych stupfii a zkouSek. V celorepublikovém rozsahu (a
v posledni dob€ i v Praze) v8ak hraje ve srovndni s Magisteriem druhofadou
roli.

Vyukou historického Sermu se dale zabyva Sermirsky spolek Jesenik.
Nabizi rovnéZ pravidelné, vikendové a tydenni seminafe, ale specializuje se
zejména na praci s détmi. Ve skolach (z regionu Jesenik), které o to projevi

zajem, jeho Clenové oteviraji détské oddily historického Sermu, v nichz déti

V roce 1992 spolu s Martinem Cermakem zalal vyugovat systém ozbrojené sebeobrany s
vyuZitim rdznych chladnych zbrani, a to na zakladé studia vychodnich bojovych uméni
(napt. kung fu, aikido, boj katanou a holi) a bojového Sermu zbranémi evropského
plvodu. Tato ¢innost v sou¢asnosti ustoupila potiebam a vytiZenosti vyuky historického
scénického $ermu. Od roku 1996 vyuéuje historicky scénicky Serm ve $kole Sermu pod
nazvem 1. prazskd Sermirna - Larsova $kola Sermu, pozd&ji Skola Sermu Manus Regis.

V soutasné dobé je také vedoucim SHS Manus Regis (v minulych letech potadala bitvy
na Vysehradé a Bilé Hofe) a volného sdruZeni Divadlo déjin, kromé téchto dvou aktivit a
Skoly Sermu pod jeho agenturu patfi jests skupina scénického tance Fate.

(cituji z www.lars.mysteria.cz)

"' Podle ozndmeni Larse v Sermirskych listech a% od roku 1998. (in: Sermifské listy,
1998 €. 1, s. 22):,,0d 15. ledna 1998 zahajuje provoz nase sportovni stredisko pro Serm,
bojova umeéni a jiné i kulturné sportovni aktivity. Nazvali jsme jej podtitulem - I. prazska

Sermirna.“
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{ nejen Serm samotny (némeckd Skola), ale i zdklady heraldiky,

uc
e , o 102
zajimavostt Z historie a vyrobu kostymil.

Stranou §kol historického Sermu stoji Spolek Evropskych Bojovych
Uméni, zkracené S.E.B. U.,'" ale protoze také nabizi vyuku Sermu a
s historickym Sermem je Gzce propojen, povaZuji za vhodné zminit 1 jej.
Spolek vznikl po&itkem devadesétych let transformaci SHS RytiFi kladensti
(zalozené roku 1988), ptivodné pod nazvem Skola evropskych bojovych
uméni. Spolek pievzal po plvodni skupiné i znak - vztyCeného rysa
s medem v tlapé, s nimz souvisi i motto ,,in nocte videre*.

Spolek sidli v Kladng, vede ho Milan Babuka a zabyvd se vyukou boje
riznymi zbranémi (hdl, jedno-, jedenapiil- a dvouru¢ni me¢, sekyra, tesék,
savle, dyka, rapir, stfelné zbran¢ — luk a kuse) i zdpasu beze zbran¢. Vyuka

1,' ktery vede k dobré fyzické kondici a

se zaméfuje 1 na urCity Zivotni sty
duSevni vyvazenosti (paralela s asijskymi bojovymi uménimi). S.E.B.U.
dale porfada v pribéhu roku nejriznéj$i odborné seminéfe, celostatni

soutéze, prednasky a ukazky oteviené nejenom ¢leniim spolku.

Je jasné, Ze jednotlivec muize vSechny zminéné formy tréninku
(individualni, ve skupiné, v oficialni §kole Sermu) libovolné kombinovat a
ze jednotlivi Sermifi (i v rdmci jedné skupiny) piistupuji k tréninku rizné,
v zé4vislosti na svych prioritaich a ¢asovych i finanénich moznostech. Tak
miZze jeden ¢len skupiny cvigit pouze jednou tydné na skupinovém tréninku
a nékdy ani to ne, zatimco druhy kromé toho dvakrat tydné cvici
individudln¢ doma, jednou tydn& nav§tévuje Sermifskou Skolu a
piilezitostné se Udastni intenzivnich vikendovych ¢i tydennich seminafd.

Ne&kdy jsou tedy markantni rozdily v Sermifskych dovednostech

jednotlivych ¢&lentt skupiny zpusobeny nejen rozdilnou davkou talentu a

1 TR - « . .
Udaje o Sermifském spolku Jesenik jsem Cerpala z www.serm.jesenik.com.

103 e
Cituji z www.sebu.wz.cz.

104 . e v ;o7 . ’
Zejména dodrzovani tzv. Kodexu bojovnika (www.sebu.wz.cz).
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rizné dlouhou dobou, po kterou se Sermu vénuji, ale také (a n¢kdy hlavné)
, vné

riiznou intenzitou cviceni.




Vystoupeni

Sermifské vystoupeni je divadelni pfedstaveni hrané (obvykle) ¢leny
jedné skupiny historického Sermu. Existuji sice hromadnéa vystoupeni vice
skupin, kterd se nazyvaji bitvy, ale ty maji trochu jiny charakter a budu se
jim proto vénovat samostatné pozdéji.

Skupina je zakladni rdmec, v némz vystoupeni vznikd, vzhledem
k naroktim na pfipravu i provedeni tézko muZe byt a ani nebyva zédleZitosti
jednoho aktéra.

Vystoupeni je pro vétSinu historickych Sermifii zasadni aktivitou —
$ermuji proto, aby mohli pfedvadét své dovednosti pfed divdky. Na
Sermifské vystoupeni klade diiraz vétSina profesiondlnich skupin
historického Sermu, jsou obvykle zdkladem jejich Cinnosti. Nemuseji to byt
jen vystoupeni na hradech a zdmcich, obecnich slavnostech, ale stejné jako
soubory historické hudby a tance se snazi uplatnit na riiznych vecircich,
banketech, firemnich oslavach atd.

V amatérském historickém Sermu je situace mirné odli$na. Jak uz
jsem fekla, n€ktefi provozuji historicky Serm jako Serm sportovni, tedy
pouze jako druh evropského bojového uméni. K nim bychom v tuto chvili
mohli zafadit 1 ty, ktefi se zajimaji o historii a historicky Serm chapou
v §ir§im historickém kontextu, ale necht&ji své uméni nikde piedvadét. Tito
jedinci obvykle nemaji potiebu Gastnit se hromadnych Sermiiskych akci
(bitev, plesti apod.) ani vystupovat pfed divéky, podle mého nézoru jich je
ale zanedbatelnd men§ina.

Vétsina amatérskych Sermiiti totiz chce ukazovat své dovednosti
obecenstvu. Mnohym k tomu stac¢i bitvy, kde se mohou skryti v davu ,,do
sytosti vyfadit“, nejdou tolik ,sk0zi na trh* jako pii samostatném
vystoupeni, ale aplaus publika neni o nic mens$i. V dnes$ni dob¢, respektive
od druhé poloviny 90. let pocet jedinct-amatéri s timto piistupem

k historickému Sermu nardsta.
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Presto jesté vétSina amatérskych skupin historického Sermu (alespoti
na zékladé mého pozorovani) pofada samostatnd vystoupeni. Ne&ktefi sice
jen jednou (nebo pérkrat) ro¢né, néktefi vSak pravidelné.

Historicky Serm lze v tomto ohledu chépat jako odnoz amatérského
divadla. Mizeme rozliit dva zdkladni druhy pfedstaveni historického
germu. Prvnim je ukdzka Sermu trvajici obvykle jen ne¢kolik minut, v niz
aktéii predvadéji pouze své Sermifské dovednosti (napfiklad ukézka boje
medem a §titem). Druhym je pfedstaveni s déjem, které trva obvykle od 10
do 45 minut.

Clenové skupin si piSou jak chorcografie k ukazkdm Sermu, tak
scénafe obvykle sami. Jelikoz i v del§ich pfedstavenich je d&j vétdinou jen
kulisou pro pfedvadéni Sermifskych soubojii a pocet aktérii je vzhledem
k malé velikosti vétSiny skupin omezeny (navic ne vzdy jsou vSichni
ochotni vystupovat), scénafe byvaji jednoduché. Dé&j byva linearni, jednajici
postavy sterecotypni a bez hlub§i charakteristiky. UrCité nedostatky a
omezeni Sermifskych pfedstaveni plynou i z toho, Ze souboje jsou fyzicky
narocné. Castymi syZety jsou hadka a bitka v hospodé, turnaj o princeznu,
oloupeni pocestnych, apod. Jelikoz vé&tsi ¢ast publika tvofi obvykle déti,
Casté jsou také pohadkové naméty. Divacky vd€&né jsou komické prvky a
jednoduché vtipy. Rovnéz zapojeni nékoho z publika do dé&je, vétSinou détt,
se setkava s velkym ohlasem.

Finanéni moznosti amatérskych skupin i nutnost vozit si veSkeré
vybaveni s sebou redukuji mnozstvi kulis a rekvizit na minimum. Pro
mnoha vystoupeni je kulisami pouze samo prostiedi hradii a dalSich
pamatek, maximalné dobovy stan, ktery slouzi také jako Satna. Rekvizity
se vétSinou omezuji na lavice a stoly s nadobim (misky, 1Zice, korbele,
pohary), triny, truhly s pokladem a rizné drobné pifedméty.

Nékteré skupiny pofadaji i komponovand vystoupeni, kde kromé
ukazek Sermu a delSich piedstaveni s déjem seznamuji divaky s urcitymi
rysy Zivota v minulosti, pfedvadéji publiku kostymy a zbrané, vysvétluji,

jak zbrang& funguji, divaci si je mohou piipadné i vyzkousSet.
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Je tieba zdlraznit, Ze vét§ina amatérskych Sermifii nejsou herci, ani
amatérskymi, v tom smyslu, 7e nemaji Zadnou hereckou pripravu. Dospé&li
divéci jsou si vSak vétSinou v€domi amatérského charakteru takovych
vystoupeni a nekladou na né velké naroky, ocefiuji snahu a zdpal aktérti a
promijeji prefeknuti i vypadnuti zrole. Mlad§i publikum je vétSinou
nad$ené, ale nékteré malé déti maji z bojujicich strach. Obecenstvo ale i tak
herce vzdy odméni potleskem.

Krom¢ toho se zda, Ze i profesiondlni Sermifska vystoupeni jsou,
ackoli dnes uz mé u nas historicky Serm relativn¢ dlouhou tradici, ze strany
divakli v ur€itém sméru chapana jakou amatérskd, jako amatérské poulicni
divadlo. Soucasny divdk totiZ nemd znalosti, na zdklad¢ kterych by mohl
ocenit dokonalost provedeni Sermifskych technik ani dokonalost dobovych
kostymii, a Casto komicky d&j se zapojenim osob z publika na néj stale
pusobi spiSe jako pout'ovd atrakce nez jako vysoké uméni i v pfipadé

sebekvalitnéj$iho provedeni.
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Bitva

Hlavnimi spolecenskymi udalostmi Sermiiské letni sezény jsou
bitvy™. ,,Bitva“ je na rozdil od ,,vystoupeni* aktivitou, jiZ se ucastni vice
skupin historického Sermu najednou. Jeji hlavni naplni je bitva'® samotna,
coz je ve své podstats typ dramatického vystoupeni s valeCnymi motivy, ta
viak byva doplnéna dalSimi atrakcemi pro ucastniky i divaky.'" Vyjimkou
jsou bitvy, na které divaci nemaji pfistup, nebot jsou pouze pro Sermife.
Organizatory bitvy jsou €lenové jedné nebo dvou (vyjimetné vice) skupin
historického Sermu, ostatni pfijizdé¢ji na zékladé osobniho nebo
vieobecného pozvani.

Bitvy se konaji o vikendech pfiblizn€¢ od biezna do fijna, nejvice se
jich v8ak pofdda v Cervenci a srpnu. Diivodem jsou klimatické podminky
Ceské republiky a Gasové moznosti jak samotnych aktérd, tak divakd.
JelikoZ je vétSina bitev alesponl ¢asteéné komeréni zalezitosti (ve smyslu
navratnosti nakladd), je pro jejich konani prazdninové obdobi idedlni.
Zimni bitvy'"’ jsou vyjimkou, nebot’ kladou velké néroky jak na potadatele
(zajiSténi zazemi Ucastnikd bitvy), tak na aktéry i publikum. Nepfiznivé
pocasi se negativné odrazi na navstévnosti (jak ze strany ucastnikd, tak ze
strany divakil) nejen v zimé, ale i v 1ét€¢ a ma tak zdsadni vliv na vysledek
celé akce.

Divak se o konani bitvy dovidd zejména z plakatl, vyvéSovanych

v mist& kondni i v §ir§im okoli, pfipadné z tisku a dalSich médii. Plakaty pro

' Slovo ,,bitva* znamené Jjak celodenni (celovikendovou) akei, tak pfedstaveni samotné.
Oba vyznamy se odliduji pouZitim odpovidajicich ptedlo¥ek: ,,Jedu na bitvu, ale do bitvy
nejdu.“

"% pro lepsi predstavu, jak vlastni bitva a jednotlivé doprovodné akce mohou vypadat viz.
Videoptiloha — Bitva Jihlava 2006.

"7 Naptiklad gotick bitva v Podbotanech - potadd SHS Agmen; nebo bitva z obdobi

thicetileté valky v Praze-Lochkové, dfive v Bubovicich - potadala SHS Escargots (JA:
Bubovice - Lochkov. in: Sermiiské listy, 2001, &. 3, s. 46)




divaky 8 pozvanky na bitvy pro Sermife maji obvykle podobnou formu,
dasto s€ pouzivd historizujici pismo, obrazky péSich nebo jizdnich
pojovnikd, korouhve a jiné ,,stylové* motivy. Provedeni je bud’ dvojbarevné
_ gerny tisk, bily nebo barevny podklad, nebo celobarevng.'®®

Ué¢ast Sermiftl v bitvé (pokud to neni bitva ,,na objedndvku®) neni
honorovana (maximdlné byva zajiSt€nd strava a vyjimecné se proplaci
doprava), divak plati za vstup vét§inou 30 az 100,- K¢ (obvykle byva
snizené vstupné pro déti a n€kdy i vstupné rodinné€). Informace o finanénim
rozpodtu a vySi vydeélkd pofadajici skupiny nerady sdéluji a traduje se, Ze
bitvy nejsou vydele¢né. Je ale jasné, Ze pfinejmensim velké bitvy s dlouhou
tradici (hlavné Libu§in) a mnoha tisici divdky (pokud neni vyloZené
nepiiznivé pocasi) rozhodné vydélecné jsou. Vytézky bitev (i jinych
$ermifskych akci) n€kdy byvaji vénovany na opravu historickych objektti
nebo na jiné dobro&inné ugely.'”

Kazdé bitvé je pfifazeno urcité ,,obdobi* a od u€astniki se ocekava, Ze
jejich vyzbroj a vystroj bude tomuto obdobi odpovidat. Zakladni rozliSeni je
v podstaté nasledujici: romdnci, gotika, renesance, tficetiletd valka,
napoleonské obdobi, mimo ¢asovou osu pak obdobi fantasy. Nejvice bitev
v Ceské republice spada do obdobi gotiky, co’ koresponduje s tim, Ze
tomuto obdobi se u nds vénuje nejvice Sermiit.''® Pomérné Sasté jsou také
bitvy z tficetileté valky a obdobi romanského, akce z pozdé&jsich obdobi

nejsou tak b&zné, ale napfiiklad rekonstrukce bitvy u Slavkova se dostala do

povédomi i laické vefejnosti.

1% Ukézky plakaté viz. P¥{loha, Obrazové &ast — Plakéty, pozvanky, programy.

109 Naptiklad vyt&zek bitvy Dolany 1998 (SHS Milites) byl uréen na zdchranu chéatrajici
Kartouzky (in: Krveproliti na dolanské kartouze. Sermiiské listy, 1998, &. 2, s. 4-5),
vyt&Zek bitvy Dohalice 2001 (SHS Kopi) byl vyuZit na opravu mistni tvrze (JA: Dohalsti
z Dohalic by zirali. in: Herold SL, 2001, &. 3, s. 45), vyt&ky z wothanburgskych bitev
jsou v&novany na dostavbu repliky romanského dvorce atd.

"% Ze 41 bitev avizovanych v kalendafi Heroldu pro rok 2006 bylo 31 bitev gotickych, 8

tzv. ,tficitek* a 2 romanské.
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Jednotlivé bitvy se pojmenovavaji podle mista konani (napf.
Mlazovice, Rokstejn, Wothanburg). V daném roce toto urceni bitvy zcela
staéi k orientaci, nebot’ na tom kterém mist¢ se v jednom roce kond
vétsinou jen jedna bitva. Je to déno tim, Ze pofdddni bitvy je pro skupiny
sasové i organizacné narocné, takZe obvykle zvladnou pouze jednu ro¢né a
na daném misté pofdda bitvu jen jedna skupina, pokud se tedy nejednd o
mista k bitvdm predisponovand, jako jsou nékteré hrady apod. Pokud
skupina organizuje bitvu kazdy rok, je to vétSinou na stejném nebo blizkém
misté (ve stejné obci). Usnadiluje to pfipravu (znalost terénu, zkuSenost
s majitelem pozemku a dalSimi zainteresovanymi subjekty apod.) a ziskani
tradice zvysuje navstévnost ze strany icastnikl i divakda.

Na konkrétni misto konani bitvy jsou kladeny urcité pozadavky.
Existuje urcitd tendence potadat bitvy na mistech, kde se v minulosti
skutecné odehraly (nebo alespoil v blizkém okoli), ale v Zadném pfipadé to
neni obecnym pravidlem.''! Ide4lnim prostorem je rovna plocha pro bitevni
pole (jevi§té) s prilehlym svahem (hledi§té) — takové proporce najdeme
napiiklad na Libu§in€ nebo na Okofi. Bitva pod vrchem Trny 2002 se
konala na byvalém tankodromu,''” kolinské bitvy se pofadaji na mistni
jizdarné. Vyjimeéné se bitva kond piimo v méstské zastavbeé, je to ale
komplikované kvili nutnosti odklonéni dopravy apod.'” Vyhodou je
samoziejmé atraktivni kulisa hradu, zamku, nebo jiné architektonické
pamatky — kromé jiz zminéné Okofe napfiklad ziiceniny Hasistejn a
Toc¢nik. Dale jsou nutné pozemky pro tibor tGcastniki bitvy, parkovisté a
misto pro obcerstveni, prodejce (trzi§t€) a hygienické zazemi (vétSinou

pouze v podobé cisterny svodou a chemickych zachodkl). Kromé

"V t&chto pfipadech se jedna hlavné o pfiblizné rekonstrukce konkrétnich historickych
udalosti, viz niZe.

' Bojda: Bitva pod vrchem Trny. in: Herold SL, 2002, &. 3, s. 57-59.
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Jarda: P¥ib&h pani Hany aneb Jak u Rakovnika dobyvali branu. in: Sermitské listy,

1998, &. 2, s. 12.
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dnych prostorovych proporci je diilezitym kritériem také dostupnost

vho
yybranych pozemké k pronajmu.'"*

Organizatofi bitev se vcelku snaZi, aby se data konani bitev pokud
moZno nepﬁ%krﬁwala,115 a pokouseji se dodrzet kazdy rok stejné datum
konénl',lm coz také umoziuje G¢inkujicim skupindm pfipravovat se na né
s predstihem, poditat s nimi ve svém planu akci. Sila tradice je takova, Ze
stafetu v poradani bitvy na ur¢itém misté vyjimecné pfevezme po jedné
skupiné skupina jina.

Nékteré skupiny pofadaji bitvy na riznych mistech, napf. SHS
Magnificus porcus organizovala v roce 2001 Gutstejn (u Stifbra, ,,Keltové
proti nekeltim®), v roce 2003 pak romanskou bitvu ve Staré Boleslavi, SHS
Kargen potadala bitvy na LibStejn¢ a u H()l)’/éova.117

Program Sermifské sezony se v prib¢hu ¢asu méni, nékteré skupiny
s pofadanim bitev kondi, jiné za¢inaji. V polovin€ 90. let se konaly bitvy
kromé Okofte (pofada se od roku 1989 nebo 1990), Libusina (od roku 1991)
a Kolina napiiklad v Cernovicich (SHS Aesculus), Ceské Kamenici (SHS
Cerni rytifi), na Libstejné (SHS Pdni KraSova), v Mlazovicich (SHS
Streitax), v Plasech (SHS Domini liberi), v Rosicich u Brna (SHS Taranis),
Usti nad Labem (SHS Askalon), na Toéniku (SHS Berouniti méstané) a ve

" Napriklad bitva Okof 1998 musela byt zruSena kvili neshoddm s obecnim
zastupitelstvem (Hupka, Zdengk: Okof nebude! in: Sermifské listy, 1998, €. 2, s. 20).

1 Zejména gotické bitvy se viak vletnich mésicich vzhledem ke svému poltu
samozfejmé mohou piekryvat, a ani jinak neplati toto pravidlo beze zbytku.

"'S Pravidelnosti data konani je minéno uréeni mésice, ptipadné urceni blizsi, napiiklad
druha polovina &ervna, tiet{ vikend v dubnu, apod. Konkrétn&jsi pravidelnost vzhledem
k nutnosti potadat bitvy o vikendech nepfipada v uvahu.

a Bojda: Bitva pod vrchem Trny. in: Herold SL, 2002, & 3 s. 57-59
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yrchlabi (SHS Rego).” Soutasna daleko 3irSi nabidka bitev umoziiuje

germiiim vice si vybirat — podle zajmu, vzdalenosti, dostupnosti apod.

Co se celkového poétu bitev v soucasnosti tyce, v roce 2006 bylo v
yalendafi Sermifskych akei Herold — Sermifské listy avizovéno 41 bitev."”
K tomuto Cislu je vSak nutno pfipo¢itat blize neurcené, ovSem
nezanedbatelné procento bitev v kalendéfi z riznych divodi neuvedenych
(napf. bitvy s ucasti aktéri vyhradné na pozvani, nebo takové, které se
konaji na objednavku, tfeba v rdmci obecnich a hradnich slavnosti). Bitvy
se konaji v pfevazné vétsing v dobé od dubna do zéfi, v prdzdninovych
mésicich, kdy sezona vrcholi, na kazdy vikend v priméru pfipadaji nejméné
dvé akce tohoto druhu.

Nejznamg&j§i bitvy z okruhu mych respondenti byly'* (uvadim i
potadajici skupinu a v zdvorce pfibliznou dobu konéni a obvykl¢ obdobi):

Podboiany - SHS Agmen (leden, gotika)

Jihlava - SHS Vydédeénci (duben, gotika)

Libusin - SHS Kyrius (duben, gotika nebo/a fantasy)

Hasistejn - SHS Rytivi koruny ceské (kvéten, gotika)

Kolin - SHS Pdani z Kolina (kvéten, obvykle gotika, Fid&eji ticitka)

Wothanburg - historické sdruzeni Wothanburg (ervenec, romanci)

Mlazovice - SHS Streitax (srpen, gotika, posledni ro¢nik 2004)

""* Do tohoto seznamu jsem vybrala bitvy, které se pofadaly nékolik sezén, nebo se stile
pofadaji. Kromé& nich samoziejmé& i tehdy existovalo mnoho dal§ich pravidelnych i
Jjednorazovych akci.

" Vroce 2003 to bylo jen 33 bitev, a i kdyZ vzhledem k nejasnému poctu akci
v kalendafich neuvedenych neni moZno s jistotou fici, Ze pocet bitev ve sledovaném
obdobi 2002 — 2006 mirné stoupa, sami G¢astnici bitev vétsinou tento nardst potvrzuji.

"% Tento seznam plati hlavng& pro prazské skupiny historického Sermu (zabyvajici se
pfedeviim obdobim gotiky), mezi kterymi jsem se pohybovala, z&4sti vychéazi také
z &etnosti pozvanek a &lanki v Sermifskych Casopisech a na internetovych strankach. Je

zfejmé, Ze napiiklad na Moravé je skladba znamych a oblibenych bitev jina.
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7boteny Kostelec (,bitva o brod*) — Rdad rytiFii bilého kiize a SHS
Birici (¢erven/Cervenec, gotika)

Rosice u Brna — SHS Taranis (spojeno s turnajem, srpen, gotika)

Krakovec - SHS Padni ztraceného rdje (1éto, gotika)

Hruba Skala — SHS Ryti#i turnovského mece, Armitores (1éto, gotika)

Okof - SHS Bakalari (zati, gotika nebo tficitka)

Viibec nejvétsi bitvou u nas (vzhledem k poltu aktérd) je Libusin'*',

potadany libusinskou SHS Kyrius. Byva povaZovan za zaGatek bitevni
sezény, ackoli se kona ne&kolik bitev i difve (napf. Podbofany, Dohalice a
Jihlava), roce 2006 prob&hl jeji 15. roénik. Pocet castnikd bitvy silné
piekraduje jeden tisic, poCet divaki se pohybuje kolem deseti tisic.!??
Vzhledem k mnoZstvi aktérii se zde pfili§ nehledi na historickou vérnost
vyzbroje a vystroje ani na Sermifské zkuSenosti, takze tato bitva byva
Sermifi opakovan& oznaovdna za mén& kvalitni (z hlediska historické
vérnosti).

Na druhém konci spektra jsou malé, ,komorni“ bitvicky, kde pocet
Gidastnikt pfili§ nepiekraluje 50. Jako pfiklad mohu uvést Div¢i Kamen

2001 se tficeti Sermujicimi (pofadala SHS Gryf).'>

" Mala obec u Kladna.

2 Oviem naptiklad na bitvé Grunwald v Polsku, které se ucastni i néktefi ¢eSti Sermifi,
bylo v roce 2000 (590. vyro&i bitvy u Grunwaldu) 70 000 divakd (MAB: Jesté jednou ke
Grunwaldu 2000, in: Herold SL, 2001, &. 2, s. 54-55).

' Bure§, M.: Divéi Kémen — bitva o brod. in: Herold SL, 2001, &3, s. 32
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Bitva jako celodenni nebo celovikendové akce pro Sermire'”’

Nejprve se podivime na bitvu (v SirS§im slova smyslu) z pohledu
germife. Ve zadina tim, Ze doty¢ny ¢&i jeho skupina dostane od poradatele
pozvanku (pisemnou nebo Usti) nebo se jinak (z internetu, od piatel apod.)
dozvi o konani akce.'” Pokud se Sermif (skupina) rozhodne, Ze pojede, je
vhodné svou ucast potvrdit (nebo ozndmit) potddajici skupiné. Pokud
sermif piijede na bitvu, na kterou nebyl pozvan, nebo ucast nepotvrdil,
s4lezi na dohod€ s organizatorem, zda se bude moci vystoupeni zicastnit,
nebo ne. Pokud ma odpovidajici vybaveni, obvykle takové dodatetné
prihlaseni nebyva problémem, kromé toho na vétsich akcich organizatofi
mohou jen obtizn€ zjiStovat, kdo je pfitomen oficidlné a kdo ,,nacerno®.
Navic se na mnoha bitvach pfili§ nedbd na formality a pokud n¢kdo
s vyloZzené nevhodnym vybavenim a kostymem nechce jit do bitvy, ale
icastni se pouze jako kostymovany divék, jeho pfitomnost nikomu nevadi.

Jelikoz se bitva (tj. pfedstaveni) kond obvykle v sobotu odpoledne

(kolem druhé &i tieti hodiny, nékdy ale jiz dopoledne nebo az v ned&li'*®)

E
je mozno na misto dorazit jiz v patek odpoledne nebo k veceru, ¢i az
v sobotu. Zalezi zejména na ¢asovych moznostech jednotlivcd a na pocasi.
Ucastnici se obvykle ubytovavaji ve vlastnich stanech nebo spi pod

Sirdkem, takZe zima a dést’ jsou dulezitymi faktory pfi rozhodovani o

124 Nasledujici tdaje o pribehu bitev vychazeji z terénniho vyzkumu, ktery probihal na

akcich povétsinou gotického obdobi (viz. Ptiloha, Textova &ast - Seznam navstivenych
akci). Zakladni kostra programu bitev jinych obdobi viak dle mého pozorovani zistava
stejna.

2% Nekolik pozvéanek na bitvy uvddim v Ptiloze, Obrazova ¢ast — Plakaty, pozvanky,
programy.

126 Vyjime¢né se konaji v jeden den bitvy dvé nebo kaZdy den jedna. Vice bitev se kona
napiiklad na HasiStejné — v roce 2000 se konala jedna bitva v sobotu odpoledne, jedna

»hoéni“ veler a jedna v nedéli (Dvofackova, Jana: Hradni slavnosti na HasiStejng. in:

Herold SL, 2000, &. 2, s. 36)
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pf-{jezdu a odjezdu z akce. V pétek k veCeru se nékdy pofada tzv. nécvik,'*’
ale hlavnim pateénim programem je veerni posezeni s prateli a zndmymi.
Hlavni nacvik je zafazen na sobotni rdno nebo dopoledne, proto ten, kdo
piijede az v sobotu, obvykle o nic dilezitého nepiichézi.

Kazdy se na bitva dopravuje podle vlastnich moznosti. VEtSina skupin
a jednotlived k tomu vyuziva vlastni automobil, nebot’ jak vystroj a vyzbroj
(kostym, brnéni, zbrané), tak dalsi vybaveni (stan, spacék, jidlo atd.) je tak
t&7ké a objemné, Ze pouziti vefejné dopravy nepfichdzi v dvahu. Bitvy se
navic vétsinou konaji na mistech se Spatnou dopravni obsluznosti i ve
véedni den, natoZ o vikendu. Pokud nékdo nemé vystroj a vyzbroj tak
objemnou nebo v piipadé, Ze mu jeho v€ci na misto dopravi nékdo jiny,
mize jet vlakem nebo autobusem. Takto cestuji hlavné mladi lidé a
neziidka to povazuji za nedilnou soucast celé zabavy.

Po piijezdu je tieba zaparkovat automobil na misté k tomu uréeném.
Ptijezd do prostoru konani a parkovani (jak ucastniki tak i divakii) obvykle
koordinuji osoby povéfené pofadatelem. Oddélené parkovisté ucastniki
(vzhledem k lokalnim moZnostem ¢asto jen posekand louka) je vétSinou
alespori v hlavni den celé akce hlidano.

Pokud chce pfichozi pfenocovat, dilezité je najit misto pro stan (je
samoziejmé mozné piespat i pod Sirdkem nebo v automobilu). Misto
vyhrazené pro stany ucastnikii bitvy se nazyva tabor. Ten je n€kdy rozdélen
na cast ,dobovou” (dobové stany a vybaveni: stoly, lavice, nadobi,
kozesiny, atd.) a ,nedobovou“.'”® V takovém piipadé je dobovy tdbor

obvykle soudasti atrakci pro divaky, jinak je tendence divaky od tabora

7V minulosti byl pateéni nacvik nedilnou soudasti programu bitvy, dnes je spi§
vyjimkou, zejména proto, Ze mnoho &astnikii je schopno dorazit na misto konani teprve
pozdé veder nebo az v sobotu. Vice o ndcviku viz. niZe.

"* V tomto sméru lze sledovat urdity vyvoj vzhledu bitevnich tabord — zatimco v druhé
poloving 90. let pfevazovaly stany civilni a vojenské, dnes hojné pfibyva stand dobovych,

velké vojenské stany jsou oproti minulosti spise vyjimkou.

107




oddeélit - tabor lezi stranou bé&zného pohybu divakid, aby se zamezilo
poékozovéni majetku tGdastnikd a krddezim. Obecné se ma také za to, Ze
prﬁchod nedobovym tadborem muze divdkovi kazit dojem ,histori¢nosti*
celé akce. Jak uZ jsme fekli, vybaveni a vystroj Sermife je t€Zkd a objemna
sélezitost, takZze n€kdy je moZno parkovat pifimo v tabofe, ne€kdy se na
misté jen vyloZi véci z auta a zaparkuje se jinde. Ti, ktefi na bitvé nechtéji
prespat, s€ do civilniho i bitevniho kostymu pievlékaji u auta, s sebou si pak
berou jen to nejnutnéjsi.

Dokladem piislu§nosti k uc¢inkujicim, nebo 1épe feCeno k Sermiiftim,
nebot’ ne kazdy pfijedsi se ucastni pfedstaveni, je tzv. camratko. Camratko
se vyzvedava u pofadatelii bitvy, t€ém pocet rozdanych camratek umozZiiuje
ziskat alespoi pfibliznou pfedstavu o poctu ucastnikll. V neposledni fad¢ je
camritko upominkovym pfedmétem (ne kazdy si v8ak camratka schovava).
Camratko je maly pfivéSek (riznych tvarli, o velikosti cca 3 — 5 cm) na
provazku nebo tenkém kozeném feminku. Byvd zhotoven =z rliznych
materiali: papir, kuze, kov, keramika, sddra, modurit, tésto apod. Na
pfivésku je obvykle uveden ndzev a rok nebo ro¢nik bitvy, pfipadné¢ nazev
pofadajici skupiny, znak, pofadové ¢&islo camratka, nékdy i dalsi text,
nékterd camratka v§ak mohou byt bez jakychkoli idaji.'* Camratko je sice
uréeno k viditelnému noseni na krku, ale jelikoZ pusobi nehistoricky — ,,kazi
dojem®, n¢kdo si ho schovdvéd pod odév, nosi ho omotané na zapésti pod
rukavem, v kapse, zavéSené na opasku, ukryté¢ ve vacku nebo torné. N&kteii

ucastnici bitev camratko ani nenosi u sebe, nebo si ho viibec nevyzvedavaji.

Zakladni sobotni program pro Sermife je nasledujici. Rano nebo
dopoledne by se ten, kdo bude Géinkovat v bitvé, mél zadastnit nacviku.
Pokud se bitva kona ve vét$i obci, byva soucasti dopoledniho programu
kostymovany priivod. Utastnici prochdzeji v privodu obci, obvykle na

namésti ohlasi konani bitvy a pfedvedou ukdzky Sermu — je to reklama,

'** K onkrétni podoby camratek viz Piiloha, Obrazova ¢ast — Camrétka.
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mé za ukol piildkat na pfedstaveni co nejvice divakl. ~ V priivodu

kterd
mize jit kazdy ucastnik, ktery ma kostym, tedy nejen aktéfi vlastniho
pfedstaveni. V minulosti se konaly i no¢ni priivody s pochodnémi v patek
veder pied bitvou, ale to je dnes jiz vyjimkou (napf. Jihlava).

Dalgim pevnym bodem programu je a (obvykle odpoledni) bitva. Cas
mezi nacvikem, pfipadnym priivodem a bitvou miZe Sermif travit dle libosti
(ti, ktefi nejdou do bitvy viibec, maji volny program po cely den). Mohou si
povidat s kamarady a znimymi, hrat rizné hry, pfipravovat si vyzbroj a
vystroj na bitvu, prochdzet se po okoli apod. Pokud je soucasti bitvy
doprovodny program, mohou se ho zucastnit — shlédnout hudebni a tane¢ni
vystoupeni, z(Castnit se soutéZi, projit se po trzisti, prohlédnout si nabidku
prodejci, piipadné si néco koupit nebo objednat na zakazku.

Co se tyCe zplisobu stravevani, existuje mnoho moznosti a opét zavisi
pouze na jednotlivcich, jaky zvoli. Nékdo si vozi jidlo s sebou (je to
vyhodné zejména v piipad€, Ze v okoli neni prodejna potravin a kapacita
okolnich hostincli a restauraci je omezend) a vaii v tdbofe na pfenosnych
lihovych vafi¢ich nebo na ohnisti, néktefi spoléhaji na nabidku stankd
s obCerstvenim, které na bitvach nikdy nechybi, ov§em jejich sortiment je
velmi omezen}'/.131 Nekteti poradatelé zajist'uji pro Gcastniky alespori jedno

132

teplé jidlo zdarma. ” Spolu s uréitym objemem alkoholickych napoji nebo

% Napiiklad bitva Podbotany 2002 a Kolin 2006.

! Ueastnici bitev védi, Ze osobni zasoby neni dobré podcetiovat, protoZze vét§inou nelze
pfedem odhadnout, jaka bude v mist& nabidka, a jak uz bylo fe¢eno, bitvy se asto konaji
v blizkosti malych obci, kde nejsou prodejny pfipraveny na vikendovy napor zikazniki.
Napiiklad na Toéniku 2000 se stalo, Ze u&astnici velice rychle vykoupili malou mistni
prodejnu, a kdo nemél zasoby nebo moZnost dojet pro jidlo do relativng vzdalenych obci,
byl ve 30°C odkazan na stanky s opékanymi klobdsami. Podobn& dosly ve stincich na
Okoti 2003 nealkoholické napoje.

132 Naptiklad SHS Bakalafi na bitvé Okot 2003 nabizela v sobotu dvé jidla: snidani —
bramborovou polévku, podavala se v dopolednich hodindch, a vedeti — gulas, asi v Sest

hodin odpoledne.




tfeba roznéného prasete na sobotni ve€er je to chapano jako podekovani za
qcast, jelikoz aktéfi bitvy nejsou nijak financné odméneni. Jidlo zdarma se
podavé na poukazky, které se vyzvedavaji pfi piijezdu u pofadatell, napoje
veder vét§inou zpisobem: ,.kdo diiv pfijde...*“. Oboji mohou vyuzit vSichni
(&astnici, tedy 1 ti, ktefi nebyli v bitvé. Pitnou (n€kdy pouze uzitkovou)
vodu je moZno Cerpat z pfistavenych cisteren, ale opé€t je vhodné mit s
sebou alespoilt mensi zasobu.

Po bitve se aktéfi obvykle prevléknou do civilnich dobovych kostymi
a opét nasleduje volny program. V letnich mésicich v teplém pocasi se jdou
nebo jedou Vykoupa‘[,133 odpodivaji, mohou si jesté prohlédnout trzisté,
najist se apod. Nekteii ihned po bitvé nebo v priibchu odpoledne a vefera
odjizdgji. Ti, ktefi ziistavaji, se obvykle castni veCerni zabavy v tdbofe
nebo v blizkych hostincich a restauracich, vyjimkou neni navstéva
diskotéky, vSe zdleZi na konkrétnich podminkach. N&kdy k zabavé hraje
dobova hudba nebo se bubnuje (v takovych piipadech se nékdy i tanci —
vét§inou Zeny), jindy se zpiva a hraje na kytaru (a jiny hudebni nastroj —
flétnu, bubinek). Vyraznou roli (i kdyZ samozfejmé¢ ne u vSech
zalastnénych) hraje konzumace alkoholu, a to bud’ z vlastnich zdsob
(hlavné vino a destilaty), u stdnku s oblerstvenim v tiboie (hlavné pivo),
nebo jak jiz bylo zminéno v okolnich hostincich a restauracich. Né&kteii
v této zabaveé pokracuji aZ do rana. Ned¢lni dopoledne a brzké odpoledne,
pokud se ten den nekond je§té jedna bitva, probihd ve znameni baleni,
uklidu a odjezdu. Mnoho zucastnénych z téchto diivodi uZ v nedéli nechodi

v kostymech.

Zajisténi stravy potadateli bylo v minulosti b&Zné, coZ uz v dne$ni dobé& neplati.
133 Koupéani v pfirodé je kromé& zdbavy a osvéZeni v letnich vedrech také jedinou
ptilezitosti k vykonani rozséhlej§i osobni hygieny, jelikoZ na bitvich u nas nebyvaji
k dispozici sprchy. Nedostatky hygienického zazemi viak nejsou vnimany (nebo alespor

zmitfiovany) jako vyrazné negativum, i kdyZ néktef{ Sermifi maji zkuSenosti s daleko

vét§sim komfortem v zahraniéi.
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Na zavér této kapitoly musim je$té zdidraznit, Ze na vé&tSin¢ bitev
alespoil teoreticky plati tzv. kostymova povinnost. Je to povinnost
pohybovat se v prostoru vymezeném pofadateli i mimo bitevni pfedstaveni
v historickém kostymu odpovidajicim danému obdobi (pfipadné dalsim
pozadavkim pofadateli). Nehistoricky obleéené osoby miZe organizator
vylou¢it z akce (bitvy, prodeje vyrobkl apod.). K odstraseni nedobovych
vettelct byva nékdy pouzita hrozba trestu na pranyfi. O tom, Ze jak dobove,
tak provedenim nevhodné kostymy nejsou okrajovou zaleZitosti, sv&dci
poznamky na pozvankach, které obvykle zakazuji GCast jedincim v urcitém
druhu kostymu, zejména Skotim, Xendm a keckaiom."** Zatimco Xeny
(nevhodné obleCené Zeny), tepldci a keckafi (osoby v primitivnich
kostymech) jsou trvalou zdleZitosti, masivni Gcast ,,Skotd* na bitvich,
vyvolana kultovnim filmem State¢né srdce (z roku 1995), vyrcholila asi na
konci 90. let a dnes uz je jen okrajovym problémem.

Kostymova povinnost byva avizovana na vét§in€ Sermiiskych akci
(tedy ne pouze na bitvach), ale v praxi zalezi na velikosti, druhu akce a
piisnosti organizatori. Zhruba lze fici, Ze na akcich pouze pro Sermife je
kostym nutnosti (bitvy bez divakil, nékteré plesy apod.). Naopak na akcich
pro divaky byva (alespoil v dobé programu) mozné pohybovat se po
vyhrazeném prostoru bez kostymu — tézko lze rozliit, kdo je jesté
nepfevleCeny Sermif (ktery prave piijel a hleda misto pro stan) a kdo platici
divdk. Pro aktéry bitvy vSak plati kostymova povinnost beze zbytku. Po

skonceni oficialniho programu byva kostymova povinnost piisn&j§i, oviem

" Viz. také Slovnitek pojmi. Naptiklad na pozvance SHS Kyrius na Libusin 1998 stoji:

~PFi letosni akci nenajdou uplatnéni skotsti bojovnici, Rimané, samurajové aj.”* Trochu
ostieji své predstavy vyjadiila SHS Milites - v pozvance na bitvu v Jackové 2001 stoji:
»Nechceme u nds videt postavy z blbych americkych pohddek, tj. Xeny, Konany, Herkuly,
Jakoz i jiny nehistoricky sajrajt. Nechceme vidét ani Skoty nebo barbary, protoze

neodpovidaji ani regionu, ani dobé.” (in: Herold SL, 2001, &. 2, priloha)
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opét z4visi na benevolenci organizatorii (kamaradi a znami bez kostymu
jsou tolerovani spiSe nez cizi lidé).

S kostymovou povinnosti souvisi historicka vérnost kostymu, ale oba
pojmy nelze zaménovat. Pozadavek historické vérmosti fikd, Ze odév,
vyzbroj a vystroj ucastniki dané akce by mély odpovidat historickému
obdobi, do né&jZz je d&j zasazen. Otdzkou samoziejmé je, co to v praxi
smamend. Obvykle se historickou vérnosti musi fidit pouze zbrané, viditelné
tasti kostymu a doplitkky. Materialy, z nichZ jsou tyto véci vyrobeny, by
mély odpovidat materidlim pouzivanym (nebo alespofi dostupnym) v dané
dobg, ale vyrobni postupy se obvykle dodrZzovat nemusi. I kostym, ktery je
povaZovan za ,historicky vémy* rozhodné neni replikou odévu, vyzbroje a
vystroje uréitého obdobi (aZ na vyjimky, které jsou spiSe zaleZitosti living
history). Bézn& se toleruje $iti na stroji, nedobové kovové materidly,
nedobové zplisoby zapindni, pouzivani bavinénych tkanin v obdobi, kdy
nebyly u nds pfili§ rozsifené, nepravdépodobné kombinace jednotlivych
prvkd, atd. ,,Historicka vérnost” je tedy hlavné€ zaleZitosti vizudlniho dojmu,
nikoli podstaty véci, konkrétni obsah tohoto pojmu, jak uz jsem zminila
diive, zavisi na pfedstavach jednotlivcl, tedy neexistuje zadny obecné
platny konsenzus.

I pfes zminé&né ustupky (a je jich ve skutec¢nosti daleko vice, neZ jsem
uvedla) je dobovost odévu i vyzbroje a vystroje slozitym a stale
nevyfeSenym problémem vétSiny Sermiiskych akci (tj. je jako problém
aktéry vnimana), a to nejen téch, které jsou striktné zafazeny do ur€itého
historického obdobi. I na ,,fantasy* akci, kde neni tfeba se fidit pozadavkem
historické vé&rnosti, nejsou zadouci osoby v teniskach, dZinach, apod., a
piesto se neustale objevuji.

Cim vice je udastniki akce, tim vice lze otekéavat nevhodnych prvka.
Organizatofi vét§inou nemaji ¢as ani chut’ kazdého pfijedsiho v kostymu
kontrolovat, kromé& toho je otdzkou, kde stanovit hranici mezi tim, co je
jesté piijatelné a co uZ ne. V zasadé zavisi na tom, zda se dotySny

v nevhodném kostymu ¢&i v kostymu s nedobovymi prvky pouze pohybuje
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po tabote a mezi divdky — v tomto piipadé byva prakticky jedno, co ma kdo
na sobé (i néktefi divaci totiz pfichazeji v kostymech), ¢i zda chce jit do
bitvy - podminky pro ufast v pfedstaveni jsou piisngjsi (n€kdy 1 velmi
piisné) a vyzbroj a vystroj ucastnikli bitvy se individualné kontroluje a
nevyhovujicim osobam se alespoii doporuci n¢jaka Gprava kostymu, nebo
jsou z piedstaveni uplné vylouCeny. Mimo samotnou bitvu také hodné
zaleri na poCasi — extrémni teploty a dést’ si vynucuji ve zvySené miie
_nedobovd* opatfeni, a to zvlaSt€ u Zen — napfiklad sametové Saty
s dlouhymi rukdvy jsou nepiijemné jak v letnich vedrech, tak za studenych

podzimm’ch a zimnich dni.

Bitva jako hromadné Sermifské vystoupeni

Jak uZ bylo feCeno, bitva samotna je hromadné Sermifské vystoupeni
divadelniho charakteru, jehoz hlavni naplni byvaji vdleéné vyjevy.

Samotné bitvé predchazi nacvik, coz je ve své podstaté divadelni
zkouska. Nacvik se kona bud’ pouze jeden, obvykle v sobotu rano (zacina
kolem osmé, devaté hodiny), nebo je nacviku nékolik. Diive byly b&zné
ndcviky pate¢ni, ale ty jsou dnes vyjimkou. Nékdy zkousi oddélené
piedstavitelé fadovych vojakl a jejich velitelé, vyjimecné pouze velitelé.
Jeden nacvik trvd asi hodinu az dvé. Brzky zacdatek nacviku je nekdy
zplUsoben tim, Ze jiz kolem desaté hodiny dopoledne zacind v prostoru
pfiléhajicim k jevisti doprovodny program pro divdky a nepovaZuje se za
vhodné nacvicovat v jejich pfitomnosti.

Jelikoz ti, kdo na bitvu pfijeli, neznaji obvykle ani struény dé&j ptib&hu,
prvnim cilem nadcviku je seznamit budouci aktéry se scénafem a pfidélit jim
role. Druhym ukolem je celé pfedstaveni nacvi€it nanecisto. Nacvik fidi
jedna nebo vice osob obvykle z potadajici skupiny, z jejichZ okruhu také
vét§inou pochézi autor (autofi) scénaie a Casto také piedstavitelé hlavnich

roli.
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Nacvic¢uje se vétSsinou na jevisti (tzv. bitviSti) sjiz pfipravenymi
Kkulisami (ty obvykle stavi i n€kolik dnii pfed bitvou jeji organizatofi a dalsi,
ktefi jsou ochotni pomoci, v den kondni bitvy se uZ instaluje pouze
pyrotechnika) a v kostymech, i kdyZ to neni podminkou. Tak lze na ndcviku
vidét jak civilni odév, tak rizné smési civilniho a dobového obledeni a
vystroje, i osoby v ,,plné polni“.

Na zadatku nacviku se obvykle zmini hlavni motiv bitvy, pfedstavi se
bojujici strany a Gcinkujicim se pfideli odpovidajici role. Role hlavnich
postav jsou jiz obvykle obsazeny osobami z okruhu pofédajici skupiny,
nebot’ vyZzaduji podrobnéjsi znalost pfib&hu, texti a podobné, a tudiz i
dlouhodobéjsi pfedchozi pfipravu. Na ostatni u¢inkujici tedy zbyvaji hlavné
role fadovych vojdkid, vesni¢ant apod., které jsou rozdéleny na zakladé
vyzbroje a vystroje jednotlivych aktéri.

Po tomto rozdéleni se zkontroluje velikost skupin a v piipadé, Ze je
dispropor¢ni vici scénéfi, coZ se stdva pomérné Casto, provedou se ve
skupinach piesuny. Vedouci nacviku nékdy piesunutym aktérim doporudi
uréitou upravu vyzbroje a vystroje, kterd ospravedini jejich umisténi na tu
kterou bojujici stranu.

Po rozdéleni do skupin se obvykle nejprve slovné projde cely scénaf, a
pak nacviCujici nékolikrat aktivné prochazeji celou bitvu na nedisto, aby si
zafixovali pohyb svych jednotek po bitvisti. V prib&hu toho vedouci
nicviku upozoriiuje na piipadné pyrotechnické efekty a odpovidd na
dotazy. Jelikoz u€inkujici byvaji obvykle rozdéleni do vice vojenskych
jednotek, které se rizn& spojuji a rozdéluji,"”> dikladny ndcvik je na mistg.

Aktéfi bitev v8ak sloZité scénéie nemaji piili§ v oblibég.

13 Nejen pfimo v ramci scénéfe, ale také kvili omezenému mnoZstvi aktéri - v ramci
zvySeni poétu bojovniku jsou totiz padli riznym zplisobem ,,recyklovani“ — jsou odtaZeni
nékam, kam neni z hledi§té vidét, oZivi je vily apod. — a potom se pfipoji ke stdvajicim
oddilim nebo vytvoi{ nové. Odstrafiovani padlych je ddlezité i kvili bezpednosti aktérl

(bitvi§té poseté mrtvolami by bylo pficinou mnoha urazi), ,recyklace™ zajisti, Ze si
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v zadatcich pofadani bitev, kdy proti sobé stali obvykle ¢lenové jedné
skupiny, bylo soucasti nacviku i trénovani osobnich souboji. V soucasnosti,
kdy jednotlivi aktéfi nevi, s kym konkrétné se v bitvé€ stietnou, tyto pfipravy
odpadaji. Pii predstaveni vSak protagonisté davaji pfednost soubojim se
leny svych skupin nebo zndmymi osobami, nebot’ védi, co od nich mohou
sekat. To jim dovoluje zafazovat do soubojii i rizné narocnéjsi, ale divicky
atraktivni prvky.

Ucast na nacviku byva mensi nez v samotné bitvé. Je to dano tim, Ze
néktefi aktéfi (vzhledem ke svym ¢asovym mozZnostem a odlehlosti mista
konani) pfijizd€ji aZ po ndacviku, navic ndcvik neni zrovna oblibenou
ginnosti Sermife, takZe se mu mnozi vyhybaji umysiné a spoléhaji na
pozdgjsi informace piln¢jSich kolegh (n€které nezajimé ani to). Kromé toho
néktef{ Sermifi ndcvik jednoduse zaspi a néktefi jsou po probde¢lé noct a
nadmérné konzumaci alkoholu natolik fyzicky indisponovani, Ze se nacviku
nemohou zu&astnit, ani kdyby cht&li.'*® Z t&chto diivodi n&kteii potadatelé
zkouseji nahradni feSeni, napiiklad Ze se aktéfi pouze rozdéli do bojujicich
stran, nacvik scénafe pak podstupuji jen jejich velitelé. Spoléha se pii tom
na to, ze tito velitelé skupin sami seznami svou jednotku s jeji roli a navic
budou v bitvé jeji pohyb fidit slovy a gesty. Tento zplGsob nacviku
s vylouenim piedstaviteli fadovych vojakt se v praxi ukdzal jako jesté

méné efektivni neZ nacviky hromadné, protoze pak uZ znalost scénéife

protagonisté vystoupeni déle a tedy i vice uziji. Divakim tyto pfesuny a necekana
,»obZivnuti* obvykle vysvétluje vypravéé (viz. nize).

"*% Nutno dodat, ze celkové se disciplina ucastnikti bitev jak pfi nacviku, tak v samotném
vystoupeni podle tvrzeni mnoha informator i podle nékterych zminek v Casopise
Sermirské listy neustale snizuje, zvlast na nékterych konkrétnich, vétSich akcich, kde je
ze strany organizatori t&Z8i protagonisty uhlidat. JelikoZ jsou ale problémy s alkoholem,
neznalost scénafe, zmatek pfi vystoupenich apod. zmifiovany i v hodnoceni bitev
z prelomu 80. a 90. let (napf.: Kuger, J.: Jak jsem se vylééil. in: Sermitské listy, 1991, &,

3, 5. 43-45), je tedy otazkou, jak je tento pokles discipliny zavaZny.
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nepovaiuje za nutnou skoro nikdo, v8ichni spoléhaji na to, Ze to s velitelem
v bitvé n&jak zvladnou, coz se obvykle ukaze jako piedstava scestnd.

Nékdy je soucasti ndcviku jiZ zminéna kontrola dobovosti vyzbroje
a vystroje, tim je prosluld napfiklad romanska bitva Wothanburg, kde se
vybaveni prohlizi dokonce dvakrat, poprvé pii nicviku a podruhé pred
bitvou. Nutno vSak dodat, Ze wothanburgsky maximalni diraz na
historickou vérnost je spiSe vyjimkou a souvisi se zaméfenim porddajici
skupiny na living history. Spolu s kontrolou dobovosti vybaveni nebo
nezdvisle na ni se provadi kontrola bezpe€nosti zbrani. JelikoZ secné
zbrané pouzivané v historickém Sermu nesmi byt pln€¢ funkEni (Cepele se
neostii a i $picky maji byt zakulacené), a vétSina Sermifl si je védoma
rizika zranéni i takto specidln€ upravenou zbrani, excesy v podobé
nabrouSenych ¢epeli apod. se nepiedpokladaji a ani nevyskytuji, nebot
takového hiisnika by nebylo tézké najit a usvédcEit. Kontrola se tyka hlavné
stfelnych zbrani, konkrétné S$ipi, jejichz nebezpecnost byva (i kvali
anonymité stfelcll) podceniovana. Luéistnik (kuSinik) nemiiZze na rozdil od
boje tvaii v tval smysluplné korigovat zasah, vykryti Gtoku tedy zavisi
pouze na obranci, ktery ale miZe byt zcela zaméstnan bojem a Sip ani
nezregistrovat. Z tohoto divodu musi byt hlavice §ipi pevné obaleny
mékkym materidlem tak, aby vyloudily moznost jakéhokoli zranéni. N&kdy
se pred bitvou rozdavaji bezpetné erarni 3ipy."’’ Ze stejnych divodi
organizatofi zapijcuji také atrapy tyCovych zbrani, které maji kov nahrazen
gumou.

Ptiprava aktéril na samotné piedstaveni spo¢iva v tom, Ze si obléknou
kostymy, zbroj a zbrané a v danou dobu se shromazdi na pfedem uréenych
mistech podle svych roli. Jelikoz jevisté je vétSinou pouze posekand louka
nemajici zddnou oponu ani zdkulisi, tato mista srazu jednotek jsou pied
zraky divdkd chran€na jen provizorné (schovavaji se za kulisami,

v pfilehlych remizcich, za terénnimi nerovnostmi a podobné). Neéktefi tak

"7 Bojda: Srazka pod Rajhradem. in: Herold SL, 2002, &. 4, s. 51-52
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sekaji del3i dobu, neZ na né v pfib¢hu ptijde fada. KdyZ uZ jsou vSichni na
svych mistech, milZze pfedstaveni zacit. Zatatek byva obvykle o né&kolik
minut az tfi Ctvrt€ hodiny opozdén, vétSinou vinou nedochvilnosti aktérd,
neschopnosti pokladny odbavit napor divaku, ktefi pfichazeji na posledni
chvili, ale tfeba i kvili akutni poruse zvukové techniky.

Ve veétsiné bitev je vyuzito ozvudeni, které vyrazné zvySuje komfort
divaka i jeho umélecky zazitek, a ve velkych prostorech pfirodniho jevi§té a
hledisté bez akustiky je jedinym zptsobem, jak zprostiedkovat divdkovi
mluvené slovo (hlavni postavy mluvi z playbacku, nebo za né mluvi
vypravéc). Krome dialogl herc musi divak také dobfe slySet vypravéce
(byva obvykle skryt), nebot’ nezna pribéh déje a bez vypravédova
piedstaveni situace, aktérli a neustalého vysvétlovani jejich &innosti na
jevisti by se v déji téZko orientoval. Vypraveéd také vypliiuje hluchd mista
ve scéndfi (napiiklad situace, kdy se ozivuji nebo odtahuji pobiti vojaci).
Dobova (¢i jind) hudba pak podbarvuje dé€j a navozuje prisluSnou atmosféru
venkovské idyly ¢i litého boje.

Dulezitou soucdsti bitvy jsou Kkulisy, ale mezi konkrétnimi
piedstavenimi existuji velké rozdily — nékteré bitvy se odehravaji v kulisach
rozsahlych a konstrukéné naro¢nych, jiné je téméf postradaji, nékdy jsou
jako kulisy pouzity uréité redlné objekty. ZaleZi na scénafi (rekonstrukce
bitev, které se odehrily ve volné krajing, kulisy nevyzaduji) a na
pfedstavach a moZnostech pofadajici skupiny.'*®

Kulisy ptedstavuji vét§inou méstské hradby s branou, hrad, pevnost,
vesnickd staveni, stodoly, kostel, atd., ale vét§inou nenavozuji dojem
skute¢ného objektu. Jsou jednoduché, dvoj- nebo trojrozmémé, vyrobené
z trdmd, slamy, barveného papiru nebo polystyrenu, pfipadné jsou zdklady
konstrukci budov kovové. Kulisy budov nelze vzhledem k jejich velikosti
skladovat, takze obvykle slouZi jednordzovému tcelu dané bitvy a jsou bud’

zniCeny piimou pii pfedstaveni (napf. dobyti a vypaleni vesnice)

"% K onkrémi podoby kulis viz. Pf{loha, Obrazové ¢ast — Bitva.
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samotnymi Sermifi nebo pyrotechnikou. V bitvé ,Na Bé&hani“ (pofadala
SHS Askalon) se naptiklad po prvni, ,vaZné“ bitvé, konala druhd, tzv.
_pouraci* nebo ,.srandabitva®, pfi niz se nicily kulisy.”” Nekdy jsou kulisy
po bitvé peclivé rozebrany a material se pouZije na stavbu kulis v pFisti
pitvé nebo k jinym ucelim. OvSem na misté konani bitvy v Mlazovicich
kulisy zlstdvaly po cely rok.

Kromé kulis budov se v pfedstavenich objevuji i drobnéjsi pfedméty:
trany, lavice, vozy, sudy, pavézy, zeméd€lské nacini, apod. Bud’ patii do
vybavy pofadajici skupiny nebo si je tato puajCuje, obvykle u pfatel a

znamych Sermiit.
Déje bitev jsem se z dlivodd lepSi orientace pokusila rozdélit do

nékolika zakladnich tematickych skupin (v zavorkach uvadim pfiklady):

1. rekonstrukce konkrétni bitvy'*® podle historickych prament (Bil4

Hora 2006)

2. inspirace ur€itou historickou udalosti (Bitva u Chlumce - Stard

Boleslav 2003)

3. d¢ smysSleny, ale zasazenvy do konkrétniho historického obdobi

(Wothanburg 2003)

4. d& inspirovany mytologii nebo literaturou (vé&t§inou fantasy)

(Toénik 2001, Mlazovice 2000).

5. d& s ,fantasy” nebo ,,pohadkovymi motivy (série bitev Tempo,

napf. Jak bratfi Dobroslav a Hruzoslav vysvobodili princeznu -

Tempo 2003)

" Vita: Na B&hani po stoletich i letech. in: Herold SL, 2002, & 3, s. 29-33
0 Zde povaZzuji za nutné podotknout, Ze myslenka rekonstrukce uréitych historickych
bitev neni objevem konce 2. tisicileti. Naptiklad v cisaiském Rim& nékolik tisic
gladiatord predvadélo priib&h riznych slavnych bitev starovéku, a to skuteéné ,,na ostro* -
nekteré prameny uvadgji, Ze pii téchto rekonstrukcich teklo téméf tolik krve jako v bitvé

plivodni (in: Sindela¥, Vladimir: Sermiti, rvadi, duelanti. Ivo Zelezny, Praha 1994, s. 9).




Mezi prvnimi tfemi skupinami neexistuje ostrd hranice. Vé&ma
rekonstrukce urCité bitvy je naroCnou zalezitosti jak z hlediska poctu a
discipliny ucinkujicich, tak z hlediska historicky odpovidajiciho vybaveni,
takze i kdyZ je dana bitva oznacena jako ,rekonstrukce®, spiSe jde pouze o
inspiraci historickou uddlosti, i kdyz se d& v podstat€ fidi udaji
7 historickych prameni.

Bitvy podle konkrétnich historickych udalosti byly také phavodni
formou hromadnych Sermitskych vystoupeni. Organizatofi si pozdéji zacali
vybirat témata nejen z historie Ceskych zemi (v tomto ohledu existuje
tendence potadat bitvy na misté, kde se v minulosti skute¢n¢ udaly), ale i ze
zahrani¢i. MiZeme jmenovat tfeba ,,Bitvu zlatych ostruh® nebo bitvu ,,0
Johance z Arku® SHS Pdni z Kolina.'*' D¥ive zejména ti, kteii chapali bitvy
jako vychovnou aktivitu, tyto akce kritizovali a tvrdili, Ze mame ve
vlastnich déjindch mnoho zajimavych udalosti, kterych by mohli pofadatelé
vyuZzit a ztvarnit j e

D¢&j zasazeny do konkrétniho historického obdobi, at jakkoli
smySsleny, obvykle vyuziva k vyvolani vérohodnosti zminky o skute¢nych
udalostech a osobach (pokud jsou z té doby né&jaké znamy). Napftiklad: ,,V/
dobach viady Vaclava 1V. se usadila v krivoklatskych hvozdech banda
lupicii a hrdloFezii..., d&j pak mize byt o tom, kterak loupeZnici okradali
kupce a pocestné, dokud jejich fadéni neudélala piitrz mistni domobrana.
V takovém piib&hu nefiguruji Zadné konkrétni historické osobnosti, kostra
déje by mohla byt stejné dobfe zafazena kamkoli v rozmezi nejméné péti
set let, ov§em tGvodni datace dava pfib&hu zdani skute¢né udalosti.

Nekteré bitvy kotvi v ur¢itém historickém obdobi pouze sjednocenim
vyzbroje a vystroje aktéri, ale jinak se piibéh odehrava ve zcela
smySlenych svétech se smySlenymi postavami. Takové bitvy stoji na

pomezi dé&jl ,,fantasy” a pohddkovych. Ackoli zde vétSinou nevystupuji

"! Pani z Kolina: Johanka z Arku v Koling. in: Sermiiské listy, 1998, &. 2, s. 21

'42 pani z Kolina: Johanka z Arku v Koling. in: Sermiiské listy, 1998, ¢. 2,s. 21
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piimo kouzelné bytosti, d€j je struény a pracuje s Casovou zkratkou, postavy
jsou ternobilé a bez psychologie, bojuje se o poklad, ruku princezny nebo
séchranu kralovstvi, obvykle stoji zli proti hodnym a hodni vétSinou vitézi.
piikladem je bitva HasiStejn 2003.

Déj ,,fantasy* a ,,pohadkové“ bitvy pracuje s nadpfirozenymi bytostmi
a tkazy, magii, nestviirami apod. Bitvy koncipované ¢isté jako pohadka
nejsou Casté, ale miZeme zminit alespoil gotickou pohdadkovou bitvu
Podbofany 2002 SHS Agmen a bitvu Tempo SHS Caer Morhen (2006 jiz
paty roénik). Bitva Tempo, zvI48t posledni ro¢niky mezi ostatnimi bitvami
vyrazn& vynikaji komickym pojetim, del$imi dialogy a slozit&j$im d&jem,
rozvinutym na ukor bojovych scén. Kromé vyrazného vytvarného
zpracovani draka a vytvofeni vojenské skupiny amazonek, ktera umoznila
7enam ucastnit se boje ne pouze v muzskych kostymech, je zajimavé i
pojeti vil (v podani dév¢at z mistniho skautského oddilu), kterym pofadatelé
vyiesili vé&ény problém nelogického ,,0zivnuti“ jiz mrtvych bojovnikd.

Mezi bitvy inspirované mytologii a fantasy literaturou miZeme zafadit
napfiklad Tolkienovskou ,,Bitvu péti armad” - To¢nik 2000 SHS Mevlet,
,Excalibur“ - Kolin 2001 SHS Pdni z Kolina a pfibéh o Drakulovi -
Mlazovice 2000 SHS Streitax a Kolin 2004 SHS Pdni z Kolina. Naméty
z fantasy literatury vSak dCerpaji, jak uZz bylo feCeno, pfedevS§im bitvy
dievéné.

Z pohledu divaka, ktery shlédne vice nez jednu bitvu za rok, jsou
pfedstaveni pfes vSechnu zdanlivou pestrost dosti stereotypni. Diivodem je
jak sama podstata bitev, tedy ukazka valeéného uméni, kterd tvofi nejveétsi
¢ast d&je, tak podminky, ve kterych se tato pfedstaveni v pfirodé odehravaji.
Castym a jiz ponékud obehranym je Gvodni motiv idylické vesnice, kdy
predstavitelé vesniCanu tanéi, zpivaji a vibec se rizné veseli nebo vesnice
suzované né&jakym nestéstim (pohieb, mor). Obyvatelé vesnice mivaji
Jjedinou roli — nechat se pobit bandou hrdlofezii, hladovym vojskem, apod.,
poté je vesnice vypalena - pyrotechnické efekty hraji v bitvach velkou roli,

jsou povaZoviany za divacky atraktivni. D& bitvy muZe byt oZiven i
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scénami  Z€ Slechtického (kralovského) dvora, tancem dvornich dam,

turnajem apod.
Podstatou kazdé bitvy je boj, v némz proti sob& stoji dvé a vice

nepfételsk}'/ch skupin. Tato stfetnuti jsou sloZzena ze souboji dvojic, které
maji pfesn€ urcend pravidla (body jsou zcela zakdzany, nesmi se sekat na
hlavu a na nohy, Gdery nejsou vedeny plnou silou a Serm je zpomaleny, aby
mé&] soupet ¢as se kryt.). Pfestoze je obvykle dano scénédiem, ktera strana
mé zvitézit,'” vysledek osobnich soubojd neni tak striktng uréen. Roli hraji
sermifské dovednosti obou protivnikd a pfipadné jejich ochota neméfit sily,
ale pfi souboji spolupracovat tak, aby byl divacky atraktivn&jsi. Z tohoto
divodu se né&ktefi aktéfi snazi (jak jiz bylo feceno) v boji vyhledévat &leny
svych skupin a jiné znamé, jejichz pfistup a technické dovednosti alespoii
pfiblizné znaji. Z moznosti osobniho soupefeni plyne neochota nékterych
fadovych aktér(i nechat se zabit, ackoli to scénat vyzaduje.

Z pohledu divdka nelze osobni souboje vétSinou podrobné sledovat,
takZze pro né€j zobrazeni boje pfedstavuje hlavné sérii utokd a protiutok
jednotek, jejich rizné presuny, dobyvani hradu atd., které rychleji &i
pomaleji spéji k velké zaveérecné bitve.

Po konci ptedstaveni se v§ichni aktéti sefadi v ¢ele jeviste, ukloni se
(pfipadné pokleknou) a vypravég-komentator piecte postupné jména viech
zG¢astnénych skupin (i kdyZ se bitvy zucastnil jen jeden &len skupiny). Pii
vysloveni svého nazvu skupina piedstoupi, zvola své heslo, jen tak zakii¢,
zkritka na sebe upozorni. Divéci pribézné tleskaji. Neni vyjimkou, Ze se
bitvy Gi¢astni ¢lenové nékolika desitek skupin, na Libusing je to dokonce
pfes sto padesit. Oblibenym ukon&enim ,,d&kovatky” je tzv. Gtok na

divaky, kdy aktéfi s tasenymi zbranémi a bojovym pokiikem vyb&hnou

1 Vyjimkou jsou bitvy bez scéndit, kde jsou pouze ureny bojujici strany, ale vysledek
bitvy neni znam, zavisi na samotnych aktérech. Tento typ ,,Zeleznych® bitev se formalné

vyrazné blizi LARPUm typu bitva.
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proti publiku, které se obvykle lekne a zaéne ustupovat, utocnici se vSak

v bezpetné vzdalenosti zastavi.

Samotny pribéh bitvy mohou kazit jak rGzné organiza¢ni a technické
problémy, tak neukdznénost divakd i samotnych aktérd. Jak uz jsem
yminila, n&ktefi se nedcastni nacviku, nevedi pak, co maji délat a
netmysIné zptsobuji na jevisti zmatek. Jsou ovSem taci, ktefi scénaf
porusuji umyslné, zejména ve snaze maximalné si uZzit boj, a odmitaji
padnout a zemfit (pfipadné se snazi zabit nékterou hlavni postavu
podstatnou pro dalsi d¢j). Problémem je i konzumace alkoholu pfed bitvou
a nedodrZovani bezpecnostnich pravidel, kterd maji za kol pfedejit
moznym zranénim. N&ktefi jedinci v zapalu boje zapominaji, Ze nejsou ve
skuteéné bitvé, a tak vyjimkou nejsou tvrd§i rany a nepovolené techniky.
Piesto jsou naStésti vazna zranéni vyjimkou, béZnou zaleZitosti jsou jen
modfiny, odérky a drobné trzné rany, piipadné uraZené nebo vyraZzené zuby.
Jak jiz bylo feceno, idedlni spodni hranice uCasti v bitevni viavé je
stanovena na 18 let, ale v praxi je to spie 16 let. Mladsi d&€ti mohou hrat

lu¢istniky nebo jiné méné nebezpecné role.

Doprovodny program

Samotnou bitvu obvykle provéazeji rizné dal§i dobové i nedobové
atrakce urdené jak pro publikum, tak pro ulinkujici. Vznikd tak
komponovany celodenni program, ktery se v piipad€ Gcinkujicich muze
protahnout aZ do rana.

Viechny pfidruzené atrakce jsou umistény v placeném prostoru, takze
je divak maZe navitévovat v libovolném pofadi podle vlastniho vybéru.
Mnoho divak ma vSak zdjem piedeviim nebo pouze o vlastni bitvu, a tak
asto pfichazeji az téméf pfed jejim zadatkem, ¢imZ u pokladny vznikaji
fronty a zadatek piedstaveni se opozd’uje. Jelikoz areal bitvy byva obvykle

velky, nijak neprody$né uzavieny a organizatofi nemaji dostatek osob na
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hlidani, mohou se do né&j dostat divaci i bez placeni (zv1ast kdyz dobfe znaji
terén).

Co se tyCe demografické skladby divakd, velkou Cast tvoii rodice
s malymi détmi. Tomu je uzplsobena nabidka soutézi i stankovy prode;.

V soucdasné dobé¢ patii do doprovodného programu kazdé bitvy trzisté,
nebo alespoii n€kolik malo prodejnich stanklG. Ne&kdy je vyélenéno trzisté
,dobové”, jindy se ,,dobova™ a ,nedobova‘“ nabidka prolind. Na nékterych
bitvach nedobovy sortiment chybi. OvSem pojmy dobovy a nedobovy jsou
v tomto piipadé spiSe arbitrarni nezli historicky opodstatnéné a vét§inou
zalezi na konkrétnich potadatelich, jaké vyrobky kam zafadi. Shoduji se
v tom, Ze dobové stanky maji byt ze dfeva (stfesni konstrukce pfipadné
potazena platnem), a Ze repliky historickych sklenénych a keramickych
nadob, zbrani a kozenych dopliiki jsou ,,dobové”, ovSem jejich fasové
zatazeni neni dilezité. Ani ,,dobové” trzist€¢ (nékdy se oznacuje jako
,stiedovéke®) tedy v zaddném piipade nereprezentuje obdobi, do néjz se fadi
bitva, a rozhodné neni ukazkou toho, jak mohlo trzist€¢ v té které dobé
vypadat (vzhledem ksortimentu a zptGsobu prodeje). Ahistori¢nost
»~dobovych® trzi8t’ dokazuje 1 to, Ze nabidka prodejct je na vSech bitvach i
ostatnich historizujicich akcich z riznych obdobi velice podobna.

Soucasti dobového trzisté byvaji nékdy také ukazky femesel.

Na ,nedobovém® trZi$ti (nebo u jednotlivych stankd) lze nalézt
balénky, hracky, §perky, cukrovou vatu, pernik a jiné cukrovinky.'**

Dalsi doprovodny program zahrnuje vystoupeni historické hudby,
historického tance, kejklift a plivaci ohné, ptedstaveni jednotlivych skupin
historického Sermu, divadelni pfedstaveni pro déti (hrand nebo loutkova),
historickou médni pfehlidku (nebyva pfili§ ¢asté), ukazku prace sokolnika,

moZnost prohlédnout si a vyzkouSet dobové zbrané a zbroj, svézt se na

"4 Sortiment trzi3t viz také Ptiloha, Obrazova &ast - Sortiment prodejct
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oslicich, ponicich nebo konich, véstirnu (budoucnost se vésti z ruky nebo na
zakladé horoskopu apod.), lazebnu atd.'*

Podstatné jsou také stanky s dobovym i nedobovym obcerstvenim a
pojizdné hostince a krémy (nav§tévnikim nabizeji i mista k sezeni, obvykle
stoly a lavice kryté pied nepfizni pocasi plachtou, sortiment je v podstaté
stejny jako u stanki). Nedobové stanky nabizeji obvykle opékané klobasy,
parky, hotdogy, bramboraky a langoSe, n€kdy i polévku nebo gulas ¢i
grilované kufe, z ndpojii pak pivo, sodovku, limonady, vino (i svafend) a
omezeny vybér destilati (vSe se Cepuje do plastovych kelimkd nebo
vlastnich nadob zakaznikli). Mezi dobové obcerstveni pak patii pefené
placky znekvaSeného tésta, oznaCované jako keltské nebo staroCeské
(potirané riznymi druhy marmelad, tvarohem, ¢esnekem apod.), zelidky a
bramboraky, rtzné polévky a guldSe, roZznéné maso, atd., z ndpoji opét
pivo, sodovka, limondda, vino a medovina (oboji i svafené) a destilaty (opét
se z technickych a hygienickych divodu ¢epuje do kelimku). Jak je vidét,
sortiment dobovych i nedobovych stankd s ob¢erstvenim se do ur€ité miry
ptekryva, takze vlastni zafazeni nékdy urcuje spiSe vzhled stanku a jeho
vybaveni neZli jeho sortiment. To vSak neznamena, Ze se n€ktefi prodejci
nesnazi o maximdlni historickou autenticitu, jsou ovSem v menSing. Jiz
tradi¢ni soucdsti doprovodného programu se na nékterych bitvach staly
Cajovny s orientdlni vybavou a nabidkou né¢kolika malo druhd ¢aji a vodni
dymky.

SoutéZe pro Sermife zahrnuji Sermifské souboje, mlatové souboje,
lukostielecky turnaj, atd., soutéze pro déti pak stielbu zluku a kuSe na
malovany ter¢ nebo hadrového pandka, vrh noZem a sekerou na terg,
mlatovy souboj, souboj na kladé (kdo se prvni dotkne zemé), hod riznymi
pfedméty na ter¢ nebo do otvoru ust hlavy namalované na ter¢i, apod.
Vétsina doprovodnych atrakci konéi v sobotu s ukonéenim oficialniho

programu (to samoziejmé neplati v piipadé, Ze program pro navstévniky

' Viz. také Pfiloha, Obrazova &ast - Doprovodné atrakce.
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pokraéuje v nedé€li), zistadvaji jen nékteré stanky s obcerstvenim kvili
pfenocujicim ucastnikim. I kdyz program pro divaky pokratuje ve
ve&ernich hodinach (koncert, ohilova show, ohfiostroj), zlistdvad sice vice

prodejcﬁ, ale 1 tak jich vétSina odjizdi jiz v sobotu odpoledne nebo k vederu.
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Historizujici obecni slavnosti

Jak uz jsem fekla dfive, vystoupeni skupin historického Sermu je
pravidelnou soudasti riznych hradnich, mé&stskych a jinych oslav. Tato
vystoupeni jsou spiSe zalezitosti poloprofesionalnich a profesiondlnich
skupin, amatérsti Sermifi se jich ale Casto uCastni jako ,,odborni® (n¢kdy
kostymovani) divaci. J& zminim hlavn& historizujici obecni a
hradni/zdmecké slavnosti.'*®

_Historizujici obecni slavnosti“ je pouze provizorni pojem pro
celodenni (nékdy i dlouhodobéjsi) komponované potfady s historizujicimi
prvky organizované obci (obecnim zastupitelstvem) nebo pod jeji zastitou.
Ne v$echny komponované pofady organizované obci a obvykle ozna¢ované
jako ,slavnosti®, vak maji historizujici rdz. Za historizujici obecni
slavnosti ur¢it€ nemlzeme oznalit bohaty celovikendovy program
s jedinym vystoupeni skupiny historického Sermu, oviem kudy vést hranici,
neni jasné. Je mozné vychdzet bud’ z poméru pofadii oznaCovanych za
,,dobové“ a ,nedobové“, nebo =z vlastntho chapani akce ze strany
organizatort a navstévnika.

Nav§tévnici se o kondni takovych slavnosti dovidaji opét hlavné
z plakatd, mistniho tisku nebo jinych médii. Ceny vstupného zéleZzi na
velikosti a délce programu, nékdy byva vstupné dobrovolné. Snizené
vstupné mivaji déti, nékdy i studenti, seniofi, rodiny a navStévnici
v dobovych kostymech.

Do programu historizujicich obecnich slavnosti kromé jednotlivych
vystoupeni skupin historického $ermu, historické hudby, historického tance,
kejklifd a divadelnich pfedstaveni patii trzi§t¢ nebo alespol nékolik

prodejnich stankt, jejichZ sortiment je obdobny jako v pfipadé bitevnich

"¢ Oslavy, pti nichZ se &ast aktérdi pfevlékd do historickych odévd, pfipadné prehrava
nékteré udalosti z minulosti, se v deskych zemich konaly jiZ v poloving 19. stoleti.
Situace, kterou popisuji, tak predstavuje soucasné vyGsténi staré, i kdyZ pieruSované

tradice.
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st (n&kdy rovnéZ spojeny s ukézkami femesel), lazebna, véStirna,
v piipadé vétdich akei kostymovany priivod méstem nebo i bitva, divadelni
pfedstavem' pro déti, soutéZe (hlavn¢ pro déti), ohniova show, ,dobové*

obéerstveni.147

Do programu historizujicich obecnich slavnosti vSak patfi 1
nedobove” prvky, zalezi na koncepci toho kterého organizatora. Jsou to
zejména koncerty soucasné hudby, vystoupeni folklérnich hudebnich a
tane€nich soubort, vystavy uméni, otevieny den pamatek, soutéze pro déti 1
dospélé ,,nedobového™ rdzu, sportovni soutéZe, ohiiostroj, jizda na ponicich
(konich, oslech), kolotoCe, slosovani vstupenek o ceny, charitativni drazba
riiznych pfedmétll, nedobové obcerstvent, atd.

Nejznaméjsi historizujici méstské slavnosti s nejdelsi tradici jsou u
nas asi Kutnohorské stfibfeni a Taborska setkani (jejichZ program ovSem
zahrnuje i mnohé nedobové prvky).

Ucelengjsi ,,dobovy* charakter maji komponované programy pofaddané
na hradech a zamcich. Jejich obsah v podstat¢ odpovida obsahu
doprovodného programu bitvy. Pokud je bitva pfimo souldasti programu,
oba pojmy (,,bitva* a ,historizujici hradni / zamecké slavnosti*) v podstaté
splyvaji, zalezi jen na tom, na jaké prvky organizator klade diraz,
respektive z ¢i pohledu se na akci divame. Pro Sermife bude akce potfddana
na zficeniné HasiStejn piedevs§im ,,bitvou”, pro ndvstévnika pak ,hradnimi

slavnostmi*.

147 « . . , o L wx . o
7 Viz. kapitola Doprovodny program a Pfiloha, Obrazova ¢ast - Sortiment prodejcli a

Doprovodny program.




Ples

Hlavni udalosti Sermifské zimni sezény jsou plesy. Jsou zejména
ptilezitosti k setkani v klimaticky nepfiznivém obdobi, kdy se jiné
sermiiské akce prakticky nekonaji. Jejich hlavni naplni je spise neZ hudba a
tanec posezeni s kamarddy a zndmymi v ,,historizujicim* prostfedi. Mohou
se zde potkat a popovidat si 1 Sermifi zaméfeni na rozdilnd obdobi, nebot’
plesy nebyvaji dobové tematizovény. Navic jsou sice navstévnici vétSinou
povinni pfijit v kostymu,'*® ale jeho historickd vérnost neni podminkou.

Sermiiské plesy jsou obdobou plest “klasickych. To znamend, Ze se
odehravaji vecer (obvykle v sobotu) ve velkych salech kulturnich zafizeni
(klubt, divadel apod.), na pddiu hraje hudba, G¢astnici maji mista u stold
kolem tane¢niho parketu, pfipadné v pfilehlych mistnostech. Bloky tance
s hudbou jsou prokladany tombolou a dal§imi atrakcemi. Paradoxné to diive
byla hlavn€ hudba ,nedobova“, hlavné country, hudba ,historickd“ se
zatala vice uplatiiovat az v poslednich letech.'*® Poradatelé i néktefd
ucastnici ospravedliuji tuto skuteCnost tim, Ze country se vé&t3ing
navstévnikd libi a umi na néj, na rozdil od hudby dobové, tandit. Kromé
toho hudebnich skupin s ,,dobovym* repertodrem neni mnoho. Plesy
s ,dobovou* hudbou tedy néktefi nav§tévnici nemaji v oblib&, ale z vlastni
zku§enosti mohu fici, zZe ackoli tane¢nici skuteéné ve velké vét§iné dobové
tance neovladaji, nijak jim to nebrani zkouset vlastni taneéni kreace a dobfe
se bavit.

I v ptipadech, Ze hudba neni ,,dobova*, byvaji ,,dobové* stylizovany
alespoti né&které prvky doprovodného programu. Divdk miZe shlédnout
vystoupeni historickych tanct a bfiSnich tanecnic, Sermifd, divadelni,
kejklifskd a fakirskd predstaveni, ohtiovou show apod. Casté jsou tane&ni

soutéZe, napiiklad o nejlepsi tanecni par, o to, jaky par vydrZi tandit nejdéle

148 wr , s :
Na mnoha mensich plesech ale kostym neni nutnosti.

' Na plese Mlejn 2003 hraly skupiny Dubia Fortuna a Fremitus, na plesech v Ladvi

2006 rovn&z Dubia Fortuna, na plese Pardubice 2003 skupina Musica vagantium.
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apod. Z ostatnich soutézi mohu jmenovat napiiklad , krmeni nemluvnatek*,
soutéZ v hodu ,babou na dédlku“, trakaf sbirajici ze zem& pivni tacky,
pietinani jablka zav€Seného na provazku, zdpas na tramu a souboj s
mlaty.150 V tombole figuruji kromé& béZnych cen (alkoholické napoje,
cukrovinky, svicky, Sperky, kosmetika apod.) pfedméty =z oblasti
historického Sermu (dyky, méice, pstrosi pera, koZesiny, spony, gotické

sklo, hra hnefatafl apod.).

Organizatorem plesu je stejné jako v piipadé bitev uréita skupina
historického Sermu, kterd kromé& jiz zmin&ného zajiStuje nékdy také
ubytovani hostd (v plesovém sale, v pfilehlych prostordch nebo $kolnich
t€locvi¢ndch). Mnoho z nich totiz v mist& konani kvili nedostatku no¢nich
dopravnich spoji a konzumaci alkoholu piespavd do druhého dne. Podet
hostii jednotlivych plest je dan velikosti salu'®' a pohybuje se obvykle
v rozmezi 100 — 400 lidi.

V jedné zimni sezéné se v Ceské republice kon4 néco malo pies deset
plesii, a to ¢asto i v menSich obcich, jeliko? zavisi zejména na aktivité
skupiny v daném mist8. Sermifi jsou stale pomémné kompaktni skupinou,
takze navstévnost je moZno zajistit reklamou v dostatetném pfedstihu (na
bitvdch, internetu, pfi osobnich setk4nich) a nabidkou ubytovani (mozZnost
hromadného ubytovani v3ak neni soudasti kazdého plesu, v takovém
pfipadé se vSak organizatoii snazi prodlouzit program az do odjezdu
prvnich rannich spoji). Sermifi Jsou zvykli za zédbavou cestovat (jako jsme

vidéli v pfipadé bitev) a nepohodli provizorniho ubytovani jim nevadi.

%% Konkrétni piklady soutéZi a doprovodnych programa Cerpam kromé& vlastni
zkudenosti z rozhovorii s i¢astniky a z &lankd v ¢asopisech (Védma a Vita: Jak se plesalo
. in: Herold §L, 2001, &. 2, s. 39-44; JA: Jak se plesalo III. in: Herold SL, 2001, ¢&. 3, s.
46 a dalsi). Viz. také Obrazova &st - Ples.

131 Napf. sal v prazském klubu Milejn 2003 byl nedostacujici a zdjemci bez rezervaci

nebyli vpusténi.
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Mezi tradiCni Sermifské plesy patii listopadovy ples SHS Rabidus
vy Pardubicich, lednovy ples SHS Pdni z Kolina v Koling, tnorovy ples SHS
Rotyka v Praze Kbelich a pozdgji na tvrzi v Dfevéicich u Prahy a ples SHS
Rex ve Slapanicich u Brna (v roce 2003 jiz XV. ro¢nik), k nim se piifadil i
beznovy ples SHS Praecedo Regis v Praze, nejdfive v klubu Mlejn, pak
vKC Ladvi a ples SHS Rdd Cernych rytifii v Ceské Kamenici. Plesy
poradaly a pofadaj, i kdyZ ne vzdy pravidelng, i dalsi skupiny, napt.: SHS
RytiFi Luzickych hvozdii v Novém Boru (2003), SHS Rdd rytifi Zlatého
draka v D&Eing& (2000), SHS Streitax v Mlazovicich (snad jiz od roku 1991).
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Burza

Historicky Serm pracuje s rekvizitami, které jsou na trhu bézného
spotfebniho zbozi prakticky nedostupné. Kovové soucdsti vyzbroje a
vystroje, jako jsou brnéni, mece, seckery, hlavice kopi, spony plastd a
opask, ozdobné pasy apod., vyrabéji specializovani femeslnici v malém
mnostvi a vét§inou na objednavku - na miru. Podobné je to s koZzenymi
yyrobky, hlavné obuvi; opasky, vatky a torny se vyrab&ji ve vetSim
mnozstvi, nebot’ u nich tolik nezéleZi na velikosti a tvaru a odbyt je zaji§tén
i u divaki na rGznych Sermifskych i jinych akcich (trzi§té, bitvy, méstské
slavnosti).

Dilezitou udalosti sezény je proto burza, kde maji Sermifi moznost
doplnit své vybaveni novym nebo pouzitym zbozim, pfipadné ziskat
kontakty na vyrobce.

V Praze pofadal né€kolik let jarni, bfeznovou (a od roku 2003 i
podzimni, fijnovou) burzu v divadle Akcent na Smichov¢ Lars, vecer po
burze pofddal Lars na tomtéz misté Sermifské vystoupeni. V roce 2003
k této burze pribyla jarni a zimni burza organizovana SHS Merlet rovnéz
v Praze, v are4lu CKD Kolbenova. Od roku 1993 se v Hostivicich (u Prahy)
pravideln¢ po nékolik let konala burza chladnych zbrani a replik
historickych zbroji (SHS Orlandia), v roce 2001 potadala burzu SHS Rdd

Zlatého draka v DEGing,

Podrobnéji popiSu burzu SHS Merlet, Larsova burza se ji velmi
podobala. Prodejci piijdou pfed otevienim prostoru pro nakupujici a vylozi
své zboZzi na stoly a zidle po obvodu jedné nebo dvou mistnosti. Na jafe
2006 se burzy podle mého odhadu t&astnilo kolem &tyficeti prodejcil. VEtsi
Cast nabizeného zbozi tvofily kovaiské a kozené vyrobky, hlavné mede,
dyky, sekery, helmy, gotickd obuv, opasky torny a va¢ky. Déle bylo moZno
koupit rizné doplitky: médéné Sperky (ne dobové) a bizuterii, sklenéné

nafivaci kameny, spony k plastim, knofliky, rolnicky a barvena ps$trosi
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pera. Stanek s odévy zde méla Johanka, Katefina Kubatova a dalsi. Kromé
modelovych gotickych a renesan¢nich $atd nabizely hlavné suknice, kapé a
kogile. Kupujici s1 mohli v katalogu prohlédnout dalsi modely a sjednat
jejich vyrobu na zakdzku (obvykly postup i pfi nabidce zbroji a zbrani).
Jeden stinek pfedstavoval také jakysi ,historicko-Sermifsky* antikvariat.
Byl zde i stanek s obCerstvenim.

Nakupujici zaplatili za vstup 30,- K& a méli na vybér a koupi zbozi
pfiblizn€ Ctyfi hodiny, od deseti do dvou odpoledne. Nejvice lidi ptich4zi na
burzu hned po jejim zahdjeni, respektive prvni hodinu, kdy maji prodejci
nejvetsi vybér zboZi, aby naSli nejlepsi kousky, a to jsou prostory
nakupujicimi doslova pfeplnény. V dalfich hodinich zijem opada,
zékaznici odchazeji nebo poseddvaji u obCerstveni. Nékup zbozi
pravd€podobné neni u mnoha navstévnikd prioritou, néktefi se prichdzeji
jen tak podivat, zjistit, jakd je nabidka, a ziskat kontakty na prodejce,

pfipadné setkat se s prateli a znamymi.

Dalsi moZnosti, jak ziskat nebo doplnit vyzbroj a vystroj, je nakup
nebo vymena pouZitého zbozi mimo burzu. Dnes jiZ rozsahlej$i a Gastdji
aktualizovand nabidka je uvefejnéna na né&kolika internetovych strankédch
(napf. http://bazararmy.amadeus-real.cz, http:/www.cv-trading.cz/bazar a
http://bazar.arms.cz) a inzeraty na koupi & prodej rekvizit historického
Sermu lze najit i v tisku, napf. Annonci. Od ledna 2003 je v Praze v provozu
také prvni celoroéni bazar ,Zbrojagek, zalozeny na komisnim prodeji.
Pofada ho SHS Merlet, otevieno je pouze vutery od &ty do Sesti
odpoledne, jindy pouze po dohodg, tento bazar ma i svoje internetové

stranky www.zbrojacek.cz.
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7ZAVER

Pojem amatérsky historicky Serm piedstavuje v soucasnosti zpisob
traveni volného Casu, ktery je zaméfen piedevsim na zobrazovani zpisobu
boje V minulosti formou dramatickych ptedstaveni (vystupovani pied
publikem vsak neni podminkou). Jeho aktéfi k tomu pouzivaji vyzbroj,
yystroj, odév a dalsi rekvizity, které by mély alespoii rdimcoveé odpovidat
uréitému historickému obdobi.

Existuje §iroké spektrum pojeti historického Sermu jak u jednotlivych
aktéru, tak u skupin, do nichz se tito sdruzuji. Pfesto je mozno uvazovat o
termiiské spole¢nosti jako o relativné kompaktni skupiné spojené
podobnymi zdjmy. Rizné pfedstavy o obsahu pojmu historicky Serm, o
naplni ¢innosti jeho protagonistd i rozdily v redlném pfistupu k provozovani
Sermu, preferencich a motivacich jednotlivych aktéri vSak podle mé
nedovoluji pouzit pro amatérsky historicky Serm terminu ,,subkultura®,

aCkoli se na prvni pohled nabizi.

Historicky $erm jako celek patii do §ir$i oblasti aktivniho fyzického
zobrazovani minulosti, vedle historické hudby, historického tance,
historickych femesel, atd. Dilezitym aspektem té€chto ¢innosti je, Ze jak
z hlediska aktér, tak hlavné ze strany konzumentl jejich zébavna a
esteticka funkce pfevazuji nad funkcemi ostatnimi (vychovnou, vzdélavaci,
socidlné-konstituéni).

Vsechny tyto ¢innosti mizeme bez nadsazky nazvat hrou na minulost,
aCkoli si to jeho aktéfi a konzumenti ne vzdy uvédomuji. Dojem, Ze
historicky §erm v t&ch situacich, kde se snazi dodrZovat historickou vérnost,
zplsob Zivota v minulosti, respektive uréitou historickou udélost,
»rekonstruuje”, zcela pfevazuje nad védomim, Z¢ minulost v Zadném
pfipadé rekonstruovat nelze, rozhodné ne v jeji celistvosti. Lze pouze

vytvafet diléi obrazy minulosti na zdkladé¢ naSich védeckych poznatki,
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pfedpokladfl a osobnich pfedstav, ale vzdy bude toto ztvarnéni pouze
kulturnim konstruktem.

Kromé toho, Ze soudasné formy zobrazovani minulosti'>> maji s timto
piistupem (striktné historicky vérnym) vétSinou jen malo spole¢ného. Pies
veskeré dobie minéné snahy organizatord tyto dnesni ,historické® akce
nabizeji velmi zkreslenou, nechci-li fici pfimo pfekroucenou piedstavu o
minulosti, charakteristické je pfecefiovani vizudlniho dojmu a potlacovani
vnitinich vazeb a souvislosti. Napiiklad podle sortimentu trzist, kterd jsou
oznadovana jako ,,stfedoveéka™, by bylo mozné se domnivat, Ze ,,sttedovek™
zadal nékdy na pocatku naseho letopoétu a skoncil daleko ve 20. stoleti — to
uz nelze povazZovat ani za zoufaly pokus o ,rekonstrukci® minulosti, to je
jasny dikaz konstrukee minulosti tak, aby odpovidala domn€lym i redlnym
pozadavkiim zicastnénych stran. Tato poplatnost dob€ a zdjmim Gcastnikd
je typicka pro vSechny zminéné aktivity - hra na minulost se zkratka hraje
podle soucasnych pravidel. Zaroveli dochazi (nebo jiZ doSlo) k urcité
stereotypizaci komponovaného programu téchto udélosti — historizujici
obecni a hradni slavnosti, bitvy a dal$§i maji velmi podobnou ,,dobovou
napli: ,,dobové“ trzisté, vystoupeni skupin historického Sermu, historického
tance a hudby, kejklifd, pliva¢i ohné, ,,dobové® tematizované soutéZe,

obclerstveni a dalsi sluzby (lazebna, v&Stirna).

Déle jsem ve své praci ukdzala, 7Ze amatérsky historicky Serm uzce
souvisi s aktivitami s fantasy tematikou (zejména fantasy RPG hrami a
dievarnami), a to nejen tim, Ze mnohé akce historického Sermu i kostymy
ucastnikii maji spiSe charakter ,fantasy“. Jsou propojeny persondlné —
mnoho jednotlived se vénuje vSem témto aktivitdm, nékteré skupiny

historického Sermu pofadaji dievarny, néktefi ztéch, jejichz hlavnim

1 . . o s ’ . ir oz r ¥
2 M4m na mysli ty, kterymi jsem se zabyvala, nasledujici tvrzeni se nevztahuji na

ostatni umeélecké zpisoby ztvarnéni minulosti (divadelni pfedstaveni, obrazy, historické

romany, apod.) a vystupy historie, archeologie a dal§ich véd.
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zajmem jsou dfevarny, pfilezitostné navstivi i ,,Zeleznou* bitvu apod.
provozovani vSech zminénych aktivit ma dalezity socidlni a emociondlni
aspekt — jedinci se spolenymi zajmy se sdruZuji do skupin, v jejichz ramci
vystupuji ze své kazdodenni existence a vstupuji do nového, zajimavejsiho
a barevngj$iho svéta plného romantiky a dobrodruzstvi. Dievarny jsou v§ak
svym fyzickym ztvdrfiovinim postav a hranim v exterierech Sermu
(pfedeviim bitvam) bliz8i. Déle jsou spojeny tematicky — vSechny zminéné
aktivity se odehravaji ve virtualnich svétech podobné technologické turovné
a jsou zaméfeny na simulaci skutecného boje. Na prvni pohled mizeme
vidét odli$nost v tom smyslu, Ze svéty her na hrdiny a dfevaren plné
vychazeji z fantasie svych aktéri, zatimco historicky Serm pracuje

W w7 .

s realitou, s né¢im, co v jistém okamziku existovalo. I tento svét minulosti
je viak ve své podstaté virtualnim, jak z toho divodu, Ze jako celek vzdy
zdstane pouhou pfedstavou v myslich svych aktéri, tak proto, Ze pokusy o
jeho konkrétni fyzické ztvarnéni budou vzdy pouze konstrukci, nikoli re-
konstrukci. Virtualni charakter svétt historického Sermu podtrhuje 1 tvarci
ptistup jeho protagonisti k faktiim, z nichZ pii svém zobrazovani minulosti
vychazeji.

K tomu, abych odkryla a zdiiraznila dal§i, v mnoha smérech spiSe jen
naznaéené souvislosti, mi pomize Huizingova definice hry, na niz jsem
kladla duraz jiz v Gvodu: ,, Podle formy tedy mizeme hrou souhrnné nazvat
svobodné jednani, které je mineno ,jen tak™ a stoji mimo obycejny Zivot,
ale které presto miize hrdce plné zaujmout, k nemuz se dale nepfipind Zadny
materialni zajem a jimzZ se nedosahuje zadného uZitku, které se uskutecriuje
ve zvlast' urceném case a ve zvldst urceném prostoru, které probihd vadné
podle urcitych pravidel a vyvolavd v zZivot spolecenské skupiny, které se
rady obklopuji tajemstvim nebo které se vymarnuji z obycejného svéta tim, zZe

«153

Se prestrojuji za jiné. Jak jsme vid€li, amatérsky historicky Serm

obsahuje v§echny zminéné elementy — jako zptlisob trdveni volného Casu je

'3 Huizinga, Johan: Homo ludens. Dauphin, Praha, 2000, s. 24-25
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svobodnym jednanim, je sice hrou jen tak®, ale mnoha aktéry je bran
smrtelné vazn€, nepfedstavuje materidlni zisk, odehrava se ve zvlast
uréeném Case a prostoru, mé sva pravidla, jeho aktéfi se piestrojuji, tihnou
k vytvafeni socidlnich skupin, a své aktivity povazuji sice ne za tajemné, ale
rozhodné za vyjimecné. Viechny zminéné podminky splfiuji i hry na hrdiny
a dfevarny - amatérsky historicky Serm je tedy stejné jako tyto dvé aktivity

hrou v tom nejhlub§im slova smyslu, ackoli mnoho Sermiiti jeho herni

aspekt popira.

Pokusila jsem se ve své rigorozni praci podat uceleny popis
souc¢asného stavu amatérského historického Sermu a zafadit ho mezi
aktivity blizce 1 vzdalen&ji piibuzné. Cesky amatérsky hist. Serm je
fenoménem, nemajicim ve svété obdoby. Je vak tfeba zdlraznit, Ze jeho
podoba, kterou jsem prostfednictvim svého pétiletého terénniho vyzkumu
zachytila, je pouze diléi (zdaleka nezahrnuje celé jeho spektrum) a velmi
prchavd — amatérsky historicky Serm je u nds stile relativné novou
aktivitou, kterd dosud prochazi intenzivnim vyvojem a neni viibec jasné,
jakym smérem se bude dale ubirat.

Uvédomuji si, Zze jsem kvuli §irokému zabéru svého textu Casto zlistala
pouze na povrchu véci, zdaleka jsme nevycerpala vSechna moZna témata a
odhalila jsme vice otdzek, neZ zatim dokdzu zodpovédét, to je ovSem
v piipadé nového objektu studia b&zné. Historicky Serm navic stoji na
hranici mnoha védnich oborti, jejichZ spolupriace bude pifi podrobnéjSim
studiu nezbytnd. Za nosné povazuji zejména pojeti amatérského
historického $ermu jako hry, jako zvlastni formy amatérského divadla, jako
volnocasové aktivity spojené stvorbou malych socidlnich skupin,
z hlediska psychologic je zajimavym objektem pro studium agresivity,
historického védomi, archetypalnich struktur, formovani osobnosti, atd.

Doufam, e ma prace pfisp&je k tomu, Ze se nejen amatérskému

historickému Sermu, ale i viem ostatnim zminénym aktivitim budou

136




etnologie a dal8i v&dy o Cloveéku vénovat tak, jak si to jako zajimavy prvek

soudasné kultury nepochybné zaslouZi.
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SLOVNICEK POJMU

pitva — hromadné Sermiiské vystoupeni — divadelni pfedstaveni, jehoZ
hlavni naplni jsou vale¢né motivy

pitvi§té — prostor, kde se odehrdva bitva, tj. hromadné vystoupeni
$ermitskych skupin

camratko — piivésSek pro Gcastniky Sermitské akce (hlavné bitev)

cinknout si — zaSermovat si

dradak — zkratka ndzvu Ceské hry na hrdiny Draéi doupé

dievarna (dfevéna bitva) — skupinova fantasy hra v pfirodé, v niz hragi
pouZivaji dfevéné, proti zranéni specialné upravené zbrané

hadrik — osoba v boji mdlo chranénd, s minimem kovovych sougésti zbroje
nebo uplné bez nich

honosik - honosny, ndkladny, bohat¢ zdobeny kostym, obvykle
narocnéjsiho stiihu a z drazsich materiala.

LARP (Live-Action Role-Playing) — hra na hrdiny na Zivo, také dfevarna

keckai — obecn€ osoba v jednoduchém, dobové neodpovidajicim kostymu,
vétSinou mladsiho véku, nezku§eny Sermif. Vyzbroj a vystroj z velké
Casti sestavena z toho, co ,,dim dal“ — staré odé&vy, prostéradlo. D¥ive
teplak, viz heslo. Odvozeno od obvyklé ndhrady dobové obuvi —
.kecek*.

kron®ak — levny (do 1500 K&) a nekvalitni me&, pouZivany hlavng
novacky. Nazev odvozen od jména vyrobce.

medikaf — nezkuSeny, nevhodn& vybaveny Sermi¥; obvykle ozbrojeny
hlavné a pouze mefem, v némz spatfuje podstatu toho, byti Sermifem
(odtud pojmenovani)

plechovka — osoba v platové zbroji

postavit kostym — pouZivd se ve smyslu vytvofit kostym se viemi jeho

dopliiky. Napfi.: ,,UZ mdm gotické pdZe a ted si chci postavit

lancknechta“.
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RPG (Role-Playing Game) — hra na hrani roli, hra na hrdiny

rychlokva§ka — Sermifsky zaCate¢nik, ktery si o sob& mysli, e u? umi
viechno, v bitvé nebezpedny sobé i ostatnim

SHS — skupina historického Sermu

xena — puvodné Sermitka v koZenych fantasy odévech odvazného stiihu,
pfenesené kazda Zena na bojisti v Zenskych Satech nebo takova, ktera
v bitvé neskryva (atkoli to scéndf nebo porfadatelé vyzaduji), Ze je
zena. Odvozeno od hlavni hrdinky televizniho seridlu Xena, princezna
bojovnice.

teplak, mn. & teplici — obecné osoba v jednoduchém, dobové
neodpovidajicim kostymu, vétiinou mladsiho véku, nezkugeny Sermif.
Odvozeno od kalhot uréenych pro sport a odpodinek — , teplaki®. Nyni
se pro takové osoby pouZiva spiSe oznadeni keckaf.

tricitka — obdobi ticetileté valky

tfuknout si — zaSermovat si
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SUMMARY

This diploma thesis concerns on one way of leisure time spending in Czech
Republic — non-professional historical fencing.

This activity lays essentially in depicting of battle manners in the past in
form of dramatic performances (public presentation is not required though). The
actors use for their purposes armament, outfit, clothing and other equipment that
should correspond at least generally to a certain historical period.

In the first part of the work I set historical fencing into broader context of
leisure time activities with common features, which are RPG’s (Role Playing
Games) and LARP’s (Live Action Role Playing) and leisure time activities with
fantasy thematics generally on one side, and other ways of depicting of the past,
mainly historical music, historical dance and ,,living history* on the other.

In the next part I try to explain current meaning of the term ,historical
fencing* and to briefly survey evolution of historical fencing in our country from
the 60’s until today.

I watch non-professional historical fencing actors themselves more closely,
explore their associating into groups, formal structure of such associations
(groups) and cite examples of several Prague based groups. I also deal with
motivation of actors for historical fencing, non-concerned public‘s view of such
activity and women’s position in this area.

Description of the most important activities of present non-professional
historical fencers makes up the main part at the text. These activities are: training,
performances of particular historical fencing groups, collective performances of
several groups — so called battles, fencers’ balls and exchanges.

In final part I point out one of the common feature of studied activities —
creating and sharing of virtual worlds — and emphasize playing and game aspect
of non-professional historical fencing.

The work is supplied with extensive appendix, which has textual and
pictorial part. The pictorial part contains above all photographic documentation of
historical fencers activities and of program associated with fencers gatherings and

a video of one battle.

140




-—L—

LITERATURA

1. Asociace divadelnich a filmovych $ermif. in: Herold SL 2003, &. 3, s. 40-42

ALBRECHTOVA, Jindra: Bystice nad Pernstejnem. in: Herold SL, 2000, &. 2, s.
42-44

ALBRECHTOVA, Jindra: Co kn&zna Libu3e nevidéla. in: Sermiiské listy, 1992,
8.6,s. 11-12

ALBRECHTOVA, Jindra: Rosice u Brna. in: Sermifské listy, 1995, ¢&. 4, s. 17-20

ALBRECHTOVA, Jindra: Val&ili jsme v Dubnici. in: Sermiiské listy, 1992, &. 5,
s. 14-18

Beranci a vici. Ceskoslovensky spisovatel, Praha 1985, s.
Beruska: Co je to ,,bitva“? in: Sermiiské listy, 1998, €. 3, s. 12-13

Beruska: Jak Livonci dobyvali libusinskou tvrz aneb co viechno se najde v
odpadu. in: Herold SL, 2003, ¢&. 1, s. 62-63

Beruska: Na hrang. in: Herold SL, 2001, &. 1, s. 29-31

Beruska: Vite, co je historicky $erm? in: Herold SL, 2003, &. 1, s. 59-63
Bob: O divécich. in: Sermiiské listy, 1998, &. 1, ptilohas. 17

Bodar: SHS Bakalati. in: Herold SL, 2000, &. 2, s. 57-58

Bohus, Petr: Pratelé Sermifi. in: Sermiiské listy, 1991, ¢. 2, 5.6-7

Bojda Strnad: Krveproliti na dolanské kartouze. in: Sermifské listy, 1998, &. 2, s.
4-5

Bojda: Bitva pod vrchem Trny. in: Herold SL 2002, &. 3, s. 57-59
Bojda: Husité se tentokrat u Plas nesmali. in: Sermiiské listy, 1999, ¢. 3, 5. 24

Bojda: Kterak Bavofi pod tvrzi hradeckou ke krvavé ujmé ptisli. in: Sermifské
listy, 1999, ¢. 3,s. 19

Bojda: Piivabné damy, statecni rytifi. in: Herold SL 2001, &. 1, s. 41-43
Bojda: SraZka pod Rajhradem. in: Herold SL, 2002, &. 4, s. 51-52

Bojda: Vyro¢ni sném fadu Modrého kiize na Helfenburku. in: Sermiiské listy,
1999, ¢. 4, 5. 21

BURES, M.: Div&i Kdmen — bitva o brod. in: Herold SL, 2001, & 3, s. 32

Cedrik Ergond z Vrchoviny: III. historicky ples SHS Rabidus. in: Herold SL
2001,¢.4,s.48

COPANS, Jean: Zaklady antropologie a etnologie. Portal, Praha, 2001, 124 s.

CAPEK, Karel: Marsyas €ili na okraji literatury. Ceskoslovensky spisovatel,
Praha, 1984, 188 s.

141




DISMAN, Miloslav: Jak se vyrabi sociologicka znalost. Karolinum, Praha, 1998,
DOLEZAL, Jifi X.: Vitej, (umely bojovniku)! in: Reflex 35/1995, s. 42-46

DOSKOCIL, Oldtich: Nad 1V. roénikem soutsze SHS ,Budyiiskd koruna®. in:
Herold SL, 2001, &. 2, s. 46-48

DVORACKOVA, Jana: Hradni slavnosti na Hasistejné. Herold SL, 2000, &. 2, s.
36

Hejtman: Lucistnici v bitvé. in: Herold SL 2003, ¢&. 3, s. 22-23

Hejtman Ilbursky v.r.: Podzimni lukostfelecky turnaj na Ifburku. in: Herold SL
2003, ¢. 4, 5. 24

HENDL, Jan: Uvod do kvalitativniho vyzkumu. Karolinum, Praha, 1999, 278 s.
Holstejn 2000 aneb Jak se déla bitva. in: Herold SL, 2000, &.2,s. 56

HOLY, Jakub: Uvod ke zkoumani her s hranim roli. Bakalafska prace FHS UK,
Praha, 2004. Online: http://studierpg.unas.cz/

HORACEK, Miroslav: Kolinsky ples. in: Herold SL, 2000, &. 2, s. 40
HORACEK, Miroslav: Putovani s Asterxem. in: Herold SL, 2003, &. 4, 5. 45-47
Hotici muz na libusinské v&zi. in: Herold SL, 2000, &. 2, s. 47-49

HUGHES, John. Therapy is Fantasy: Roleplaying, Healing and the Construction
of Symbolic Order. Paper presented in Anthropology IV Honours 1983,
Medical Anthropology Seminar, Dr. Margo Lyon, Dept. of Prehistory &
Anthropology, Australian National University.

Online: http://www.rpgstudies.net/hughes/therapy is_fantasy.html

HUIZINGA, Johan: Homo ludens. Dauphin, Praha, 2000, 297 s.
HUPKA, Zdenék: Okof nebude! in: Sermiiské listy, 1998, &. 2, s. 20
HURDALEK, Libor: Kolik nas je? in: Sermifské listy, 1991, &. 6, s. 10-11

HURDALEK, Libor: Toulky &eskou minulosti aneb vylet do historie skuteéné i
vysnéné. in: Sermiiské listy, 1990, €. 4, s. 8-11

HURDALEK, Véclav: Druha bitva na hote Vitkové. in: Sermiiské listy, 1995, &.
2,s.12-15

JA: Bubovice — Lochkov, in: Herold SL, 2001, &3, s. 46

JA: Dohalsti z Dohalic by zirali. in: Herold SL, 2001, &. 3, s. 45.

JA: Jak se plesalo III. in: Herold SL, 2001, &. 3 5. 46

JANECEK, Petr: Paralelni svéty. Bakalafska prace, FHS UK, 2002, 123 s.

Jarda: Piib&h pani Hany aneb Jak u Rakovnika dobyvali branu. in: Sermitské listy,
1998, ¢. 2,s.12

KABATEK, Ale3, a kol.: Sociologické texty II. Univerzita Karlova, Praha, 1995,
225 s.

142

L———-



Kada: Uplynula sezbna v o¢ich $ermite. in: Herold SL, 2001, &. 4, s. 51-54

KADERABEK, Vit: Podbotany, Podbotany, ach Podbofany, matko vech bitev.
in: Herold SL, 2002, &. 2, 5. 59

KELLER, Jan: Az na dno blahobytu, Duha, Brno 1993, 127 s.
KELLER, Jan: Uvod do sociologie, Slon, Praha 1999, 204 s.
KLOUCEK, Petr: SHS Escargots. in: Herold SL, 2000, &. 2, s. 31-32

KOSINAR, Jozef: Volné sdruZeni skupin historického Sermu ,T¥H B*. in:
Sermifské listy, 1991, &. 3, 5.27-28

KREJCI, Ales: Quo vadis historicky $erme? in: Sermitské listy, 1990, &. 5, s. 3-8
KUCER, J.: Jak jsem se vylé&il. in: Sermiiské listy, 1991, &. 3, 5.43-45

KUCERA, Jaroslav: A je$té jednou ,Dubnice aneb Svédi v Cechach®. in:
Sermitské listy, 1992, & 6, s. 14-15

KUNES, Josef: Rytifskym klanim jesté neodzvonilo. in: Sermifské listy, 1994, ¢&.
3,s.6-8

KYBALOVA, Ludmila: Sttedovék. Lidové noviny, Praha, 2002, 279 s.
Lars: Bitva = §erm, nebo ...? in: Herold SL 2002, & 3, s. 53-54

Lars: Kostym pro scénu a roli v historicko-scénickém $ermu. in: Herold SL 2003,
¢. 1,s.45-46

Lars: I. prazska Sermirna. in: Sermifské listy, 1998, ¢. 1, .22

Lars: 1. prazska $ermirna. in: Herold SL, 2004, &. 2, 5.23-25

Lars: Pro¢ jsem u Sermu. in: Sermitské listy, 1999, ¢&. 3, 5. 18-19
Lars: Ustecké seminafe. in: Herold SL, 2004, &. 2, 5.39-40

Lars: Vystava. in: Herold SL, 2004, ¢&. 3, 5.62-63

Lithewa zvesti: Lithewa. in: Herold SL 2003, &. 2, s. 34-35

MAB: Bila Hora. in: Herold SL, 2000, &. 2, s. 53-54

MAB: Budyiisk4 koruna 2001. in: Herold SL, 2001, &. 3, s. 36-39
MAB: Bystiice nad Pernstejnem. in: Herold SL, 2001, & 3, s. 53-54
MAB: Dobyvani hradu Hasi$tejna. in: Herold SL, 2001, & 3,'s. 49
MAB: Historicky $erm v Polsku. in: Herold SL, 2002, &. 1,s. 17-18
MAB: Jesté jednou ke Grunwaldu 2000. in: Herold SL, 2001, &. 2. s. 54-55
MAB: Kolin 2001. in: Herold SL, 2001, &. 3, s. 48

MAB: Male$ov. in: Herold SL, 2000, &. 2, s. 37-38

MAB: Patii nebo nepatti fantasy do historického Sermu. in: Herold SL, 2000, &. 2,
s. 50-51

143

——



MAB: Rady, triky a ndvody jak ud¢lat dobré vystoupeni. in: Herold SL, 2001, &.
1,s.3-6

MAB: Rady, triky a navody jak zalozit skupinu historického Sermu. in: Herold
SL, 2000, &. 2,s. 11-12

MAB: SHS Acheron. in: Herold SL, 2002, €. 2, s. 49-52
MAB: TaZeni na Blansko. in: Herold SL, 2002, &. 2, s. 53

MACECEK, Anthony: SHS Premyslovci slavi 15 let. in: Sermifské listy, 1995, ¢&.
1,s. 19-21

MADROVA, Evzenie: Osobnost a volba postavy ve fantasy RPG hrach.
Diplomova prace, FF UK, Praha, 2004. Online: http://studierpg.unas.cz/

MANDYS, Pavel: Hry z jinych svétt. in: Tyden 51/1996, s. 52-58
manhart: Bitva Cech-made 98. in: Sermifské listy, 1999, ¢. 1, 5. 37
manhart: Harcifi. in: Sermitské listy, 1999, ¢. 1, s. 18-19

Martina: Kumburk je na§! in: Sermifské listy, 1990, €. 5, s. 20

Myg4k: , Hrtizna“ souténi prehlidka v Budyni nad Ohfi... in: Herold SL 2003, &.
3, s. 45-51

Mysak: Mys$akiv sen o idealni §ermifské akci — show. in: Herold SL 2004, ¢&. 3, s.
25-27

Mysék: NesoutéZni postiehy. .. in: Herold SL 2004, &. 3, s. 35-37
NAKONECNY, Milan: Zaklady psychologie, Academia, Praha, 1998, 591 s.

Od folkloru k folklorismu.Slovnik folklorniho hnuti v Cechach, Straznice, 2000,
s. 123 -124

Olda: Bitva u Kiizové, Krakovec 2004: Herold SL 2004, &. 3, s. 39-40
(Oleg) ALPHI: Bitva o Novgorod. in: Sermiiské listy, 1999, &. 1, s. 39
Pani z Kolina: Johanka z Arku v Koling&. in: Sermiiské listy, 1998, ¢. 2, s. 21

PERGLER, Piemysl: Vybrané techniky sociologického vyzkumu. Svoboda,
Praha, 1969, 768 s.

PLCH, Pavel: Spole¢né akce. in: Sermitské listy, 1990, ¢. 4, s. 14

pozvéanka na bitvu Jackov 2001, SHS Milites: in: Herold SL, 2001, &. 2, piiloha D
Rafa: Dobyvani Svédy in: Herold SL, 2003, ¢&. 4, s. 40

Rafa: Jizda svobodnych rytifd in: Herold SL, 2001, &. 2, s. 53

Roman a Zuzka: Zoldnéiska polnice. in: Herold SL, 2000, &. 2, 5. 39

SAK, Petr: Promény ¢eské mladeze. Petrkli¢, Praha 2000, 291 s.

SEDLACEK, Milan: Oznameni. in: Sermifské listy, 1991, &.1, s. 29

144

—




gHS Markus M: Helf$tynska klani a hradu dobyvani. in: Sermitské listy, 1994, &.
1,s. 14

SHS Rego: Rytiiské hry 93 ve Vrchlabi. in: Sermiiské listy, 1994, ¢. 1,s. 17-18

SOUKUP, Viclav: Prehled antropologickych teorii kultury. Portal, Praha, 2000,
229 s.

SPALKOVA, Déja: Historicky vyvoj odivani a §perku, 12. — pol. 17. stoleti. ZK
SM PPO, Jablonec nad Nisou, 1989, 80 s.

svatebni oznameni. in: Sermitské listy, 1998, ¢. 3, s. 50-51
Sermifska spole¢nost Abbaca. in: Herold SL 2001, &. 1, s. 49-51

SINDELAR, Vladimir: Je§té jeden dopis My3dkovi. in: Sermifské listy, 1991, &.
I.s.21-24

SINDELAR, Vladimir: Slavkov roku I. in: Sermiiské listy, 1990, &. 5, s. 9-10
SINDELAR, Vladimir: Sermifi, rvai, duelanti. Ivo Zelezny, Praha 1994, 207 s.

SINDELAR, Vladimir: Toulky &eskou minulosti aneb vylet do historie in:
Sermifské listy, 1990, &. 4,s. 11-13

SUBRT, Jiti: Civiliza¢ni teorie Norberta Eliase. Karolinum, Praha, 1996, 16 s.

TOMISKA, Josef: ,Svatovaclavsky turnaj* Markéta 1991. in: Sermifské listy,
1992, &. 2, s. 29-31

VALEK, Pavel: Jak na plast. in: Herold — $ermitské listy, 1/2001, s. 22-23
Védma a Vita: Jak se plesalo II. in: Herold SL, 2001, &.2, 5.39-44;

Velky sociologicky slovnik. Karolinum, Praha 1996, 1627 s.

Vita: Dvé vypravy za tficetiletou valkou. in: Herold SL, 2001, &. 4, s. 49-50
Vita: Jak bylo... ... na plese u Rabidusu. in: Herold SL, 2001, &. 4, s. 44-47
Vita: Kolin 2002 a od&ni u&astnikd. in: Herold SL, 2002, &. 2, s. 45-46
Vita: Libuginsk4 bitva 2001. in: Herold SL, 2001, &.31, s. 51-52

Vita: Na B&hani - Chabatovice. in: Herold SL, 2003, &. 3, s. 28-31

Vita: Na B&hani - Chabatovice. in: Herold SL, 2003, &. 3, s. 28-31

Vit'a: Na B&hani po stoletich i letech. in: Herold SL, 2002, &. 3, s. 29-31
Vit'a: Na B&hani po stoletich i letech. in: Herold SL, 2002, &. 3, s. 29-31
Vita: Podébrady — Tournai 1514. in: Herold SL, 2003, &. 3, s. 24-27

Vita: Sermiti Cech a Moravy, spojte se? in: Herold SL, 2001, &. 1, s. 55-56
Vita: Svédové u Kolina. in: Herold SL, 2003, &. 2, s. 24-27

Vita: Historicky ples SHS Pani z Kolina in: Herold SL, 2003, &. 3, s. 41-44
Vita:Wothanburg 2003. in: Herold SL, 2003, &. 3, s. 54-56

145




WAGNER, Eduard: Kroje, zbroj a zbrané doby piedhusitské a husitské. Nage
vojsko, Praha, 1956, 101 s.

WINTER, Zikmund: Dgjiny kroje v zemich Ceskych, od dob nejstarSich az po
valky husitské . F. Simacek, Praha, 1892, 457 s,

WINTER, Zikmund: D¢&jiny krojve v zemich Ceskych, od pocatku stoleti XV. az po
dobu bélohorské bitvy. F. Simagek, Praha, 1893, 670 s.

Zeptali jsme se za vés. in: Sermifské listy, 1991, ¢. 5, s. 6-8
ZICH, Frantisek: Co s volnym ¢asem. PRESSFOTO, Praha, 1978, 166 s.
Zip: Dolni Dobrouc. in: Herold SL 2004, &. 3, s. 28-30

Videoziaznamy hromadnych SermiFskych vystoupeni — bitev na nosi¢ich VHS

Bitva 98 O dobyvani Krupského hradu Rosenburg. vyrobilo Videostudio W. H. &
Studio DAV, 1998

Bitva 99 aneb princ Bajaja a kouzelna kvétina. vyrobilo Videostudio W. H. JiF/
Watzek, 1999

Bitva Libusin 1999. vyrobilo studio VAAR. 1999
Bitva o brod u Zboteného Kostelce. vyrobil Ing. Jaroslav Koléava, 2002
Bitva pod Okofi. vyrobilo videostudio VAAR, 2003

146




Adresy internetovych www stranek

Blok k datu 1. 12. 2003:
albion.czweb.org — stranky SHS Albion
bazar.arms.cz — internetovy bazar historickych zbrani a zbroji
bazararmy.amadeus-real.cz - internetovy bazar historickych zbrani a zbroji
puhurt. misto.cz — stranky SHS Buhurt
havrani.fbi.cz - stranka SHS Sedm havrant
herold.nestemice.cz — asopis historického $ermu Herlold Sermiiské listy
hordalam.derkan.net - larpové druzina Horda lam
hostis.plivnik.cz — stranky SHS Hostis aeternus
korouhev.scherm.cz — stranky sdruZeni Korouhev mé&§téninti staroprazskych
livinghistory.cz — stranky vénujici se living history obecné
mesicnivlci.wz.cz - stranky larpové druziny Mési¢ni vlci
poetspol.web4u.cz/lindatirion.htm - stranky Poetického spoleCenstva
www.abbaca.cz — Sermifska spolenost Abbaca, adresaf skupin hist. §ermu
www.asf.cz — stranky Asociace fantasy, rozsahly kalendar ¢eskych LARPU
www.berounstimestane.cz — stranky SHS Berounsti méstané
www.boskovice.cz/gonfanon - divadelni a Sermifska spole¢nost Gonfanon
www.cahf.cz — prezentace Ceské asociace Sermifi
www.ceskyserm.cz — server ¢eského historického Sermu, internetové diskuse
www.cv-trading.cz/bazar - internetovy bazar hist. Sermu Bellatoris
www.dargorath.net — spolecenstvi Dargorath, zaméfené hlavné na LARPy
www.dubiafortuna.cz — stranky skupiny stfedovéké a world music Dubia fortuna
www.feudum.cz — internetovy Casopis o historii Feudum.cz
www.lars.mysteria.cz - stranky umélecké agentury Lars
www.magisterium.cz — prezentace $koly evrop. hist. bojovych uméni Magisterium
www.merlet.cz — stranky SHS Merlet
www.militaria.cz — tematicky server z oboru vojenstvi
www.mujweb.cz/www/exulis - stranky kulturni a Sermifské spolecnosti Exulis
www.palcat.cz — server zaméfeny na foto- a videodokumentaci Sermitskych akci

www.praecedo-regis.com — strinky SHS Praecedo Regis
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www.ragnarok.kgb.cz — stranky SHS Ragnarok

www.rebel.cz — stranka SHS Rebel

www.rego.brbla.net — stranky SHS Rego

www.rsg.nasweb.cz — stranka SHS Rytifi svatého gralu

www.sebu.wz.cz — prezentace Spolku Evropskych Bojovych Uméni
www.serm.jesenik.com — stranky Sermiiského spolku Jesenik
www.sermiarskelisty.szm.sk — slovensky ¢asopis Listy o historickom Serme
www.scherm.cz — server historického $ermu a ptidruzenych aktivit
www.shs-taranis.com — stranky SHS Taranis

www.skjaldborg.livinghistory.cz — stanky sdruZeni living history Skjaldborg
www.snaga.wz.cz — stranky LARPov¢ sketi bandy Snaga
www.sweb.cz/actum.est - stranky SHS Actum est

www.sweb.cz/askalon - stranky SHS Askalon

www.sweb.cz/novica - stranky Seské Sermitsko-kaskadérské spoleénosti Novica
www.sweb.cz/rabidus - stranky SHS Rabidus

www.sweb.cz/shs.camelot - stranky SHS Camelot

www.tesaci.fbi.cz — stranky détské SHS Tesici

www.theowolf.wz.cz — strinky LARPové druziny Theowolfovi sbératelé pribéht
www.tostabur.sk — prezentace Tovarisstva starych bojovych umeni a remesiel
www.volny.cz/glamhoth — stranky SHS Glamhoth
www.webpark.cz/sinister/index.html - stronky SHS Sinister

www.wothanburg.cz — stranky sdruzeni Wothanburg

Blok k datu 1. 9. 2006 (dopInék bloku k datu 1. 12. 2003):
www.armitores.devlin.cz — stranky sdruZeni Armitores
www.choreahistorica.wz.cz — stranky souboru hist. tance Chorea Historica
www.saltum-dare. webpark.cz — stranky souboru hist. tance a $ermu Saltum Dare
www.lucretia.euweb.cz - stranky skupiny historického tance Lucretia
www.volny.cz/alegria-tanec - stranky skupiny dobového tance Alegria
www.volny.cz/serm.gloria - stranky skupiny hist. $ermu a tance Gloria

www.volny.cz/ballata/cz/index_ballata - stranky skupiny hist. tance Ballata
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www.tds-aldebaran.wz.cz — stranky tane¢ni a divadelni skupinyAldebaran
www.arwen.unas.cz — stranky skupiny historického tance Arwen
www.regii.unas.cz — stranky souboru starého tance Regii Caroli regis
www.trnvoku.wz.cz — stranky taneéni skupiny Trn v oku
www.saltatiovitae.wz.cz — stranky souboru historickych tanca Saltatio Vitae
www.iris.web2001.cz — stranky skupiny historického tance Iris
www.ambrosia-tanec.cz — stranky skupiny hist. a orientalniho tance Ambrosia
www.lionnel.cz — str. nelze zobrazit!!!

www2.webpark.cz/sinister/sergot.html — stranky SHS Sinister

www.mujweb.atlas.cz/sport/mirandola-jh - stranky skupiny historického Sermu a
tance Girandola

www.serm.sk — slovensky internetovy Casopis Listy o historickom Serme na
Slovensku

www.herold.ujancaku.net — stranky sdruZzeni Herold

www.molechet.cz — stranky Spole¢enstvi Molechet

www.kazi.webz.cz/sr - Sermiisky internetovy rozcestnik

www.sermiri.cz — databaze skupin hist.§ermu a vojenskohistorickych spolki
www.hraj.cz — stranky RPG, karetnich, deskovych a dalSich her
www.rpg.cz — stranky vénované RPG hram

www.lasociace.net — stranky 1. asociace divadelnich a filmovych Sermita
www.karmina.cz — stranky souboru historické hudby Karmina
www.krless.cz — strdnky hudebni skupiny Krless

www.gothart.cz — stranky hudebni skupiny Gothart

www.dubiafortuna.cz — strank hudebni skupiny Dubia Fortuna

www.sermiri.com — stranky Sermifského spolku Jesenik
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Seznam akei, na nichZ probihal terénni vyzkum
(V jednotlivych sekcich fazeno chronologicky)

BITVY:
Podborany 2002, 30. 1.
Libusin 2002, 26. 4.

Kolin 2002, 28. 5.

Dohalice 2003, 12. 4.
Libusin 2003, 25. - 27. 4.
Hasistejn 2003, 17. 5.
Tempo 2003, 24. 5.

Zboreny Kostelec 2003, 28. 6.
KieSice 2003, 2. - 3. 8.

Oko¥ 2003, 6.9.

Libusin 2004, 24. 4.

Kolin 2004, 15. 5.

KieSice 2004, 7. 8.

Kourim 2005, 30.4.

Tempo 2005, 28. 5.

Zboieny Kostelec 2005, 2. 7.
Krakovec 2005, 9. 7.
Jihlava 2006, 14.-16. 4.
Hruba Skala 2006, 6. 8.

Bila Hora 2006, 16. 9.

DREVARNY:
Bitva péti armad 2005, 30. 4.

TRENINKY:

trénink SHS Camelot, 17. 10. 2003, Pettin

nidcvik bojovych formaci na bitvu v Prokopském udoli, 19. 10. 2003, Vys$ehrad
trénink Magisteria, 3. 11. 2003, pod vedenim Dalibora Belfina, Praha

trénink SHS Glamhoth, 13. 11. 2003, Dolni Poernice

trénink SHS Caer Morhen, 16. 11. 2003, Kolbenova 40, Praha

trénink SHS Glamhoth, 2. 2. 2004, Dolni Po&ernice

trénink Spolecenstvi Molechet, 16. 1. 2006, Dolni Poéernice

HISTORICKE PLESY A TANECNI:

Mlejn 2003, 8. 3. 2003, Praha

Historicka tancovacka, 29. 3. 2003, spolenost Trinité, Karlinské Spektrum,
Praha

Pardubice 2003, 22. 10. 2003

Kolin 2004, 17. 1. 2004,

Festival historického tance, Praha 27. 3. 2004

Dievéice 2005, 5. 2. 2005, Drevéice u Prahy

Ladvi 2005, 12. 3. 2005, KC Ladvi, Praha
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BURZY A BAZARY:

Velka Sermiiska burza, 1. 3. 2003, potada SHS Merlet, misto konani Kolbenova
40, Praha

Tradi¢ni jarni Sermifska burza, 5. 3. 2003, pofada Lars v divadle Akcent, Praha

Bazar ,,Zbrojacek*, prohlidka, 2. 9. 2003, provozuje SHS Merlet, Kolbenova 40,
Praha

Tradiéni podzimni SermiFska burza, 18. 10. 2003, potadd Lars v divadle
Akcent, Praha

Podzimni Sermii¥ska burza, 23. 10. 2004, poiada Lars v divadle Akcent, Praha

Jarni Sermifska burza, 12. 3. 2005, potada Lars v divadle Akcent, Praha

Jarni burza Zbrojacku, 25. 3. 2006, poiada SHS Merlet — Sermifsky bazarek
Zbrojacek

OBECNI A HRADNI SLAVNOSTI:

Kutnohorské stiibieni 2003, 21. 6., méstské slavnosti

Zahradecké slavnosti 2003, 23. 8., obecni slavnosti

Taborska setkani 2003, 12. - 14. 9., méstské slavnosti

Krivoklani 2003, 25. 10. (komponovany program na hradé Ktivoklat, poradala
SHS Merlet)

Dobyvani Kralovické tvrze 2004, 5. 6. — staroeska pout’ (obecni slavnosti)

Kralodvorské slavnosti na prazském VySehradé 2005, 22. 10., (komponovany
program poféadala skupina historického tance Regii Caroli Regis)

VYSTOUPENI] SHS:

Vystoupeni SHS Inferno, 17. 9. 2003, nadvofi Chodovské tvrze, Praha

Carod&jnice, Dolni Pocernice, 28. 5. 2004

Vystoupeni SHS Glamhoth, Dolni Podernice, 28. 5. 2004

§ermif*sky ve€irek, Praha 4. 12. 2004, Divadlo Akcent, vystoupeni SHDS
Sentiment du fer, SHS Rotyka, SHS Bifici a dalsich
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Dotaznik

Dotaznik je anonymni a udaje vném obsazené budou pouZity pouze jako podklady pro
studentskou praci na VS.

Navod k vyplnéni: V pfipadé otazek s uvedenymi moznostmi odpovédi oznadte kiizkem
tu, kterd vam nejlépe vyhovuje. Pokud neni uvedeno jinak, oznadte vZdy jen jednu z moZnosti.
Nékteré odpovédi vyzZaduji ur€ité upfesnéni z Vasi strany - tyto informace vepiSte do prostoru
vymezeného teckami.

Veék: o Pohlavi: [0 muz [ Zena

Dokonéené vzdélani:

O zakladni §kola

O stfedni odborna §kola

[0 gymnazium

vyssi odborna skola/nastavba

vysoka §kola (dopliite prosim, jakd) .............cccceeeiiniiinnnn

§ OO

améstnani:

zak zakladni $koly

student stfedniho odborného ugiligté

student gymnazia

student vy$si odborné §koly/nastavby

student vysoké Skoly (dopliite prosim, jaké) ............coooviiiniiii,

pracujici (dopliite, prosim, druh zaméstnani) ..............c.coeeeinnnn..

nezaméstnany — (dopliite, prosim, své posledni zamé&stnani) ..................................

Ooooooo

Které z nasledujicich aktivit se vénujete? (Ize oznagit vice moznosti)

A jak dlouho? (vypliite do prostoru vymezeného te€kami za vami zvolenou moZnosti)
O historicky Serm .............

[0 historicky tanec ................

[0 historickd hudba ...............

O tliving history ...........oee...

O jiné (s ptedchozimi souvisejici) -jaké .................o. ooeeee

O nevénuji se aktivné zadné

Jste ¢lenem organizované skupiny historického §ermu, hist. tance, hudby, living history atd.?
[0 ano - doplite jakého druhu ..........................

(0 ne, ale hist. §ermu (tanci, hudbg, living history apod.) se aktivné vénuji samostatng

O ne, a hist. §ermu (tanci, hudbé, living history apod.) se aktivné nevénuji

Historicky Serm (tanec, hudbu, living history) provozujete:
O pouze jako amatér (tedy bezplatné)

O i jako profesional (tedy i za penize)

0 neprovozuji

Mite néjaké dalsi konicky, kterym se aktivné vénujete?
O ano—jaké ..o,
O ne

Je historicky Serm (hist. tanec, hudba, living history apod.) konitkem, kterému vénujete
nejvice asu?

0 ano

3 ne

Utastnil jste se nékdy nékteré z nasledujicich aktivit? (Ize oznadit vice moZnosti)
O dfevarny

O hry na hrdiny (napf. Draci doupég)

[0 deskové hry (napt. Talisman)

O pocitaGové hry s fantasy nebo hist.tematikou
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sbératelské karetni hry (napf. Magic)
strategické hry (napt. Warhammer)
Getba fantasy literatury

O
O
O
Vénujete se v soucasnosti nékterym z aktivit uvedenych v predchazejici otazce?
1 ne
O ano — napiste, prosim, jakym z nich .......... ..o
Do jakého ,,obdobi” fadite sviij kostym?

0 gotika

O jiné.............

Vlastnite kostymy jinych ,,obdobi*?
O ano - uvedte prosim, jakych ..................
0 ne

Jak jste ziskal (ziskavate) své kostymy — tyka se odévnich soudasti (Satd, kabatcd, plasth
apod. — tedy neplati pro vyzbroj)? (Ize oznaéit vice moZnosti)

dostal jsem ho

koupil jsem si ho jiZ hotovy

nechal jsem si ho usit

usil jsem si ho sam

ziskal jsem ho jinak — napiste prosim, jak .................cooeii

ooooao

Vyrabite si nékteré doplitky nebo soudasti kostymi sém (obuv, opasky, §perky, torny apod.)?

O ano—uvedte prosim, jaké .............coceeviiennns
O ne

Berete pifi pofizovani kostymu nebo vybéru kostymu pro urditou akci ohled na vybaveni
ostatnich €lend skupiny (pokud se akci ucastnite ve skuping)? Napiiklad pfi volbé barvy,
materiald, stfihu...

O ano

O ne

O nejsem élenem zadné skupiny / netdastnim se akci ve skupiné

Pokud si kostym (nebo jeho doplitky) vyrabite sam — kde ziskavate pfedstavu o jeho vzhledu? (v
odborné publikaci, beletrii, ve filmu, podle fotografie, vidéli jste na nékom podobny, nékdo vam
ho navrhl apod.)

Popiste co nejpodrobnéji sviij kostym jake celek i jeho jednotlivé &asti: z jakych &asti se
sklada, z jakého jsou materialu a jaké barvy, kolik jste do nich investoval penéz, zda jste si je
vyrobil sam, koupil nebo nechal usit, kde jste se inspiroval, jak je stary apod.
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Bitevni desatero Sermire

(ptevzato Z ¢asopisu Herold SL, vniténi obalka vech ¢&isel)

10.

Scénat je svaty! Scénadi ma vzdy jasné dané kroky, které se musi dodrzet. Poslouchejte
své velitele a hlidejte si d&j. Projevujte své ambice jen tam, kde to dovoluje scénaf.
7dravi druhych i vaSe chraiite. Myslete vzdy na to, Ze mate v ruce zbraf, kterd umi
zabijet a mrzadit, i kdyZ je tupd. A véite, Ze latka ani leh¢i zbroje nekryji tak jako platy
a kazdd réna je citit (tedy alespoit po bitve). Pii zasahu radgji zkontrolujte
spoluboj ovnika, tfeba pod zaminkou doraZeni, zda neni zranény doopravdy. Zbésilost a
brutalitu pouze hrajte!

Seky se nesméji dostat pod drovedl pasu. Nesekejte umyslné na hlavu, natoz pak
nekrytou a na predlokti (pfedseky). Vibec davejte pozor, kam sekate. V Siku nikdy
nezapfahujte, abyste nezranili vlastni spolubojovniky. Seknout nékoho zezadu je
neéestné, nicméné platne.”

V 74dném piipadé nebodejte! Vyjimku mohou tvofit body k doraZeni leZiciho
bojovnika, napiiklad dykou, ale i to délejte s maximalni opatrnosti. Nebodejte skrz
palisady!

Koukejte se, kam Slapete, na zemi lezi spousta vaSich spolubojovnikii. Koordinujte se
se svymi veliteli a spolubojovniky. Pokud se v boji otogite proti svym, nedivte se, Ze
vas napadnou.

Svou roli hrajte ke své i divacké spokojenosti. Na bojisti nelelkujte, ale snaite se
neustale pohybovat. Mate zde svou roli, tak se ji drzte. Pokud nemate soupefe, najdéte
si ho v fadéch spolubojovnikd nebo alespof okradejte ranéné. Je dobrym zvykem
odtahovat své ranéné a mrtvé, tak si mohou opét zabojovat. Pfi zdsahu je minimalné
slugné zahrat zranéni, to oviem neznamend, Ze mate po prvnim zasahu padnout (pokud
nepfijdete o hlavu). Ale reagovat pfiméfené zasahu by mélo byt pravidlem.

Zamyslete se nad svym kostymem, zbroji a zbrani, jsou dobové a mistné vhodné?

Misto a sila zasahu nesmi byt takova, aby zranila bojovnika nebo mu poskodila zbroj.
Pokud ttogite zezadu, miiZe se vam stat, Ze soupef v&as nezareaguje a to pak v o¢ich
divéka piisobi ponékud trapn&. Navic jsou tyto Gtoky nebezpecné pro pétef.

Vizdy pouzivejte zbroje a zbrané, které dokazete stoprocentné ovladat. Vymluva, Ze to
v platech nejde, je opravdu jen vymluvou. Pokud to nezvladate, zkuste zménit zbroj
nebo zbra.

Piti pted bitvou je risk se svym i cizim zdravim, o drogich nemluvé. Alkohol z vés
lepdi Sermite neudéld a na slunci se jeho uCinky nésobi. Navic napiti §ermifi neplisobi

dobte na divaky. Po bitvé oslavujte do sytosti.

155




Kodex Ceské asociace Sermiru
(ptevzato z www.cahf.cz)

Cilem Kodexu Sermitské Asociace je pomoci danych pravidel:

a) zajiStovat maximalni bezpeénost pii predvidéni a vyuce Sermirskych tikonit

b) maximalizevat profesni iiroveii Sermifskych vykoni

¢) podporovat profesionalni integritu Sermira

1. principy etického chovani Sermire

1.1. Sermif rozpozna meze svych schopnosti a moznosti i specializovanou odbornost
druhych

1.2. Sermif je zodpovédny za pfispivini k vyvoji a rastu Sermifské profese stalym
roz§ifovanim svych znalosti a odbornosti a naslednou konzultaci s kolegy

1.3. sermif respektuje spolecenstvi kolegli $ermift a jeho profesiondlni integritu

2. zasady pro praxi

2.1. podil zodpovédnosti — Sermif je osobné zodpovédny za viechny akce, provadéné pii
pfipravach, vykonu a likvidaci (ukonéeni) realizovanych projektt

2.2. standart vykonu — Sermif bude Ipét na nejvyssim standartu vSech tkont, nehledé na
jakékoli soudy o hodnoté a vyznamu akce do niZ byl §ermif ptizvan

2.3. Sermit provadi jen takovou préci, ktera je v mezich jeho schopnosti a moZnosti

2.4, Sermif se bude snazit prohlubovat své znalosti a schopnosti stilym studiem a

vyménou informaci s kolegy Sermifi a dal$imi specialisty

3. profese

3.1. Sermif nebude rozsifovat fale$né nebo zavadgjici informace

3.2. Sermif lpi na nejvy$§im mozném standartu svého vzdélani a je zodpovédny za
prispivani k vyvoji a ristu profese stalym rozsifovanim svych znalosti a odbornosti

3.3. Sermif bude podporovat povédomi o Sermu a porozuméni profesionalni Sermifské
problematice vzdélavanim dalSich odborniki i vefejnosti prostfednictvim odpovédné
komunikace, osobniho pfistupu a ptikladem vysokého standartu vlastnich
germifskych aktivit

3.4. pokud Sermif postrdd4d nezbytnou znalost, zkuSenost nebo vybaveni k provedeni
ukolu, vyhleda radu ¢i pomoc jiného Elena asociace nebo odkaze objednavatele k

Sermiii vice zkuSenému nebo lépe vybavenému k provedeni ptislu$ného ukolu
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3.5. pokud jde o konzultaci nebo tkon, provede $ermif, k némuz byl objednavatel
odkazan, poZadovanou praci a nepokus{ se vyuZit situace a vstoupit do zavedené
klientely pivodniho ¢lena asociace.

3.6. prace nebude prenesena nebo dodavatelsky zajisténa, pokud Sermif nema moZnost
osobné na ni dohliZet nebo nemda dostatenou jistotu, Ze praci provadgjici osoba
zaruduje jeji vysoky standart

3.7. Sermif neposkytne nepfiznivé posouzeni nebo komentafe k praci jiného Sermite, ale
jen tehdy, pokud by tato zdrZenlivost neméla za nasledek poskozeni dobrého jména
asociace

3.8. vechny komentafe a posudky musi vychazet z faktli a osobniho poznani, nikoli z
neovéfenych zprav a dohadi. Pokud jsou negativni soudy opravnéné, je Zadouci véc
probrat ptimo se zicastnénou osobou, piipadné znalci piisluinych oborl. Teprve
dalsi diskuse prislusi vefejnému foru.

3.9. Sermif respektuje tuto asociaci §ermifd jako jedinou a spravnou pro tuto Sermifskou

profesi na tizemi Ceské republiky

4. bezpecnost

4.1. Sermif bude uzivat technik a postupl zodpovédné tak, aby naprosto minimalizoval
moZn4 rizika pro sebe , kolegy, vefejnost a okoli. Sermit dodrzuje zakony své zemé a
zemé& v niZ provadi své profesni vykony

4.2. Sermfif dodrZuje veSkera mozna pravidla a zasady bezpe&nosti pro vyuku a

predvadéni Sermifskych vykoni.

5. Vyskytne-li se situace, kterd neni pokryta t&mito pravidly, Sermif ji vyfesi po svém v

1M 6

duchu ,,Etického kodexu Sermife
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PRILOHA
OBRAZOVA CAST
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Plakaty, pozvanky, programy

Krupka 1998 — bitva

—

Kolin 1999 — bitva

Bitva pod Zbirohem 2006 — bitva
Zboteny Kostelec 2006 — bitva
Rabi 1988 - bitva

Radg¢ice 1996 - bitva

Cas vlkit 2003 — bitva

Tempo 2003 — bitva

Kolin 2004 — bitva
Mnichovice 2005 — bitva

. Kolin 2006 — bitva

Bila Hora 2006 - bitva

A e A i o

—_— e
W N = O

. Taborska setkani 2003 — méstské slavnosti

,._
&

Dobyvani Kralovické tvrze 2004 — staroCeska pout’
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Krupka, léta Pané 1998

Pani Sermifi,

na zakladé aspé&snosti loniské bitvy Vas opét zveme na
Krupské bitevni pole.

Bitva pojednéva o jedné z mnoha spanilych jizd ceské
§lechty a husitt kolem roku 1429. Pfibéh je volnou
smyslenkou k uddlostem tohoto obdobi na Koldickém
panstvi.

V ramci obohaceni programu bychom réadi privitali
dobové trhovee a remesiniky.

Program akce:

4.6.1 Stvrtek
prijezd skupin dle moZnosti

.19
do 12% dojezd skupin, teoretické seznameni
s planem bitvy
odgoledne nacvik bitvy
20" gotickd svatba a svéceni rytifh

IR

6.6.1998 sobota v Bohosudovském kostele:

o708 svatebni veseli
i budicek
g snidané
ol nacvik bitvy i
107 - 14" detské hry, ukazky soubojd, strelba
Bl ob&d - pribézng
g4l ys™ priprava na bitvu
3 bitva
i velefe + kultura u piva bez chlebi¢kd
2pe vecerka pro slabsi kusy
7.6. 1998 nedéle

- odjezd skupin dle stfizlivosti za pomoci ¢esnedky

Odménou za dobyti ,,Hradu Krupka* bude pro bojovniky prichystdna pobitevni pijatika zvana
,Budvarka™

S pozdravem

] MEMENTO VIVERE
Zavazné piihlasky zasilejte na adresu jednatele skupiny:
Jaroslav Slivi¢, Javorova 3032, 415 01 Teplice
Tel.: 0417 /532 065 .

Nasim pozadavkem v zajmu ,,obdobi“ je, aby na bitvé bylo pokud moZno co nejméng skolsk)'/ch sukni.

1. Krupka 1998
Pozvénka pro Sermife (in: Sermitské listy, 1998, &. 1, s. 13)
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Ve znameni krize

je ndzev akcee, kterou poiadd SHS
Péni z Kolina
pfi DDM Zameckd

VAyrogi 900 let dobyti Jeruzaléma,

dulezitého mezniku z dob
kfizovych vyprav do Orientu probéhne

v aredlu Kolinské jizdamy 7 - 9. 5. 1999.

Ubytovéni zajisténo v 5-ti vojenskych stanech.
Stravovani z vlastich zdsob - po dobu akce
zajistény stanky s oberstvenim.

\/ den akce probéhne stiedovéky trh.

Prosime ty, kdoZ vlastni stity, prapory ¢i plasté

a pod. se symbolem kfiZe ¢i pllmésice,
aby tyto vzali s sebou.

Bitva nenf uréena pro celopldty a palné zbrané.

Do bitvy také nebudou vpusténi Keltové,
Xeny, samurajové, fantasti, vojaci , Tolkienovi”
a ,teplakové” armady!

Zivazné piihlasky posilejte, prosim, do konce tGnora na adresu:

iroslav Horagek, Veltruby 292, okr. Kolin, PSC 280 00

Pocet zicastnénych:

Saracéni:

kiesfan - kiesfan
kiesfan - saracén
saracén - saracén

2. Kolin 1999
Pozvanka pro Sermite (in: Sermiftské listy, 1998, &. 3, s. 13)
V dolni ¢&4sti je umisténa ptihlaska, kterou zéjemci o bitvu
po vyplnéni odeslou pofadateliim.
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SKupina historického Sermu
Morgenstern vds zve
na 1. roénik,

Bitvy pod Zbirohem
| terd se bude Ronat ve dnech 11. — 13. srpna pod zdmRem Zbiroh u RoRycan.

@ijde o bitvu s pohddRovymi proky zasazenou do 0bdobi vrcholné gotiky v Evropé. Nepijde tedy o
Zddnou fantasy” akei, Reckati a dfevdci nejsou vitdni.

Nase poZadavky :

»  Odpovidajici vyzbroj a vystroj, jsou zakdzdny fetézové zbrané (cep, bijdk, ..) a gumové
tyéovky — ztupené Rovové jsou naopak vitdmny

> Bojujici musi mit dostatecnou ochranu hlavy — minimdlné batwat a Rrouzkovd Rdpé. Ruce
musi byt chranény alespori RrougRovymi rukgvicemi

»  Nejsou povoleny Ranady, ani s omotdvkgmi. Minimem jsou upravené vojenské pillitry (USO)

> Uvitdme strelce z dlouhych (ukil, musi mit oviem dostatecné bezpecné Sipy (EUROSIPY) a
(uKy s dostatecnou ndtahovou silou (25 — 35 liber)

> Minimdlni vék pro ficast v bitvé je 15 let

»  Zenskyv bitvé musej vypadat jako chlapi (fousy nestace))

»  Tdbor bude rozdélen na dobovy a nedobovy

»  @red bitvou bude provedena pisnd Rontrola Sipii a vystroje, proto mdte-li néjaké pochiybnosts,

ozvéte se ndm.
Kromé bitvy bude prichystdn i SermitsKy a lucistnicky turnaj, soutéZe a jiné Rratochvile.

Pokud se cheete ziicastnit nasi bitvy, RontakRtujte nds na &isle 775 137 748 nebo 775 137 749
piipadné na mailu : armorica@tiscali.cz.

V prihlisce uvedte prosim poéet a vyzbroj iicastnikii (hadrici, RrouZKy a brigantiny, pilplity,
plnoplity).
Z organizacnich divvodii nebudou neptifildsent iiéastnici pusténi do bitvy.

o

Na vasi iicast se tési

SHS Morgenstern

3. Bitva pod Zbirohem 2006
Internetova pozvanka pro Sermife na gotickou bitvu pofddanou
SHS Morgenstern.
In: http://shsmorgenstern.wz.cz/, format upraven
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Sentiment du fFer

£°P. 1467 - Unos "Palaiologovny

0 tent cas. koy v Cechach panoval krsl Jirk Podcbradehy, o¢ jeate veze bradu Kostelee

a0 sazavekym brodem. Tehdy pan bradu, Tdenck 3¢ Sternberka, neehal 3d¢ ny

ubcrakebo krale Ratvase uveznit byzantekou princeinu Alenu 3 cisarakeho rodu

Palsiotogi. Foc co noe pak bylo slychati 3 homich komnat starcho palace plac uveznene

dioky... Fen jedenkrat v (pONU, v nedeli. mobly vpiit 3¢ 8RCho 2alare 2 BCIsIE 8¢ mac v kostele
dole © podhradi ~ V3OV ji voak doprovazel sitny houf sternberakych soldneri..

Tak plynul tpOcn po IPONL, MEsic po mesic 3 13 nebobou princeznu a¢ venku pomalu
... Jen jeding clovek zapomenout nedokazal. To prine Viktorin, syn Jirdkuo, kiery
jeste pred lety apatril Alenu na dvore krile Fatpsse, stale nosil v ardcl jejf obraz. Pocal tedy
‘apradat plany na jeji oavobozen..

‘:‘ A e 3383b1 00 jeho planu beh udslost. Wi katisnon stranoy Finkovou a katolickou
stranou pana Edenka oc 3acalo schplovat & vilee. H kO3 pushari v prozskych mestech podali
it Ocla, ktera mela rozborit 30i Sostclee, borkokrevny Wiktorin ac v okamziku ro3hodt: musi
5 ce3nu O8VObOdIt Oriv, fics brad sevre krub oblehatelu g pocne 00 nej busit 3 0¢l a
prakii. Schral evé neivérneist muje 3 pod ochranou legit nepozorevan presel i spratcleny
brad © Tynci. A protose jcho oddil byt prilis slaby, ne3 aby mobl nma Kostelee 3autocis primo,

~ rozhodl e¢ prine WARTOrin uncet 3aiaton Hicnu © nedeli, 33 6¢ bude vracet 3 kostela,

Tu nedeli prazst puskari nechali slavne svetit ova dcla a prine Viktorin vyrazil oc svym
ke kRoeteleckemu brodu. Tu nedeli, swine jako jindy, vepravita s princezna Ailena pod

3 koatela, anis weila, 3¢ boding jejibo cavobozem jo nablizku...

~ Proty, ktefi k nim jedou poprvé:
- Zbofeny Kostelec lezi nz Sazave pobliz Beneiova,
ievbm(!]b?chu feky. asi 3 km proti proudu od
ou, kde se nachdzi 1 Zeleznicni zastavka, Z
rad autobus ¢.339, musite se viak dostat ng

Svou Gast prosim potvrd'te na:
hitp-/bitvaobrod webzdarma.cz
nebons adrese:

Jakub, Chomi* Jukl

Nasidee 1745

Prahad - Chodov

14900

4. Zboreny Kostelec 2006
Tisténd sklddaci pozvanka pro S$ermife
s popisem dé&je. Format A4, lic a rub
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Toto jsou pokyny pro

t. Do bitvy mohou jen Sermif
odpovidajicich stiedoevropske
fet 1430 - 1471 AD. PoZaday
zpfismuli, proto se pezapomedte
stranky, kde o tom naleznete
bude proveden mustrunk, kde
vystroj  bojovniki  zkon
dobovosti 2 bezpednosti,

2 Nutnou podminkou Geasti
Klavy phineimensim
nejlépe viak pilba.

Jsou nsopak vitdny, stefnd
tycove zbrand a pavezy. Pro
log hroje - blize viz

4.Pa celou dobu akee plati
povinnost. <

Dotazy k bitvé:
tel: 608 569 397

na gotickou bitvu




5. Rabi 1988
Barevny plakat, format A2
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6. Raddice 1996
Barevny plakat, format A2
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Cesta znacena z ndmésti a z autobusového a vlakového nddrazi.

T Kl e pobpoRu: % gaudeo  Kefke:

- -

7. Cas viki 2003
Plakat — pozvanka na bitvu
In: www.skjaldbor.livinghistory.cz
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Radi bychom Vas pozvali na Il. ro¢nik Sermitské pohadky, tentokrat:

@ | ak braori Dobroslav
J

princeznu

Pohadku Vam sehraje vice nez 60 Sermifi v sobotu 24. kvétna

LP 2003 od 14 hodin, na hristi Tempo, (na kfiZzovatce ulic Vzdusna
a V zahradni Ctvrti) pobliz Thomayerovy nemocnice v Praze 4.
Vstupné dobrovolné.

Dopravni spojeni: z Kacerova (Metro C) 113, 171, 182, 189, 215 do stanice Tempo,
dale po Sipkdach; ze Smichovského nadrazi (Metro B) 198, 199 do stanice
Nové dvory, dale po Sipkach.

Doprovodny program: vystoupeni skupiny historického tance Aldebaran,
ukazky stredovekych 3att, zbrani zbroji; lukostrelba a jiné soutéZe.

Tésime se na Vas.
34. stiedisko skautl Ostiz
Caer Morhen — skupina historického Sermu

..a kdo jim v tom cbtél zabranit.

8. Tempo 2003
Plakat a internetova pozvanka pro divaky
In: www.ceskyserm.cz
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. :::s,;]ﬁA msor.or:sggi serie PANY Z KDL NA
WISTORICKYCH  BITEV e~

-

KOLINSKA J1ZDARNA 15".5.2004
pRUVOD MESTEM — 1] i
ZACATEK BITVY = 15» Dospé— 0.

~

9. Kolin 2004
Ruéné malovana pozvanka na bitvu (asi olejové barvy na
preklizce).

168
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N Ty

EobA

Ranné st¥edovéka bitva r

Pohané v kniZecich Cechich

Datum konani: 1

5-17.7.2005
R 2 (75

&k

Za dob vlady knizete Boleslava I1., kdy stara vira byla jiZ na Gstupu, se zbytky
pohanskych kmenti spojily s Zoldaky ze severu a pod vedenim Hruta Hnédého N
Ukrutného se daly na pochod...

N

Y
Vetupnd: SOKE deu 30K ‘1‘
Program: Pitek - 20,00 priivod méstem 7
.y

Sebota - 12,00 dopoledni program (dobevy tibor, femesind ubitka, tr2ifid, ukdzka zbhrani a zbrojl s monosti 2y
vyzkoulen{, oblerstvent. ...} 4

- 1400 BITVA £

l‘ <

Ned#e - 120G dopoledni program (viz sobota)
<1300 BITVA

10. Mnichovice 2005
Tistény Cernobily plakat, format A4
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r‘ i M & 8 «ﬂ (8 &wﬁyy‘ fﬁ’fi rl 90

“‘ Skupina historického sermu pii TJ Sokof Kolin : f" il ~G
‘a. &
b Pani z Kolina ie

zve viechny m ) : ¢
,,ﬁ y milovniky historie na 12. roénik bitey na kolinské jizdarne i

.-

*VE ZNAMENI LVA*

; ‘e
{ g) ‘8
Fy B

@

<@, KDY? Vsobotu 20. kvétna 2006. ‘8
'e 8 KDE? V aredlu kolinskeé jizdarny (za nemocnici). ‘8
CO? Od 11 hodin priivod méstem, vrcholici na kolinském naméstf
é" vystoupenim. Po cely den doboveé trZisté v arealu kolinske ‘e
:“» jizdarny. Od 15 hodin historicka bitva.
ZA?  Déti - 40K¢, dospéli - 70K, ZTP a déti do 6 let - zdarma. (6‘,

Sponzoruji: ’Q.J

5“: 00@0’."“ Kntisks lisasnady
o e

Sttedolesky

fe.le. Rduawnuaawmhmma&

11. Kolin 2006
Tistény barevny plakat, format A3




CELODENNI FROGRAM ZAHAIEN PO OBA DVA DRY VE 12,00 OTEVRENIM HISTORICKEHO TRZISTE.

V. PRUBEHU DNE UvIDITE UKAZKU ZIVOTA YOIAKD VE VOJENSKEM LEZEN[, VY¥CVIK VOISK 17. STOLETE U8
K POSLECHU ZAHRAJ{ KAPELY :

UGAST RADY SKUPIN HISTORICKEHO SERMU Z CECH, MORAVY, NEMECKA A VELKE BRITANIE,

VICE INFORMACE NA WWW.ART-RKC.COM/BILA_HORA

\t(*?gk @

St Whwrs Rada ey

12. Bila Hora 2006
TiStény cernobily plakat, format A3
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TABOR MEETINGS © TABORER TREFFEN © LES RENCONTRES DE TABOR
Pochodfiovy privod méstem, ohiiostroj, stfedovéké trilstd, Sermifské souboje a kidni, historickd bitva (pFedvadi
agentura A.R.G.0. - Ars gladiatoria), starofesky jarmark, slavnostni pruvod méstem, vystoupeni eskych a zahranicnich
souboril, pouliéni divadio, stfedovékeé hry, détsky réj, hry a soutéZe pro malé i velké, Den o_tevi‘eny’ch S’Vel-'f pamétel}
HLAVNI PORADATEL - M&sto Tibor a Nadaéni fond Mé&sto Tibor - TABORSKA SETKANI

13. Taborska setkani 2003 — méstské slavnosti
Letak, format A4, na rubu informace o akci a struény
program
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14. Dobyvani Kralovické tvrze 2004 — staroceska pout’
Tistény barevny plakat, format A3
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Bitva

Seznam obrazki:

—_—

I A

|\ N T N I N T N N N T N S T T S e S e e Y
I A N - TR RS N VRO SRS

Trénink (17. 10. 2003)

Nacvik formaci (19. 10. 2003)
Tabor G¢astnikl bitvy (Libusin 2003)
»-Dobové* zakouti (Libusin 2003)
Nacvik bitvy (Okot 2003)
Obcerstveni (Okot 2003)

Pohled na hledi$té (Libusin 2003)
Hledist€ (Hasistejn 2003)

Ptiprava pyrotechniky (Okof 2003)
Pred bitvou (Bila Hora 2006)
Aktéii pred bitvou (Hasistejn 2003)
Bitva Tempo 2003

. Bitva Hasistejn 2003

Bitva Libusin 2002 (www.palcat.cz)

. Bitva Kolin 2004

Bitva Kiesice 2003
Bitva Zbofeny Kostelec 2003
Bitva Kolin 2004

. Bitva Tempo 2005

. Bitva Kouiim 2005

. Bitva Libusin 2002

. Bitva Bila Hora 2006
. Bitva Tempo 2003

. Bitva Tempo 2005

. Bitva Tempo 2005

. Bitva Bila Hora 2006
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1.

Trénink (17. 10. 2003)

Trénink SHS Camelot na odlehlém misté v parku na Petfing
(Praha) v podvecernich hodinach. Jeden z aktéri (vlevo,
modro-zeleny varko¢) v dobovém kostymu, ostatni v civil-
nim odévu.

Nacvik formaci (19. 10. 2003)

Nécvik bojovych formaci v parku na VySehradé — ptiprava
na bitvu v Prokopském udoli (26. 10. 2003). Vétsina (z asi
25 tcastniktl) v dobovych kostymech.

Jeden z prihliZejicich (patfici k Gcastnikim, na obrazku
uplné vlevo) vybird do helmy od ndhodnych divaki finanéni
piispévky. I takovéto nepfipravena akce se setkala s velkym
divackym ohlasem.

1S




3. Tabor uéastniki bitvy (Libusin 2003)
,,SmiSeny* tdbor — moderni stany mezi stany ,,dobovymi®,
ucastnici parkuji pfimo v tdbotfe. V pozadi vlevo patrna ¢ast
hygienického zazemi — chemické zachodky.

4. ,,Dobové“ zakouti (Libusin 2003)
Stylizované stany, dievéné lavice a sedatka kolem ohniSté.
V tomto piipadé se jedna o &ast smiSeného tabora Gcastnikd,
ale podobné vypada tzv. ,,dobovy* tabor. Dojem rusi pouze
automobily v pozadi.



5. Nacvik bitvy (Oko¥ 2003)
Aktéii bitvy jsou shromazdéni na nacviku v prostoru

bitvi§té. VétSina v dobovych kostymech, ale nejsou
podminkou.

6. Obcerstveni (Okoi 2003)
Snidané po nacviku — bramborovd polévka s chlebem

podavana v plastovych miskdch (zajisténo pofadatelem).
Jidlo je moZné dostat i do vlastnich ,,dobovych* nadob.
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1.

Pohled na hledisté (Libusin 2003)

Na obrazku patrna prostorova dispozice libu§inské bitvy:
Hledist¢ ve svahu, na vrcholu kopce ,dobové* trzisté
(,,nedobové*“ stanky podél piijezdové cesty pfed placenym
vstupem). Bitvi$té je na upati svahu (skryto za borovici). Na
plose pied topoly nékolik stankii s obCerstvenim, blize ke
étenati zacatek tabora ucastnikil.

Hledisté (HasiStejn 2003)

Hrad Hasistejn — ukazka jiné dispozice hledisté a bitvisté:
Divéci jsou rozmisténi kolem hradniho pifikopu na svahu
(smérem ke Ctendfi) a na mosté, v hradnim piikopu a na
upati skaly hradu pak probiha piedstaveni. Stanky prodejcii a
obderstveni jsou umistény pievazné kolem piijezdové cesty
k hradu, tabor ucastnikii pak na louce nékolik set metrii od
hradu (rovnéZ u ptijezdové cesty).
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9. Priprava pyrotechniky (Okof 2003)
Kulisy vesnice s kostelikem. Pyrotechnické efekty jsou
divacky atraktivni - slaméné stiechy téchto budov v priibéhu
bitvy lehnou popelem. V pozadi zficenina hradu.

10. Pied bitvou (Bila Hora 2006)
Pfiprava palnych zbrani na vlastni pfedstaveni. V pozadi

vojenské lezeni.




11. Aktéfi pied bitvou (HasiStejn 2003)
Aktéfi &ekaji v hradnim piikopu z pravé strany mostu (ten
pomysiné odd&luje bitvisté a ,,zakulisi) na zacatek bitvy
(most s divaky je vidét na obrazku €. 8).

12. Bitva Tempo 2003
Pohadkova bitva ,Jak bratii Dobroslav a Hrlzoslav
vysvobodili princeznu®.
Bratfi jako nemluviiata v kolébkach, Dobroslav pije mlé¢ko,
Hrtizoslav rum. Pozoruje je Osud (muz uprostied). V pozadi
kulisy pevnosti se ¢tyimi vézemi a padacim mostem.
V tomto piedstaveni pievazovaly scénky s dialogy nad
bojovymi pasadzemi.
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13. Bitva HasiStejn 2003
Pfi hasistejnskych bitvach se vyuzivd prudkého svahu —
dobyvatelé hradu lezou po Zebfticich.

14. Bitva LibuSin 2002 (www.palcat.cz)
Kulisy mimofddné svou vyskou a rozsahem (viz také
obrazek &. 18). Dobyvani pevnosti v nejvétsi Ceské bitve.
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15. Bitva Kiesice 2004
Jind podoba kulis - vojenskd jednotka se opevnila na
vyvySeném misté.

16. Bitva Kolin 2004
Vojenska jednotka svelitelem a korouhevnikem v cele
postupuje vstfic nepfiteli.



17. Bitva Kolin 2004
Souboje dvojic jsou zdkladem hromadnych bojovych scén.
Sermif si vybere vhodného soupefe, se kterym bude bojovat,
zvitézi ten lepsi, oviem s ohledem na scénaf.

18. Bitva Zboi‘eny Kostelec 2003
Bitva se také nazyva ,,0 brod*“ — &ast boji se odehrava ve
vodé.
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19. Bitva Tempo 2005
Valecna viava, v popfedi muz s holi dordzi na zemi leziciho
bojovnika.

20. Bitva Koufim 2005

Ukéazka z bitvy romanského obdobi. Vybaveni aktéra
romanskych bitev byva celkové historicky v&érné&jsi neZz na
bitvaich  gotickych (obvykle diky vé&t§i naroCnosti
potadateli).



21. Bitva Libusin 2002 (www.palcat.cz)
Kvali nakladnému chovu koni, jejich pfepravé a sloZité
drezite (kait by mél byt zvykly na bojujici osoby, hluk a
vystrely) byva v bitvach minimum jizdnich vojékii, mnohé
bitvy se bez jizdy obejdou uplné.

22. Bitva Bila Hora 2006
! Z&bér z bitvy z obdobi tiicetileté valky — boj jednotek
o s tyovymi zbranémi.
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23. Bitva Tempo 2003
Oddil lucistnikd ve velmi riznorodych kostymech. Jelikoz
déj bitvy je oznacovan jako pohadka, nejsou kladeny velké
naroky na historickou vérnost.

24. Bitva Tempo 2005
Vily ozivuji padlé bojovniky, aby se mohli zase zatadit do
d¢je.
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25. Bitva Tempo 2005
Konec piedstaveni, Glastnici v pokleku d€kuji divakim,
divaci tleskaji.

26. Bitva Bila Hora 2006
Defilé ucastniki jako zavér celého predstaveni — aktéfi bitvy
v pravodu prochazeji kolem tribuny divakd a zdravi je za
jejich bouilivého potlesku.




Trzisté, sortiment prodejnich stanki a ukazky Femesel

Seznam obrazku:

[o

D A R S B B R

Nb—li—lb-—lb—lb-lb-—li—lb—ib—-li—d
S © ® N n AL =S

Pohled na trzi§té (K¥ivoklani 2003)

KozZesiny a vyrobky z kiize (bitva Zboteny Kostelec 2003)
Zbran€ a zbroj pro déti (Kutnohorské stiibfeni 2003)

Praky, kuse pro déti, lahve oplétané draty (bitva Kiesice 2003)
Koralkové nahrdelniky a dalsi §perky (bitva Dohalice 2003)
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Svicky a dfevéné pfedméty (Taborska setkani 2003)

. Malovany pernik a pout'ové cukrovinky (bitva Zbofeny Kostelec 2003)

Cukrovd vata a zmrzlina (Taborska setkani 2003)
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Vyroba kozenych naramki (Zahradecké slavnosti 2003)
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. Lazebna (Bila Hora 2006)
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1. Pohled na trzisté (K¥ivoklani 2003)
Celkovy pohled na ,,stftedovéké® trzi§té na hradnim nadvofi.
Rozmanity, pievazné nedobovy sortiment v pfisné
,,dobovych* stancich (dfevéna konstrukce, platéné potahy).

2. KozeSiny a vyrobky z kiiZe (bitva Zboieny Kostelec 2003)
Zajimavy vyvésni §tit — napis stylizovanym pismem na
dieve.
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3. Zbrané a zbroj pro déti (Kutnohorské st¥ibireni 2003)
Halapartny, $tity serbem a helmy riznych tvarti (dfevo,

papir).

4. Praky, kuSe pro déti, lihve oplétané draty (bitva KreSice 2003)
Neobvykly pfistiesek s riznorodym sortimentem.
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5. Korilkové nahrdelniky a dal$i Sperky (bitva Dohalice 2003)
Stanky volné rozmisténé podél cesty, prodejci parkuji pfimo
u nich. Jedna z prodejcti (v popifedi) oblecena dobové, jeji
kolega je v soudobém odévu.

6. Keramické privésky (Zahridecké slavnosti 2003)
Neobvykly prodejni stanek s drobnostmi, v kosiku ,,pfekva-

peni®“ zabalend do papiru. Prodejce v historizujicim odévu

ma na nohou pantofle.




7. Drevéné hracky (Krivoklani 2003)
,Dobové trzi§té“: stanek s b&Znym sortimentem soucasnych
dfevénych hracek.

8. Sesivané textilie (HasiStejnské hradni slavnosti 2003)
Ubrusy, ubrousky, prostirani, taky, povlaky na polStaf.
Podlozky pod hrnec a medvidci v plastovych kosicich.
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Plechové pistalky (Taborska setkani 2003)
,,Dobové trzist&“: Pistalky na krk z m&déného a zinkového

plechu. Dé&ti jako prodejci jsou vyjimkou, spiSe zaskakuji za

dospélé.

10. Svi¢ky a dfevéné piedméty (Taborska setkani 2003)
,Dobové trzist&“: Zajimavé feSeny stanek ve tvaru

Zebtiiaku. Vlevo provizorni ko§ na plastové kelimky.
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11. Malovany pernik, pout’ové cukrovinky a balénky (bitva
Zboveny Kostelec 2003)
Nedobovy stinek s poutovym sortimentem. V pozadi opét
automobily prodejcu.

12. Cukrova vata a zmrzlina (T4borska setkani 2003)
Stanek s cukrovou vatou a zmrzlinou. I mimo ,,dobové*
trzi§té se prodejci snaZzi zlepsit vzhled svych stankl — zde
provizorni zakryti platnem. Kostymovani zakaznici jsou
aktéii historického pravodu.




13. Kovarna (bitva KieSice 2003)
Stanek kovare s ukazkou temesla. K prodeji jsou hotové
kovarské vyrobky.

14. Vyroba koZenych naramkii (Zahridecké slavnosti 2003)
Chlapec vytvaii tlateny népis pomoci kovovych razidel
podle pfani zdkaznika (obvykle jméno). V pribéhu akce si
chlapec misto tricka oblékl bilou platénou halenu.
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15. §lejfii" (T4borska setkani 2003)
,,Dobové trzisté*: Stanek s ukazkou brusi¢ského femesla.

16. Kréma (bitva Zbo¥eny Kostelec 2003)
Prodej lahvové i rozlévané medoviny (do plastovych kelim-
k).
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17. Obé&erstveni ,,U kad&*“ (Taborska setkani 2003)
Precliky, buré¢ak, medovina. Prodejci v ,,dobovém* odévu.

18. Pelivo (Taborska setkani 2003)

,,Dobové trzisté“: Kolace s tvarohem, povidly, marmeladou,
precliky, Skvarkové placky.
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19. Cajovna (LibuSin 2003)
Stylov€ vybavend cajovna nabizi navstévnikiim obvykle
né€kolik mélo druhti ¢aji a vodni dymku.

20. Lazebna (Bila Hora 2006)
Prikladani ban€k, které divaci mohou vyzkouSet na vlastni
kuzi je na ,,dobovych* akcich mén& obvyklou zaleZitosti.
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Doprovodné aktivity

Seznam obrazkii:

1
2
3
4
5.
6
7
8
9

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

Kostymovany privod mé&stem L. (Taborska setkani 2003)
Kostymovany privod méstem IL. (Taborska setkani 2003)
Vystoupeni skupiny hist. §ermu (Kutnohorské stiibfeni 2003)
Turnajové klani (Kutnohorské stiibfeni 2003)

Vojenské lezeni (Bila Hora 2006)

Tébor ucastnikd (Hruba Skala 2006)

Taneéni vystoupeni (bitva KieSice 2003)

Choreografie s prapory (Taborska setkani 2003)
,,Dobova* hudba (Zahradecké slavnosti 2003)

,,Dobova‘“ hudba (Ktivoklani 2003)

Sttelba z luku (Zahradecké slavnosti 2003)

Stielba z kuse (Zahradecké slavnosti 2003)

Turnaj v boji s mlaty (bitva KfeSice 2003)

Zkouseni zbroje (Zahradecke slavnosti 2003)

Sokolnik (Hasistejnské hradni slavnosti 2003)
Alchymista (Kutnohorské stiibfeni 2003)
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1. Kostymovany privod méstem I. (Taborska setkani 2003)
Kostymovany privod prochazi kolem hlavniho namésti.
Utastnici priivodu v propracovanych honosnych kostymech |
tvoti obvykle ¢elo privodu. |

2. Kostymovany priivod méstem I (Tdborska setkani 2003) !
Divéci sleduji privod z okolnich domi. Zavér privodu tvoii
aktéti v jednodussich kostymech a nekostymované osoby.



3. Ohiiovy priivod méstem (Jihlava 2006)
Kostymovany pruvod méstem s pochodnémi se kona bud’
v patek nebo v sobotu vecer, a stejné jako pruvod ve dne
slouzi mimo jiné k upozornéni potencidlnich divakii na
chystané bitevni predstaveni.

4. Vojenské lezeni (Bila Hora 2006)
Ukazka zivota ve vojenském taboie byva ¢astym zpestienim
Sermifskych akci. Divaci se obvykle volné pohybuji po
tabofe a pozoruji ¢innosti aktéri — zde napiiklad tdrzba
zbrani.
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5. Vystoupeni skupiny hist. Sermu (Kutnohorské stfibieni 2003)
Komické piedstaveni profesionalni SHS Burdyri.

6. Turnajové klani (Kutnohorské stribieni 2003)
Vystoupeni profesionalni jezdecké a Sermifské skupiny
Stvanci - turnaj pro pobaveni kralovského dvora. V pozadi
naroéné kulisy a vypravny kompars charakteristicky pro
méstské slavnosti v Kutné Hofe.
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7. Lukostrelecky turnaj (Kralovice 2004)
Soutéz ve stielbé z luku na teré. V pozadi kulisy pro bitevni
predstaveni.

8. Turnaj v boji s mlaty (bitva KreSice 2003)
SoutéZici z fad Géastnikti bitvy spolu bojuji mékkymi mlaty.
Ctverec kolbité ve svaZitém terénu je ohranien barevnou

paskou. ‘
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9. Taneéni vystoupeni (bitva KieSice 2003)
Vystoupeni taneéni skupiny 7rn v oku. Jako poédium slouZzi
neohrazena louka. Honosné propracované dobové kostymy.

10. Taneéni vystoupeni (bitva Tempo 2005)
Ukazka skotskych tanch taneéni skupiny Aldebaran po
vlastnim bitevnim pfedstavenim.
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11. Choreografie s prapory (Taborska setkani 2003)
Ital$ti GCastnici setkdni nacviCuji vystoupeni na namésti
pfiléhajicim k ,,dobovému* trzisti. Cetné obecenstvo neni na
fotografii patrné.

12. Vystoupeni s bi¢em (Tempo 2005)
Ukézka obratnosti v zachazeni s bi¢em, v pozadi svah jako
hledisté pro divaky.
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13. ,,Dobové‘v‘ hudba (Zahradecké slavnosti 2003)
Skupina Remdich v ,,dobovych* kostymech.

14. ,,Dobova“ hudba (K¥ivoklani 2003)
Skupina Fabula Aetatis (Némecko) v historizujicich kosty-

mech s metalovymi prvky (motorkaiskd obuv, kovové na-
stiiky na odévu atd.)
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15. St¥elba z luku (Zahradecké slavnosti 2003)
SoutéZ pro navstévniky slavnosti (hlavné déti), dva terce.

16. Stielba z kuSe (Zahradecké slavnosti 2003)
Vlevo jeden znavstévnikt stiéili na ter¢ pod dozorem ‘
prodejce, v popiedi praky (na prode;).
Vpravo malovany ter¢ a detail dfevénych kusi a me€t pro
dé&ti (na prodej).
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17. Soutéze pro déti (bitva Tempo 2005)
Soutéze pro déti jsou castou a oblibenou doprovodnou
aktivitou Sermifskych akci. Zde vidime souboj na kladé,
soutézici jsou ozbrojeni dievénymi meci obalenymi
molitanem a dfevénymi Stity. Zvitézi ten, kdo se udrzi na
klading.

18. ZkouSeni zbroje (Zahradecké slavnosti 2003)
Oblibenou atrakei déti i dospélych je vyzkouSet si zbrang a
zbroj. Clen SHS Fraternitas obléka malého chlapetka.
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20. Alchymista (Kutnohorské st¥ibieni 2003)
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1. Taneéni rej (Mlejn 2003)
Na obréazku jsou vidét kostymy rtiznych historickych obdobi.

2. Tane¢ni vystoupeni (Mlejn 2003)
Vystoupeni skupin historického tance je béznou souCasti
Sermiiskych plest. Zde ukazka renesancnich tancti.
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3. Seznam cen v tombole (Mlejn 2003)
Tabule s pofadim cen v tombole.

4. Ceny v tombole (Pardubice 2003)
Ceny v tombole: keramické piedméty, svicky, pernikova
podkova, nakladané okurky, manidsek barona Prasila, méSce
s prekvapenim atd.
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5. Losovani vyherci tomboly (Pardubice 2003)
Muz v popiedi drzi korbel, z n€hoz se losuji vyherni listky.
Vzadu komentator s mikrofonem, divky v bilém a modrém
jsou jeho asistentky, ddma v erveném piebira cenu a chysta
se losovat dalSiho vyherce. Na stole vpravo jsou vystaveny
zbyvajici ceny v tombole.

6. Hudba (Pardubice 2003)
Skupina Musica Vagantium hraje ktanci v,dobovém®
odévu. V popredi ¢ast bréni jako ,,dobova‘“ vyzdoba.
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7. Soutéz I. (Pardubice 2003)
Deset soutézicich se drzi kusu kize, maji za ukol vytlacit
protivniky z kruhu vyznaceného provazem. Soutézici po-
stupné vypadavaji, vitézi ten, kdo zistane v kruhu a drzi
' kazi.
Vpravo v zadu komentator, Gplné¢ vpravo (bila kosile) a
vlevo (Cepice s kozeSinovym lemem) rozhod¢i, jeden z nich
urovnava na zemi provaz, ktery soutézici pfi pretahovani
posunuli.

8. Soutéz II. (Pardubice 2003)
Muz sedi na houpacim konikovi, mava dievénym mecem a
zpiva libovolnou piseni, jeho partnerka ho doprovazi na
loutnu. Zvitézi par odménény nejvétsim potleskem.
Na obrazku vitézny par.
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9. Vstupenka a listky do tomboly (Pardubice 2003)
5. ro¢nik historického plesu SHS Rabidus

3. sermitsky ples Jraecedn Regis

VSTUPENR A

Vstupneé: 5 =latich minei (100,- Ke)
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10. Vstupenka a listky do tomboly (Ladvi 2005)
3. roénik Sermiiského plesu SHS Praecedo Regis
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Kostymy

Tato Cast prilohy je obrazovym doplitkem pasaZi v textu, zabyvajicich se
kostymem v historickém Sermu, a zaroveii souborem zakladnich poznatkd a
postitehd, které se do textu kvili jeho logice a navaznosti nevesly. Nabizi blizsi
pohled na jednotlivé modely kostymi, tak jak jsem se s nimi setkala na bitvach,
trénincich a vystoupenich skupin, se kterymi jsem bliZe spolupracovala (tj. SHS
Caer Morhen, SHS Camelot | SHS Bifici, SHS Glamhoth, a SHS Praecedo Regis).

Da se rici, Ze kostym je hlavni rekvizitou historického Sermu, bez které se
§ermif pfi svych aktivitich nemize obejit. Na vétsiné Sermifskych akci plati tzv.
kostymova povinnost, coZ znamena, 7e v8ichni aktéfi se musi v prostoru konani
pohybovat v kostymu.

Konkrétni kostym v historickém Sermu obvykle neni nedilnym celkem, ale
spiSe specifickou sestavou jednotlivych prvkd — odévu, obuvi, zbrani a dalich
dopliikd. Jednotlivi aktéfi obvykle vlastni véts§i nebo mensi pocet téchto prvki a
dle moznosti a potieby je kombinuji a vytvareji tak vyslednou podobu kostymu
pro tu kterou udalost. Jednotlivé ¢asti kostymu se do vybavy majitele obvykle
zafazuji i vyfazuji pribézné — opotiebuji se, rozbiji, jiZ se nehodi k celkovému
vzhledu kostymu, nesplituji naroky na historickou vérnost, apod. Nové kusy se
pofizuji samovyrobou, koupi na Sermifskych burzach a jinych akcich,
objednavkou na miru u vyrobeti, apod. Casto také byvaji vhodnym darkem od
piibuznych a pfatel. Jiz nevyhovujici soucasti kostymu se mohou déle prodat nebo
darovat nékomu, komu je§t¢ mohou poslouzit. Kupce je mozno sehnat v okruhu
znamych, na Sermifskych akcich nebo pomoci internetovych bazarG ¢i bazaru
»Zbrojacek™.

Kostymy (potazmo jejich jednotlivé soucdasti) v historickém Sermu se déli
zejména podle obdobi, které maji pfedstavovat, na ,gotické”, ,romanské”,
Hticitkové®, | fantasy”, atd. (v pitloze jsou vidét kromé kostymu ,,turka ukazky
kostym, které jejich majitelé oznaduji vesmés za ,gotické™). Dale se z hlediska
ucelu rozliSuje mezi kostymem bitevnim, uréenym pro ukézky boje, at’ uz v bitvé
nebo samostatném vystoupeni skupiny (prvni &ast této piilohy) a kostymem
civilnim, ktery se nosi vtibofe mimo bitvu, na plese, apod. (druhd ¢ast této

ptilohy). Z pohledu spoleCenské vrstvy, kterou ma jeho nositel predstavovat, se
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rozliSuje také mezi kostymem ,honosnym* (tzv. ,honosdk™) a ,.chudinskym®,
samoziejmé s mnoha mezistupni. Vzhledem ktomu, co bylo fefeno o
kombinovani jednotlivych soudasti kostymu, mezi témito pojmy v praxi nevede
Zadna ostra hranice, z gotického kostymu se miZe vyménou nckolika kush stat
kostym romansky, z bitevniho civilni, apod.

Kostym ma celkové predstavovat urcité historické obdobi a mél by byt
historicky vérny, tedy vypadat jako odé&v, ktery se v té které dob& nosil, v€etné
dopliikt a vybaveni. Historicka vérnost Sermifskych kostymil je vé€nou otazkou a
piedmétem sporl, nebot’ pfedstavy o historické vémosti, respektive jeji Zadouci
mite, se mezi jednotlivci i pofadateli Sermiiskych akci vyrazn& lisi. Skéla
historické vérnosti tak na jedné strané zacind modernimi od€vy a obuvi, vibec,
nebo jen mirné upravenou, aby navozovala dojem ,,dobového* kusu, a kon¢i kusy
ruéné vyrobenymi a zdobenymi ptesné podle dochovanych historickych zaznami
ze stejné peclivé pfipravenych a zpracovanych materidli. Nékomu nevadi
syntetické materialy, jiny pouZziva jen ruéné tkané latky, n€kdo dba na historickou
vémost jen u viditelnych prvkd kostymu, jiny se ji snazi uzplsobit i skryté
zapinani, spodni pradlo, apod. Jak pfi vytvafeni kostymu, tak pfi jeho historické
vérnosti vie zalezi na piistupu jedince, eventuelné na jeho finan¢nich moznostech,
jelikoz ,,dobovéjsi kusy obvykle byvaji drazsi a méné dostupné.

Co se nikladii na potizeni kostymu tyce, jsou velice variabilni, zalezi na
druhu kostymu, na tom, kolik a jaké prvky kostymu si majitel vyrobi sdm, jaké si
musi koupit, na jejich vyrobci, materidlu, zdobeni, zda jde o b&znou produkci
nebo o vyrobu na zakazku, zda jde o kus novy nebo z druhé ruky, atd. V podstaté
se pohybuje od stovek a tisich (napf. jen vysoké kozené ru¢né §ité boty stoji dnes
b&ézn& kolem 3.000 K&) aZ do desitek tisic korun (napf. u celoplatovych zbroji

nebo vybaveni stfelcd palnych zbrani tficetileté valky).

Kladeni obrazka na listech:
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1. Bitevni kostym

A, B: Sermifi pti tréninku. Jednodu3§i kostymy, zietelné pouZiti upravenych
modernich odévi (A — nohavice, B — kapg).

C, D: Jak civilni tak bitevni kostym prochdzi v ¢ase riznymi upravami, vyménou
jednoho &i vice kusii aktéti mohou zménit vyznéni celého kostymu.
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2. Bitevni kostym

A, C: Oblékani jednotlivych &asti zbroje a jejich upinani neni jednoduchou
zéleZitosti a proto si aktéfi pomahaji navzajem, mohou pomoci i partnerky
a neSermujici piatelé.

B, D: Aktéii pfed bitvou jiz v plné polni (B — bitva Okof 2003, D — bitva Kolin
2004).
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3. Bitevni kostym

A, B: Aktéfi pied bitvou (A - bitva Zboteny Kostelec 2003, B - bitva Okot 2003).

C: Goticka bitva Okot 2003 — bojujici zeny maji mit takovy kostym, aby vypadaly
jako muzi (také viz. pfedchozi blok obrdzek B). Drobnd zranéni na
nechranénych ¢astech téla nejsou v bitvé vyjimkou.

D: Clen SHS Bitici pted vystoupenim skupiny (zafi 2003).
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4. Bitevni a civilni kostym

A: Rodina ve stejnych barvach — Eervenoéerné ¢tvrcené platéné varkoce.

B: Sametovy modrovinovy &tvrceny varkog, bila platéna halena s vinovymi lemy.

C: Cernobily kose piileny varko¢ s naSivkou Skorpiona, bild halena, dyftynovy
plast, kozené rukavice a boty.

D: Cerveny sametovy kabatec se zapinanim u krku a ozdobnym spodnim lemem,
derné nohavice, hnédé vysoké kozené boty.
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5. Muzsky civilni kostym

A: Jednoduchy muzsky odév, bavlnéné haleny, pilené pletené nohavice, vysoké
boty. Na obrazku B obména s koZenou vestou.

C: Dlouhd vInénd suknice a $nérovand platénd kapé snaSivkou kalicha.
Kostymovani Gcastnici bitev mivaji vlastni ,,dobové* nadoby, do kterych si u
stank s oberstvenim mohou koupit napoje (bitva Jihlava 2006).

D: Hnédé platéna halena s képi, ¢erné nohavice, nizké koZené boty se zahnutou
$pickou (vystoupeni SHS Bitici Dolni Pogernice, kvéten 2004).
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6. Muisky civilni kostym

A: Platéna halena s koZe§inovou vestou, sametovy plast’ s kapi, vysoké kozené
boty s ozdobnym lemem. Na krku ma G&astnik bitvy HasiStejn 2003 camrétko.

B: Detail spony plasté a detail opasku

C: O rok pozdg&ji — bitva Libusin 2004. Zelena vinéna suknice, koZena seSivana
vesta lemovana koZeSinou, platéna $nérovaci kape.

D: Detail lahve v koZeném obalu s tlatenym kvétinovym motivem.
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7. Muisky civilni kostym

A: Cerveny platény kabatec s pachy, podsity ernou, zdobeny ,hradbitkami®,
vysoké boty obalené umélou kozeSinou.

B: Modry sametovy kabatec zapinany vpfedu, s pachy ve tvaru dubového listu,
vysoké kozené boty.

C: Cerny sametovy kabatec zapinany vpfedu, se stoja¢kem a pachy, nizké kozené
boty se zahnutou Spickou.

D: Kostym turka pro bitvu Kolin 2004 — pouzit stejny opasek a obuv jako na
obrazku C.
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8. Muisky civilni kostym

G 0 (e

Platéna halena, modry dyftynovy varko¢ s bilymi liliemi, Siroky koZeny
opasek, vysoké kozené boty

: Modry plast lemovany &ernou krali¢i koZeSinou, zdobeny dv€ma liS¢imi

kozkami
Detail vysoké kozené boty skovovymi piezkami, sozdobnym lemem
s rolni¢kami.

- Detail koZené torny s piezkou a sametovou vlozkou.
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9. Muisky civilni kostym

A: Pilleny sametovy kabatec se zdobenymi pachy, vysoké koZené boty.

B: Detail kapé ze syntetického sametu, s ozdobnou obrubou dubovych listd.
Na obrazcich jsou vidét dva zptisoby noSeni.

C: Sametova svrchni halena s pachy podSitymi vbarvé spodni haleny,
s barevnymi prostiihy, koZené vysoké boty s ozdobnym lemem.

D: Detail vystiihu lemovaného stiibrnou portou a kozené zdobené torny.
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10. Zensky civilni kostym

A: Modré dyftynové svrchni Saty bez rukéavi, se $nérovanim vpfedu, platéné
spodni Saty.

B: Zelené platéné svrchni Saty bez rukavi s nabirdnim v pase, spodni platéné
Saty se zelenymi sametovymi manZetami. Na krku znak skupiny
vyfezavany ze dieva.

C: Vinové dyftynové Saty lemované umélou koZeSinou.

D: Cihlové &ervené sametové Saty lemované zlatou portou, s vaCkem u pasu.
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11. Zensky civilni kostym
A: Cervené platéné 3aty se spodni sukni a koZenou vestou zapinanou na

knofliky.
B: Nahofe detail koZzeného méSce a malé torny, dole nizké koZené boty se

zahnutou $pickou.

C: Cerné platéné 3aty se zelenou zastérou a neobvyklym &epcem.

D: Nahote detail pokryvky hlavy, na rukavu svrchnich $atd jsou patrné rucni
stehy. Dole detail rolni¢ek na koZené torng.
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12. Zensky civilni kostym

A: Sedé platéné Saty lemované rostlinnymi motivy (ru¢ni malba na tkaning),
plast’ s koZeSinou, sandaly.

B: Modré 3aty ze syntetického sametu s pachy, podsité bilym saténem, spodni
saténové Saty s fadou knofli¢ka na piedlokti, kovovy opasek.

C: Saty ze dvou odstint zeleného dyftynu, nabirané v pase, s pachy.

D: Cerné sametové Saty, vpredu s klinem s kvétinovym vzorem, s pachy
podsitymi stejnou latkou.
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13. Zensky civilni kostym

A: Svrchni hn&dobéZové Saty ze syntetického sametu s pachy, sametovy plast
podsity latkou v kontrastni barveé.

B: Detail kovové spony plasté a $nérovani $atli s rolnickou.

C: Modré $aty s pachy, lemované bilou portou. Varianta bez spodnich $ati,
vzhledem k horkému pocasi.

D: Nahote detail kovového opasku, dole nizk4 koZené bota se zahnutou Spickou.
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Camratka

Nasledujici ukdzky camratek pochéazeji zcasti z bitev, na kterych jsem
provadéla terénni vyzkum, vétSina ale ze sbirek Viktora Baldy (SHS Glamhoth) a
Jana ,,Soptika“ Solpery (SHS Caer Morhen). Vzhledem k zaméfeni vyzkumu i
z4ajmu majiteld pochazeji z vétsi Casti z bitev gotickych.

Udaje, které nelze vy¢ist ptimo z camréatek (v n&kterych piipadech nazev a
letopocet bitvy, pofadajici skupinu), mi sdélili jejich majitelé. Sporné udaje jsou

uvozeny otazniky.

UloZeni camratek
Sbirka camrétek visi na ha¢ku na zdi (Jan Solpera, SHS Caer
Morhen).
Na obrazku jsou patrné provazky a tenké kozené feminky, na
nichz byvaji camratka zavésena.
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Bitva: Hruba skala 2003

Pofadatel: SHS Rytifi
turnovského mece

Material: drevo

Velikost: 39 x 40 mm

Popis: lic znak s modrym a
éernym polem
(vybarveno), obrys
znaku vypalen, rub
prazdny

Bitva: Hruba skala 2005
Poradatel: SHS Ruytifi
turnovského mece
Material: kize
Velikost: 50 x 42 mm
Popis: lic bily kruh
s razitkem Hruba Skala
RTM l.p. 2005, rub
poradové ¢islo

Bitva: Hruba skala 2006

Poradatel: SHS Ruytifi
turnovského mece a
Armitores

Material: plast

Velikost: 74 x 19 mm

Popis: lic ¢ernou fixou

oramovani a napis HS L.p.

2006, rub oramovani a

pismeno H

Bitva: Jihlava 2006

Poradatel: SHS Vydédénci

Material: keramika

Velikost: 60 x 20 mm

Popis: lic s napisem
VYDEDENCI, rub
prazdny

Bitva: Kolin 1998

Pofadatel: SHS Pani z
Kolina

Material: sadra

Velikost: 44 x 36 mm

Popis: lic - reliéf lilie
barveny modie a Zluté,
rub napis fixou ,KOLIN
‘98"
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Bitva: ?Kolin 1999?
Poradatel: ?SHS Pani
z Kolina?
Material: tenky papir
Velikost: 45 x 56 cm
Popis: lic okopirovany
¢ernobily obrazek erbu
s kiizem, rub prazdny

Bitva: Kolin 2000

Poradatel: SHS Pani z
Kolina

Material: uméla hmota

Velikost: 50 x 40 mm

Popis: lic reliéf - napis
KOLIN 2000 a jezdec
na koni, rub prazdny

Bitva: Kolin 2001

Poradatel: SHS Pani z
Kolina

Material: uméla hmota

Velikost: 54 x 44 mm

Popis: lic reliéf draka, rub
prazdny

Bitva: Kolin 2002
Poradatel: SHS Pani z
Kolina
Material: uméla hmota
Velikost: 54 x 44 mm
Popis: lic reliéfni napis
Bitva Zlatych Ostruh
1302 2002 a bota
s ostruhou, rub prazdny

Bitva: Kolin 2004

Poradatel: SHS Pani z
Kolina

Material: uméla hmota

Velikost: 50 x 42 mm

Popis: lic reliéfni napis
Drakula 10. Kolin 2004
a netopyr, rub prazdny
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Bitva: Krupka 1999

Poradatel: SHS Memento
vivere

Material: kov

Velikost: 42 x 24 mm

Popis: kovovy plisek, lic
¢erny, rub Zluty

Bitva: Krupka 2000
Poradatel: SHS Memento
vivere
Material: tuzsi papir
Velikost: hrana 50 mm
Popis: lic barevny obrazek
(odkazuje na téma bity
— Drakula), rub — nale-
peny obdélnik papiru
s tisténym napisem

Bitva: KreSice 2003

Poradatel: SHS Rotyka a
Druzina Habarta
Marsika z Hradku a
Lopaty

Material: tésto

Velikost: 31 x 42 mm

Popis: ovalek ze silngjsiho
tésta, na lici vyfiznut
kiiz a kalich

Bitva: Libusin 1998
Poradatel: SHS Kyrius
Material: hnéda
neglazovana keramika
Velikost: 40 x 32 mm
Popis: lic s reliéfem kostela
a napisem SHS Kyrius
Libusin "98, rub prazdny

Bitva: Libusin 21999?

Poradatel: SHS Kyrius

Material: kov

Velikost: 25 x 30 mm

Popis: plech, lic razena
iniciala ,K", rub prazdny
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Bitva: Libusin 2002
Poradatel: SHS Kyrius
Material: karton
Velikost: 40 x 40 mm
Popis: lic erb skupiny
s nazvem bitvy a
letopocétem, rub
poradové &islo camratka

v f{:"‘)‘w ¥

W

LP2002

Bitva: Libusin 2003

Poradatel: SHS Kyrius

Material: karton

Velikost: 45 x 45 mm

Popis: lic razitko skupiny,
rub poradové ¢islo
camratka

Bitva: Libusin 2004

Poradatel: SHS Kyrius

Material: karton

Velikost: 45 x 45 mm

Popis: lic razitko skupiny,
rub poradové ¢islo
camratka

Bitva: Mlazovice 1998
Poradatel: SHS Streitax
Material: ¢ervena
neglazovana keramika
Velikost: 30 x 38 mm
Popis: lic dvé zkiizené
halapartny a datace 98
(tlaéeno do formy), rub
stylizovana véz

Bitva: Mlazovice 2000

Poradatel: SHS Streitax

Material: cervena
neglazovana keramika

Velikost: 30 x 38 mm

Popis: lic stylizovana véz a
datace bitvy, rub
prazdny
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Bitva: Mlazovice 2001

Poradatel: SHS Streitax

Material: kGize

Velikost: @ 25 mm x 2 mm

Popis: kolem otvoru
uprostied témér
necitelny napis
Mlazovice 2001
(Cervena fixa)

Bitva: Mnichovice 2005

Poradatel: SHS Dunkelheim

Material: kov

Velikost: 30 x 20 mm

Popis: zavésny plasticky
kfiz, rub prazdny

Bitva: Okor pred r.2003

Poradatel: SHS Bakalafi

Material: hlinik

Velikost: @ 35 mm

Popis: lic reliéf erbu se
skFizenymi megi, rub
prazdny

Bitva: Okor pred r.2003
Poradatel: SHS Bakalari
Material: hlinik
Velikost: @ 34 mm
Popis: lic reliéf zficeniny
hradu s napisem
OKOR, rub prazdny

Bitva: Okor 2003
Poiadatel: SHS Bakalafi
Material: voskovany papir
Velikost: @ 30 mm
Popis: lic text a barevny erb
poradajici skupiny,
rub prazdny
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Bitva: Plasy 2000

Poradatel: SHS Domini
liberi

Material: dievo

Velikost: 23 x 36 mm

Popis: Sikmo sefiznuty
drevény Spalicek, napis
ruéné, ¢erna fixa

Bitva: Podborany 2002

Poradatel: SHS Agmen

Material: neglazovana
kermika

Velikost: 30 x 15 mm

Popis: napis 2002
Podborany, rub prazdny

Bitva: Podborany 2006

Pofadatel: SHS Agmen

Material: barvena kermika

Velikost: 35 x 15 mm

Popis: v kalichu napis 2006
PB, rub prazdny

Bitva: Rosice (pied rokem
2000)
Poradatel: SHS Taranis
Material: sadra
Velikost: @ 38 mm
Popis: lic - reliéf erbu
s napi-sem ,SHS
TARANIS®, rub prazdny

Bitva: Tempo 2003

Poradatel: SHS Caer
Morhen

Material: tuhy papir

Velikost: 40 x 40 mm

Popis: lic tenky nalepeny
bily papir s potiskem,
rub &erny prazdny

>
24.5.2003
Tempo

pohadkova bitva
Caer Morhen
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Bitva: To¢na 1998

Poradatel: SHS Ragnarok

Material: kGize

Velikost: 43 x 43 mm

Popis: lic tlaceny stfibrny
napis s ornamentem

Bitva: To¢na 1999

Poradatel: SHS Ragnarok a
Markytanky

Material: barvena klze

Velikost: 43 x 43 mm

Popis: Lic tlaceny stfibrny
napis se stylizovanym
ornamentem, rub
prazdny

Bitva: To¢nik 2000

Poiadatel: SHS Merlet

Material: kov

Velikost: 11 x 23 mm

Popis: prsten ze Zlutého
kovu (dustojnici méli
prsten stfibrné barvy),
S runovym napisem
Toénik 2000

Bitva: VysSehrad 1999

Poradatel: Lars

Material: barevny modurit

Velikost: @ 34 mm

Popis: lic reliéf lipového
listu, rub bily néapis
,1999 VYSEHRAD"

Bitva: VySehrad 2000

Poradatel: Lars

Material: kov

Velikost: 40 x 43 mm

Popis: odlitek, lic reliéf
koné ve skoku, rub
napis ,VYSEHRAD
2000“ a dva zkfizené
mece
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Bitva: Wothanburg 2000
Poradatel: Sdruzeni
Wothanburg
Material: kGize
Velikost: @ 28 mm
Popis: lic vyrazeno ,W
2000, rub prazdny

Bitva: Wothanburg 2001
Poradatel: Sdruzeni
Wothanburg
Material: kiize
Velikost: 40 x 40 mm
Popis: lic vyrazeno ,W
2001%, rub prazdny

Bitva: Wothanburg 2002

Poradatel: Sdruzeni
Wothanburg

Material: kov

Velikost: @ 23 mm

Popis: lic reliéf - napis
SWOTHANBURG IV* a
bojovnik s kopim a
mandlovym S§titem, rub
prazdny

Bitva: Wothanburg 2003
Poradatel: Sdruzeni
Wothanburg
Material: kov
Velikost: @ 23 mm
Popis: lic reliéf - napis
JWOTHANBURG V*, rub
prazdny

Bitva: Wothanburg 2005

Poradatel: Sdruzeni
Wothanburg

Material: kov

Velikost: 27 x 15 mm

Popis: mandlovy §tit s
napisem
JWOTHANBVRG MMV*,
rub prazdny
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Bitva: Zboreny Kostelec
2001

Poradatel: SHS Igniferi

Material: kGize

Velikost: 40 x 40 mm

Popis: lic napis Zbofeny
Kostelec 2001 (razitko),
rub prazdny

Bitva: Zboreny Kostelec
2003

Poradatel: SHS Rad rytif
Bilého kfize

Material: karton

Velikost: 40 x 40 mm

Popis: lic napis Zbofeny
Kostelec 2003 A.D. a
erby skupiny, rub
prazdny

Bitva: Zboreny Kostelec
2005

Poradatel: SHS Rad rytitt
Bilého kiize a SHDS
Sentiment du fer

Material: karton s izolepou

Velikost: 40 x 40 mm

Popis: lic napis Zboreny
Kostelec 2004 A.D. a
erby skupin, rub prazdny

Bitva: Zboreny Kostelec
2005

Poradatel: SHS Rad rytitt
Bilého kiize a SHS BiFici

Material: karton s izolepou

Velikost: 40 x 40 mm

Popis: lic napis Zboreny
Kostelec 1.-3. Eervence
2005 A.D. a erby skupin,
rub prazdny

Bitva: Kralovice 2004
Pofadatel: SHS Fortuna
Material: sadra
Velikost: @ 30 mm
Popis: lic — vyryté F, rub
napis fixou 2004
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