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UVOD 

V soucasne dobe, kdy primarni objekt studia kulturni antropologie, 

lokalni preliterarni spolecnosti, nenavratne mizi, se tate veda stale casteji 

obraci ke komplexnim postindustrialnim spolecnostem. 

I ja jsem si vybrala pro svou rigorozni praci tema z teto oblasti, 

zamerila jsem se na jeden ze zpusobu traveni volneho casu v Ceske 

republice v soucasnosti - amatersky historicky serm. 

Tento fenomen staI vzdy spiSe stranou zajmu jak kulturni antropologie 

(respektive etnologie), tak vednich oboru, ktere se volnocasovym aktivitam 

nejvice venuji - sociologie a psychologie. Duvod je zrejme ten, ze se 

v sirsim meritku objevil v Ceske republice relativne nedavno a z hlediska 

celkoveho poctu svych akteru je spiSe okrajovou neZli celospolecenskou 

zaIezitosti. Nedostatek zakladnich informaci 0 historickem sennu je 

duvodem toho, ze rna prace bude primarne popisna, pokusim se zmapovat 

vyvoj historickeho sennu u nas a predstavit hlavni naphl cinnosti 

soucasnych amaterskych historickych sermHu, castecne i jejich postoje a 

motivace. 

Mym dalSim cHern bude zasadit historicky senn do sirsiho okruhu 

volnocasovych aktivit se spolecnymi jmenovateli, kterymi jsou z jedne 

strany zejmena hry na hrdiny, hry na hrdiny nazivo - tzv. drevarny a 

volnocasove aktivity s "fantasy" tematikou obecne, z druM strany pak jine 

formy zobrazovani minulosti, hlavne historicka hudba, historicky tanec a 

"living history". lelikoz dulezitY aspekt amaterskeho historickeho sennu -

predstaveni divadelniho charakteru, je volnocasovou aktivitou nejen pro 

samotne aktery, ale take pro jejich divaky, budu se venovat i teto oblasti. 

Siroke pojeti sve prace povazuji za klicove, jelikoz propojeni 

historickeho sermu s dalSimi volnocasovymi aktivitami, a to jak 

v personalni, tak vyznamove rovine, je podstatnym aspektem tohoto 

fenomenu. 
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Trpeliveho ctemife prosim, aby mel po celou dobu na pameti 

misledujici definici hry: "Podle formy tedy muzeme hrou souhrnne nazvat 

svobodne jednimi, ktere je mineno "jen tak" a stoji mimo obycejny zivot, 

ale ktere presto muze hrace pine zaujmout, k nemuz se dale nepfipina zadny 

materialni zajem a jimz se nedosahuje zadneho uzitku, ktere se uskuteenuje 

ve zvlaSt' urcenem case a ve zvlriSt' urcenem prostoru, ktere probiha fridne 

podle urCitych pravidel a vyvolava v zivot spoleeenske skupiny, ktere se 

rady obklopuji tajemstvim nebo ktere se vymanuji z obycejneho svita tim, ze 

se prestrojuji za jine. ,,/ Domnivam se, ze mu pomuze objasnit nektere 

aspekty zkoumanych skutecnosti, ktere by jinak zustaly v textu 

nepovsimnuty. 

1 Huizinga, lohan: Homo ludens. Dauphin, Praha, 2000, s. 24-25 
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METODOLOGIE 

Sve studium historickeho sermu bych nejdrive pro lepsi orientaci 

rozdelila na ti'i casti: 

1) Pfipravna faze (leden - cerven 2002): seznameni s informacnimi 

zdroji, s prosti'edim a s prvnimi informatory. 

2) Intenzivni ryzkum (cervenec 2002 - prosinec 2003): hlavni 

obdobi intenzivniho sberu dat - zucastnena pozorovani, rozhovory, 

dotazniky a fotodokumentace. Vysledkem tohoto vyzkumu byla 

rna diplomova prace, obhajena v lednu 2004. 

3) Navazujici ryzkum (leden 2004 - srpen 2006): obdobi uddovani 

kontaktu s prosti'edim a informatory, zamerene zejmena na 

dokumentaci vyvoje v teto oblasti, overovani platnosti a 

pravdivosti drive ziskanych informaci v delSim casovem horizontu. 

Ve vsech ti'ech fazich j sem pouzivala v zasade dye zakladni metody, i 

kdyz v kazde z fazi v jinem pomeru, a to analyzu dostupnych textu 

souvisejicich s historickym sermem a terenni vYzkum. 

Analyza textu: cerpala jsem zejmena z casopisu Sermirske fisty a 

Herold - sermirske fisty, vychazela jsem take z prezentace jednotlivych 

skupin historickeho sermu na intemetu a z diskusi na hlavnich ceskych 

intemetovych strankach venovanych historickemu sermu www.scherm.cz a 

www.ceskyserm.cz. Pro studium bitev jako hromadnych sermii'skych 

vystoupeni jsem pouzila take videozaznamy a digitalni zaznamy nekolika 

pi'edstaveni. 

Sermirske fisty (a to vsechny ti'i generace: liberecka a bmenska 

redakce a Herold - Sermirske fisty) jsou pro studium historickeho sermu 

v Ceske republice nejpodstatnejsi. Nepocitame-li dnes pomerne rozsahle 

informace na intemetovych strankach, ktere ovsem sahaji vetSinou jen 

nekolik let nazpet a jsou pomeme jednostranne, jine informacni zdroje 
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krome kusych zpniv v tisku a kronik, ktere Sl nektere skupiny vedou, 

neexistuji nebo nejsou dostupne. 

Z Sermifskjch listu je mozno cerpat zejmena konkretni udaje 0 

skupimich historickeho sermu, jejich vzniku a aktivitach a udaje 0 deni ve 

studovane oblasti (pozvanky na jednotlive akce, clanky 0 bitvach, 

soutezich, plesech a pod.). DUleZite je to, ze tento casopis alespon castecne 

odrazi i problemy, se kterymi se historicky serm v tom kterem obdobi 

potYkal, formou otevrenych dopisu se v nem resi nektere osobni spory, v 

uvahach predstavuji pfispevatele nazory na ruzna temata z teto oblasti. Jak 

forma, tak obsah casopisu naznacuje vyvoj, kterym historicky serm za 16 

let existence Sermifskjch listu prose!. 

Okrajove se historickemu sermu venuje take intemetovy, historicky 

zamereny casopis Feudum.cz a casopis Pevnost (s podtitulem "mesicnik 0 

fantasy, mystice a historii"), ten se vsak orientuje hlavne na RPG a 

drevamy, sberatelske karetni a pocitacove hry s fantasy a historickou 

tematikou a na filmy a literaturu z teto oblasti. 

Z analyzy textu jsem vychazela zejmena pfi studiu hi storie teto oblasti 

a oblasti souvisejicich, ale pouzivala jsem je i pro zakladni orientaci v 

soucasne situaci. 

Terenni vYzkum: CHem terenniho vyzkumu bylo overit nektere 

aktuaIni informace ziskane analyzou texlli, ale zejmena ziskat informace 

z oblasti, ktere nebyly jinym zpusobem dostupne. 

Pouzivala jsme kvalitativni vyzkumne metody, ktere jsou pro etnologii 

typicke. Klicovym bylo zucastnene pozorovani a polofizeny rozhovor, 

okrajove jsem vyuzila take dotaznikovou metodu. 

Za celou dobu sveho studia v letech 2002 - 2006 jsem navstivila 

nejmene ctyricet akci a aktivit spojenych s historickym sermem: hlavne 

bitvy, obecni slavnosti, sermirske plesy, vystoupeni a treninky;2 a dale radu 

2 Viz. Pfiloha, Textova cast - Seznam navstivenych akci 
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neformalnich setkani. Pro srovnani a lepsi orientaci v problematice jsem 

take navstivila jednu drevenou bitvu. 

Hovofila jsem s pfiblizne ctyriceti informatory z rad historickych 

sermiffi i mimo ne (16 hlavnich informatoru + 30 tech, kteri poskytli dilCi 

informace). Y sirokem spektru ceskeho historickeho sermu jsem se 

zamerila na pet prazskych amaterskych skupin, z jejichz okruhu pochazeli 

mi hlavni informatofi. Byly to (razeno abecedne): SHS Caer Morhen, SHS 

Camelot, SHS Glamhoth, SHS Praecedo Regis a volne sdruzeni osob kolem 

Tomase "Palcatnika" Pitina (drive clen SHS Glamhoth)3. Tyto skupiny 

prosly v prubehu meho studia intenzivnim vyvojem, rozpadaly se, zanikaly 

a vznikaly skupiny "dcerine", ktere byly (podle moznosti) take objektem 

meho vyzkumu: SHS Bifici, Spoleeenstvi Molechet, Armitores. Ostatni 

informatori z rad historickych sermiffi pochazeli z jiz zminenych a dalSich 

skupin. 

lelikoz se jiz na zacatku studia v terenu ukazala metoda rizeneho 

rozhovoru spiSe nevyhovujici a velkym problemem bylo okamzite 

zaznamenavani in formaci, provadela jsem polorizene rozhovory se 

zaznamem informaci v casovem odstupu a jako pomucku pro sber 

nekterych konkretnich udaju jsem sestavila kratky dotaznik,4 ktery jsem 

predkladala jednotlivcum, jejichz kostymy jsem fotografovala. Tento 

dotaznik slouzici k blizsi charakterizaci nositele kosrymu a urceni stupne 

rozsireni volnocasovych aktivit s fantasy tematikou mezi sermifi vyplnilo 

32 respondentu. 

Podstatnou casti me prace v terenu bylo zajisteni fotodokumentace, 

pracovala jsem s digita1nim fotoaparatem Canon IXUS y2, ktery byl 

vhodny zejmena svymi malymi rozmery. K pofizovani videonahravek jsem 

pouzivala videokameru Sony DCR-HC18E. 

3 Blizsi charakteristiku techto skupin uvadim v kapitole Skupina. 

4 Viz. Pfiloha, Textova cast - Dotaznik. 
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Na nekterych sennirskYch akcich Je nutnosti nebo alespoi'i 

predpokladem ucasti historicky kostym, proto byla soucasti pfipravy na 

terenni vyzkum krome studia literatury a navazani aktivni spoluprace 

s historickymi sermifi take vyroba dvou gotizujicich kostymu, ktere jsem 

pouzivala na plesech a nekterych bitvach. 
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VIRTUALNi SVETY 

Jak jsem naznacila v uvodu, amaterska forma historickeho sermu uzce 

souvisi s nekterymi dalSimi volnocasovymi aktivitami. Jsou to jevy v nasem 

kultumim prostredi relativne nove, jelikoz se objevuji az po roce 1989 a 

v masovem mefitku se rozvijeji az ve druM polovine 90. let. Jedna se 

predevsim 0 cetbu fantasy literatury, hrani "her na hrdiny" a "drevaren", 

hrani strategickych, deskovych, karetnich a pocitacovych her s fantasy (a 

podobnou) tematikou, ktere spojuje predevsim vytvareni a/nebo sdileni 

imaginamich, virtualnich svetu. 

To, ze protagonisty techto aktivit jsou hlavne deti a mladez, vyrazne 

pfispiva k tomu, ze mnoM z nich jeste nevesly do povedomi sirsi verejnosti 

a ani humanitni vedy jim dosud nevenovaly pfilisnou pozornost. Z tohoto 

duvodu svou praci zacinam jejich charakteristikou. Nasledujici obsahlejsi 

uvod umozni ctenari udelat si komplexnejsi predstavu 0 teto problematice a 

me usnadni pouzivani vysvetlovanych pojmu v dalSim textu. 

Prestoze jsou vsechny zminene aktivity domenou deti a mladeze, 

nejsou nijak vekove omezeny a v poslednich letech lze pozorovat pozvolny 

narust jejich obliby i ve vyssich vekovych skupinach, coz odrazi neJen 

stamuti populace, ktera byla puvodne jejich hlavnim nositelem, ale i 

otevrenejsi pfistup spolecnosti obecne. Vyjimkou byla od zacatku cetba 

fantasy literatury, ktera se velmi rychle rozsihla i mezi starsi populaci, 

zejmena proto, ze na rozdil od hrani her na hrdiny, di'"evaren, pocitacovych 

her atd. nevyzaduje sdruzovani jedincu do skupin ani osvojovani si novych 

znalosti a dovednosti. 

Na zaver tohoto obecneho uvodu jeste musim zduraznit, ze 

popisovane aktivity jsou prevazne muzskou zaIezitosti a ze hranice mezi 

pohlavimi jsou v tomto ohledu daleko mene propustne nez hranice vekove. 

Nyni se budu postupne venovat jednotlivym aktivitam a to v poradi, 

ktere je pro pochopeni jejich podstaty nejvYhodnejsi. Toto poradi - fantasy 
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literatura, hry na hrdiny, drevamy - pfiblizne odpovida poradi jejich vzniku 

a pfichodu do Ceske Republiky (Ceskoslovenska) i jejich rozsireni 

v populaci (od nejcastejsich po mene caste). Mimo tuto posloupnost uvadim 

jeSte daISi aktivity s fantasy tematikou, ktere zminuji hlavne jako nedilnou 

soucast teto oblasti. 

Fantasy IiteraturaS 

Soucasna fantasy literatura vychazi z tzv. weird fiction 20. a 30. let 

20. stoled v USA. Byla to v podstate brakova literatura podobna klasickym 

jednoduchym dobrodruznym detektivkam a pfibehum z divokeho zapadu 

vychazejicim v levnem sesitovem vydani i u nas. Pribehy weird fiction se 

vsak odehravaly v b11ze neurcene davne minulosti zeme, kdy fungovala 

magie a zily nejruznejsi pfisery (draci, oMi, skfeti) a lidska monstra (z11 

carodejove, kruti panovnici), ktera ohrozovala svet. Hlavni postavou byl 

odvazny a silny dobry hrdina, ktery putoval neobvyklymi kraji, bojoval 

s nebezpecnymi protivniky, zachranoval bezbranne a ziskaval bajne 

poklady. Dej byl napinavy, vrcholil soubojem hlavniho hrdiny s hlavnim 

zloduchem a obvykle konCiI happyendem. Motivy a syzety byly velmi 

stereotypni, stejne tak postavy bez psychologie - silni a odvazni muzi, 

knisne a svudne zeny, z11 a osklivi nepratele. 

Dnes je nejznamejsim autorem weird fiction Robert Erwin Howard se 

serii knih 0 barbaru Conanovi. Filmove verze techto pribehu, Barbar Conan 

a Conan niCitel s Amoldem Schwarzenegremjsou stale ob11bene. 

Skutecnym zrodem noveho literamiho zanru fantasy bylo ale az 

paperbackove vydani knihy J.R.R. Tolkiena6 Pim prstenu v roce 1965, 

5 Prevzato z: Janecek, Petr: Paralelni svety. Bakalarska prace, FRS UK, 2002, 123 s.; 

castecne prepracovano a doplneno. 

6 J.R.R Tolkien - oxfordsky profesor lingvistiky se specializaci na staroanglictinu, saske 

a staroseverske jazyky. Mezi jeho dalSi beletristicka dila patfi Habit, Simarillian, 

Ztracene pfihehy (vsechny se odehravaji ve svete Stredozeme) a pohadky. Lze v nich 
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kterou uclsledovala dalSi dila. V teto pnici bohuzel chybi prostor pro jejich 

podrobny rozbor, ani pro rozbor jejich vlivu na pozdejsi fantasy a daISi 

s tim spojene aktivity, je vsak treba rici ucisledujicL Tolkienuv Pim prstenu 

predstavuje monumentalni dilo, ktere si kvalitou jazyka, slozitosti deje a 

propracovanosti postav v nicem nezada s romany svetovych klasiku. To, ze 

se jeho dej na rozdil od weird fiction neodehrava ve skutecne minulosti, ale 

ve fiktivnim, ovsem velmi peclive propracovanem svete s vlastni historii, 

bylo kllcovou skutecnosti i pro jeho nasledovniky. Umoznilo to odpoutat se 

od omezenych moznosti nasi planety a pIne rozvinout autorovu fantasii. 

Presto se Tolkienuv svet Stredozeme stal takovou inspiraci a zaroven 

autoritou pro dalSi spisovatele, ze napfiklad jim vytvorene "rasy", tedy 

elfove, hobiti a skfeti, jsou dnes klasickymi a prakticky stereotypizovanymi 

prvky mnoha "novych" fantasy svetu. 

Popularita Tolkienovych pfibehu podnitila dalSi autory v "psani na 

podobne tema". Jejich ctenari vychazeli z okruhu hracu strategickych 

figurkovych her7 a ctenaru science fiction, ktere se fantasy vytvarenim 

novych svetu s neobvyklymi fyzikalnimi zakony, zivocichy a inteligentnimi 

bytostmi vyrazne blizila. Splynuti techto dvou zanru dodnes brani prakticky 

jen pozadavek fantasy svetu na nizkou technologickou uroven, fungovani 

magie (i kdyz to nebyva podminkou) a odlisnost nejbeznejsich motivu a 

syzetu - podstatou deje soucasne fantasy literatury byva opet jako 

v pfibezich weird fiction boj s ruznymi nestvurami, osobni souboje, valky, 

unosy, hledani ztracenych osob, pokladu atd. DUlezity je dejovy spad a 

poutavy pfibeh pIny dobrodruzstvi, v nichz jde casto nejen 0 zivot, ale i 0 

vysledovat inspiraci folk16rem a starymi evropskymi hrdinskymi eposy (hlavne finskou 

Kalevalou a severskou Eddou), ktere byly jeho konickem. Zvhiste zajimave je osobite 

pojeti stvoreni sveta a rozsahhi mytologie, rozvedena v Simarillionu. 

7 Strategicke figurkove hry maji na zapade dlouhou tradici, je mozno je povazovat za 

predcMdce her na hrdiny, alespon v tom ohledu, ze z okruhu jejich hracu hraCi her na 

hrdiny puvodne pochazeli. U nas se figurkove hry dosud pi'ilis nerozsirily, i kdyz napr. ve 

hre Warhammer a Mage Knight se poradaji i tzv. turnaje. 
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zachranu sveta. Postavy neoplyvaji slozitou psychologii, hlavnimi 

protagonisty jsou muzi, casto silni a neohrozeni valecnici, moudfi a mocni 

kouzelnici nebo chudi chlapci, ktefi "ke stesti pfisli". Eticke prosti'edi byva 

cemobile - dobfi bojuji proti zlym a obvykle vitezi8
, zlo vsak miva navrch 

v jednom poddruhu tohoto zanru, zvanem darkfantasy. Jakjiz bylo receno, 

deje fantasy pfibehu se odehravaji obvykle v exotickych, smyslenych 

svetech, takZe dulezitou casti textu jsou popisy realii techto imagimlmich 

zemi. 

Fantasy literatura je literaturou spotrebni, zabavnou, na jeji umeleckou 

kvalitu vetsinou nejsou kladeny velke pozadavky. Ctenar vyhledava spiSe 

napinavy a vypravny dej, chce se ucastnit velkych souboju dobra se zlem a 

zazivat fantasticka dobrodruzstvi v magickych pohadkovych svetech. 

Nazvy del jsou obvykle kratke a stereotypni, tematicky ladene, napr. 

Diamantovy trIm, Prokleti Amberu, Md osudu, Carodej Zememofi, Mag. 

Vytvame zpracovani obalek a ilustraci v textu (ty nejsou caste) je opet 

stereotypni, nepi'ilis kvalitni, maximalne realisticke, vyrazne barevne a 

kycovite: svalnati muzi se zbranemi, vousati magove s kouzelnymi holemi, 

panovnici na trunech, polonahe zeny vnadnych tvaru, draci a dalsi 
o 9 nestvury . 

Co se fantasy literatury a Ceske republiky tYee, v soucasne dobe zde 

existuje neprebeme mnozstvi titulu zahranicnich i domacich autorU. Z tech 

starsich jsou popuhimi Tolkienuv Hobit a Pan prstenu, ktereho 

v poslednich letech dostalo do sirsiho povedomi filmove zpracovani 

rdisera Petera Jacksona, i pfibehy barbara Conana, jak z pera R.E. 

Howarda, tak jeho misledovniku. Z tech novejsich pak napfiklad R.E. Feist 

8 Z folkl6miho hlediska by bylo velmi zajimave srovmini nekterych fantasy pi'ibehii a 

kouzelnych pohadek, zejmena s ohledem na pouzivane motivy. Za pozomost stoji take 

archetypalni pojeti nekterych postav. 

9 Uvedena charakteristika je vy-ctem tech nejcasteji se vyskytujicich prvku fantasy 

literatury a samozi'ejme neplati pro vsechna dila tohoto zanru. 
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a jeho Trhlinowl wi lka , Robert Holdstock a Ted Williams. Z autonl 

byvaleho vychodniho bloku musim zminit Andreje Sapkowskeho s jeho 

povidkami a sagou 0 zaklinaci Geraltovi, uz jen proto, ze z reMii jeho sveta 

cerpa mnozstvi di'evaren. Oblibu si udrZuji take dobrodruzstvi ze 

Zemeplochy Terryho Prattcheta, vymykajici se z ostatni produkce svym 

komicko-satirickym zpracovanim fantasy motivu. Z nasich autorU jmenuji 

alespoii Vilmu Kadleckovou, Jii'iho Kulhanka a Miroslava Zambocha. 

13 

---~--------------------------------



r 

b 

Hry na hrdiny 

Hry na hrdiny nebo take RPG (Role Playing Games - tj. hry na hrani 

roli) je skupina spolecenskych her, jejichz podstatou je existence a akce 

virtmilnich postav ve virtmilnich svetech. Hraji se v mensich skupinach, 

jejich akteri se deli na dye casti - obvykle vetSi pocet hracu (nejlepe 4 - 5) 

a jednoho rozhodciho hry - vypravece (ktery byva zaroveii tvurcem 

virtualniho sveta). 

HraCi predstavuji svobodne zvolene postavy - "hrdiny", s vice Ci mene 

prokreslenym vzhledem, vlastnostmi, dovednostmi a osobni historii. Tyto 

postavy se prostfednictvim slovni interakce hracu pohybuji ve virtu:ilnim 

svete - hrac pouze popisuje (pfipadne mimikou, gesty nebo modulaci hlasu 

dokresluje), co jeho hrdina fika nebo dela. Pro hru jsou podstatne zakladni 

vlastnosti postavy (sUa, odolnost, inteligence, apod.), ktere urcuji jeji sance 

uspet v konkretnich situacich, do kterych se ve virtu:ilnim svete mMe dostat 

(boj, rozlusteni hadanky, atd.). Rozpeti zakladnich vlastnosti urcite postavy 

jsou dana jeji "rasou" (clovek, elf, trpaslik, atd.) a "povolanim" (v:ilecnik, 

kouzelnik, zlodej, apod.),10 konkretni hodnoty jsou urceny hodem kostkou. 

Postavy jednotlivych hracu dohromady tvofi "druzinu" a ve virtualnim 

svete se vetSinou pohybuji spolecne. 

RozhodCi hry - vypravec (nazyvany Pan jeskyne, Pl, Dungeon Master, 

atd.), si nejprve (predem) vytvofi fiktivni svet a pripravi si osu deje, ktery 

budou postavy hracu prozivat. Pri samotne hre pak popisuje vzhled a 

povahu fiktivniho sveta (nekdy s pomoci map, nakresu a obrazku) a hraje 

vsechny bytosti (cizi postavy), ktere hrdinove v tomto svete potkavaji. 

Krome toho je take nestrannym soudcem v pfipade spomych situaci, do 

kterych se postavy dostanou. Vysledek interakci postav a virtualniho sveta, 

10 Jelikoz jsou pro mou pnici duleZite hlavne fantasy hry na hrdiny, zminene pfiklady ras 

a povohini i zaklady hemiho systemu pochazeji z nich. Konkretni systemy a realie her na 

hrdiny s jinou tematikou se mohou ryrazne lisit (sci-fi MechWarrior, hororova Call of 

Cthulhu). 

14 



v nichz hraje roli nahoda (napi'iklad to, jestli hrdina nestvuru zasahne, a 

pokud ano, jak velke bude jeji zraneni, jestli se mu podati vyrazit dvei'e, 

jestli pi'ezije pad z velke vysky, atd.), je urcen hodem kostkou. 

Konkretni podoba ptibehu postav se vytvari az v prubehu hry. 

Pi'estoze jak hraCi (ktei'i pi'edem neznaji ani zakladni kostru deje), tak 

rozhodci hry maji ve svem jednani velkou volnost, i'idi se vetsinou urCirymi 

pravidly - rozhodCi rna snahu udrZovat postavy v pi'ipravene ose pi'ibehu, 

hraCi se zase snazi pohybovat se se svymi postavami ve fiktivnim svete 

spolecne ve druzine a nejednat proti logice a kontinuite deje. lednotlive 

fiktivni svety i pi'ibehy mohou byt inspirovany fantasy literaturou. 

ledna hemi partie trva obvykle nekolik malo hodin, ale nemusi 

obsahovat, a obvykle take neobsahuje, cely pi'ibeh (zvany "dobrodruzstvi"), 

ktery s novou hemi partii plynule pokracuje dal. Ani po ukonceni urciteho 

pi'ibehu vsak hra nekonCi - stejne postavy hracu mohou prozivat v danem 

virtualnim svete dalSi a dalsi pi'ibehy, ana zaklade ziskanych zkusenosti se 

vyvijeji a zdokonaluji, zlepsuji se jejich vlastnosti a dovednosti. Tato 

dlouhodoba imaginami existence urCite postavy (v realnem case ti'eba i 

nekolik let) umociiuje hracovo ztotozneni se s nL 

Celkove lze tici, ze vcit'ovani se do postav (ziskavani "nahradni 

identity") a intenzivni emoce spojene s prozivanim imaginamich 

dobrodruznych ptibehu jsou podstatou her na hrdiny a vedle zabavy a 

relaxace pravdepodobne hlavnim duvodem jejich obliby. Navic hrani 

postavy (role) muze poskytovat unik pi'ed socialnim tlakem, zvysovat pocit 

kontroly a vnimane osobni zdatnosti (self-efficacy), rozvijet socialni 

dovednosti a take hrace vzdelavat. 11 

II HUGHES, John. Therapy is Fantasy: Roleplaying, Healing and the Construction of 

Symbolic Order. Paper presented in Anthropology IV Honours 1988, Medical 

Anthropology Seminar, Dr. Margo Lyon, Dept. of Prehistory & Anthropology, Australian 

National University. Online: http://www.rpgstudies.net/hughes/therapy_is _ fantasy.html 
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Prvni RPG hra Dungeons & Dragons (D&D) vznikla na pobitku 70. 

let v USA. Byla sice jednoducha, ale natolik inspirativni, ze ovlivnila 

prakticky kazdou pozdejsi hru na hrdiny. Je take nejzmimejsi a 

nejrozsirenejsi hrou (vcetne rozsirene a prepracovane verze Advanced 

Dungeons & Dragons) tohoto druhu na svete a vsechny fantasy hry na 

hrdiny jsou ji ve vetSi Ci mensi mire inspirovane. Umoznila hracum vtelit se 

do roli hrdinu z fantasy literatury - vaIecnika, kouzelnika a kneze, ktefi se 

pohybovali ve fantasy svete inspirovanem prevazne dilem J.R.R. Tolkiena a 

R.E. Howarda. Byl to tedy svet s fungujici magii, technologicky 

odpovidajici priblizne evropskemu stredoveku, obyvany nekolika rasami 

inteligentnich bytosti a ruznymi druhy pfiser. Podstatou deje hry byl 

predevsim boj, hledani pokladu a magickych artefaktli, zabijeni nestvur, 

osvobozovani zajatcu a podobne dobrodruzne, akcni namety. Da se fici, ze 

toto plati v soucasnosti pro fantasy hry na hrdiny obecne. 

Ze hry Dungeons & Dragons vychazi take zatim nejznamensi ceska 

fantasy RPG hra, DraCi doupe (prvni verze byla vydana v roce 1990). Diky 

sve jazykove dostupnosti a relativni jednoduchosti (zadna ze zahranicnich 

her dosud nevysla v cestine) je nejoblibenejsi a nejrozsirenejsi RPG hrou u 

nas. Stejne jako Dungeons & Dragons se odehrava ve fantasy svete 

s fungujici magii a mnozstvim nebezpecnych pfiser, hrac si muze vybrat 

svou postavu ze sedmi ras a peti povolani. Pozdeji vzniklo jeste nekolik 

daISich puvodnich ceskych fantasy her na hrdiny: Stin mece (pocatek 

vyvoje zacatek 90. let, vydani 1996), Hrdinove fantasy (pocatek vyvoje 

1994, knizni vydani 2004), Legendy Armandie (pocatek vyvoje 1997, zatim 

pouze na internetu), zadna z nich vsak zatim ani zdaleka nedosahla uspechu 

DraCiho doupete. V cestine je dostupna uz jen jedna daISi hra stojici za 

zminku, a to preklad starsi verze zahranicni hry Shadowrun, ktera je 

zanrove smesi fantasy, sci-fi a kyberpunku. 
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Jedina podrobnejsi studie zkoumajici slozeni hnicu her na hrdiny u nas 

obsahujici demograficke udaje12 stanovi absolutni prevahu muzu (pres 

90%), prumemy vek na 20 let a vysoke procento studentu vysokych skol a 

odbomiku v oblasti pocltacovych technoiogiL 13 Pro nas je dulezite, ze 12% 

respondentli uvedlo jako svuj konicek historicky serm, coz je i u tak male 

skupiny (100 respondentu) zavazny podil. 

Procento aktivnich hracu RPG her (zejmena s fantasy tematikou) nebo 

osob s "RPG minulosti" mezi mladsimi amaterskymi historickymi sermifi 

je pravdepodobne daleko vyssL Ze 32 respondentu meho dotazniku 

(prazskych amaterskych sermiru) 20 odpovede1o, ze nekdy hrali RPG hru a 

10 uvedlo, ze se teto aktivite venuji i v soucasnosti. Jelikoz v mem souboru 

mely velke zastoupeni zeny, ktere se touto Cinnosti obecne zabYvaji mene, 

lze predpokhidat, ze mezi mladymi sermifi-muzi je procento hnicu RPG her 

jeste vyssL V pripade mych respondentu dokonce celych 80 % muzu 

odpovedelo, ze nekdy hrali nebo hraji RPG hry. 

12 Janecek, Petr: Paralelni svety. Bakalarska pnice, FHS UK, 2002, 123 s. 

13 Na zaklade vlastniho pozorovani vsak predpokladam, ze rozsahlejsi vYzkum by 

prumemou vekovou hranici posunul 0 nekolik let nize a vyrazne by zvYsil podil studentu 

zakladnich a strednich skol. Podobny nazor vyjactfil i Holy (2004). 
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Drevarny 

Drevama (take drevena bitva, ridceji drevenka) je v podstate hra na 

hrdiny na zivo. Altemativnim terminem je LARP (Live-Action Role­

Playing). 

Drevam/4 se obvykle hraji ve volne pfirode a ve sve terminologii a 

hemim systemu15 vychazeji z fantasy her na hrdiny, konkretne z Dungeons 

& Dragons (Advanced Dungeons & Dragons), u nas hlavne z DraCiho 

doupete. Stejne jako v RPG hrach lze aktery rozdelit do dvou skupin -

jednou, obvykle pocetne prevazujici skupinou jsou samotni "hraci", druhou 

predstavuji organizatori (analogie tzv. Pana Jeskyne, tvurce virtuaIniho 

sveta a rozhodCiho hry), jejich liloha se vsak lisi podle typu dane akce (viz. 

nize). Hraci vsak v drevamach hraji sve postavy nikoli pouze slovne, ale 

fyzicky. Stejne jako hra na hrdiny rna kazda drevama svuj virtuaIni svet, 

vytvoreny organizatory hry, a svuj pfibeh, v nemz musi hraCi vyreSit bojem, 

vyjednavanim, "magii", sikovnosti nebo logickou livahou ruzne likoly a 

hadanky.16 Stejne jako v hrach na hrdiny bojuji hraCi s nestvurami, hledaji 

poklady, osvobozuji zajatce apod. 

Podstatnou casti hry je boj - hlavnimi he mimi pomuckami jsou proto 

napodobeny zbrani ze dreva, molitanu, kobercu a jinych mekkych 

materiaIu. Odtud tedy pochazi oznaceni "drevena bitva". V tomto boji 

ovsem nejde 0 to, soupere skutecne zabit nebo zranit, ale pouze zasahnout 

podle danych pravidel, Cimz dotycny ztrati urCity pocet "zivotu" (bud' si je 

pouze odecte, nebo sve "zivoty" v podobe papirku odevzda svemu soupefi). 

14 V teto kapitole vychazim z vYpovedi infonmitoru a z intemetovYch stninek 

www.theowolf.wz.cz, hordalam.derkan.net, mesicnivlci. wz.cz, www.snaga.wz.cz, 

www.asf.cz.poetspol.web4u.cz/lindatirion.htm. a dalSich. 

15 V dfevamach se pouzivaji podobne nebo stejne pojmy jako ve hrach na hrdiny: rasa, 

povollini, cizi postava, zkusenosti, zivoty atd. 

16 V urcitem smyslu jsou u nas pfedcMdcem dfevaren rozsahlejsi hemi cykly - tzv. 

"celotaborove hry" a tzv. "bojovky" detskych prazdninovych taborU. 
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Kdo ztratil vsechny "zivoty", je mrtvy a ve hre konCi (pokud se nemuze 

ozivit"). Pro boj existuji tzv. standardni pravidla, kteni vznikla dohodou 
" 
poradatelu techto aktivit u mls. Tato pravidla urcuji maximalni velikost, 

material a provedeni jednotlivych druhu zbrani, (dyka, mec, sekera, atd.) a 

soubojovy system17
• Poradatele jednotlivych drevaren si mohou tato 

standardni pravidla upravit podle potreb sve konkretni hry, nebo si vytvorit 

uplne nova, vlastni pravidla. 

lelikoz hraCi predstavuji sve postavy fyzicky, podstatnym prvkem 

drevaren jsou kosty-my, ktere jim umoznuji lepe se do svych postav vcitit, 

podtrhuji "fantasy" atmosferu hry a celkove navozuji dojem "skutecnosti". 

Na nekterych akcich existuje tzv. kostymova povinnost, coz znamena, ze 

akter se bez kostymu nemuze hry vubec zucastnit. Drevamy se odehravaji 

prevazne v minulosti nebo ve fantasy svetech, cemuz by kostymy akteru 

mely zhruba odpovidat. Kosty-my, ktere si hraCi obvykle vyrabeji sami 

(nebo s pomoci rodinnych prislusniku), vsak nemusi byt sjednocene, 

nemusi odpovidat urCitemu historickemu obdobi (pokud organizatori neurcl 

jinak). Na jedne drevame se mohou setkat akteri predstavujici pracloveka, 

vikinga, gotickeho rytHe a samuraje, ale kostymy mohou byt zcela 

vymyslene - fantasii se meze nekladou, zaldi na vkusu a moznostech 

nositele kostymu a take na tom, jakou postavu chce ve hre predstavovat. 

17 Soubojovy system je velmi propracovany. Pravidla jsou takova, aby zajistila 

bezpecnost hracu a zaroveii vyloucila mozne spory ohledne zasahU (ktere jsou i tak velmi 

caste). Zakladem je urceni mist platnych zasahU, pri kterych docMzi ke ztrate zivotu -

jsou to trup, homi cast nohou vyjma rozkroku, vnitrni cast loktu a kolen (vsechny 

zasahove plochy jsou rovnocenne) a zakaz nekterych aktivit - vubec se nesmi bodat, dale 

jsou zakazany seky na hlavu, krk a rozkrok a jakykoli tyzicky kontakt soupeficich -

podrazeni nohou, kopy, chytani a ddeni protivnika. Vubec se nesmi bojovat 

v nebezpecnem terenu nebo potme. 
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Di'evarny se deli na ti'i zakladni druhy: "druzinovka", "bitva" a "svet". 

Druzinovka (neboli cesta, tazeni): nejvice kopiruje hry na hrdiny. 

HraCi (4 a vice) vytvori druzinu dobrodruhu, ktera prochazi trasu 

pi'ipravenou organizeitory - setkavaji se s nestvurami Ci pi'atelStejsimi 

postavami, jednaji mezi sebou, i'esi ruzne ukoly atd. Organizatoi'i tvoi'i 

nejen pribeh, ale take celou hru ridi a pi'imo se ji ucastni (jako nestvury a 

jine cizi postavy). Druzinovka trva vetSinou jeden az dva dny a byva 

mensiho rozsahu - vetSinou kolem dvaceti hracu a ti'iceti organizeitoru. 

Bitva: V techto di'evarnachjde pi'edevsim 0 boj. Organizatoi'i vytvai'eji 

pouze zazemi, urcuji pravidla hry a bojujici strany. HraCi pi'edstavuji cleny 

jednotlivych soupei'icich skupin (narodu, ras, klanu), v jejichz prospech se 

snazi ziskat co nejvice uzemi, vezi, vlajek apod. (zavisi na konkretni hi'e). 

Duraz je zde kladen na akci a osobni souboje. Pi'ibeh je vetSinou omezen na 

pouhy uvod do hry, jednoduchou dejovou linii a zaver, kdy jedna ze stran 

zvitezi ve velke zaverecne bitve. Dej je zpesti'en plnenim tzv. "questu" -

ukolu, ktere sice nemivaji na celkovy prubeh hry zasadni vliv, hracum vsak 

mohou dalSi konani usnadnit. Bitev se muze ucastnit az nekolik stovek 

hracu. Konaji se obvykle 0 vikendu. 

Svet: je co do rozsahu nejvetSi. Probiha tyden (i dele), hraje se 

prakticky nepi'etdite, velky duraz se klade na kostYm, prosti'edi a pribeh. 

Hraci nejen, ze bojuji v jednotlivych bitvach spojenych jednoduchou 

dejovou prirnkou, ale ve vymezenem prostoru pi'edstavujicim virtuaIni 

fantasy svet doslova "ziji" sve postavy. Souboju je celkove vetSinou mene, 

zato se daleko vice "kouzli", obchoduje, vyjednava atp. Tento typ di'evaren 

jiz vyzaduje urcite zkusenosti, protoze pravidla hry byvaji dlouha a slozita. 

Idea hrani fantasy her na zivo pochazi z USA, kde se jiz brzy po 

vydani prvni RPG Dungeons & Dragons hraci pi'esunuli od stolu pod sire 

nebe (asi ve druM polovine 70. let), aby si na vlastni kuzi vyzkouseli, jake 

je, stat se hrdinou "doopravdy". Na konci 80. let jiz byly di'evarny v USA 

znamym fenomenem a postupne se rozsii'ily i do zapadni Evropy. 

20 



U filis se prvni drevamy objevily pravdepodobne v roee 1991, kdy se 

clenove klubu hracu her na hrdiny Hexaedr rozhodli usporadat 

dobrodmzstvi v prirode - na N ovem Hrade u Bma (akee se vsak nakonee 

nekonala). I kdyz mozna probehly podobne hry i drive, rozhodne v te dobe 

nebyly beznou zalezitosti. 

S rozsirovanim povedomi 0 RPG hraeh se rozsirila i zakladna 

poteneiainieh hracu drevaren, ktere se postupne staly oblibenym konickem 

opet predevsim mladde. Vek hlavni casti akteru je asi v rozmezi 14 - 20 

let. lednotlivi akteri se casto sdmzuji do skupin - tzv. dmzin a ucastni se 

akci spolecne,18 mnohe hry organizuji skautske oddily, z niehz se pak 

rekmtuji i hraCi. 

Kazda konkretni hra ma sve jmeno, napr.: "Prameny magie", 

"Vzestup Sauronuv", "Krizaei vs. Keltove", "Tajemny Amber". Pokud se 

kona opakovane, oznacuje se poradovym cislem nebo rokem konani. 

Poradatele casto cerpaji inspiraei z mytologie ("Avalon", poradaji 

Avalonstz) a fantasy literatury, oblibene jsou zejmena motivy Tolkienovyeh 

knih (napr. "Pan Prstenu" - kona se jiz od roku 1992, porada Spolecnost 

JRR Tolkiena; "Bitva peti armad" - v roee 2006 7. rocnik, poradaji Kejklifi; 

"Bitva 0 Minas Tirith", poradaji Kobzuls a Cravens, 2006 3. rocnik) a 

Sapkowskeho pribehy (napr. "Bitva 0 Sodden", poradali MUZRO, 2003; 

"Valka 0 Cintm", Glaurung, 2006 8. rocnik), Prattehetova Zemeploeha a 

dalSi. Za ostatni jmenujme jeste alespon "Zleniee" (porada ASF), "Zorhajn 

Svet" (Zorhajn), "Cormalen" (HaFan BeneSov) a "Lakarie" - bitva a svet 

(poradali "Zip", Pavel "Azrik" Plisek a dalSi). Existuji ruzna sdmzeni hracu 

18 Tyto skupiny maji obvykle mizvy spojene s historii, mytologii a fantasy tematikou, 

nap!'. Theowolfovi sberatele priMhU, Mesicni vlci, Zorhajn, Bratrstvo Ereboru, Klub 

rytifu hidu Kai, imar, Harpyje. 
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a skupin di'evaren, napi'iklad Asociace Fantasy - ASF a Dargorath. V roce 

2006 se konalo v Ceske republice pi'es 200 di'evarenI9
. 

Z pohledu teto prace je podstatna personalni propojenost oblasti RPG 

her, di'evaren a amaterskeho historickeho sermu. Nektei'i aktei'i historickeho 

sermu hraji di'evarny, nektei'i jednotlivci i skupiny se dokonce podileji na 

jejich poi'cidani (SHS Pimi ztraceneho raje, SHS Acheron, Sdruzeni 

Wothanburg, a dalSi). Di'evarny typu "bitva" se take vYrazne blizi 

hromadnym sermii'skym vystoupenim, tzv. bitvam, z nichz nektere take 

maji formu boje nekolika soupei'icich stran bez pi'edem daneho scenare 

(Rosice, Ki'esice 2003) a od di'evene bitvy se lisi (odhledneme-li od 

vyzbroje a vystroje akteru a odlisnych pravidel) pouze pi'itomnosti divaku. 

DalSimi spolecnymi prvky jsou take provozovani zminenych aktivit 

v pi'irode a taboi'eni. Hry na hrdiny, di'evarny a historicky serm spojuje i 

vyrazny emocionalni aspekt techto aktivit, formovani nahradni identity 

jejich protagonistu, jejich sdruzovani do skupin apod. 

19 In: www.asf.cz - kalendar akci. K temto "zverejnenym" akcim je vsak tfeba pfipoCist 

jeste dalSi "nezverejnene", soukrome akce, jejichz pocet se neodvafuji odhadnout. 
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Aktei'i di'evamy Spejchar 2003 (pi'evzato z www.snaga.wz.cz) 
Na obrazku jsou dobi'e patme di'evene zbrane a kosrymy hracu. 

Aktei'i di'evamy Bitva peti armad 2006 
lednotlive bojujici strany - vlevo skupina trpasliku, vpravo ski'eru. 
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Dalsi volnocasove aktivity s fantasy tematikou 

Do oblasti volnocasovych aktivit s fantasy tematikou patfi take daISi 

herni systemy. Jsou to poCitacove hry, tzv. sberatelske karetni hry (Magic, 

Pan prstenu), nejruznejsi stolni deskove a strategicke hry (Talisman, Pan 

prstenu, Warhammer), atd. 

Z nich nejznamejsi a dnes pravdepodobne nejrozsifenejsi jsou 

poCitacove hry. Ty nejpuvodnejsi vychazeji z herniho systemu RPG her a 

jsou oznacovany jako tzv. "dungeony". Hrac ovlada obvykle jednu az sest 

postav ("druzinu"), ktere se pohybuji ve svete (puvodne podzemnim 

bludisti) plnem nepfatel, pasti, teleportli, pokladu a logickych hadanek a 

plni ruzne ukoly, na zaklade cehoz se zdokonaluji jejich vlastnosti a 

schopnosti. Roli rozhodciho hry a cizich postav hraje poCitac. Prvni hra 

tohoto typu, ktera se u nas rozsifila, byl Dungeon Master, ktery si 

v zahranici ziskal velkou popularitu jiz kratce po svem vydani (v roce 

1987). 

V soucasnosti existuje nepfeberne mnozstvi pocitacovYch her 

s fantasy tematikou, vedle zminenych klasickych "dungeonu" jsou to 

zejmena hry typu "strategie"; s rozvojem technologii se tyto hry 

zdokonaluji ve smyslu slozitosti a vizualni i obsahove simulace reality. 

Tyto hry, urcene puvodne jen pro jednoho hrace, jsou dnes casto 

uzpusobeny pro vice hracu, jejichz virtualni postavy nebo jednotky spolu 

v imaginarnim svete soupefi nebo spolupracuji. Vrcholem sdileni tohoto 

typu virtualni reality jsou tzv. on-line hry, jichZ se muze ucastnit i nekolik 

stovek hracu zaroven. 

Podrobnejsi rozbor tohoto typu volnocasovych aktivit je mimo zaber 

me prace, chci pouze zduraznit, ze v soucasnosti existuje siroki skala 

aktivit zalozenych na vytvareni a sdileni virtualnich fantasy svetU a 

prozivani pfibehu plnych napeti a dobrodruzstvi. Fantasy svety jsou 

charakterizovany pfedevsim nizkou technologickou urovni, cerpaji inspiraci 
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z mytu, folkl6ru a historie. Casto v nich funguje magie, existuje vice druhu 

inteligentnich bytosti a vice biologickych druhu obecne, existuji v nich 

bohove a jine nadpfirozene by tosti, ktere se na chodu techto svetu primo 

podileji. 

Tyto aktivity se lisi (samozrejme krome jineho) ruznym stupnem 

participace svych protagonistu na virtmllnich svetech - od pasivniho sdileni 

(cetba fantasy literatury) pres tvorbu pfibehu, ktery se v nich odehniva 

(hraCi pocitacovych her, hnici postav RPG her) az kjejich vytvareni 

(rozhodCi RPG her, organizatofi drevaren) a fyzickemu zobrazovani 

hranych postav (akteri dfevaren). 
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HISTORICKY SERM 

Co je historicky serm 

Definice historickeho sermu v podstate neexistuje a mizory odbome i 

laicke vei'"ejnosti na to, co je pro nej urcujici, se ruzni. Pokusim se proto jen 

o strucny mistin teto problematiky. 

Historicky serm v tom nejuzsim slova smyslu je aktivni rekonstrukce 

boje chladnymi zbranemi v jednotlivych historickych obdobich. Zahmuje 

dye hlavni oblasti: rekonstrukci techniky boje (ta vychazi zejmena 

z dobovych litenimich pramenu) a rekonstrukci zbrani a zbroje (vychazi ze 

studia originaInich predmetu a jejich vyrobnich technologii). 

Soucasny historicky serm v sirsim slova smyslu (a jak je take obvykle 

chapan) vsak nektere tyto prvky, zejmena efektivitu boje, minimalizuje, 

zato klade vetS} duraz na dobovou vemost kostymu a vybaveni. Krome boje 

chladnymi zbranemi zahmuje take zachazeni se zbranemi strelnymi, 

utvareni vojenskych jednotek, zobrazovani zivota ve vojenskem tab ore 

apod. Toto chapani vychazi ze skutecnosti, ze dnes je zcela potlacen jeho 

puvodni licel, tedy zraneni nebo zabiti protivnika, a existuje hlavne jako 

druh umeni, sportu a hry, a realizuje se predevsim ve forme dramatickych 

predstaveni. Historicky serm je domenou skutecnych a pomyslnych jevist', 

kde jeho akter, historicky sermir, predvadi sve schopnosti podobne jako 

herec, houslista nebo zongler. 

V teto situaci je pfivlastek historicky pochopitelne zavadejici, bylo by 

vhodnejsi pouzivat termin historizujici, nebo jeste lepe historizujici 

scenicky serm, ale ja se budu kvUli obecne srozumitelnosti drZet jiz 

zavedeneho pojmu "historicky serm" s jeho vyse uvedenym obsahem.20 

20 Podobou definici uvadi take Vladimir Sindelar: ,,Historickj serm je sdmicke ztwirneni 

nektere konkretni sermifske skoly ve stylu a duchu dane doby za pomoci divadelnich 

prvku." (Sindehii', Vladimir: Jeste jeden dopis Mysakovi. in: Sermii'ske listy, 1991, C. 1, s. 

21-24) 
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V soucasne doM se historicky serm posunuje take do roviny osobni 

zabavy, ktera nema za cil vystupovani pro divaky, ovsem toto pojeti je 

zatim z hlediska cetnosti okrajove. Presto je nutno zduraznit, ze funkce 

odpoCinku a zabavy je v oblasti amaterskeho historickeho sermu, ktery je 

mym hlavnim objektem zkoumani, jak pro jeho aktery tak pro jeho 

konzumenty divaky, klicova. 

V ramci soucasneho historickeho sermu je mozno narazit na terminy 

"bojovy serm", "scenicky serm" a "bitevni serm". Prestoze jsou jejich 

obsahy i pouzivani spome, pokusim se je alespoll rozlisit. "Bojovy serm" je 

oznaceni zdurazllujici techniku sermu, serm jako fyzickou aktivitu, bojove 

umeni. "Scenicky serm" je pro predstaveni upraveny bojovy serm, ktery je 

mozno videt na sermirskych vystoupenich, v divadle a ve filmu, jeho 

nedilnou soucasti je vystupovani v kostymech. "Bitevni serm" pak je termin 

pro zpusob sermu na hromadnych akcich, kde jsou z bezpecnostnich 

duvodu vylouceny nektere techniky a zasahy do urCitych cast! tela, 

nezdurazlluje historickou vemost, ale schopnost improvizace. "Bitevni 

serm" je take hanlive oznaceni jednoducMho, neskoleneho a nebezpecneho 

zpusobu zachazeni se zbranemi. 

V teto souvislosti musim zminit take modemi sportovni serm, nebot' u 

nas hral duleZitou roli pfi formovani prvnich skupin historickeho sermu. 

Historicky serm jako historicky vema rekonstrukce technik boje 

chladnymi zbranemi je spiSe mimo zaMr me prace, jelikoz historicky serm 

zkoumam zejmena jako socialni aktivitu, okrajove take jako zpusob chap ani 

a interpretace minulosti. 
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Strucny nastin vyvoje historickeho sermu v Ceske 

republice 

50. - 80. leta 

Zacatky historickeho sermu JSou u mis uzce spjaty s pusobenim 

sdruzeni sportovniho sermu Riegel. Prvni clenove prvni skupiny 

historickeho sermu, Musketyfi a bandite,21 pochazeli z jeho i'ad. Pod 

uvedenym nazvem pravidelne vystupovali od leta 1962 na nadvoi'i 

Vojenskeho historickeho muzea - Schwarzenberskeho palace v Praze na 

Hradcanech. Koi'eny je vsak nutno hledat v roce 1953, kdy se v Hudebnim 

divadle v Karline zacala pi'ipravovat inscenace Nezvalovych Musketfm1. 

Tehdy profesor Prazske konzervatoi'e Svatopluk Skyva,22 povei'eny 

choreografii sermu, pi'ivedl spolu s Dr. Janem Cernohorskym23 na jeviste 8 

sportovnich sermiru pro role kardinaIovy straze. 

Toto pi'edstaveni bylo pro jeho aktery velkou inspiraci - nasledovalo 

obdobi pi'iprav na skutecny historicky serm: studium literatury, vyrabeni 

zbrani, ovei'ovani bojovych technik, shaneni rekvizit, kostymu, stavba 

jednotlivych souboju a celeho poi'adu. V tomto obdobi budouci Muskeryfi a 

bandite vystupovali jen s jednotlivymi "Cisly" na detskych besidkach, 

plesech, m6dnich pi'ehlidkach a letnich detskych taborech. Ucinkujici 

neminula zraneni a odchody na vojnu, ale pi'ichazeli novi nadsenci, ovsem 

opet vyhradne z i'ad sportovnich sermiru. V teto dobe se objevil v Rieglu 

Eduard Wagner.24 Ten ve spolupraci s Dr. Cernohorskym a profesorem 

21 Udaje 0 SHS Musketjh a bandite jsou cerpany z dopisu, ktery sepsa1 na os1avu 40. 

vyroci vystoupeni skupiny historickeho sennu u nas Vaclav Sole (nar. 1935), c1en teto 

skupiny. Dopis by1 uvefejnen na strankach www.senniarske1isty.szm.sk. 

22 Svatop1uk Skyva - trener Rieg1u, 10x mistr repub1iky v sermu savli. 

23 Jan Cernohorsky - trener Rieg1u, 6x mistr repub1iky v sermu fleretem a kordem. 

24 Eduard Wagner - kava1erista a vojak z povo1ani, pracovnik Vojenskeho historickeho 

muzea, autor knih 0 husitstvi, zbranich tficeti1ete va1ky a dalSich pub1ikaci pfe10zenych 

do svetorych j azyku. 
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Skyvou zorganizoval 18. zari 1960 prvni velke predstaveni jako lllibor 

novacku pro sportovni senn. Byl0 slozene z ukazek historickeho i 

moderniho sermu, bez hudby, kostymy byly vypujcene z Vinohradskeho 

(tehdy Armadniho) divadla. 25 Ohlas byl obrovsky, na nadvori Vojenskeho 

historickeho muzea se prislo podivat asi 800 divaku. 

A tak od kvetna 1962 zacali Musketjfi a bandite s pravidelnym 

vystupovanim a skutecnou Cinnosti. Stale se tvrde trenovalo: pondeli, 

streda, patek byl na poradu sportovni senn, uter)' a etvrtek historicky senn, 

vzdy asi tak 3 hodiny. V zime 0 vikendech clenove skupiny absolvovali 

zavody ve sportovnim sennu, nekolik z nich se stalo Mistry republiky v 

jednotlivcich nebo druzstvech. V lete se poradala vystoupeni ve Vojenskem 

muzeu nebo na hradech, pfi oslavach vzniku mest i pamatnych bitev, na 

detskych taborech a podobne. Ucinkovani ve Vojenskem historickem 

muzeu skonCilo v srpnu 1968, kdy se strelba z musket a bambitek v arealu 

Prazskeho hradu stala zaminkou ke zruseni predstaveni. Ale to uz se 

skupina dostala do povedomi scenaristu a reziseru a zacala jeji nemene 

bohata Cinnost na po Ii divadelnim, filmovem a posleze televiznim. V roce 

1967 hrali sest tydnu v pal'izske Olympii v programu Ceskoslovenska 

revue, 0 dva roky pozdeji v ramci UDA Praha sennovali dva mesice v Jizni 

Americe. V roce 1971 zacala jejich dvacetileta spoluprace s Narodnim 

divadlem. Stale vsak vystupovali na hradech, zamcich, pfi obecnich 

slavnostech atd. 

Skupina Musketyfi a bandite skonCila vlastne necinnosti, oficialne 

v roce 1995. Za necelych 35 let jejiho pusobeni ji proslo asi 70 clenu. Vycet 

jejich aktivit je uctyhodny - skupina absolvovala celkem asi 1500 

predstaveni u nas, v zahranici krome jihoamerickych statu (Chile, Peru, 

25 Program vystoupeni ze dne 18. 9. 1960 na nadvofi Schwarzenberskeho palace: serm 

obourucnim mecem, kordem, kordem a dykou, divadelni serm kordem a plastem, dye 

dyky proti dvema dykam, kord a dyka proti dvema dykam, tfi proti tfem, tfi proti 

jednomu, ukazky sportovniho sermu fleretem, kordem, savli a spolecne finale. 
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Bolivie, Ecuador) vystupovala v NDR, NSR, Francii, Rakousku a SSSR. 

leji clenove uCinkovali v asi 30 divadelnich predstavenich, 25 televiznich 

inscenacich a programech a 20 celovecemich filmech. 

Zhruba ve stejne doM, respektive 0 nekolik let pozdeji nd Musketjfi 

a bandite v Cechach vznikala pod vedenim ing. Petera Kozy na Slovensku 

skupina Tostabur,26 tj. Tovarisstvo stmych bojovych umeni a remesiel (pod 

timto mizvem pusobi od roku 1972). Na rozdil od prvni jmenovane vsak 

Tostabur nezanikl, naopak stale vyviji v oblasti historickeho sermu 

rozsahlou komercni cinnost. N abizi mala i vetS! vystoupeni v sirokem 

historickem rozpeti (vikingove, gotika, renesance, baroko, rokoko, okrajove 

se venuje i napoleonskemu obdobi a antice), v kontextu soucasnych skupin 

historickeho sermu jsou vyjimecni jeho laponci, Turci, janicari a ocovsti 

sifelci (16. - 17. stoleti). V jeho programujsou historicke hostiny i ohiiova 

show a bfisni tanecnice. Vyrabi repliky historickych chladnych i palnych 

zbrani, zbrojni dopliiky a kostymy. UCinkuje v divadelnich i televiznich 

inscenacich a domacich i zahranicnich filmech. leho publikacni Cinnost 

zahmuje zejmena scenare a odbome ilustrovane texty 0 bojovych umenich. 

Pfi tvorM programu spolupracuje s tanecnimi soubory a skupinami dobove 

hudby. 

Peter Koza, klicova osoba Tostaburu, Je zaroveii vedoucim 

Magisteria,27 skoly starych bojovych umeni, pusobici dnes v Ceske 

republice, na Slovensku, v Nemecku a Rakousku. 

DalSi skupiny historickeho sermu vznikaly az v sedmdesatych (1970 -

SHS Dominik, 1976 - SHS Regius) a hlavne v osmdesatych letech (1980 -

SHS Bakchus, 1981 - SHS Paladin, 1982 - SHS Bakalafi, 1983 - SHS 

Hardfi, 1985 - SHS Vikomt (Slovensko) a SHS Durandal, 1986 - SHS 

26 Udaje 0 skupine Tostabur pochazeji z intemetovych stranek www.tostabur.sk a 

intemetoveho casopisu www.feudum.cz. 

27 0 Magisteriu vice v kapitole Trenink. 
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Rekruti, 1988 - SHS Lepus a SHS Kladensti rytifi - pozdeji Kyrius, a desitky 

dalSich). 

Do druM poloviny osmdesatych let take spadaji prvni hromadna 

sermirska vystoupeni - bitvy a komponovane akce. Prvni velkou noeni bitvu 

(udajne jen pro sermire) usporadala na hrade HelfStyn v roce 1985 skupina 

Markus M z Prerova (v eele s Radimem Zapletalem) ve spolupraci s Rytifi 

z Nemanic a Moravskjmi rytifi. 28 Tato rekonstrukce bitvy 0 hrad z dob 

tficetilete valky inspirovala prvni bitvu, ktera uz byla ureena pro verejnost, 

a odehrala se v roce 1987 na hrade Frydstejne. Jejim hlavnim 

organizatorem byl OV SSM v Jablonci nad Nisou, jmenovite jeho predseda 

ing. Jiri Mikes, ktery dokazal tento projekt nejen prosadit, ale i organizaene 

zajistit. Vytezek byl venovan na letni aktivitu mladeze, konkretne na 

archeologicky pruzkum hradu. Druhy "Frydstejn", rovnez organizovany 

Jifim MikeSem, se konal 0 rok pozdeji na rozsahlem uzemi v Jabloneckych 

Pasekach. Vystoupenim 750 sermiru z Cech i Slovenska byl pfinejmensim 

do roku 1991 nejvetSi tuzemskou bitvou, ueastnila se ho i jizda a husitske 

vozy z Barrandova. 

Historicky serm s doplnkovymi aktivitami spojily jako prvni Daja 

Spalkova (tehdy externi elenka SHS Durabo) a Vendula Martinkova (tehdy 

vedoucl klubu Luna v Liberci) v akci na otevrene scene Letniho divadla 

v Lidovych sadech v Liberci. Jednodenni pestry program zahrnoval tri 

sermirska vystoupeni z rUznych historickych obdobi (gotika - SHS Durabo 

z Trutnova, renesance - SHS Dictus z Liberce a 30. leta v:ilka v zertovnem 

podani SHS Bakchus rovnez z Liberce), historickou m6dni prehlidku, 

ukazku sokolnictvi a dalSi. Protoze akce mela pres poeateeni nepfizen 

poeasi velky pfiznivy ohlas, usporadaly dalSi, vetSi - vikendovou, na hrade 

28 Tento a daISi Udaje 0 historickem sermu U TIllS na pi'elomu 80. a 90. let jsou cerpany 

zejmena z informaci Daji Spalkove a clanku v Sermirskjch lis tech (Kosinar, Jozef: Volne 

sdruzeni skupin historickeho sermu "Hi B" in: Sermii'ske listy, 1991, c. 3, s.27-28). 
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Strekove. Vystoupeni sermirskych skupin doplnovali ,jizdni" Oldficha 

Haberleho, hudebni a taneeni vystoupeni i noeni bitva (ta jen pro sermire). 

Po techto uspesich pak Daja Spalkova spolu s Liborem Hurdalkem, 

vedoucim SHS Durabo pripravili dye velke vikendove akce v Praze. Prvni 

z nich, "Smichem proti nasili" se konala v roce 1989 jeste v PKOJF, druha, 

Toulky eeskou minulosti", v roce 1990 jiz na prejmenovanem Vystavisti. 
" 
Poradatele zpfistupnili navstevnikum historicke tabory s jejich 

kazdodennimi Cinnostmi (v roce 1990 zahrnovala prochazka Vystavistem 

nahlednuti do dob lovcu mamutu v podani Klubu experiment<i1ni 

archeologie v Praze, pres obdobi romanske, gotiku, renesanci, tficetiletou 

valku az po tabory z dob Marie Terezie, respektive sedmiletou valku). 

Vystupovaly zde skupiny historickeho sermu, historicke hudby, 

historickeho tance a poulieniho divadla. Konala se soutez v lukostrelbe i 

mensi bitva a poradatele byli pravdepodobne prvni, kdo doplnil program 0 

ukazky dobovych remesel spojene s prodejem vyrobku. CHern akce bylo 

predstavit divakum sermirske skupiny v cele jejich rozmanitosti29 a celkove 

predvest jim z hi storie co nejvice. 

Z predchozich radku jsou zrejme dye skuteenosti, ktere ale povazuji 

za vhodne zduraznit. Zaprve: jiz v osmdesatych letech u nas existovalo 

pomerne velke mnozstvi skupin historickeho sermu,30 ktere byly schopny 

29 Vystupovaly zde napi'iklad SHS Durabo, Rex, Duel, Rytifi z Nemanic, Burdyfi, 

Bakchus, Novica, v prvnim roce plzenska SHS Gotika, ve druhem i Mu§keryfi a bandite. 

Atraktivni vystoupeni s konmi predvadela skupina Bratfie pniva bojneho. 

30 Blize zde zminim alespon SHS REGO, kteni vznikla v roce 1980 a stale aktivne pusobi. 

Zabyva se gotikou a zejmena obdobim ti'icetilete vaIky. Vystupuje na hradech, zamcich a 

obecnich slavnostech, ucastni se bitev a 10 z nich sama organizovala - ve Vrchlabi, 

Novem Meste pod Smrkem ana hrade Pecka, kde se "dobyvani" porada dodnes. Jejim 

dlouhodobym cHem je vystoupit na vsech pristupnych hradech a zamcich, v soucasnosti 

uz je vy-razne za polovinou. Vedle vlastniho sermu se v posledni dobe zacaly rozvijet 

doprovodne aktivity pro obveseleni vlastni i vei'ejnosti, jako jsou vystoupeni "muzoretu" 

(panske mazoretky) Ci scenka s historickymi lyzniky. Nektei'i clenove se pi'ilezitostne 
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poIaYt siroke casove rozpeti (venovaly se vsak zejmena gotice, renesanci a 

baroku), vystupovaly na ruznych vei'ejnych akcich, podilely se na 

divadelnich a televiznich inscenacich a uCinkovaly ve filmu. Zadruhe: jiz na 

pi'elomu 80. a 90. let se poi'adaly prvni komponovane akce, jejichz miplii se 

v podstate nelisila od obdobnych soucasnych poi'adu. Mam na mysli spojeni 

pi'edstaveni skupin historickeho sermu s vystoupenimi historicke hudby a 

tance, se soutezemi pro divaky, ukazkami dobovych i'emesel, prodejem 

'bko d 31 vyro u, apo . 

venuji plivani ohne, ehi'tzi po skle a dalSim. Velka cast clenu skupiny hraje ve 

Vlasteneekt~m divadelnim spolku. (in: www.rego.brbla.net) 

31 Podrobneji 0 komponovanyeh pofadeeh v kapitolaeh Bitva - Doprovodny program a 

Historizujici obeeni slavnosti. 
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90. leta a soucasnost 

Zacatek 90. let pi'inesl historickemu sermu slozite zmeny zejmena 

v oblasti ekonomicke. Jak ti, ktei'i zacali v tomto oboru podnikat, tak ti, 

ktei'i zustali v amaterske rovine, se museli potykat se zhorsenou financni 

situaci, snizenim celkoveho objemu zakazek, neustalymi zmenami 

v obchodnim a obcanskem zakoniku apod. Na druhou stranu sermu jiste 

pomohlo uvolnene prostredi, lepsi podminky medialni komunikace, priliv 

zahranicni literatury a filmu, atd. 

Hlavni naplni cinnosti skupin historickeho sermu zustala predstaveni 

pro divaky na hradech, zamcich, mestskych slavnostech apod. Zacalo 

pribyvat hromadnych sermirskych vystoupeni - bitev, az se staly uplne 

beznou zaIeZitosti. Po HelfStyne a Frydstejne se pi'idaly jeste na konci 80. 

let akce na hradech Rabi, Loket a Okor. Na zacatku 90. let pak pribyla dalSi 

mista konani (LibStejn, Libusin, Chabarovice, Decin, Kolin, Podborany). 

Na mnoha z nich se tyto akce poradaly opakovane, az vznikla urCita 

"tradice". V soucasnosti je skladba bitev v sermirske sezone samozrejme 

jina neZ na zacatku 90. let, situace se zmenila take v tom smeru, ze dnes se 

nektere skupiny na ucast v bitvach specializuji a samostatne vystupuji jen 

minimalne. 

Vedle bitev jsou akcemi, na nichz se podili vice skupin historickeho 

sermu, tumaje. Jmenujme alespon tumaje na plochodraznim stadionu 

Marketa v Praze-Brevnov (z pocatku 90. let),32 "Tumaj kraIovny Elisky" 

pod hradem Kuneticka Hora (komi se od roku 2000, porada SHS Kopi a 

SHS Korouhev sv. Jih) a "Klani 0 srdce divek a pani" SHS Taranis na 

zamku Rosice u Bma, ktere se komi jiz od roku 1991.33 

N edilnou soucasti sermirske sezony se staly plesy, od roku 1990 se 

poradal pIes v Neratovicich (SHS Armatur), od roku 1991 az do roku 2005 

32 Tomiska, Josef: "Svatovitclavsky tumaj" Marketa 1991. in: Sermii'ske listy, 1992, c. 2, 

s.29-31 

33 In: http://hero1d.nestemice.cz; www.shs-taranis.com 
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se kona1y p1esy v Mlazovicich (SHS Strez"tax) , ze soucasnosti jmenujme 

jeste a1espon plesy na tvrzi DrevCice u Prahy (SHS Rotyka), v KoHne (SHS 

Fani z Kolina) a Pardubicich (SHS Rabidus)?4 

Existuji take ruzne souteze a prehHdky skupin historickeho sermu. 

V roce 1992 probeh1 festival skupin historickeho a scenickeho serrnu 

v Pardubicich, v roce 1995 se v P1zni konal ,,1. tumaj historickych serrniru 

v serrnu kordem a dykou" (na organizaci spo1upracova1i SHS Dominik, 

Sermifske fisty a serrnirsky oddil TJ Lokomotiva Plzen). Od roku 1997 

porada SHS Lepus soutezni prehlidku vystoupeni skupin historickeho Ci 

scenickeho sermu bez omezeni casoveho obdobi "Budynska koruna". 

Soutezni predstaveni hodnoti odboma porota slozena z rezisera, historika, 

kaskadera a sermire. Hlavni cenou je putovni "Budynska koruna", dale je 

oceneno nejlepsi vystoupeni v obdobi stfedoveku a novoveku, nejlepsi 

serrnirsky a kaskadersky vykon, predava se take cena za rezii, cena divaka a 

cena poradate1e. Magisterium poradalo v roce 2006 v Tabore jiz paty rocnik 

Festivalu historickych bojovniku. Program zahmoval jak radu vystoupeni 

serrnirskych skupin v soutezi 0 nejlepsi choreografii, tak predstaveni dvou 

nejznamejsich sko1 historickeho serrnu. To odrazi i skutecnost, ze 

v prubehu 90. let se vyrazne rozsirila nabidka oficialni vyuky historickeho 

sermu, na tomto poli figuruje prave Magisterium. 35 

Rozvinula se take tematicka publikacni Cinnost, vysla rada knih, sesilli 

a skript venovanych technikam serrnu, historickemu odevu a kazdodennimu 

zivotu v minu10sti jak ceske, tak zahranicni provenience. 

V roce 1990 zacal vychazet jediny cesky casopis zamereny na 

historicky serrn Sermifske fisty, vydaval jej Libor Hurdalek (z liberecke 

SHS Durabo) spolu s Dajou Spa1kovou a Aloisem Zidkem a za pomoci 

extemich pfispevatelu. Casopis informoval 0 aktuaInim deni v historickem 

serrnu, obsahoval c1anky s historickou tematikou, kalendar sermifskych 

34 Vice viz. kapitola PIes. 

35 Viz. kapitola Trenink. 
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akci, tzv. Okenko skupin, v nemz se uvadely zmeny vadresach, vznik 

novych skupin a jine informace 0 skupinach, sve misto zde mela i inzerce 

s sermirskou tematikou. K pravidelnym Clslum Sermirskjch listu patfila 

rada pfiloh v knizni podobe (0 vyvoji zbrani a zbroji, technice sermu, 

dobovem odevu apod.), ktere krome L. HurdaIka psali Jan Mino (spolu 

s RNDr. Pavlem Plchem36
), Jifi Sindelar a daISi. Sermirske listy vychazely 

nejprve sestkrat do roka, od roku 1993 byly ctvrtletnikem. N a Slovensku 

zacal casopis obdobneho zamereni vychazet v roce 1997. J sou to Listy 0 

historickom serme na Slovensku (s podtitulem "nepredajny obcasnik pre 

potreby skupin historickeho sermu, tanca, hudby, sokoliarstva a 

jazdectva"), vydava je v Banske Bystrici Ivan Belicka ze SHS Cassanova a 

vychazi pouze dvakrat do roka, jami a podzimni cislo?7 

V roce 1997 prevzala stafetu Sermirskjch listu od liberecke redakce 

bmenska skupina. Bmensky vydavatel vsak nevydr.zel dlouho, jednim 

z duvodu ukonceni jeho Cinnosti byl pry nedostatek kvalitnich clanku, coz 

posledni Clsla jenom potvrzuji. Bmenske Sermirske listy opet vychazely 

ctyrikrat rocne a nebyly stejne jako vsechny predchozi rocniky k dostani ve 

volnem prodeji. 

Pokracovanim casopisu pro historicke sermire byl ctvrtletnik Herold -

sermirske listy. Vydavalo ho od roku 2000 do roku 2005 stejnojmenne 

36 RNDr. Pavel Plch - muz s renesancnim rozhledem, neunavny propagator sermu, 

zakladatel oddilu sportovniho sermu AMU Praha (1953 na katedfe telesne vYchovy 

Vysokych skol umeleckeho smeru) , autor prvni vysokoskolske ucebnice 0 sermu 

Historickf; serm pro FAMU. V oddilu AMU Praha Ceskeho sermifskeho svazu, od roku 

1978 specializovaneho na serm savli, stale pusohi jako jeho vedouci. Timto oddilem 

proslo mnoho vYznamnych hercu, cast jeho clenu zalozila skupiny historickeho sermu 

Kadeti a Regius. 

37 Casopis je zameren na soucasnost historickeho sermu na Slovensku, lze v nem najit 

pozvanky na sennifske akce a zpravy z nich, medailonky jednotlivYch skupin i state 0 

soucasne pravni situaci pro provozovatele hist. sermu a ruzne eseje a zamyslenL 

NescMzeji ani clanky 0 historii a aktualni kontakty najednotlive slovenske skupiny. 
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obcanske sdruzeni. Redakci tohoto casopisu tvotili Hi Ii de (a nekolik 

dalSich pomocniku z tad prate I a znamych) - Vitezslav a Marcela Janeakovi 

z SHS Heroldi a Jana Kapounova ze SHS Acheron (drive Martin Bures 

z teze skupiny), vsichni z Usti nad Labem. 

Herold mel obdobne obsahove zameteni jako oboje predchozi 

Sermirske listy, tedy reportaze z bitev, vystoupeni, plesu a jinych 

sermirskych akci, dale elanky 0 zbranich, zbrojich, kost,Ymech, historii, 

heraldice, hradech, zamcich, profily jednotlivych skupin a vYrobcu. 

Zpesttenim byly recenze na zajimave knihy a filmy historickeho zamereni. 

Otiskoval i nazory a polemiky na tema historickeho sermu. Soucasti 

kazdeho Cisla byl aktualni Plan akci a zmeny a dodatky k adresari od 

Marcely Jancakove, ktere "Babi" Jindra Albrechtova (puvodni autorka 

sermirskeho adresare) predala sve podklady. Soueasti podsledniho Cisla 

v roeniku byl tisteny Adresar historickeho sermu (drive Adresar skupin 

historickeho sermu). 

Herold vycMzel etyrikr<it roene v rozsahu 64 stran a nebyl volne 

v prodeji, ziskat ho bylo mozne pouze na zaklade celoroeniho predplatneho 

(roenik 2004 350,- Ke, roenik 2005 450 Ke), vytisky se rozesilaly postou. 

Prispevky nebyly honorovany, vydavani bylo hrazeno z predplatneho a 

reklamy. 

Obeanske sdruzeni Herold - sermirske listy v soueasne doM spravuje 

stejnojmenne webove stranky, ktere do jiste miry nahrazuji tisteny 

easopis38
, a aktualizuje Adresar historickeho sermu a Plan akci tykajicich se 

historickeho sermu. 

Za zminku stoji i internetovy mesienik 0 historii Feudum.cz,39 ktery 

sice nabizi hlavne elanky s historickou tematikou, ale okrajove se venuje i 

soueasnemu historickemu sermu. Rovnez pouze okrajove se historickemu 

sermu venuje i easopis Pevnost, primarne orientovany spiSe na RPG hry a 

38 In: http://herold.ujancaku.netlindex.html 

39 In: www.feudum.cz 
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drevarny, sberatelske karetni a pocltacove hry s fantasy a historickou 

tematikou a na filmy a literaturu z teto oblasti. 

v prurezu historii sermu nemohu opomenout ani dlouhodobe snahy 0 

zfizeni oborove organizace skupin historickeho sermu, ktera by mela hlavne 

chranit zajmy skupin a zajist'ovat, pfipadne zlepsovat uroven sermu u nas. 

V teoreticke rovine sahaji tyto snahy daleko pred rok 1989, prakticky nastin 

struktury a funkce takoveho svazu predstavil v roce 1990 Peter Koza. 

Realizace tohoto "nezavisleho zdruzenia historickych sermiarov" (pozdeji 

se mu zacalo fikat "Kozuv svaz" podle hlavniho autora myslenky) vsak 

narazila na tvrdy odpor velke casti sermirske obce. Pro mnohe byla 

nepfijatelna predstava placeneho "prezkusovani" sermiru "samozvanymi" 

mistry (tj. Peterem Kozou), mnohym se nelibila moznost osobniho 

financniho profitu spicek takto strukturovane organizace. 

Ackoli snahy 0 zalozeni celorepublikoveho sdruzeni na zacatku 90. let 

ztroskotaly, stale aktivne pusobila starsi mensi sdruzeni, ktera nevyzadovala 

tak siroky konsenzus a lepe vyhovovala konkretnim potrebam jednotlivych 

skupin. Od roku 1981 pusobilo volne sdruzeni skupin Bakchus, Briganti a 

Burdf;h - "Th B", v roce 1987 vzniklo volne sdruzeni ctyr moravskych 

skupin historickeho sermu "Velkti Morava" a volne sdruzeni ,,Jvfodry kHz" 

(6 skupin, napfiklad SHS Durabo, SHS MordiN a SHS Gladius). V roce 

1990 bylo zalozeno "volne sdruzeni skupin zapadoceskeho kraje" citajici 

asi 11 skupin (napfiklad SHS Gotika, SHS Discordia a SHS Berounsti 

meSt'amJ.). V roce 1990 byla zalozena take agentura amaterskych skupin 

historickeho sermu VAGANT, pracujici hlavne jako poradenske centrum pro 

zacinajici skupiny.40 0 soucasnych aktivitach tohoto svazu vsak nemam 

zadne zpravy, lze tedy predpokladat, ze nekdy v prubehu 90. let svou 

Cinnost ukonCil. 

40 Sedlacek, Milan: Oznameni. in: Sennirske listy, 1991, c. 1, s. 29 
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V roce 2003 vyvrcholily snahy nekterych jednotlivcu 0 vznik 

celorepublikove organizace historickych sermiru zalozenim Ceske Asociace 

Sermiru (CAS neboli CAHF - Czech Association of Historical Fencing). 

podle dostupnych informaci se ustavujiciho kongresu 25. brezna 2003 

zueastnilo 22 sermiru a i 0 tri roky pozdeji, v roce 2006, mela organizace 

pouze necele etyti desitky elenu. Soueasni elenove patti do prevazne 

profesionalnich skupin historickeho sermu: SHS Burdyfi, SHS Equites a 

SHS Merlet, dvojice a jednotlivci pak do nekolika dalSich skupin, nekolik 

elenu je bez skupinove ptislusnosti.41 Clenstvi je osobni, to znamena, ze ne 

vsichni ze jmenovanych skupin patti do CAS. Asociace je pres nektere 

jednotlivce uzce napojena na Magisterium. CAS si oficialne klade za cil 

predevsim zajisteni maximalni bezpeenosti pri predv<ideni sermirskych 

vykonu, udrZeni a zvysovani profesni urovne sermiru, podporovani jejich 

integrity a pomoc pti predavani znalosti a zkusenosti. 

Oznameni 0 zalozeni asociace provazela boutliva diskuse, mnoho 

sermiru se zpusobem vzniku (,,0 nas bez nas"), orientaci prevazne na 

profesionalni oblast a podminkami elenstvi nesouhlasilo, vytYkali mu 

zejmena jeho vyrazne komereni zajem, ktery sice neni ve stanovach nikde 

explicitne vyjadren, ale lze ho predpokladat. Nutno dodat, ze diskuze 0 

CAS jsou i v roce 2006 stale zive a pIne emoci. 

Ptiblizne ve stejne dobe jako CAS, 10. brezna 2003, byla zalozena 1. 

asociace divadelnfch a jilmovych sermiru.42 Ustavujici elenska zakladna 

pochazela ze SHS Dominik, SHS GOBARO a SHS Regius. Vznik teto 

asociace nevzbudil u sermirske verejnosti takovy ohlas. Asociace porada 

nekolikrat roene vzdelavaci seminate a jeji jednotlivi elenove se ueastni 

ruznych kultumich akci. 

* * * 

41 In: www.cahf.cz. Kodex asociece viz. Textova pi'iloha - Kodex Ceske asociace sermiru 

42 1. Asociace divadelnich a filmovYch sermiru. in: Herold SL 2003, C. 3, s. 40-42 
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Predchozi shmuti vyvoje historickeho sermu od poCc:itku 90. let do 

soucasnosti bylo pouze strucne, v nekterych chvilich temer zkratkovite, ale 

rozsahlejsi analyza tohoto sloziteho problemu by presahla ramec me prace. 

Jak uz jsem zminila, prvni hromadne sermirske akce i komponovane 

programy pro div<iky se konaly jiz na sklonku 80. let. V prubehu let 

devadesatych sermirskych aktivit pfibyvalo, vznikaly nektere aktivity nove, 

oficialni skoly sermu, ruzne prehlidky, souteze apod. Zmeny, kterymi 

historicky serm za poslednich deset let prosel, vsak byly daleko hlubSi. 

Zatimco sermirska obec konce 80. let zpetne pusobi velice 

kompaktne, dnes jsou v historickem sermu patme dva poly. Jeden z nich 

tvofi skupiny obvykle s dlouhodobou existenci, ktere provozuji historicky 

serm jako zpusob obZivy (serm vsak nemusi zajist'ovat cely objem pfijmu 

vsech clenu skupiny). Vystupuji za uplatu na hradech, zamcich, obecnich 

slavnostech, vyrocich bitev apod., nabizeji sve sluzby jako hlavni nebo 

doprovodny program firemnich vecirku, uCinkuji v divadelnich inscenacich 

a ve filmu. Tyto skupiny budu dale oznacovat jako "profesionalni". 

Typickym pfikladem je v Ceske republice SHS Merlet, SHS Burdih SHS 

Berounsti Mest'ane, na Slovensku pak treba Tostabur. Profesionaly jsou 

take nektefi predstavitele oficialnich skol historickeho sermu.43 

Druhy pol pak tvofi hlavne mladi nadsenci, kteri chapou historicky 

serm zejmena jako atraktivni zpusob traveni volneho casu, jako sport, 

zabavu a pfileZitost k setkani s prateli zaroven. Ucastni se predevsim bitev, 

samostatna vystoupeni nekdy vubec neporadaji. VetS ina z nich pam mezi 

"amatery,,44 v tom smyslu, ze bud' studuji, nebo maji jine povolani neZ 

43 Vice 0 skohich sennu viz. kapitola Trenink 

44 Rozliseni na "profesiomilni" a "amaterske" skupiny/sennii'e se v zadnem pi'ipade 

nevztahuje na sennii'ske schopnosti ani kvalitu pi'edstaveni. Mnohe amaterske skupiny 

jsou v techto ohledech pIne soumei'itelne se skupinami profesiomilnimi. 
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historicky serm, a vystupuji jen s malym nebo nulovym financnim ziskem. 

Tito amatersti sermii'i j sou mym hlavnim pi'edmetem studia. 

Chci zduraznit, ze toto rozliseni skupin historickeho sermu na 

amaterske a profesionalni je Ciste pracovni, zejmena mi pomaha zuzit 

rozsah meho zajmu. Mezi zminenymi dvema poly existuje siroka skala 

mezistupnu, zjednodusene i'eceno existuje zde siroka vrstva 

"poloprofesionaIu", ktei'i sice nekdy vystupuji s financnim ziskem 

odpovidajicim sermii'um "profesionalum", ovsem pouze pi'ilezitostne. 

lednotlive skupiny se na tomto pomyslnem zebi'icku s postupem casu 

mohou posunovat nahoru i dolu a nezi'idka se pi'istup k historickemu sermu 

ve skupine lisi od jednoho elena ke druhemu a novacci vstupuji i do 

poloprofesionaInich skupin nikoliv s vidinou financniho zisku, ale spiSe 

s pi'edstavou ziskani noveho zajimaveho konicka. Dulezite je take to, ze 

zminene rozvrstveni sermii'ske obce nebylo vyvolano rozdeIenim 

stavajicich skupin, ale spiSe "pi'idavanim" odspodu, tedy neustaIym 

vznikem skupin novych (a slozenych zcasti z sermii'skych elevu), ktery tuto 

stratifikaci v podstate udduje. Postupem casu se totiz vetS ina skupin (pokud 

v nich nedochazi k rychle vymene clenu) posouva smerem nahoru 

(zdokonaluje se v sermu, vylepsuje sve vybaveni a kostymy, alespon 

v omezenem rozsahu zaCina poi'adat vlastni akce atd.), nebo se rozpada45 . 

Zminene kvalitativni zmeny byly provazeny, a castecne i vyvolany 

zmenami kvantitativnimi. Zatimco na pi'elomu 80. a 90. let v cele 

Ceskoslovenske republice pusobilo do 200 skupin historickeho sermu,46 

citajicich odhadem maximalne 1500 osob, v roce 2003 bylo jen v Cechach 

45 Viz. take kapitola Skupina historickeho serum. 

46 V. Sindelar uvadi, ze za komunismu u nas vzniklo 140 skupin historickeho sermu 

(Sindelar, Vladimir: Jeste jeden dopis Mysakovi. in: Sermirske listy, 1991, c. 1, s. 21-24). 

V dopise z konce roku 1991 Kolik nas je? uvadi autor 200 skupin registrovanych a 

pi'iblizne 10 % neregistrovanych, pocet sermiru v techto skupinach odhaduje na 1750 

(Hurdalek, Libor: Kolik nas je? in: Sermirske listy, 1991, c. 6, s. 10-11). 
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asi 500 skupin celkem s pfiblizne 4000 cleny, v poslednich letech se vsak 

zda, ze pocet skupin spiSe stagnuje.47 Na Slovensku v dnesni dobe pus obi 

odhadem do 100 skupin historickeho sermu.48 Nemam dostatek informaci, 

ktere by mi dovolily i'ici, zda byl mirust poCtu skupin v 90.1etech minuleho 

sto1eti plynuly nebo skokovy, mohu vsak zminit nektere prvky, ktere hnily 

v techto zmemich klicovou ulohu. 

Za jeden z hlavnich duvodu rozvoJe historickeho sermu povazuji 

rozsii'eni volnocasovych aktivit spojenych s fantasy tematikou - zpusobilo 

nejen zvyseni poctu akteru, ale take "konzumentu" historickeho sermu, coz 

umoziiuje existenci dnesniho mnozstvi poloprofesiomilnich a 

profesionlilnich skupin a poi'adani nekterych aktivit (zejmena bitev), ktere 

jsou vyrazne financne zavisle na divacke mivstevnosti. V tomto ohledu je 

ale nutno dodat, ze navstevnost techto a podobnych akci (hlavne obecnich 

slavnosti), je zcasti zajistena tim, ze v mistech jejich konani vladne celkovy 

nedostatek kultumich aktivit, takZe mnoho lidi pi'ichazi jen proto, ze se 

"konecne neco deje", kvalita historickeho sermu a dopliikovych atrakci je 

pro ne druhotna. 

47 Udaje 0 poctu skupin historickeho sermu v Ceske republice jsem cerpala z adresare 

skupin historickeho sermu na rok 2003 (www.abbaca.cz) a 2004 (in: Herold SL, 2004, 

c.4) - kolem 450 skupin. Pi'icetla jsem stejne jako Libor Hurdalek 10% skupin 

neuvedenych v adresarich, ackoli dnes je to pravdepodobne homi hranice tohoto poctu. 

Vysledny pocet clenu - 4000 - je opet pouze odhad, spoCitany stejnym zpusobem, jaky 

pouzil L. Hurdalek. Domnivam se, ze 500 skupin je u nas v soucasnosti spiSe maximum, 

a otazkou je, nakolik lze z poctu skupin soudit na pocet jejich clenu. Krome toho nelze 

odhadnout, jaka cast z toho teoretickeho poctu 4000 ceskych sermihl se historickemu 

sermu skutecne venuje, nebot' vadresari dlouho zUstavaji i ty skupiny, ktere prakticky 

zanikly nebo uz nejsou aktivnL 

48 K roku 2006 jsem zjistila v adresai'i Lism 0 historickom serme na Slovensku kolem 60 

skupin (in: www.serm.sk.2006).ktomulzepi.icist jeste urCite procento skupin mimo 

tento adresar. Peter Koza uvedl v jednom rozhovom, ze v Ceske republice existuje 

dokonce 600 skupin, na Slovensku 100 skupin historickeho sermu (in: www.feudum.cz. 

2003). 
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DalSi pfiCinou vetSiho rozsireni historickeho sermu je lepsi dostupnost 

zbrani, zbroji, kostymu a ostatnich rekvizit, stejne jako mnozstvi odborne 

literatury. Zatimco v predrevoluenim obdobi si sermifi museli sami shanet 

nakresy a strihy, vyrabet kostymy a rekvizity, atd., dnes je mozno vse 

koupit nebo alespon z literatury a internetu naeerpat podrobne informace 0 

vyrobe, takZe zaeit s historickym sermem je daleko snazsi nez tehdy, zaIezi 

pouze na dostatku zajmu a penez, pripadne na osobni zruenosti, nebot' 

vets ina zaeinajicich sermiru, nema dostatek prostfedku na koupi celeho 

sveho vybaveni. 

Ceska republika je v oblasti historickeho sermu jak vevropskem, tak 

celosvetovem mefitku velmoci, jak v poetu pusobicich skupin, respektive 

celkovem poCtu sermiru, tak co se tyee poetu sermirskych akci. Zajimavou 

otazku, proe se historicky serm v 90. letech v Ceske republice tolik rozsifil, 

zatimco v ostatnich zemim vychodniho bloku zustal spiSe okrajovou 

zaIezitosti, nedokazu zodpovedet. 
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Dalsi aktivity souvisejici s historickym sermem 

Historicky serm je jen jednou ze soucasti sirokeho spektra aktivit se 

spolecnym jmenovatelem - zobrazovanim rninulosti. Do tohoto okruhu dale 

patfi historicky tanec, historicka hudba, historicka remesla, a okrajove i 

daISi aktivity.49 

Jelikoz historicky serm nebyva jedinou naplni Cinnosti skupin 

historickeho serrnu, ale nekteti jejich clenove nebo i cele skupiny provozuji 

nektere dalSi z techto sptiznenych aktivit, strucne je zde predstavim. 

Historicky tanec 

Historicky tanec Je aktivni rekonstrukci zpusobu tance urCiteho 

geografickeho prostoru v urCitem casovem obdobi v odevu evokujicim toto 

obdobi. Stejne jako historicky serm se realizuje zejmena v predstavenich 

pro divaky a neztidka je vyzdvizena divacka atraktivita na ukor historicke 

vemosti. Vevropske oblasti, tedy i u nas, a ve spojeni s historickym 

serrnemje nejduleZitejsi obdobi gotiky, renesance a baroka. 

Forrnovani skupin a souboru historickeho tance je ve vetSine pripadu 

zalezitosti az druM poloviny 90. let, v soucasne dobe v Ceske republice 

pusobi kolem petadvaceti specializovanych skupin. Na prvnim miste 

jmenujme vysoce profesionalni skupinu Chorea historica vedenou Evou 

Kroschlovou, dale sem patfi napriklad Regii Caroli regis, Aldebaran, Iris, 

Trn v oku, Saltatio Vitae a Lucretia. Repertoar techto skupin vetSinou 

zahmuje tance goticke, renesancni a barokni (a to dvorske i lidove), cast;'m 

dophlkem jsou orientalni brisni tance, ktere se i u laicke vefejnosti 

v soucasne dobe tesi velke oblibe. Tanci se na reprodukovanou nebo i zivou 

dobovou hudbu, mnoho skupin historickeho tance spolupracuje se 

49 Vybinirn ty, ktere se nejcasteji objevuji ve spojitosti s historickyrn sermern, literaturu a 

divadelni hry (ackoli i zde rna historicky serm castecne sve rnisto) s historickou ternatikou 

nechavarn stranou. 
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skupinami historicke hudby. Krome vystoupeni v prostonich hradu a 

zamku, na tzv. stredovekych hostimich i na ruznych divadelnich scemich 

uCinkuji i na plesech, svatbach, banketech, firemnich vecircich a pfi dalSich 

spolecenskych udalostech. Skupiny historickeho tance maji v mem smyslu 

slova spiSe nez zcela amatersky poloprofesionalni charakter. 

Historicky tanec se dnes objevuje na sermirskych akcich jako bezna 

slozka programu, a to bud' jako samostatne vystoupeni, nebo jako souecist 

rozsahlejsiho predstaveni.50 ZvhiStni pozici zaujimaji ukazky historickeho 

tance na sermirskych (a nejen sermirskych) plesech. 

Historicky tanec je na rozdil od sermu spiSe domenou zen, skupiny 

Alegria, Trn v oku, Ballata, Ambrosia, Arwen a dalSi jsou vyhradne zenske. 

Spojeni historickeho sermu a tance v jedne skupine, respektive zarazeni 

tance do aktivit skupiny historickeho sermu predstavuje moznost sirsiho 

uplatneni divek a zen v programu pro divaky, nebot' ty jinak mivaji ve 

skupine v tomto ohledu casto pouze roli pasivni. Historicky tanec je nebo 

byl soucasti Cinnosti SH8 Mirandola, SH8 Sinister, SH8 Praecedo Regis, 

SH8r Gloria a dalSich. VetS ina historickych sermiru se vsak k historickemu 

tanci jako k soucasti svYch aktivit stavi rezervovane. 

Presto neustale pribyva zajemcu 0 vyuku dobovYch tancu, zejmena 

prave z jejich okruhu. Tomu se prizpusobuje i nabidka. Prof. MgA. Zuzana 

Dostalova vede celorocni kursy pro zaceitecniky i pokroCile v budove 

Tanecni konzervatore v Praze i daISi seminare, Regii Caroli regis porada 

kazdym rokem umeIecke seminare pro verejnost pod nazvem 

Cyklus stareho tance na panovnickych dvorech a jine akce, probihaji daISi 

intenzivni tydenni (napr. Letni skola stareho tance v Ratajich nad Sazavou) 

a vikendove seminare (ktere porada napfiklad Hanka Tillmanova, zajimave 

jsou i jeji obcasne "tancovacky" pro zaceitecniky i pokroCiIe). Tanecni 

studio Iris a Tanecni klub Silueta Praha jsou organizeitory Festivalu 

50 TanCici vesnicane nebo fraucimor se objevuji v hromadnych sermifskych vystoupenich 

- bitvach. Viz. take kapitola Bitva jako hromadne sermifske vystoupeni. 
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historickeho tance (rok 2006 - 3. rocnik) - spolecneho setkani a pfehlidky 

souboru z cele republiky. 

Ackoli je historicky tanec ve srovnani s historickym sermem relativni 

novinkou, v prubehu poslednich nekolika let je moine pozorovat narust 

zajmu 0 tuto oblast, ktery provazi rozsifovani nabidky souvisejicich aktivit. 

V budoucnu lze pfedpokladat jeho daW rozvoj, zejmena na poli 

amaterskem a poloprofesionainim. 
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Historicka hudba 

Historickou hudbou Je chap ana interpretace dobovych hudebnich 

zaznamu, casto s pouzitim hudebnich nastroju vyrobenych podle puvodnich 

postupu (neni vsak podminkou). V sirsim zaberu je mozno k historicke 

hudbe pi'iradit i novodobe skiadby, ktere ovsem vychazeji z dobovych 

hudebnich motivu a zpusobu interpretace, a respektuji pravidIa, kterymi se 

hudba v tom kterem obdobi fidila. 

Historicka hudba, ziva i reprodukovana, tvofi kulisu mnoha 

sermirskych predstaveni, bitev, hostin a dobovych trzist', uplatiiuje se jako 

doprovod, nebo spiSe nedilna slozka historickeho tance pri jeho 

vystoupenich. Vyraznou roli hraje historicka hudba na sermirskych piesech 

(ackoli tam neni podminkou), kde rna spolu s vyzdobou saIu, historickym 

kostymem obsluhy a tematizaci soutt~zi za ukol dokreslit iIuzi 

"dobovosti".51 Interpreti historicke hudby, stejne jako skupiny historickeho 

tance vystupuji hIavne nezavisle (tj. mimo bioky sermirskych predstaveni), 

a to rovnez na hradech a zamcich, obecnich slavnostech, hudebnich 

festivalech, veCircich, svatbach a jinych spolecenskych udalostech, krome 

toho poradaji samostatne koncerty v klubech, koncertnich salech, kostelech, 

na piesech atd. 

Skupiny koncertuji vetsinou v historickych kostymech, a to i mimo 

komponovane akce s historickou tematikou, kde byva dobovy odev 

povinny, nebot' kostymy krome toho, ze evokuji "dobovou" atmosferu, 

vyrazne zvysuji divackou atraktivitu vystoupeni. Tomu odpovida duraz na 

kvalitu kostYmu, skupiny mivaji v satniku v zavisiosti na repertoaru 

kostymy vice obdobi. VetS ina interpretU historicke hudby je orientovana 

poioprofesionaine a profesion:ilne. 

Mezi nejznamejsi a nejoblibenejsi skupiny dnes bezesporu patfi Krless 

a Dubia fortuna. Dalsi jsou napfikiad Gothart, Karmina, Musica 

51 Viz. take kapitoly Bitva a PIes. 
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vagantium, Psalteria, Fremitus, Ergo, Remdih, Ginevra a Jagabab. Vznik 

vetSiny soucasnych skupin historicke hudby spada do druM poloviny 90. let 

20. stoleti. 

Mezi sermifi rna velkou oblibu take irska a bretonska lidova hudba a 

jejich variace, ktere jsou domenou napfiklad techto skupin: Asonance, Bran 

a Czeltic. Populami je i skupina 13. stoleti. 

N a rozdil od historickeho tance vsak nenachazi ziva dobova hudba 

v Cinnosti sermirskych skupin sve misto. PriCinou jsou pravdepodobne 

velke naroky na schopnosti interpreta, a casove a osobni duvody, podobne 

jako v pripade historickeho tance. Pokud je zive hudebni vystoupeni pro 

sermirsky program nezbytne, prizve se specializovana skupina historicke 

hudby, jinak se pouziva hudba reprodukovana. 

V souvislosti s historickou hudbou chci zminit take festival "nejen 

stredoveke hudby" Spejchar v Kresicich u Olbramovic, v roce 2004, 

probehl jeho treti a zatim posledni rocnik. Poslouzi jako zajimavy objekt 

srovnani s dalSimi akcemi, protoze ackoli byl primame hudebne zamereny 

(v roce 2003 vystoupili: Psalteria, Dubia Fortuna, Fremitus, Dick O'Brass 

(Bretaii) a Cabelique (Bretaii)), v podstate kopiroval program 

komponovanych sermirskych poradu a historizujicich slavnosti.52 

N avstevnik mohl shlednout tanecni vystoupeni, predstaveni nekolika 

sermirskych skupin, kejkliru a ohiiovou show. lako doprovodny program 

byly pripraveny celodenni hry pro male i velke (souboj nad propasti, souboj 

na mlaty, souteze v lukostrelbe), ukazky prace dobovych remeslniku a 

prodej jejich vyrobku. Nechybela ani nabidka osvezeni a obcerstveni 

v cajovne a u stanku dobove kuchyne. 

52 Vice viz. kapitoly Bitva a Obeeni historizujici slavnosti. 
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Historicka remesla a living history53 

CHern living history, neboli zive, ozivle Ci ozivene hi storie (pouzivaji 

se jak anglicky tak vsechny ceske terminy), je co nejpresnejsi a historicky 

nejvemejsi ztvameni zivota v rninulosti (a to od praveku az po 20. stoleti). 

Snazi se skloubit poznatky studia duchovni i hrnotne kultury urCite 

spolecnosti v danem prostoru a case v kompaktni a smysluplny celek. 

V oblasti hmotne kultury se venuje rejmena analyze a praktickemu vyuziti 

dobovych materialu a remeslnickych postupu, oblast kultury duchovni 

zahmuje studium zivotniho nazoru a zpusobu chovani pfislusniku 

jednotlivych socialnich skupin, rekonstrukci zvyku a ritualu, stravovacich 

navyku, her atd. Sekundamim cilem akteru ozivene historie je predvadeni 

zivota v minulosti a predavani ziskanych poznatku laicke verejnosti (v 

tomto ohledu se vsak nevyhyba jiste stylizaci). 

Z urCiteho hlediska je mozno chap at living history jako pOJem 

nadrazeny pojmum historicky serm, historicky tanec, historicka hudba 

apod. Tyto obory by pak byly pouze soucasti velkeho sveta living history. 

Skutecnost je vsak vyrazne odlisna. Zavadejici je totiz pouzivani pfivlastku 

historicky, respektive nejasnost jeho obsahu. Jak uz jsem zminila, 

historicky serm v tom nejuzsim slova smyslu zahmuje rekonstrukci 

dobovych bojovych technik s pouzitim historicky vemych zbrani, zbroje a 

odevu. Jeho realizace pfi vystoupenich pro divaka je vsak vetsinou jiz 

vyraznym zkreslenim, stylizaci, zpusob boje je upraven tak, aby byl 

srozumitelnejsi a atraktivnejsi, historicky serm na jevisti prestava byt 

historickYm.54 A to pomijim fakt, ze mnoho historickych sermiru historicke 

techniky sermu pfilis neovlada a mnoho z nich nema ani historicky 

odpovidajici vybaveni. Historicky serm je dnes z vetSi miry (jak uz jsem 

uvedla vyse) spiS scenicky serm s historizujicimi prvky. 

53 Viz. napfiklad livinghistory.cz. 

54 Podobmi situ ace panuje i v oblasti historickeho tance a hudby. 
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Navic je dnes miplni living history predevsim rekonstrukce 

kaZdodenniho zivota fllznych sociaInich vrstev, vojenske (bojove) 

zaleZitosti zustavaji az na ztvarneni zivota ve vojenskem tabore stranou. 

Proto neni mozno chapat living history jako zastresujici prvek, ale zustava 

svebytnou oblasti s maximalnim durazem na historickou vernost. 

Ozivena historie se tedy u nas zabyva hlavne rekonstrukci dobovych 

dovednosti a remesel, at' uz se tykaji stavby obydli, vyroby predmetu denni 

potreby, pffpravy pokrmu nebo leceni. Akteri living history pro verejnost 

predvildeji a vysvetluji tyto postupy zejmena na rUznych serrnirskych a 

historizujicich akcich. Jejich domenou jsou trhy a tdiste, kde vYrobci 

v odpovidajicim odevu predstavuji pfihlizejicim sve pracovni nastroje a 

jednotlive materialy, predvadi a komentuji vyrobni postupy a odpovidaji na 

pfipadne dotazy. Divaci si pfilezitostne mohou dany postup pod vedenim 

remeslnika vyzkouset. Takova ukazka remesel je vetSinou soucasti 

prodejniho stanku, kde si muze navstevnik jiz hotove vyrobky prohlednout 

k . 55 a OUplt. 

Nejcasteji takto predvadenymi remesly JSou tkalcovstvi (na 

horizontaInim i vertikaInim tkalcovskem stavu a na karetkach), kosikarstvi, 

rezbarstvi, vyroba kozenych dophlku (obuvi, opasku, toren, vacku apod.), 

hrnCirstvi, kovarstvi, vyroba svicek, mydla, perniku (predevsim zdobeni) a 

krajek. Dale se nabizeji k prodeji produkty takovych remesel, ktera nelze 

rekonstruovat v podminkach doboveho tdiste nebo tab ora, jedna se 

predevsim 0 sklarstvi. 

Nedilnou soucasti living history Je pfiprava pokrmu podle 

dochovanych historickych zaznamu. Predvadi se rozneni mas a, peceni 

nekvasenych placek z mouky, zelnych placek apod. K prodeji byvaji rUzne 

hotove pokrrny, jako kolace, precliky, krachle, bozi milosti apod. Zname 

jsou kuchyne Alba Kotys aU spalene nohy. 

55 Samozfejme ze ne vsechny ukazky femesel odpovidaji pozadavkum historicke vemosti, 

takze je nelze zafazovat do living history automaticky. 
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K living history pari i stavba obydli podle dobovych postupu, kteni 

pak mohou tvofit odpovidajici kulisu dalSim aktivitam. Timto zpusobem 

vznikl na hranici mezi okrajovymi prazskymi ctvrtemi Stodulky a Reporyje 

stredoveky skanzen" Repora (puvodne Tuldim), presneji receno ceska 
" 
vesnice nebo male mestecko z obdobi 14. stoled. 

Primo s cHern predvadet dobova remesla byla vybudovana ve VSI 

Ostra u Lyse nad Labem vesnicka spolecnosti Botanicus S.f.O., kde se mimo 

jine konaji historicky stylizovane programy s naplni podobnou vetSim 

sermirskym akcim a historicky ladenym obecnim slavnostem. Tuto 

vesnicku muzeme povazovat za prvni ryze komercni projekt tohoto druhu u 

nas, ovsem je otazkou nakolik pozadavky living history naphluje. 

V soucasnosti se u nas zabyva ozivenou historii napriklad sdruzeni 

Slqaldborg,56 venujici se zivotu na kupecke stezce z Kyjeva do Prahy v 9. a 

10. stoleti, sdruzeni Wothanburg,57 zamerene mimo jine na budovani, 

uddbu a provozovani repliky velmozskeho opevneneho dvorce z prelomu 

12. a 13. stoled (dosud ve vystavbe) a sdruzeni Korouhev mesteninu 

staropraisk);ch58 zabyvajici se studiem zivota mest'anu a nizsi slechty na 

sklonku 15. stoleti a rekonstruujici gotickou tvrz v Malesove (jako sve 

pracovni zazemi i dobovou kulisu pro svou prezentacni Cinnost). Spolecnost 

Skjaldborg na jare 2006 spolu se SHS Bratrstvo Valhaly a dalSimi 

skupinami usporadala patY rocnik bitvy Cas Vlku,59 u Curie Vitkov 

(rozestavena replika velmozskeho dvorce v Hornim Vitkove u Chrastavy, 

drive "Wothanburg") se jiz pravidelne kona romanska bitva Wothanburg 

(2006 - 8. rocnik), rimsko-barbarska bitva Gladius (2006 - 5.rocnik, ve 

spolupraci s Legio X GPF a dalSimi skupinami) a dalSi akce (napr. v roce 

2003 living history vikend pod titulem "Den v ranem stredoveku", podzim 

56 In: www.skjaldborg.livinghistory.cz 
57 In: www.wothanburg.cz 

58 In: http://korouhev.scherrn.cz/ 

59 Plakat z roku 2003 viz. Ptiloha, Obrazova cast - PlakMy, pozvanky, programy 
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2005 setkani pfiznivcu ozivene historie, v lete 2006 se uskutecnila oslava 

slunovratu, apod.). V Malesove se v roce 2006 konal ctvrty rocnik 

komponovaneho poradu s bitvou - "Dobyvani Malesova", clenove sdruzeni 

Korouhev mesteninu staroprazskjch take uskutecnili zajimavy,pokus 0 

rekonstrukci cestovani mest'anu v 15. stoled spojeny se zatezkavaci 

zkouskou sveho vybaveni, a to dvoudenni pochod v dobovem odevu 

s vystroji. V roce 2004 se na tvrzi Malesov realizovalo prvni neoficiaIni 

setkcini skupin a sdruzeni (nulty rocnik), zabYvajicich se ozivenou historii, 

ktere pokracovalo prvnim rocnikem v Homim Vitkove u Chrastavy, a 

v roce 2006 druhym rocnikem v areaIu Beaver city u obce Strazek na 

Morave. 
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Aktefi amaterskeho historickeho sermu 

Zrozeni sermire 

Nejprve se chci zamefit na duvody, ktere jedince vedou k tomu, aby se 

zacal historickemu serrnu venovat. 

Situace pred rokem 1990 neni v tomto ohledu pfilis zmapovami, ale 

z dostupnych udaju lze vyvodit, ze v duvodech k provozovani historickeho 

serrnu prevazoval kladny vztah k historii a potfeba venovat se necemu 

vyjimecnemu, Cim historicky serrn v te doM bezesporu byl. V souvislosti 

s timto obdobim je oznacovan take jako forma uniku, a davan do spojitosti 

s takovymi volnocasovymi aktivitami, jako bylo vodactvi a tramping. 

Historicky serrn udajne nabizel svym akterum uzavrene prostredi stejne 

nebo alespotl podobne smyslejicich lidi, spojenych duverou a spolecnymi 

zajmy, mezi nimiz bylo mozno odpoCinout si od kazdodennich starosti a 

pozvednout se nad ubijejici prizemnost socialisticke reality. 

Z tohoto duvodu jsou nekterymi aktery z predrevolucniho obdobi 

negativne hodnoceny zmeny spojene s komercionalizaci historickeho serrnu 

na pocatku 90. let 20. stoleti. Tyto zmeny sice vedly k zlepseni materialniho 

zazemi, ale udajne zpusobily upadek "lidske stranky" veci.60 

V soucasne doM se historickemu sermu zacinaji venovat jedinci ve 

veku (priblizne) od 14 do 25 let, i kdyz mladsi ani starsi nejsou vYjimkou. 

Je to spojeno s tim, ze v mladsim veku se cHene volnocasove aktivity deti 

omezuji bud' na samostatne aktivity (cetba, poslouchani hudby, kresleni 

apod.) nebo na organizovane krouzky (sport, jazyky, vY'tvame umeni apod.) 

a do jiste miry je zpusob traveni volneho casu v tomto veku urcovan rodiCi. 

Jelikoz krouzky historickeho sermu pro deti zatfm existuji spiSe 

60 Daja Spalkova a dalSf. Ovsem z clanku Petra Bohuse (Bohus, Petr: Pi'atele sermii'i. in: 

Sermii'ske listy, 1991, c. 2, s.6-7) je patme, ze vzajemna nevrazivost a zavist byla mezi 

skupinami historickeho sermu beznou zalezitosti jiz na konci 80. let. 
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vyjimecne,61 nemaji k nemu mladsi deti bezne pristup. Jimi je situace ~ 

v okruhu samotnych historickych serrniru, kteri nezi'idka sve potornky 

k tomuto konicku vedou aktivne. 

V soucasne dobe amatersti historicti sermifi pusobi predevsim ve 

forme skupin,62 v nichz jsou vztahy zalozeny na primarnich socialnich 

vazbach. Jsou to uskupeni kamaradu a pratel podobneho veku a smysleni, z 

vetSi miry uzavrene celky, ktere vetSinou nemaji potrebu pfijimat mezi sebe 

" 
cizi" J'edince, nove mlade nezkusene cleny. Skupiny, ktere poradaji 

vystoupeni, vyzaduji disciplinu a snahu stat se schopnym "hercem", pro 

skupiny orientovane na ucast v bitvach je zase pfilis mlady a "zapalenY" 

serrnir na obtiz, protoze by na nej museli, alespoii teoreticky, davat pozor. 

Poptavka zavedenych skupin po novaccich rozhodne nemuze pojmout celou 

sirokou nabidku a i prirozena potreba sdilet konicka a zazitky se svymi 

starymi kamarady vede k tomu, ze si novi zajemci 0 historicky serrn casto 

sami zakladaji sve vlastni nove "skupiny". Pro existenci a fungovani takove 

skupiny je nutna urCita emocionalni vyspelost a dlouhodoby soustavny 

zajem, ktere mnoho mladych zaCinajicich serrniru nema, takZe se vetS ina 

takto vzniklych skupin obvykle rozpada. Ti, kteri u serrnu zustanou, se pak 

zarazuji do jiz fungujicich skupin s vyssim vekovym prumerem, nebo se 

zakladaji skupiny nove, jiz s delSi trvanlivosti. 

Dolni hranice veku pro zacatek se serrnem Je take dana tim, ze 

historicky serrn neni levnym konickem, takze jeho akter potl'ebuje bud' 

alespoii urCitou financni nezavislost nebo podporu rodiny.63 Krome 

61 Detem se venuje napriklad Sdruieni sermu Jesenik, viz. kapitola Trenink. 

Jediny typicky detsky krouzek historickeho sermu, ktery porada vlastni vystoupeni a 

ucastni se bitev je SHS Tesak (zalozena roku 2001 pri SHS Kopl). Tito sermifi (dolni 

vekova hranice je 9 let) se zabyvaji obdobim 14. a 15. stoleti a pfedstavuji hlavne 

lucistniky, pracata a lehkoodence. (in: http://tesaci.wz.cz) 

62 Viz kapitola Skupina. 

63 Financni naklady u historickeho sermu hodne zavisi na zrucnosti sarnotneho aktera (a 

jeho blizkych), tedy na pomeru toho, co si je schopen vyrobit sam a co musi kupovat. Do 
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financnich ll<iroku a dostupnosti skupin historiekeho sermu obeene je pro 

mladsi deti prekazkou take "nebezpecnost" teto zabavy (nejen v ocich 

rodieu) a otazka odpovednosti za osoby mladsi 18 let pfi aktivitaeh skupin. 

V teehto ohledeeh jsou pro ne pfijatelnou altemativou jiz zminene drevamy 

_ vybaveni neni tak financne narocne, jsou povazovany za bezpecnejsi, akci 

je dostatek a zatimeo v "sermirske" bitve nemohou bojovat jedinei mladsi 

18ti let,64 zde vek neni prekazkou (ovsem mladsi deti musi mit plnolety 

doprovod). DUlezitym momentem je ito, ze drevamy jsou daleko 

pristupnejsi bojujicim zenam (divkam), nebot' se v nieh neuplatni hlavni 

argument historiekeho sermu - pozadavek his tori eke vemosti (v torn 

smyslu, ze zeny se bitev v minulosti ucastnily jen minimalne). 

Jake jsou hlavni duvody pro to, zaCit se venovat historiekemu sermu? 

UrCita cast jedineu zacina se sermem jako drive, vede je laska k historii a 

potreba vyzkouset si, jake to tehdy mohlo byt, hledaji neeD neobvykleho, 

vYjimecneho. Pro jine je hlavnim duvodem atraktivita historiekeho sermu 

jako bojoveho sportu, pro jine zase potreba oeeneni sveho umeni ze strany 

publika, ti preferuji historieky serm jako amaterske divadlo. DalSi skupinou 

jsou ti, kteri ehteji divaky pouCit 0 historii, ale mnoho teehto lidi stoji spiSe 

na pomezi historiekeho sermu a living history. 

VetS} cast mladyeh nezkusenyeh sermiru tahnou prave zazitky z her na 

hrdiny, drevaren a dalSieh aktivit s fantasy tematikou, ktere jsem zminila 

v prvni kapitole. Necekany boom fantasy na pocatku 90. let (ve vseeh jejich 

podobaeh) nejen, ze vyrazne zvysil poptavku po historiekem sermu, ale 

pocatecni vjbavy je nutno zapocitat pfinejrnensirn rnec (nebo jinou zbraii): nekvalitni asi 

1.500 Kc, kvalitnejsi kolern 2.500 Kc. Pro jedince bez pfijrnu je to i dnes nepfirnefene 

velka castka. 

64 18 let je pouze idealni vekova hranice, hodne zalezi na okolnostech - casto se do bitvy 

poust! i sestnactileti. Dolni vekova hranice pro luCistniky a statisty na relativne 

bezpecnych pozicichje jeste nizsl. 
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hlavne mu dal novy rozmer hry spiSe pro jeji aktery nez pro divaky. 

Elevove historickeho sermu se dnes velmi casto rekrutuji z rad mladych lidi 

aktivne Cinnych v techto oblastech, nebo alespon s RPG a LARP 

minulosti.65 Tuto novou krev pfivadi k historickemu sermu spiSe nez prvne 

jmenovana laska k historii vedoma Ci nevedoma touha po realizaci pfibehu, 

ktere prozivaji v"Dracaku" jenom "jako", touha mit v ruce skutecny 

kovovy mec, ne jeho drevenou atrapu, touha pfiblizit se oblibenym hrdinum 

ze Stredozeme a artusovskych legend. Historicky serm tyto romanticke 

predstavy tezko muze beze zbytku naplnit, coz byva pfiCinou toho, ze 

mnoho z nich se vedle nej dale intenzivne venuje i svym puvodnim 

konickum nebo historicky serm zcela opousti. 

Historicky serm rna totiz, na rozdH od dfevaren, RPG, pocltacovych a 

jinych her zalozenych z vetS! casti na fantasii akteru, mnoM omezeni. Prvni 

z nich je jiz zminena financni stranka, naklady na provozovani historickeho 

sermu jsou oproti RPG a drevamam mnohonasobne vyssi. ZadruM serm 

vyzaduje vyraznejsi angazovanost jedince v dane veci - v "Dracaku" si staCi 

vybaveni "vymyslet", ale v sermu si ho musim nejen vymyslet, ale take 

vyrobit nebo koupit. Vzhledem k tomu, ze vybava historickeho sermire 

nepatri do bezneho sortimentu zbozi, nen! koupe jednoduchou zale.zitosti 

ani v pfipade, ze dotycnemu nechybi finance. Za treti - ti, kteri cekaji RPG 

dobrodruzstvi "na zivo", nebo LARP se skutecnymi, ne pouze drevenymi 

zbranemi, jsou zakonite zklamani. V bitve, ktera je jejich hlavnim cHem 

(samostatna vystoupeni pro divaky je obvykle nezajimaji), si nemohou 

delat, co by chteli - jsou vazani scenarem. Neprozivaji na zivo 

dobrodruzstvi z RPG svetu, nezabijeji nestwry, neziskavaji poklady apod., 

ale predvadeji s protivniky soubojove divadlo. Museji umfit, kdyz jim to 

scenar prikazuje, nemohou se stat hrdinnymi vitezi na zaklade vlastnich 

65 V zadnem pfipade vsak nechci tvrdit, ze se sermem nezacinaji osoby starsi, 

s primamim zajmem 0 historii nebo jinymi zajmy, jen chci tento zajimavY soucasny 

fenomen zdfuaznit. 
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zusluh, protoze v bitve zadni hrdinove a vltezove ve smyslu RPG a LARPu 

nejsou. Historicky serrn jim v tomto ohledu nenabizi adekvatni emociomilni 

. k 66 
ZIS . 

Z techto duvodu ti, kteri u serrnu vyddi, vetSinou prehodnoti sve 

postoje a prevladne u nich vztah k historii a potreba oceneni ze strany 

divaku. Historicky serrn je zacne zajimat i presto, nebo pnive proto, ze je 

jiny, ze rna jimi pravidla a jine cile. Je vsak tfeba zduraznit, ze hrani na 

hrdiny, cetba fantasy literatury, ucast na dtevenych bitvach apod. zustavaji 

dopliikovou (a nekdy i hlavni) aktivitou mnoha historickych sermiru, zatim 

hlavne mladsi generace. 

Z 32 osob (20 muzu a 12 zen), ktere v roce 2003 vyplnily dotaznik, 

jich 13 (z toho 8 muzu) uvedlo, ze se v minulosti ucastnilo drevaren, 20 (16 

muzu) her na hrdiny, 22 (17 muzu) jich cetlo fantasy literaturu, 22 (17 

muzu) hraIo pocitacove hry s fantasy a historickou tematikou, 17 (13 muzu) 

deskove hry s fantasy tematikou, 12 (9 muzu) sberatelske karetni hry 

s fantasy tematikou. V soucasnosti se temto aktivitam venuji takto: 10 hraje 

hry na hrdiny, 6 jezdi na di'evarny, 15 jich cte fantasy literaturu, 13 hraje 

pocitacove hry s fantasy a historickou tematikou, 11 hraje deskove a 5 

sberatelske karetni hry s fantasy tematikou.67 Zadne z uvedenych aktivit se 

v mem vzorku nikdy nevenovali jen 2 muzi (= 10 % muzu) a 4 zeny (33 % 

zen). Hodnoceny vzorek sice neni mozno povazovat za reprezentativni, 

nebot' jsou v nem zastoupeni pouze amatersti serrnifi z Prahy a nezvykle 

vysoke procento zen (ktere se temto Cinnostem obecne venuji mene), presto 

alespoii naznacuje, do jake miry jsou uvedene aktivity rozsirene. Za urcujici 

66 Splyvani RPG her, LARPu a bitevni vfavy v myslich nekterych "sermifU" vede 

k urCitYm problemum hromadnych sermifskych vystoupeni. Jsou to hlavne nedodrZovani 

scenafe, neochota po zasahu "umiit", pfilisna tvrdost v soubojich apod. 

67 Nizka ucast na dfevamach je pravdepodobne zpusobena i tim, ze je to z uvedenych 

nejmladsi aktivita, zamerena zejmena na deti a mladez do dvaceti let, takZe mi 

respondenti v mnoha pfipadech nemohli v odpovidajicim veku tuto aktivitu provozovat. 
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povazuji zejmena to, ze vice nd tti ctvrtiny muzskych respondentu nekdy 

hnily hry na hrdiny a pocitacove hry s fantasy tematikou a cetly fantasy 

literaturu a rovnez tri ctvrtiny se nektere z uvedenych aktivit venuji i dnes 

(presneji receno v doM vyphlovani dotazniku). 

I v soucasnosti je mozno chapat historicky serm take jako urCity 

zpusob uniku, dnes vsak ne ze socialisticke reality, ale z pretechnizovaneho 

konzumniho sveta. J ak mezi rekruty z rad RPG a LARP hracu, tak mezi 

temi, ktefi provozuji serm kvuli lasce k historii, se nachazeji snilkove, 

kterym reMny svet z rUznych duvodu nevyhovuje, idealizuji si minulost, 

hledaji romantiku a touzi i v obycejnem zivote, nejen v bitve nebo na 

jevisti, ozivovat vznesene rytirske hodnoty. 

Nektefi provozuji historicky serm kvUli moznosti poradne se 

"vyblbnout", jini jako prestizni zalezitost a nektefi se domnivaji, ze byt 

historickym sermifem znamena mit uspechy u zen. 

Otazkou take zustava, jakou roli hraje v motivacich sermifil simulace 

agrese, agresivita skutecna a reseni rUznych "komplexu". Ozehavost tohoto 

tematu podle me zpusobuje vyrazne zkreslovani poskytovanych informaci, 

krome toho se domnivam, ze mnozi akteri nejsou v tomto ohledu schopni 

odpovidajici sebereflexe, takZe objektivni informace ani poskytnout 

nemohou. Jelikoz jsem se nezucastnila zadne bitvy osobne, nemohu 

potvrdit ani vyvritit to, co se 0 projevech agresivity v bitvach vypravi. 

Omezim se proto pouze na konstatovani, ze historicky serm muze byt pro 

sve aktery adrenalinovym sportem a ze vlastnictvi zbrane a (i jen castecna) 

dovednost v jejim ovladani vyrazne zvysuji sebevedomi majitele. OM tyto 

skutecnosti jsou jiste priCinami obliby historickeho sermu alespoii u 

nekterych jeho protagonistu. 

V neposledni rade vsak chci zduraznit, ze to, co historicky serm svym 

akterum stale nabizi a co oni vedome i nevedome oceiiuji a povazuji za 

dulezite, je specificke prostredi uzavrene skupiny s vlastnimi hodnotami a 

pravidly, povzbuzujici sebevedomi a zvysujici pocit vlastni vyjimecnosti a 

zaroveii sounalditosti s ostatnimi stejne smyslejicimi jedinci. 
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* * * 

Historicky serm jako celek se rozlisuje na ruzmi historicka obdobi, a 

v podstate az v jejich ramci se odehravaji jednotlive sermifske aktivity. 

S rozhodnutim venovat se historickemu sermu jde tedy ruku v ruce vyber 

"obdobi", kterym se bude novacek zabyvat, i kdyz to nemusi byt volba 

vedoma, cilena, spiSe jen vztah k te urCite casti historie, ktera se dotycnemu 

libi, pfitahuje ho. 

"Obdobi" je jednoduse feceno styl kosty-mu, vyzbroje a dalsiho 

vybaveni, ve kterem (nebo se kterym) aktefi vystupuji. Tato "obdobi" sice 

teoreticky primo kopiruji jednotliva obdobi historie, ale v provedeni a praxi 

obvykle neni respektovani historickych skutecnosti absolutni. Rozlisuji se 

tato nejdulezitejsi obdobi: romanci, gotika, renesance, tficitka, baroko, 

rokoko, a dale barbafi a fantasy. 

Arbitrarnost zminenych "obdobi" je patrna zejmena v pfipade gotiky, 

nebot' zahrnuje historicke obdobi v rozpeti nekolika set let s velkymi 

rozdily jak v odivani, tak ve vojenstvi. Snahy 0 rozliseni alespon rane, 

vrcholne a pozdni gotiky, ktere je u nekterych skupin patrne, se na 

hromadnych akcich dosud spiSe mijeji uCinkem, i kdyz v poslednich 

sezomich jsem zaznamenala cilene pokusy 0 pfesnejsi casove vymezeni i 

zde. Podobne je to i s "renesanci", nebot' zejmena renesancni odev se 

vyrazne lisi nejen v case, ale i v geografickem prostoru. 

NeurCiti jsou "barbafi", pfedstavujici vice mene ranou dobu 

romanskou v zaostalejsich oblastech, spadaji sem "rani Slovane", 

"Keltove", "vikingove" apod. Mimo historicky vyvoj patfi obdobi "fantasy" 

slucujici pfi tvorbe kostymu, zbroji, zbrani a doplnku prvky nejruznejsich 

historickych obdobi s cirou imaginaci. Obdobi "fantasy" se k historickemu 

sermu pravdepodobne pfifadilo i na zaklade rozsifeni ostatnich fantasy 

aktivit, ovsem 0 to, zda sem skutecne patfi, se stale vedou spory (odpurci 

fantasy pochazeji hlavne z fad sermiru, kteri kladou hlavni duraz na 

historickou vernost vybaveni). Nutno dodat, ze "fantasy" je take hanlive 
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oznaceni doM neodpovidajiciho odevu, obuvi Ci vyzbroje. Ovsem 

vzhledem k tomu, ze mira historicke vemosti obvykle zdaleka nedosahuje 

sveho mozneho maxima, je vubec otazkou, kudy vest delici cam mezi 

" 
fantasy" a "skutecne historickym" sermem. 

V prostredi zacatecniku a amateru vyrazne dominuje zamereni na 

obdobi "gotiky". Je to zrejme zpusobeno nekolika faktory. Zaprve je 

goticke obdobi s idealem "rytire bez bazne a hany, slouziciho oddane dame 

sveho srdce" pro mnohe sermire a potazmo i divaky "nejtypictejsi" a 

nejpritazlivejsi. Pro nove prichozi z rad hracu her na hrdiny a drevaren je 

duleZite ito, ze obdobi gotiky casto nejlepe odpovida technicke a socialni 

urovni imaginamich svetU, v nichz se do te do by pohybovali. Dalsim 

podstatnym duvodem je opet financni stranka veci - vybaveni na "gotiku" 

je podstatne dostupnejsi nez na obdobi pozdejsi. Jednoduchost stfihu odevu 

umoziiuje jejich vyrobu doma, Cimz odpadaji vysoke naklady na usiti 

kostymu u profesionalni krejcove. V neposledni rade hraje roli take to, ze 

"goticke" akce jsou castejsi a daleko otevrenejsi pro zaCinajici sermire, 

nezli akce jinych obdobi, mezi jejichz aktery je obtiznejsi proniknout. 

Organizatofi "gotickych" bitev jsou vesmes tolerantnejsi ohledne kvality 

vyzbroje a vystroje i sermirskych dovednosti, i kdyz trend "pfitvrzovani" 

v narocich na vybaveni je jiz i zde celkem patmy. Obdobi "gotiky" je tedy i 

dnes pro sermire - zacatecniky nejpfistupnejsi. 

* * * 

Kazdy zacatecnik k sermu pristupuje jinak a ne kazdy rna jiz zpocatku 

potrebne znalosti Ci zazemi zkusenejsich kolegu, takZe prvni vybava 

mnoha, zejmena mladsich zacinajicich sermiru obvykle neni pfilis kvalitni a 

nespliiuje naroky na historickou vemost. Prvni kostym tak byva i velmi 

primitivni, sestava hlavne ze suknice a varkoce, pfipadne kape, obvykle 

domaci vYroby z odlozenych odevu a luzkovin, jako nohavice staci modemi 
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tephiky nebo leginy. Nektere kousky si zaCinajici sermii' usije nebo upravi 

sam, s neCim pomuze pfibuzenstvo nebo kamaradi. Zbran, obvykle mec, je 

pak hlavni investici do takoveho kostymu, a nosi se treba i jen tak zastrceny 

za opasek. Pofizeni kvalitni dobove obuvi je rovnez pomeme mikladne, 

takze se zpocatku pouziva obuv modemi, v lepsim pripade obalena 

" 
onucemi" nebo kozesinou. 68 Takovato jednoducha vybava sice elevovi na 

trenink sermu a k ziskani dojmu, ze je sermir, staCi, ale na hromadnych 

akcich je pfiCinou nelibosti sluzebne starsich a lepe vybavenych ucastniku, 

a muze byt i duvodem k vylouceni z akce. 

To, ze zejmena mladsi sermiri nekladou vetSinou na historickou 

vemost kostymu takovy duraz, je zpusobeno nejen financnimi moznostmi, 

ale take celkovym postojem k veci, v nemz hraje velkou roli predstavivost, 

"pocit, ze jsem rytir", vnejsi znaky nejsou povazovany za urcujici. 

DalSi skupinou s nepropracovanymi kostymy jsou ti, ktefi sermirske 

bitvy povazuji za zeleznou formu drevaren a maji pocit, ze zde 

s jednoduchymi kostymy z drevaren vystaci.69 Dokonce se nabizi otazka, 

zda takove jedince jiz povazovat za historicke sermire (i kdyz oni sami se 

tak chapou), kdyz obvykle neovladaji ani zaklady sermu a jejich kostYm 

neni historicky prijatelny, nebo je vyradit nekam "mim~". Lepe vybaveni 

sermiri totiz vetSinou "keckare" a jim podobne za "historicke sermii'e" 

nepovazuji. Je ale nutno fici, ze i ti sermiri, ktefi neberou "historickou 

vemost" kostYmu na lehkou vahu, tomuto pojmu davaji vlastni specificky 

obsah70 a k dolozenym faktum pristupuji velice tvurCim zpusobem. 

V zaveru teto kapitoly musim zminit ito, ze nejen zaCinajici sermiri se 

snazi vyrabet si nektere casti nebo vetSinu vybavy svepomoci, ci (hlavne 

68 Odtud hanlive oznaceni jedineu s neodpovidajici vYbavou: "tephiei" a "keekafi". 

69 Viz. kapitola Dfevama. 

70 Pojern "historieka vemost" rna vzhledern k historiekernu sennu wbee veliee nejasny 

obsah, takze v otazee, co je povazovano za historieky verne a co ne, velrni zaIezi na 

pfistupu a pfedstavaeh konkretnich jedineu. Vice viz. kapitola Bitva. 
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v pripade kostymu) zaukolovat pfibuzne a zmime. Nektefi sermiri si krome 

kostymu sami vynibeji, opravuji a upravuji take krouzkove zbroje, zbrane a 

kozene doplnky - mesce, torny, opasky, obuv jednodussich stfihu, apod., a 

jejich vyrobky jsou casto velmi kvalitni. SpiSe nez pfilezitosti usetfit nebo 

pfivydelat si je pro vetSinu vyroba doplnku a rekvizit moznosti rozsirit sve 

znalosti a dovednosti a tim i nedilnou soucasti zabavy, kterou jim historicky 
. 71 

serm poskytuJe. 

71 Celych 70 % respondentu meho dotazniku uvedlo, ze si nektere casti kosiYmu (odev, 

obuv, kozene dophlky, krouzkove zbroje, apod.) sami vyrabi. 
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Zivot sermife 

Naphl Cinnosti arnaterskeho historickeho serrnire spociva jednak ve 

zdokonalovani v technice serrnu, v rozsirovani teoretickych znalosti 0 

historickern serrnu a historii vubec, ve vyrobe, opravach a vylepsovani 

vybaveni, jednak v ucasti na serrnirskych aktivitach, jako jsou vystoupeni, 

bitvy (hrornadna serrnirska vystoupeni), serrnirske plesy apod.; blize je 

popiSu v kapitole Serrniruv rok. 

Serrnlfsti nadsenci venuji ternto aktivitarn nezridka vetSinu svych 

financi a volneho casu, podfizuji serrnu svuj vzhled (zeny i rnuzi nosi 

dlouM vlasy, rnuzi vous nebo knir s bradkou) i vzhled svych dornovu -

serrnje, bez nadsazky, stfedobodernjejich zivota.72 

V historickern serrnu je bezne vytvareni nove "serrnirske" identity,73 

jejirniz hlavnirni vnejsirni znaky jsou serrnirske jrneno a osobni erb, 

pfipadne i prezdivka. Prezdivku a serrnirske jrneno je nutno rozlisovat, i 

kdyz v nekterych pripadech splyvaji. Serrnirske jrneno rna dotycny jen 

jedno, prezdivek rnuze mit vice, jak v oblasti serrnu, tak rnirno nej. Nektere 

z nich jsou obycejne (Dlouhan, Pavouk, Reznik, Kybl), jine "stylove" 

(Palcatnik, Wothan, Hrabe, Cid). Usnadiiuji kornunikaci rnezi serrnifi, 

nebot' jsou jednoznacnejsi neZ krestni jrnena a lepe se parnatuji. Krome 

72 Navstevuji restaurace a hostince s historizujici vyzdobou, sve domovy maji do urcite 

miry take vybaveny stylove, chodi v dobovem odevu, pouzivaji archaismy, atd. To, do 

jake miry historicky senn ovlivlluje zivot svych akteru, potvrzuji napi'iklad pary, ktere 

slavi svatbu v historickych kostymech v okruhu svych sennirskych pratel. Jeden sermir 

vzal svou nic netusici manzelku na svatebni cestu na bitvu do Francie. 

(svatebni oznameni. in: Sennirske listy, 1998, c. 3, s. 50-51; Albrechtova, Jindra: Bystnce 

nad Pemstejnem. in: Herold SL, 2000, c. 2, s. 42-44; ustni sdeleni). 

73 To ovsem neplati obecne pro vsechny, kteri se sennu venuji intenzivne, zavisi to na 

duvodech, proc dotycny sermuje, na jeho veku, osobnostnich rysech a na mnoha dalSich 

okolnostech. 
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osobniho styku se nekdy pouzivaji i jako tzv. "nick name" nebo "user 

. , h d· k 'h 74 name" v mtemetovyc IS USIC . 

Sermifske jmeno je obvykle prestizniho nizu a jeho nositel si ho 

vybini sam. Tato volba zavisi pouze na jeho fantazii a vkusu, ale existuje 

zde snaha, aby jmeno svou formou odpovidalo obdobi, kteremu se dotycny 

venuje, ovsem nemusi byt ceske ani nemusi byt historicky dolozeno. Nekdy 

si sermir zvoli jmeno konkretni legendami nebo historicke postavy, 

vetsinou prislusnika slechty. I pri vlastni tvorbe se obvykle dodrZuje forma 

"Xxx Z Xxx", ktera vyvolava dojem, ze dotycny je slechtic, nekdy se 

pouzivaji slechticke tituly primo. lako ukazky sermirskych jmen muzeme 

uvest: Regard z Brizy, ladwiga Andrassy (oba SHS Rabidus), panna 

Dagmar ze Stenatek (SHS Actum est).75 

o vybem a tvorbe osobniho erbu plati totez, co 0 sermirskem jmene. 

Osobni erby mohou byt kopiemi skutecnych slechtickych erbu nebo z nich 

vychazet, ale vetSinou si dotycny erb sestavuje sam podle svych predstav, 

nemusi ani respektovat pravidla heraldiky. Osobni erb se muze objevit na 

kostymu nebo stite, erbovni barvy mohou byt voditkem pri sestavovani 

kostymu. 

Nekteri sermifi se se svou novou "roli" natolik identifikuji, ze i 

v beznem zivote pouzivaji nektere prvky doboveho odevu a vyzbroje - nosi 

plaste s kapuci, vysoke kozene boty, dyky u pasu, mec, atd. 

Ne vsichni vsak maji k historickemu sermu takto hluboky vztah a 

mnoho je tech, kteri se mu venuji jen nekolik mesicu nebo par sezon a pak 

ho opousteji. Krome toho se v prubehu casu pristup k historickemu sermu u 

74 Ale diskusni pfezdivky nemusi byt totozne s prezdivkami "reaInymi", mnohdy jsou 

"stylovejsi" a prestiznejsi (Aranruth, Merlin, Gandalf), zfejme proto, ze si je jejich 

nositele vybiraji sami. 

75 In: www.sweb.cz/rabidus a www.sweb.cz/actum.est. 

DalSi pfiklad: Obcanske jmeno - V. K., sermifske jmeno - Jacques Salivar de la Porte, 

pfezdivka - Pogik (SHS De rocca Corvina, www.scherm.cz. diskusni tema "Odtajneni 

se"). 
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jeho aktetu obvykle meni, napfiklad ti, ktefi zacali kvuli RPG hnim, zabave 

a posezeni s pi'ateli a jezdili hlavne na bitvy, mohou zaCit poi'adat vlastni 

vystoupeni a klast duraz na historickou vemost. Kdo poi'adal hlavne 

komicka divadelni vystoupeni pro divaky, zacne chapat historicky serrn 

jako nedilnou soucast living history apod. Meni se take zaliba 

v jednotlivych zbranich a obdobich, at' uz je pi'iCinou poti'eba rozsii'it 

historicky zaber skupiny nebo pouze touha vyzkouset neco noveho. 

Pi'echod z jednoho obdobi do druheho muze zpusobit i nespokojenost 

s kvalitou akci zamei'enych na toto obdobi. U nekterych ze svych 

respondentu jsem totiz zaznamenala uvahy 0 pi'esunech z "gotiky" do 

"renesance" nebo k "roman cum" , kvuli tomu, ze udajne doslo k upadku 

gotickych akci a objevuje se na nich stale vice nezkusenych a spatne 

vybavenych serrniru. 

Zmena v pi'istupu k sermu souvisi vetsinou s vekem a zmenami 

v osobnim zivote. Mnozi pi'esouvaji teziste svych serrnii'skych aktivit nebo 

se serrnem uplne konci z casovych duvodu, kvuli zmene studia, zamestnani, 

nove pfitelkyni, zalozeni rodiny apod. Mnozi pi'estanou aktivne vystupovat 

a ucastnit se bitev, ale obcas se na serrnii'ske akce zajedou podivat a 

popovidat si se starymi kamarady. Nektei'i pi'itom i trenuji, ovsem provozuji 

historicky serrn spiS jen jako sport. Cinnost nekterych jedincu a 

amaterskych skupin se take s casem pi'esouva do profesionalni roviny. 

V historickem sermu jsou patme take urcite generacni rozdily ve 

smyslu pi'ed a polistopadoveho obdobi. Zmeny v chapani historickeho 

serrnu, ktere probehly v 90. letech 20. stoled a mozna castecne jeste 

v soucasnosti probihaji, vedly k tomu, ze se mnoho starsich serrniru pi'estalo 

hromadnych akci (bitev), kde pi'evladaji mladi jedinci se svym novym 

pi'istupem (motiv osobni zabavy), ucastnit. VetSinu zmen v Cinnosti 

pi'edlistopadovych serrnii'u vsak lze opet pi'iCist spiSe zmenam v osobnim 

zivote. 

Do teto kapitoly patfi take zminka 0 torn, jak historicke sermii'e vnima 

jejich okoli. Bohuzel musim na zaklade svych zkusenosti i'ici, ze utech 
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zastupcu laicke verejnosti, kteri vubec existenci historickeho sermu 

zaregistrovali, prevazuji spiSe neutnilni az negativni dojmy. Sermire 

povazuji v lepsim pripade za neskodne blaznive romantiky, v horsim pak za 

psychicky narusene a potencialne nebezpecne osoby. Pozitivnejsi nazory 

lze samozrejme zaznamenat u casti navstevniku sermirskych akci a 

fanousku historickeho sermu, ktefi si jeho protagonistu vazi a obdivuji je, i 

kdyz ani ti, ktefi maji s protagonisty historickeho sermu osobni zkusenosti, 

je vZdy nehodnoti pfilis kladne. Setkala jsem se i s tvrzenimi, ze jsou to 

"uplni magori", "cvoci, co chodi s mecem i spat", "agresivni ozralove a 

exhibicionisti" apod. Tyto apriori negativni postoje verejnosti pouze 

podporuji jednotlivci, ktefi odpovidaji nektere z uvedenych charakteristik, 

Cimz na sebe pfirozene poutaji pozomost okoli. Takovi sermiri jsou ti, ktere 

si lide pamatuji a nezfidka podle nich soudi ostatni. 

Ti, ktefi se v oblasti historickeho sermu pohybuji casteji, jsou schopni 

vnimat siroke osobnostni spektrum jeho akteru, a ackoli pfiznavaji, ze 

zminene excesy nejsou vyjimkou, vetSinu sermifu oznacuji za "normalni 

lidi", nekdy ovsem "extremne zapalene" pro svuj konicek. 

DuleZite je, ze prevazne negativni vztah sirsi verejnosti k historickym 

sermirum si oni sami do jiste miry uvedomuji. Za vsechny cituji 

z intemetove diskuze na tema "Co znamena "serm"?": "Ja uz se mezi 

prateli skoro stydim fiet, ze delam historiekj serm. Kdyz tohle reknete, 

kazdy si predstavi divokeho ozralu s dlouhymi vlasy v divnyeh hadreeh an 

zbesile mava nejakou tupou rezavou zbrani. Kdyz reknete treba karate, 

kaz# si rekne - ten by me zkopal, nebo ten je dobrej. To jsme to 

dopraeovali. ,,76 

Zivot sermirum neztrpcuji jen nepfiznive postoje okoli, ale take ne 

zrovna idealni vztahy mezi nimi samotnymi. Ackoli jsou historicti sermiri 

v soucasnosti stale pomeme kompaktni skupinou a ti dele Cinni se obvykle 

76 In: www.ceskyserm.cz. 
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znaji alespoii od videni, nepusobi sermirska obec navenek priEs soudrzne.77 

pomluvy, unizky, vzajemne osocovani a napadani (byt' jen ve virtuaIni 

podoM na strankach Sermifskjch !istu a v intemetovych diskusich) jsou 

necekane beznou zaleZitosti. Ani to jiste nepfispiva k pozitivnimu chapani 

sermiru nezucastnenymi laiky78. 

77 V techto odstavcfch vychazim z osobniho pozorovani, rozhovorU a pi'ispevku 

v casopisech a internetovych diskuzich. Ve skutecnosti asi neni mezi sermii'i vzajemna 

nesnasenlivost natolik rozsii'ena, protoze ti, co proti nikomu nic nemaji, to nedavaji tak 

hlasite najevo, ale rozhodne se k soM vsichni historicti sermii'i nechovaji ,jako rytii'i 

kulateho stolu". 

78 Nazory "nesennii'U" na "sennii'e" jsem cerpala zejmena z pruzkumu provedeneho 

v obdobi 2002-2003. 
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Skupina historickeho sermu 

Jak je patme, akteri historickeho sermu se sdruzuji do skupin. Toto 

sdruzovani vyplyva ze samotne podstaty historickeho sermu, tedy simulace 

boje, kteni pfirozene vyzaduje nejmene dva zucastnene. Historicky serm 

tedy nemuze byt ryze individmilni aktivitou. 

Formovani vetSich celku bylo v zacatcich mlmo jine podmineno 

pozadavkem vetSiho rnnozstvi osob pro inscenaci predstaveni, jelikoz 

vystupovani pred divaky bylo hlavni naplni cinnosti historickeho sermire (a 

to plati i pro soucasne skupiny organizujici se se stejnym cHern). V dnesni 

dobe, kdy se rada sermiru orientuje hlavne na bitvy, neni jiz sdruzovani do 

skupin existencni nutnosti. V tomto ohledu je mozno vysledovat urCite 

projevy individualismu - bitev se ucastni casto jen casti skupin a existuji 

osoby, ktere se k zadne skupine nehlasi. Vyhody jednotlivcu pohybujicich 

se na pokraji skupin nebo uplne mimo ne jsou spatfovany v osobni 

nezavislosti - nemusi se nikomu podfizovat, nemusi chodit na pravidelne 

srazy a zodpovidat se z neucasti na spolecnych akcich, mohou udrZovat 

vztahy s cleny rUznych i znepratelenych skupin (ktere by jim jinak byly 

vycltany) apod. Ovsem provozovani historickeho sermu ve skupine 

podobne smyslejicich kamaradu je povazovano za "nejpfirozenejsi" a 

nejvyhodnej Sl. 

Skupina historickeho sermu muze byt bud' pouze neformalnim 

sdruzenim lidi, ktefi maji spolecne zajmy a zacali sve spolecenstvi nejak 

nazyvat, nebo existuje i jako pravnicka osoba. Dnes se vetSina amaterskych 

skupin registruje jako tzv. ohCanske zajmove sdruzeni. Je to nejjednodussi a 

pro potfeby vetSiny amaterskych skupin dostacujici forma. Registrace 

sdruzeni se provadi na Ministerstvu vnitra Ceske republiky a jsou k tomu 

nutne obvykle naleZitosti spolecne vsem sdruzenim - tj. stanovy obsahujici 

funkcionare (predseda-jednatel, pokladnik apod.), zpusob jejich volby, 

pravidelne srazy/valne hromady, soupis clenu - minimalne 3 osoby, 

majetkove vyporadani za Cinnosti nebo pfi zaniku sdruzeni apod. Status 
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obcanskeho zajmoveho sdruzeni je vyhodou v situacich, kdy se jedna 0 

financni zale.zitosti (honorare, sponzoring, faktury, ucetnictvi), ale i pfi 

pofizovani a spravovani spolecneho majetku (klubovna nebo sermirna, 

stany a daiSi vybaveni apod.). 

Kazda skupina ma svuj nazev. Nazvy skupinjsou "stylove" a vetSinou 

obsahuji urCite "historizujici" prvky, casto oznacuji misto pusobnosti 

skupiny. Velmi casto odkazuji na slechticky staY, napr. ,,Pani z Kunstatu", 

"Pani z Michalovic", "Barones liberi" Ci "Spoleeenstvi svobodnych panu", 

podobnou oblibu jako pani maji i rytii'i: "Rytifi zeme zubra", ,,Rytifi prava 

poctiveho", "Rytifi krale Jana". V nazvech figuruji i pfislusnici daiSich 

socialnich skupin, napr.: "Berounsti mest'ane" a "Taborsti kupci". Okraj 

spolecnosti evokuji ,,Lapkove z Hor Kutnych", ,,Moravskti smeeka", 

"Sejdifi", "Stvanci", "Vydedenci" a "Ti nejhorsi". Caste jsou nazvy z oblasti 

vojenstvi, napr. "Cerna kumpanie", ,,Batalion 6", ,,Arcibiskupskti straz 

z Kromeflze", ,,Kolinsti luCistnici", "TepliCti zoldneri", vyjimkou neJsou 

ruzne I'ady: "Rad rytifu zlateho draka", ,,Rad cernych rytifu", "Ordo 

draconis". Nektere nazvy evokuji hruzu boje a smrti: "Psi vatky", ,,Allotria 

infernalia", ,/nferno", "Skeleton". Po latine se pfi tvorbe nazvu skupiny 

saha casto: ,,Manus armata", "Regnum fortis", "Tertium non datur", "Calix 

temporis", "Praecedo regis", ,,Magnificus porcus", nekdy i po jinych 

jazycich: "Gothic Artillery", "Sword Wolves Hord", "Enfants perdus" a 

"Desdichado". Nechybi ani inspirace mytologii, a to keltskou: "Epona", 

,,Merlin", ,,Avalon", I'eckou "Charon" i kI'est'anskou ,,Armagedon", zvlaste 

oblibena je vsak severska: "Hern", ,,Asgard", Va IkYry" , "Bratrstvo 

Va lhaly" , a ,,Ragnarok". Okrajove se vyuziva i fantasy literatura: 

"Simarillion", "Caer Morhen". Naopak jsou v nazvech casta jmena 

znamych historickych a smyslenych osob: ,,Lucrezia", "Guiscard", 

,,Richelieu", "Valmont" a "Ctirad". 
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Mnoho skupin rna svuj erbovni znak. Nektere skupiny maji erby 

historickych osob nebo rodu, nebo z nich odvozene,79 jine si erby samy 

vytvareji, ovsem obvykle se pri tom ridi pravidly heraldiky. Erb skupiny rna 

stejny ucel a pouziti jako v minulosti. Objevuje se hlavne na stitech, 

korouhvich a odevu. Nekdy je erbovnim barvam pfizpusoben i jednotne 

stylizovany odev nebo jeho casti.80 lednotlivi clenove skupiny mohou mit 

vlastni erby, s erbem skupiny nijak nesouvisejici. Erby skupin i jednotlivcu 

mohou prochazet drobnymi upravami nebo se mnenit uplne, napriklad se 

zmenou zamereni skupiny, vkusu apod. 

Pocet clenu skupiny je ruzny, od tri do dvaceti (vyjimecne vice) osob, 

nejcasteji se vsak pohybuje v rozmezi 5 - 15 jedincu. Pocet clenu skupiny 

je obvykle pomerne variabilni v case, prichody novych a odchody starsich 

clenu byvaji beznou zaieZitosti. Dulezity a velmi Cily je take pohyb osob 

mezi skupinami, ktery muze byt vyvolan zmenou bydliste, studia Ci 

zamestnani nebo zmenou orientace na urCite obdobi, ale hlavni pricinou 

jsou obvykle odlisne nazory na Cinnost skupiny a neshody a spory osobniho 

raZU.
8l Vyjimkou neni ani spolecny odchod nekolika clenu skupiny (z 

obdobnych duvodu), kteri si zalozi skupinu novou.82 

lelikoz je historicky serm temer vyhradne muzskou zaiezitosti, jsou 

nektere skupiny slozeny vyhradne z muzu. Pomer aktivne sermujicich muzu 

a zen odhaduji na 10 : 1, ale pravdepodobne je jeste vetSi. Na druhou stranu 

79 Napfiklad SHS Druiina Habarta Marsika z Hradku a Lopaty. 

80 Napfiklad SHS Hostis aeternus mela ve znaku dye cerne veze, kazdou v jedne bile casti 

cernobile ctvrceneho pole a do bitvy nosili cernobile ctvrcene varkoce. Jejich dfivejsim 

znakem byl cerny leva dye zlute lilie na cervenem poli (in: http://hostis.plivnik.cz, 2003). 

81 Spojenim nekolika sermifu z ruznych skupin napfiklad vznikla v roce 2002 soucasna 

SHS Camelot, viz nize. 

82 SHS Ragnarok vznikla odstepenim peti clenu SHS Bratrstvo na pfelomu let 1997/98, 

rozpad skupiny Pimi z Helfenburka v roce 2001 posilil clenskou zakladnu SHS Hostis 

aeternus (in: www.ragnarok.kgb.cz. http://hostis.plivnik.cz). Viz. take nize v popisech 

jednotlirych skupin. 
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Cisty pomer muzu a zen ve skupimich muze byt pro zeny daleko pfiznivejsi. 

Jejich clenstvi je take v urCitem ohledu promenlivejsi nez clenstvi muzu, 

nebot' casto pfichazeji jako pfite1kyne stavajicich clenu a po zaniku techto 

vztahli zase ze skupin odchazeji.83 

Skupiny historickeho sermu neJsou omezeny na urCite geograficke 

oblasti a dnes je najdeme prakticky ve vsech koutech Ceske republiky. 

Absolutni velmoci je Praha, kde sidli kolem stovky skupin. Nasleduji vetSi 

mesta - Bmo, Plzen a Hradec KraIove, vsechny s pfiblizne dvacitkou 

skupin, mnoho jich vsak pochazi i z malych obci.84 Nektere skupiny jsou 

spojeny s urCitymi misty nebo objekty, kde pofadaji svoje vystoupeni a 

bitvy, pfipadne se 0 ne staraji. Tak napfiklad k hradu Pecka patfi SHS Rego, 

na Okof zase SHS Bakaltifi. 

Kazda skupina se venuje jednomu ei vice "obdobim".85 Mezi 

nejpopulamejsi "obdobi" patfi "gotika", "renesance" a "tficitka" (obdobi 

tricetilete valky). V poslednich letech rostl zajem 0 obdobi starsi, ktere se 

oznaeuje jako "romanci", a jeho podskupiny: "vikingove", "Frankove", 

"Slovane". Okrajova (co se tyee poetu skupin, ktere se temto obdobim 

venuji) je "antika" nebo tez "Rimane", "rokoko", "napoleonske vaIky" atd. 

Lze fici, ze historicky serm na easove ose plynule pfechazi v military 

sdruzeni venujici se obdobim prvni a druM svetove valky. 

VetSina jednotlivcu i skupin se zabyva jen jednim nebo dvema 

"obdobimi". Je to dana hlavne osobnim zalibenim v tom kterem stylu, 

zeasti i finanenimi a easovymi moznostmi. To plati zejmena pro amaterske 

skupiny historickeho sermu, ktere provozuji serm jako zabavu a 

83 Vice viz. kapitola Zeny a serm. 

84 Pocty skupin a jejich geograficke rozlozeni jsem cerpala z adresaru na www.abbaca.cz 

(rok 2003), v Heroldu -Sermifske listy (rocnik 2004) a z intemetovYch stninek 0 sermu a 

sermifskych skupin (do poloviny roku 2006). 

85 Hlavni "obdobi", kteremu se skupina venuje, je nekdy mozno odvodit z jejiho mizvu, 

ale neplati to obecne. 
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eIIlociomilni uspokojeni je pro ne rozhodujici. Nemaji duvod pofizovat si 

napriklad barokni kostYmy a uCit se zachazet s kordem, kdyz k teto dobe 

neIIlaji zadny vztah. Nekdy se ale jednotlivec venuje navic i jinemu obdobi 

IIliIIlO naplii Cinnosti skupiny a sam nebo s kamarady zjinych skupin se 

ucastni sermirskych akci tohoto obdobi. 

Jina je situace u skupin polo- a zejmena profesionalnich. Ty se 

IIlnohdy snazi co nejsirsi nabidkou uspokojit co nejsirsi pocet zakazniku 

s nejruznejsimi pozadavky, takZe nektere z nich pokryvaji celou zminenou 

skaiu historickych "obdobi" a poskytuji i mnoho navic, treba "Japonce" a 

" 
Turky,,86. Polo- a profesionalni skupiny take krome historickeho sermu 

provozuji i dalSi aktivity, a spolupracuji se skupinami historickeho tance a 

historicke hudby, s nimiz poradaji komponovana predstaveni. 

* * * 

Povazuji za nezbytne ukazat, jak se vyse uvedene aspekty skupiny 

historickeho sermu projevuji v praxi. Jelikoz analyza celeho spektra 

amaterskych skupin v Ceske republice je zaieZitosti zcela presahujici ramec 

me prace, uvadim pfiklady prazskych skupin zamerenych prevazne na 

obdobi gotiky, ktere jsem si pro sve blizsi studium vybrala. 

Toto uzke vymezeni umoziiuje ctenari predstavit si prostrednictvim 

dobi'e zmapovaneho kompaktniho vzorku, jak skupiny amaterskeho 

historickeho sermu vznikaji, jak se vyvijeji, jak mohou byt personaine 

propojeny, co maji spolecneho a Cimjsoujedinecne.87 

86 V tomto ohledu vynika slovenska skupina Tostabur, siroky zaber maji take SHS Merlet, 

kultumi a sermifska spolecnost Exulis, SHS Buhurt, SHS pfi agentufe Armiger a dalsi. 

87 Nasledujici popisy je mozno porovnat take s popisy SHS Musketyri a bandite a SHS 

Rego v kapitole Strucny nastin vyvoje historickeho sermu v Ceske republice. 
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SHS Glamhoth 

Skupina historickeho sermu Glamhoth vznikla v roce 1997 jako 

sdruzeni nezavislych sermitu za ucelem ziskani jednotne kontaktni adresy 

(kvuli informacim 0 sermitskych akcich), v roce 1998 se registrovala na 

ministerstvu vnitra. Pus obi v Dolnich Pocernicich. 

Pocatky SHS Glamhoth ovsem sahaji hloubeji do minulosti a JSou 

spojeny se SHS Kornet. 88 Clenove Kornetu a dalSi hrali pravidelne od roku 

1990 u pozdejsiho vedouciho SHS Glamhoth, Jiriho Stibora, DraCi doupe. 

Myslenka zalozit vlastni skupinu vznikla na zacatku roku 1996 a na podzim 

Jiri Stibor a 5 daISich nadsencu (2 z nich z Kornetu) vytvofili skupinu 

Pocernickj zoldflci. Najate 1997 probehlo prvni vystoupeni v ramci Paleni 

carodejnic, v sezone se skupina zucastnila peti bitev: Libusin, Krupka, 

Plasy, Mlazovice, Okof. Na podzim tehoz roku oznamil "Kouzelnik", 

vedouci skupiny, ze v tete rukuje na vojnu a proto pozastavuje cinnost 

Pocernickjch zoldflkl1. Nektefi to respektovali, ale jinym se to nelibilo a tak 

si vytvotili vlastni skupinu. Jeji "otcove zakladatele" byli tti: vedouci Jiri 

"Bifur" Stibor (tehdy 26 let), Petr "Zip" Vokoun (tehdy 18 let) - oba 

z Pocernickjch zoldflkl1 a Jiti "Serifek" Hladik (tehdy 22) ze skupiny hracu 

DraCiho doupete. Na jate 1998 se k takto vytvotenemu uskupeni ptidali 

dalSi hraCi DraCiho doupete (Viktor Balda, Josef Juna a dva daISi). 

Nazev skupina po dlouhem hledani objevila v Tolkienove bestiflfi od 

Davida Daye, pocMzi ze Simarillionu,89 a pteklada se jako "ramusici tlupa" 

88 SHS Kamel napi'iklad spolupracovala se SHS Kyrius pfi organizaci libusinske bitvy a 

bitvy v Homfch Pocemicfch (1995) a take pohidala zajezdy ceskych sermiM na polskou 

bitvu Grunwald. 

89 Citace ze Simarillianu: "Kdyi zle plemena skfetu za hvezdnych veM paprve vstaupila 

do elfskjch zemi Beleriandu, Sin dar nevedeli, co je to za tvory. Nikdo nepochybaval, ie je 

ta padle a zle plemeno, ale nemeti pro ne v te doM iadne jmena. Proto je Sedi elfove 

nazvali Glamhoth, "nimusici tlupa", protoie jejich bitevni pokfik a hluk jejich ieleznych 

bot a bmeni byl hlasitj a zlj." (in: www.volny.cz/glamhoth) 
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_ bez dalSiho vyznamu. Slovo "glamhoth" sphlovalo vsechny pozadavky na 

vhodny nazev - mel byt knitky, trochu tajemny, mel vystihovat charakter 

skupiny a pokud mozno zacinat na pismeno z kraje abecedy. 

Jeste drive nez nazev ziskala skupina svuj symbol - v uvodu skript 

DAMU nasli kresbu Marozzovy hvezdy pro micvik kroku pri sermu. Pro 

amulet jako symbol skupiny byla tato osmicipa hvezda mime graficky 

upravena a doplnena 0 spojujici kruh. 

Hlavni naplni Cinnosti SHS Glamhoth byla od pocatku ucast na 

hromadnych akcich, tzv. bitvach. Bitev se obvykle neucastnila cela skupina, 

ale jen nekteri clenove (podle zajmu), pevne jadro skupiny jich za rok 

absolvovalo tak kolem peti. V roce 2002 se nekteri clenove ucastnili 

"mezimirodni" bitvy Grunwald v Polsku. Jednou nebo dvakrat za rok 

poradal Glamhoth v Dolnich Pocemicich samostatne vystoupeni (napriklad 

v nimci Dne deti), obvykle pouze za stravenky na jidlo v mistnim hostinci. 

V prubehu let se do roku 2003 ve skupine vystridalo asi 30 lidi, asi 15 

jich z ruznych duvodu odeslo (osobni neshody, udajna nizka uroven sermu, 

apod.), priblizne 10 z nich se sermu stale venovalo i mimo puvodni 

skupinu. 

NejvetSi hromadny odchod clenu postihl skupinu na jare 2002, kdy 

kvuli osobnim neshodam ze skupiny oddli Tomas "Palcatnik" Pitin 

s partnerkou Marcelou Peterovou, jeji bratr Tomas "Piskot" Petera a jeden 

dalSi sermir, kvuli neprehledne situaci pak skupinu opustil i Jan "Kybl" 

Lochner. Tomas Pitin s partnerkou se pak dlouho ucastnili sermirskych akci 

samostatne, az v roce 2005 se zaclenili do SHS Sentiment du fer. Jan 

Lochner a Tomas Petera se zaradili do SHS Camelot, nyni pusobi v SHS 

Bifid. 

V roce 2003, kdy jsem skupinu sledovala nejintenzivneji, mela 8 

stalych clenu (z toho 1 byla zena), 7 cekatelu (tj. byli ve skupine mene nd 

jeden rok) a 2 cekatelky. Prumemy vek clenu byl 27 let (v rozmezi 18-39 

let), vek cekatelu se pohyboval v rozmezi 13-33, spiSe vsak ph spodni 
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hranici. Ctyfi by Ii mladsi 15 let, coz neni pro skupiny historickeho sermu 

Mine. Mladi zajemci 0 serm skupinu kontaktovali pfes internet. 

Vedoucim skupiny byl stale Jifi Stibor, ktery krome toho spravoval 

sve internetove stranky www.palcat.cz. zamerene zejmena na foto- a 

videodokumentaci sermifskych akci. 

Krome historickeho sermu clenove skupiny spolecne (i kdyz ne 

vsichni) hrali RPG hry (DraCi Doupe, Shadowrun) a sit'ove PC hry. 

Skupina trenovala v nedeli od 14:00 do 16:00 hodin. Trenink byl 

zamereny pfedevsim na vYuku sermu, v roce 2003 ho vedl Jifi "Serifek" 

Hladik, ktery absolvoval tYdenni kurs Magisteria (nemecka skola) a Jan 

"Kybl" Lochner ze SHS Bifid (navstevoval pravidelne tydenni kursy 

Magisteria). 

SHS Glamhoth v roce 2003 

Od roku 1998 az do podzimu 2003 mela skupina klubovnu v arealu U 

Koni v Dolnich Pocernicich, trenink probihal na loucce pfed klubovnou, 

v zlifi zmineneho roku vsak jeji vlastnik vypovedel smlouvu. Pak skupina 

kratkou dobu pobyvala v mistnim detskem domove. 
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Na zacatku roku 2004 se zajrny jednotlivych clenu skupiny zacaly 

vyrazneji rozcMzet a vyhroceni osobnich sporn vyustilo v prakticky zanik 

skupiny jako takove, ackoli jako obcanske sdruzeni SHS Glamhoth jeste 

Udajne existuje, aby jeji nazev nepouzival nikdo "nepovolanY". 4 byvaH 

clenove Uak z dolni, tak z homi vekove hranice) se sarnostatne nebo 

v ramci jinych skupin sermu stale venuji a ucastni se bitev. Nekolik starsich 

clenu, kteri nebyli v poslednich letech nijak zvlast' aktivni, serm jako 

konicek prakticky opustilo. 1iri Stibor s partnerkou (nyni jiz rnanzelkou) 

zalozili v tete 2004 obcanske sdruzeni Spoleeenstvi Molechet, kam plynule 

presli nekteri, zejmena mladsi clenove puvodni skupiny. 

Teziste aktivit Spoleeenstvi Molechet se jiz v pocatcich presunulo od 

sermu k historickemu tanci. 1ednou tYdne (v pondeH od 18:00 do 20:00) 

skupina trenuje v telocvicne mistni skoly, vYuku vede Karel Hornik z 

liberecke tanecni skupiny The Wings, ktery rna dlouholete tanecni 

zkusenosti. Skupina se zabyva tanci 16. a 17. stoled v Evrope, zejrnena 

Anglii, a to podle sbirky tancu 10hna Playforda. Pocet clenu se v roce 2005 

pohyboval do dvaceti osob, nejmene polovina byla ve veku do osmnacti let, 

mime prevazovaly zeny. Nutno dodat, ze intenzivni priliv spiSe mladsich 

jedincu provazel za dvouletou existenci Spolecenstvi odchod "sluzebne" 

starsich osob do jinych skupin nebo zcela mirno serm a historicky tanec. 

Sdruzeni nekoliknit za rok porada tanecni vystoupeni pri rnznych 

pfilezitostech (obecni slavnosti, predtanceni, aj.), v Pocemicich i jinde. 

Nekteri clenove se take i nadale ucastni bitev. 1ifi Stibor vede od roku 2005 

krouzek historickeho sermu dfevenymi zbranemi pro zaky od 6. tfidy ZS po 

1. rocnik SS v ZS Chvaly. 
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SHS Praecedo Regis 

Skupina historickeho sermu Praecedo Regis vznikla v roce 1998, 

v race 2000 se registrovala na ministerstvu vnitra jako obcanske sdruzeni. 

" 

Jeji mizev, Praecedo Regis, pochazi z latiny a v prekladu znamemi 

lepsi knUe" nebo "lepsi nez knU". Nazev i znak (jezdec s tasenym mecem 

preskakujici korunu) vychazi ze situace, ve ktere skupina vznikala -

zakladajici clenove odesli z jizdni skupiny historickeho sermu Bratfie 

prava bojm?ho. Duvodem odchodu byla hlavne nespokojenost s pusobenim 

skupiny a pocit, ze by nektere veci sly delat lepe - nova skupina mela tedy 

byt lepsi nez ta puvodni, a protoze jeji vedouci Oldrich Haberle ve 

vystoupenich sve skupiny vetSinou predstavuje krale Jana Lucemburskeho, 

"lepsi nez kral". 

Zakladajici clenove nove skupiny byli Pavel Bezouska, Jan Maier a asi 

tri dalsi, ve vetSine pfipadu vcetne svych partnerek (vsichni ve veku 20 - 25 

let nebo 0 neco maIo starsi). J este pred registraci u ministers tva vnitra se 

pridal Jan SefCak, v teto dobe vsak jiz vetSina zakladajicich clenu (s 

vyjimkau Jana Maiera) ve skupine aktivne nepusobila. 

Skupina byla od pocatku zamerena na gotiku 14. stoleti, v cinnosti pak 

na tvorbu predstaveni pro divaky. Zakladajici clenove meli nejmene 

dvoulete zkusenosti se sermem a pomeme dobre vybaveni. ZaCinali jako 

jizdni skupina se ctyrmi konmi a nekolika pesimi, jenze tri jezdci ze 

skupiny zahy odesli.90 S jednim konem se jizdni vystoupeni uskutecnit 

neda, proto i posledni z kone sesedl a z Praecedo Regis stala klasicka 

"pesi" skupina historickeho sermu. 

Slozeni skupiny se postupne menilo. Jak jiz bylo receno, vetsina lidi 

puvodne ze skupiny Oldficha Haberleho odesla jiz v zaccitcich, pfichazeli 

lide ze SHS Caer Morhen (sourozenci SefCakovi, Marek Zobal, Tomas 

90 Prvni jezdec odesel ze zdravotnich duvodu, druhy nemel cas, protoze stavel dum a treti 

byl asi po roce odejit kvlilijeho lzim, ktere celou skupinu vazne ohrozovaly. 
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Trsek a Vac1av Kortus), i uplni sermirsti novacci. V roce 2003 mela 

skupina 11 clem], 5 zen a 6 muzu (takovy pomer neni ve skupinach 

historiekeho sermu obvyklY)· Vekove rozvrstveni bylo nasledujici: nad 30 

let - 1 c1en, 25 - 30 let - 5 clenu, 20 - 25 let - 4 clenove, 18 - 20 - 1 clen. 

Sluzebne nejstarsi by Ii Jan Sefcak, Petra Svobodova a Vlad'ka 

Sercakova, pouze dva lide by1i ve skupine mene nd jeden rok. Jako novi 

c1enove se pfijima1i pouze muzi, divek me1a skupina nadbytek. Skupinovou 

krejcovou byla V1ad'ka Sefcakova, pak byly rozdeleny jeste nektere spiSe 

cestne funkee: predseda, mistopredseda, pokladnik, apod. 

V roee 2003 skupina trenovala jiz druhym rokem v te10cvicne CVUT 

na Karlove namesti v Praze. Trenink se konal kazdou nedeli od 18:30 do 

eea 21 :30 - 22:00. N ejprve se na rozehrati hral "fotbaIek" a protahovalo se. 

Pak probihalo cviceni sermu - dulditou osobou byl v tomto ohledu jeden ze 

c1enu, ktery navstevoval vyuku Magisteria - nemeckou skolu, a naucene 

prvky pouzival pro zdokonaleni sermirskych dovednosti ostatnich clenu 

skupiny. N ejvetSi cast treninku zaujima nacvik scenaru. Asi 15 minut se 

venovalo vYuce historickeho tance, kterou vedla Vlad'ka Sefcakova 

(spolupracuje s tanecni skupinou Iris), tanec vsak nebyl pro vsechny cleny 

skupiny tou nejoblibenejsi Cinnosti. Krome jedne zeny na trenincich vsichni 

sermovali. Ve vystoupenich sermovali pouze muzi, ale pfipravoval se 

scenar, v ne by byly do souboju zapojeny i zeny. 

Skupina se zamerovala hlavne na sermirska a tanecni predstaveni pro 

divaky. V roce 2003 vystupovala vice nd desetkrat, navstivila napfiklad 

Cervenou Lhotu, Belec a Konopiste. Objednatel vetSinou skupine proplacel 

cestovni naklady a mensi honorar, nekdy clenove skupiny vybirali vstupne 

sami. 

SHS Praecedo Regis ale nevystupovala za kazdou cenu a kdekoliv, 

cilem, ktereho chtela dosahnout, byly pfiblizne dye akce za mesic 

v sermifske sezone, a to jak vystoupeni, tak bitvy. Bitvam se vsak skupina 

venovala pouze okrajove - jezdila pravidelne jen na dye z nich - Libusin a 

Hasistejn. 
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V roce 2002 se skupina rozhodla obohatit zimni sennirsky program -

v breznu 2003 usporadala v prazskem klubu Mlejn sennirsky pIes. K tanci 

hraly skupiny dobove hudby Fremitus a Dubia Fortuna, soucasti plesu byly 

rUzne souteze a tombola. 

Praecedo Regis byla jiz v te doM pres nektere cleny spratelena jak se 

skupinou Dubia Fortuna, tak se SHS Berounsti meSt'ane a se skupinou 

historickeho tance Iris. 

Teziste aktivit skupiny je i v roce 2006 prakticky stejne, i kdyz cast 

lidi ze skupiny v roce 2004 odesla. Stale se jezdi na bitvy Hasistejn a 

Libusin, ale skupina se zameruje jako drive predevsim na vlastni 

vystoupeni. V roce 2006 spolecne usporadali jiz ctvrtY rocnik historickeho 

plesu, ktery se vsak presunul z klubu Mlejn do kultumiho centra Ladvi. 

Skupina nemeIa po roce 2003 zajem 0 blizsi spolupraci, takZe presne 

okolnosti odchodu nekterych clenu ani aktuaIni vekove slozeni skupiny 

neznam. 

SHS Praecedo Regis v roce 2000 
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SHS Camelot a SHS Bifici 

Skupina historickeho sermu Camelot vznikla v breznu 2002, pozdeji 

se zaregistrovala jako obCanske sdruzeni. 

Zalozilo ji nekolik byvalych clenu SHS Okorskti garda91 a par jejich 

pratel se zajmem 0 serm. Vek zakladajicich clenu byl mezi 21 a 28 lety, 

hlavni slovo meli vedouci Jan Blecha a Martin Kral. NejvetSi sermirske 

zkusenosti mel v te doM Pavel "Fesak" Pekny, ktery prosel nekolika 

skupinami (napr. SHS Ordures). DalSimi prichozimi byli Jan "Kybl" 

Lochner (kontaktoval skupinu pres internet po rozdeleni SHS Glamhoth, 

odtud pozdeji prisel i Tomas Petera), ctrnactileta Erika Jifickova, stejne 

stary Jan Masek a sedmnactilety Radek Petr. Zacalo se trenovat podle 

ucebnice od Hanse Tallhofera (nemecka skola), treninky vedl Jan Lochner. 

On a nekolik dalSich zacalo navstevovat sermirskou skolu 

Magisterium, kde se seznamili s Markem Vachalem, ktery mel se sermem 

dlouholete zkusenosti a zacal vest skupinove treninky. Byly zamereny na 

zdokonaleni v sermu a na nacvik vystoupeni. 

Skupina se od pocatku orientovala na obdobi konce 14. az prvni pol. 

15. stol. Dvakrat vystupovala pro ZS Jizni, jednou na detskem dni 

v Kolovratech, clenove se ucastnili nekolika bitev. 

Kritickou se stala bitva Libusin 2003, kde se vedeni nelibilo chovani 

nekterych clenu, takZe se rozhodli dva z nich, sluzebne nejmladsi, ze 

skupiny vyhodit. Ale udali duvody, se kterymi nikdo z ostatnich 

nesouhlasil, a zaroven porusili skupinove stanovy. Odpurci se vzboufili, 

skupina se prakticky rozpadla, zacaly hadky 0 majetek ... Situace se nakonec 

vyresila tak, ze vedouci odstoupili ze svych funkci a prenechali skupinu 

mladsim. Dnes sermuji v SHS Raven. 

91 Na zacatku roku 2002 odeslo ze skupiny SHS Okorska garda nekolik clenu. kten 

nesouhlasili s jedminim vedouciho a rozhodli se zalozit vlastni skupinu, pozdejsi 

Camelot. Dva ze zakhidajicich clenu vsak skupinu brzy opustili. 
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SHS Camelot v lete 2003 

Po tomto rozpadu se zbytek skupiny behem dvou meslcu rozrostl az 

na 16 clenu (mezi 9 nove pfichozimi byly tri divky, ktere ale pfilis 

nesermovaly). Skupina se vice orientovala na bitvy a vystoupeni, nektefi 

navstevovali Magisterium a nektefi se zacali venovat i historickym tancum. 

V srpnu z duvodu neshod odesly dye divky, ktere si zalozily vlastni 

lukostfeleckou skupinu. Od zari do listopadu skupina absolvovala nekolik 

dalSich vystoupeni (pro ZS Vodickova, pro sponzora, pro Technicke 

muzeum a pro skautske sdruzeni). 

V listopadu 2003 doslo k druhemu rozpadu skupiny. Oddelilo se 8 

clenu, kteri se sermu venovali aktivneji, a zalozili SHS Bifid. OficiaInim 

vedoucim se stal Tomas "Piskot" Petera, celkove by Ii cleny pouze muzi, ve 

veku 15 - 19 let. V ramci teto skupiny pokracovali ve ztvariiovani 1. pol. 

15. stoleti v ceskych zemich, jezdili na bitvy, plesy a jine sermirske akce 

(kde se snazili zit co "nejdoboveji"), ze zacatku i samostatne vystupovali. 
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Trenovali Ix tydne v telocvicne SPS Presslova, tri clenove Ix tydne a 

jeden 2x tydne navstevovali Magisterium. Trenink skupiny zaCinal 

rozMMnim a rozcvickou, pote se nacvicovaly sermirske techniky, koncilo 

se posilovanim. Za pfizniveho pocasi skupina (tehdy jeste Camelot) 

tnSnovala venku, v parku na Petrine. 

Clenove skupiny spolecne poradali "parby" a hrali DraCi doupe, Jan 

Lochner kratkodobe vedl trenink SHS Glamhoth. Skupina se take chystala 

zaregistrovat na ministerstvu vnitra jako obcanske sdruzeni, k cemuz ale 

nakonec nedoslo. 

Dnes (1eto 2006) ma skupina 8 clenu priblizne ve veku 17-23 let, 

z toho je jedna zena. Pouze dva muzi se sermu stale aktivne venuji, ostatni 

pouze rekreacne, uz take spolecne netrenuji. Neporadaji vlastni vystoupeni, 

ale stale jezdi na bitvy (i kdyz vlastniho predstaveni se mnozi jiz neucastni), 

plesy a daISi akce. Prestali hrat DraCi doupe. Stale si ale vyrabi veci, ktere 

ke sve cinnosti potrebuji: zbrane (tycovky), odevy, obuv, a ruzne dopliiky, 

zejmena z kuze. Da se fici, ze se nektefi jednotlivci i "specializovali" na 

urcita remesla. Tomas "Piskot" Petera vede v Dome deti a mladeze krouzek 

dfeveneho sermu. SHS Bifici take jiz druhym rokem spoluorganizovala 

bitvu Zboreny Kostelec (2006). 
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SHS Caer Morhen 

Skupina historickeho sermu Caer Morhen vznikla na poeatku 90. let,92 

ale nikdy nebyla registrovana jako obeanske sdruzeni. 

Skupinu zalozil a asi do konce roku 2002 vedl Jan "Pisaf" Ciganek 

(dnes 35 let), ktery byl udajne take autorem jejiho nazvu - "Caer Morhen" 

je jmeno hradu zaklinacu ze Sapkowskiho pfibehu 0 Geraltovi (fantasy 

literatura). Jan Ciganek i pozdeji ve skupine stale pusobil, ale ze 

zdravotnich duvodu sve aktivity omezil. Jeho osobnim znakem Je 

modrozlaty erb puleny posikem, puvodne s eemou orlici, pozdeji gryfem. Z 

tohoto erbu vychazely skupinove barvy - modra a zlata, ktere byly pouzity 

na jednotnych varkoClch a objevovaly se i na standarte. 0 podobnem erbu 

se uvazovalo jako 0 erbu cele skupiny. 

Skupina se vyznaeovala rychlou a plynulou vymenou elenu, za dobu 

jeji existence ji proslo odhadem 100 jedincu. VetSinou ve skupine se 

sermem zaeinali a pak odchazeli do jinych skupin, nebo si zakladali 

skupiny vlastni. Byvali elenove Caer Morhen dnes pusobi nebo pusobili v 

SHS Arien, SHS Skeleton, SHS KoCiCi jezdci, SHS Praecedo Regis a dalSich. 

V roce 2003 mela skupina odhadem 16 stalejsich elenu ve veku 17 -

33 let (prumer kolem 22 let), z toho asi 5 zen, z nichz pouze 2 sermovaly 

aktivne. Clenstvi ve skupine vsak bylo velice volne, napfiklad na bitvy se 

skupinou nekdy jezdili take Pavel "Azrik" Plisek a "Zip" (mimo jine 

organizatofi dfevaren), aekoli jinak se na jeji cinnosti nijak aktivne 

nepodileli. 

SHS Caer Morhen se od poeatku venovala obdobi gotiky a zamerovala 

se hlavne na bitvy, samostatna vystoupeni pofadala Ix - 3x roene. V roce 

2003 se asi 5 clenu zabyvalo obdobim take romanskym a 5 se chystalo 

pofidit si vyzbroj a vystroj lancknechtu. Podstatnou cast Cinnosti skupiny 

92 Bohuzel jsem jednala pouze se cleny, ktefi v SHS Caer Morhen pusobili az od konce 

90. let a 0 pocatcich skupiny mnoho nevedeli. 
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kolem Jana "Soptika" Solpery tvofila take orgamzace pohadkove bitvy 

Tempo (Praha - Modrany). Jednotlivi clenove se ucastnili i sermifskych 

piesu a dalSich sennirskych akci. Stejne tak nektefi clenove hnili hry na 

hrdiny, jezdili na drevamy, poradali "parby" apod. Tfi roky po sobe se asi 9 

clenu skupiny zucastnilo tabora jizdy na konich "Americke ty-dny". Jan 

" 
Permon" Pisafik aktivne pusobil a pusobi v tanecni skupine Aldebaran. 

V roce 2003 skupinu oficiaIne vedl Vaclav "Ori" Pichlik, kostymy clenum 

skupiny obvykle sila Katefina Kubatova (profesionaIni svadlena). Jine 

funkce nebyly rozdeleny. 

SHS Caer Morhen - reklamni pohlednice 

Skupina trenovala asi do roku 2000 v prostoru pred kotelnou na 

Palmovce (Praha), kde byl jeji tehdejsi vedouci Jan "Pisar" Ciganek 

zamestnan. Ten zde cleny skupiny a jine zajemce za uplatu (40 Kc/2 h) uCiI 

sennovat, ale v roce 2003 uz ze zdravotnich a osobnich duvodu tuto aktivitu 

neprovozoval. Skupina trenovala Ix tydne, ve stredu od 19:00 do 22:00 

v prostoru CKD Kolbenova (tzv. II. prazska sennirna "Tyrsovka", 

pronajima SHS Merlet). Trenink vedl Petr Vondra, ktery spolu s jednim 

dalSim clenem navstevoval hodiny sennu Magisteria. Trenink byI zameren 
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predevsim na vyuku sermu, zacinalo se rozevickou, misledovalo opakovani 

znamyeh teehnik, pote se probirala nova latka. V prestavkaeh se resily 

pfipadne problemy, seenai' bitvy, vystoupeni apod. Asi jednou za tfi mesice 

se poradala sehuze skupiny s podobnou naplni. 

Jan "Soptik" Solpera a Vac1av "Ori" Piehlik a daISi take stale 

pokracuji v organizaei pohadkovyeh bitev Tempo (2006 jiz 5. rocnik). 
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Zeny a serm 

Vzhledem k specificnosti teto otazky ji chci venovat zvlastni kapitolu. 

Zeny predstavuji v historickem sermu mensinu (jak jsem uz rekla, 

odhaduji pfiblizne 1 aktivne sermujici zenu na 10 muzu, i kdyz jsou 

skupiny, kde je celkovy pomer zen a muzu vyrovnany, napr. SHS Praecedo 

Regis). Tato situace je zpusobena zrejme hlavne tim, ze historicky serm, 

jehoz hlavni naplni je simulace boje, zeny nelaka, okrajovYm duvodem 

muze byt ito, ze postaveni zen v historickem sermu je mnohdy chapano 

jako druhorade. Obecny pristup k sermujicim zenam je ze strany 

muzu sermiru, nakolik jsem mela moznost pozorovat, prinejmensim mime 

v' , 93 prezlravy. 

Extremni nazory tvrdi, ze zeny do historickeho sermu nepatfi, nebot' 

v minulosti pry zeny az na vyjimky nebojovaly. Tyto nazory vsak v pfipade 

vystoupeni i bitev narazeji na technicky problem obsazeni zenskych roli. Je 

rozhodne vyhodnejsi pouzi! zeny - clenky skupiny, neZli shanet extemistky, 

takZe i ti, ktefi zeny v sermu videt nechteji, musi v urCitych situacich jejich 

pritomnost tolerovat. Jinak vsak maji zeny podle nich misto jen v tab ore 

jako kucharky, svadleny, milenky a osetrovatelky. 

Mimejsi pfistup umoziiuje zenam sermovat, ovsem pouze ve smyslu 

ucit se serm, ale na hromadne sermifske akce, konkretne do bitvy, nesmi.94 

Argumentem je opet historicka vemost, dale sermirska nedokonalost zen, 

nepfijatelnost zeny jako rovnocenneho protivnika a skutecnost, ze moznost 

zraneni v bitve rna pro zenu horsi nasledky nez pro muze (vyrazene zuby, 

93 Tento fenomen je samozi'ejme slozite studovat z pozice zeny, jelikoz malokdo 

s negativnim vztahem k zemim v sermu pi'izna zene tento svuj nazor otevi'ene. V teto 

kapitole proto vychizim zejmena ze zprosti'edkovanych informaci zen sermii'ek, clanku 

v casopisech a nazoru v intemetovych diskusich (jsme si ale vedoma toho, ze intemetove 

diskuze nejsou zcela verohodne a objektivni anijako sekundami pramen). 

94 Ve skutecnosti u nas neni na zadne bitvy pi'istup zenam - sermii'kam zakazan, ovsem 

napi'iklad v bitve Grunwald (Polsko) zeny udajne bojovat nesmeji. 
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trine rany v obliceji apod.). Nektefi se take domnivaji, ze zeny v bitvach 

vyuiivaji toho, ze se je muzi boji "prastit", zatimco ony "reZou hlava 

nehlava". 

Jeste tolerantnejsi nazory umoznuji zenam ucast v bitvach, ale pouze 

pokud neni poznat, ze je to zena. Zeny take mohou vedle chlapcu, ktei'i jsou 

pod vekovou hranici ucasti v bitve, figurovat jako luCistnici. Na zadne 

bitve, pokud to vylozene neuvadi scenar, nemohou zeny bojovat v zenskem 

odevu - je to povazovano za zavazny prohfesek proti pozadavku historicke 

vernosti. Vyhruzky na bitevnich pozvankach v tom smyslu, ze jakkoli 

nevhodne odene zeny do bitvy nebudou vpusteny, vsak vsechny bojovnice 

v suknich (prezdiva se jim podle zname serialove postavy"xeny") neodradi. 

Stava se to hlavne ve vetSich bitvach, kde neni mozne vsechny aktery 

uhlidat. 

I mnohy velmi tolerantni sermir vsak bude souhlasit stirn, ze zena rna 

byt: "nezna, ozdobna, lehce svudna a rna byt dobyvana" a ze zbran v ruce ji 

v tomto ohledu vubec "neslusi". 

Predstavy 0 tom, jaka by "mela" byt pozice zen v historickem sermu, 

tedy zname, jaka je vsak realita? 

Zeny pohybujici se v oblasti historickeho sermu lze pro zjednoduseni 

rozdelit do dvou skupin. Prvni jsou ty, ktere se vlastnimu sermu aktivne 

venuji, sermuji ve vystoupenich a ucastni se bitev. Druhou skupinu tvoi'i ty 

zeny, ktere sice jsou clenkami skupin historickeho sermu, ale samy 

nesermuji. Nekdy jim pIne vyhovuje pasivni postaveni "puvabne ozdoby" 

v krasnych satech, pokud ne, mohou hrM ve vystoupenich nesermirske role 

(princezny, hospodske atd.), pomahat s pi'ipravou vystoupeni, sit kostYmy 

apod. Nekdy se ve snaze uplatnit se ve skupine aktivne zacnou venovat 

historickym tancum. Nesermujici (i sermujici) zeny jsou v sermu uzitecne 

take jako interni obecenstvo, obdiv a zajem vlastnich i cizich zen sermirum­

muzum lichoti a povzbuzuje je v jejich snazeni. 
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Mnohe zeny proto pfichazeji do skupin jen jako pritelkyne staIych 

clenu (z jejich popudu) a pouze doprovazeji sve partnery na bitvy a 

vystoupeni jako kostymovani divaci, na bitvach pak plni i role kuchafek a 

osetrovatelek. Tyto zeny-partnerky po rozpadu vztahu ze skupiny i z oblasti 

historickeho sermu casto odcMzeji. 

Spory ,,0 zeny" bYvaji castou pfiCinou neshod ve skupinach i odchodu 

nekterych clenu. Take se stava, ze s vymenou partnera zena vymeni 

skupinu, se kterou se sermifskych akci ucastni. V tomto ohledu byva nekdy 

zminovana extremni promiskuita zen, ktere se v oblasti sermu pohybuji. Na 

zaklade vlastniho pozorovani vsak pfedpokladam, ze aktivity tohoto druhu 

nevybocuji z normalu. Pfehnane negativni hodnoceni spiSe prameni z toho, 

ze sermirska komunita je stale dosti uzavrena, choulostive informace se v ni 

neutaji a rychle se sm. Na druhou stranu zivotni styl nekterych sermifskych 

skupin (bujare vecirky s enormni spotrebou alkoholu a jinych stimulantu) 

pravdepodobne pritahuje osobnosti urCiteho typu. V tomto ohledu ovsem 

sermiri-muzi nijak nezaostavaji. Image "lovce zen" je zadoucim doplnkem 

mnohe sermirske identity, takze v prostfedi sermifu neni tezke "se 

seznamit". Na druhou stranu zeny, ktere se "seznamovat" nechteji, mohou 

caste narazky typu "to je ale pekna samicka" nebo "slecno, mate krasne 

telo, pojd'te se s nami 0 nej podelit", obtezovat, i kdyz jsou spiSe nez projev 

skutecneho erotickeho zajmu pouze formou pfedvadeni se pfed kamarady. 

Na zaver snad musim dodat pouze to, ze konkretni zeny si pfijatelne 

postaveni ve skupine nebo na sermifskych akcich dokazi zajistit, zaIdi jen 

na tom, jake jsou jejich osobni cile. Nektere samozfejme netouzi po tom, 

s mecem v ruce dobyvat nepfcitelskou pevnost, a jejich role "krasne 

princezny", kucharky nebo svadleny je zcela naplnuje. Ty, ktere sermovat 

chteji, si pak mohou najit takovou skupinu, ktera se na jejich cinnost 

nebude divat s despektem. 
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, v 0 

§.ERMIRUV ROK 

V teto kapitole se budu blize zabyvat aktivitami, kterym se sermiri ve 

vetSi Ci mensi mire venuji, a to prevazne z pohledu amaterskeho sermu, 

ktery je mym hlavnim predmetem studia. Vsechny tyto Cinnosti - treninky, 

vystoupeni, bitvy, "flashe",95 navstevu sermirskych plesu a burz -

vykonavaji amaterstl sermiri ve svem volnem case. 

Trenink je podminkou ziskani sermirskych dovednosti a pri sermu ve 

skupine zakladnim pilifem jejich aktivit, i kdyz to, nakolik se mu jednotlive 

skupiny venuji, se od skupiny ke skupine lis!. Stejne tak existuji velke 

rozdily i v tom, nakolik a jestli vubec se jednotlive skupiny venuji ostatnim 

zminenym aktivitam. Navic se urCite konkretni akce obvykle neucastni 

uplne vsichni clenove dane skupiny, zaIezi na jeji uloze na te ktere akci, na 

jeji souddnosti, a v neposledni rade na zajmech a financnich i casovych 

moznostech jednotlivych clenu. 

Existuji skupiny, ktere se orientuji predevsim na vystoupeni ana bitvy 

nejezdi - v mem blizsim studiu to byla SHS Praecedo Regis, naopak SHS 

Glamhoth se soustredila hlavne na bitvy, samostatne vystupovani staIo 

spiSe na okraji jejich aktivit. SHS Camelot se svuj cas v prvnim obdobi 

snazila rozlozit rovnomerne mezi obe zminene Cinnosti. Stejne tak ne 

vsichni historicti sermiri navstevuji plesy, ktere nabizeji "stylove" vyziti 

v obdobi, ktere je jinak na sermirske akce chude. 

Vedle techto aktivit primo spojenych s historickym sermem clenove 

jedne nebo vice skupin casto provozuji spolecne i jine volnocasove aktivity 

- poradaji oslavy a vecirky, hraji pocitacove, deskove a jine hry, chodi na 

pivo, do kina, na koncerty, na vylety, travi spolecne dovolenou apod. 

95 Sennirske "flashe" jsou male akce pouze pro zvane, bez ucasti verejnosti (divaku), 

ktere maji vyslovene hemi charakter. V prostredi, ve kterem jsem se pohybovala, nejsou 

rozsirenou aktivitou a nemam 0 nich dalSi infonnace, proto je v podrobnejsim popisu 

nechavam stranou. 
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Trenink 

Jelikoz se ve sve pnici temer nezabyvam sermem jako bojovym 

umenim, technikam sermu a jejich nacviku jsem nevenovala velkou 

pozornost ani pfi terennim vyzkumu. Ovsem zalezitost zdokonalovani se 

v sermu prostrednictvim soustavneho treninku hraje v zivote historickeho 

sermire tak dUleiitou ulohu, ze nepovazuji za vhodne tuto stranku uplne 

opomenout. Nasledujici radky se vztahuji pouze na amaterske historicke 

sermire a vychazeji hlavne ze situace skupin, se kterymi jsem 

spolupracovala, presto mohu na zaklade srovnani s dalSimi zdroji fici, ze 

jsou v mnoha ohledech platne obecne. 

Trenink sermu pro lepsi orientaci rozlisim na individuaIni a 

hromadnY. Individualni trenink zahrnuje krome treninku sermu samotneho 

take obecne zvysovani fyzicke zdatnosti (zvysovani kloubni flexibility, 

posilovani, a pestovani jinych sporrn: fotbal, beh, plavani, atd.). K tomu lze 

zaradit studium dobove i soucasne literatury 0 sermu a sermirskych 

technikach. 

Hromadny trenink je mozno rozdeIit na interni a externi. Inernim 

treninkem chapu neplacene treninky, obvykle v ramci jedne skupiny 

historickeho sermu, externi trenink je pak placena vYuka v urCite sermirske 

skole.96 

Skupinove treninky jsou zakladem Cinnosti skupin historickeho sermu, 

konaji se obvykle pravidelne, nejcasteji jednou tydne (nekdy 2x i 3x tydne), 

vetSinou ve vsedni dny odpoledne a vecer (v zavislosti na pracovni dobe 

nebo skolnim rozvrhu). Vikendy jsou pro skupinove treninky voleny mene 

casto, nebot' tehdy se kona vetSina ostatnich sermirskych akci (vystoupeni, 

bitvy, plesy), krome toho nektefi sermiti chteji travit vikendy jinak (s 

rodinou, jinymi prate Ii apod.). N aplni pravidelnych skupinovych treninku 

96 N<ivsteva sermffskych skol se rozsffila az v druM polovine 90. let a pouze v mfstech, 

kde skoly pusobf, zejmena v Praze a Bme. Pro amaterske sermffe z ostatnfch oblasti je 

pravidelny trenink v oficiaInfch skol<ich sermu spfSe okrajovou z<iletitosti. 
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, pouze cviceni sermu, resi se n'lzne jine zalezitosti skupiny, planuji se nelll 
spolecne akce, vymysleji a nacvicuji se vystoupeni, probira se a vysvetluje 

vyroba kostymu a rekvizit apod. Obsah takoveho setkani (treninku) se lisi 

od skupiny ke skupine. 

Trenink probiha ve skupinovych klubovnach, telocvicnach a dalSich 

prostorech odpovidajicich pozadavkum (nekdy se nazyvaji sermima), nebo 

v exterieru. V tomto ohledu hodne zaIezi na veku, financich a pfistupu 

k treninkovym prostoram, a na tom, jestli je skupina nova nebo jiz s delSi 

pusobnosti. Dele Cinne skupiny a skupiny s vetSimi financnimi moznostmi 

obvykle maji vlastni klubovnu nebo sermimu, zatimco nove skupiny 

slozene prevazne ze studenm zacatecniku, pro nez by pronajem sermimy 

predstavoval neumemou financni a organizacni zatez, trenuji venku, na 

verejnosti. V Praze jsou v tomto ohledu hojne vyuzivany parky a lesoparky 

(hlavne Vysehrad a Petrin, s trenujicimi selmifi jsem se ale setkala i ve 

Stromovce, hostivarskem lesoparku a jinde). Nejde ovsem vzdy 0 sermire 

"bez zazemi", venku se trenuje i proto, ze v pfirodnim prostfedi na 

cerstvem vzduchu je to pfijemnejsi. Pozomost nahodnych chodcu sermirum 

vetsinou nevadi, nebot' jsou zvykli (nebo si potfebuji zvyknout) na 

vystupovani pred divaky. 

Prubeh treninku zaIdi na dohode a na cilech a moznostech skupiny, 

vetSinou ho vede clen (clenove) s nejvetSimi sermifskymi zkusenostmi, 

nejlepsi sermir (sermifi) podobne, jako se vede trenink jinych bojovych 

sportu, tedy dotycny hlavne predvadi provedeni jednotlivych technik a 

opravuje sve zaky. Vlastni vyuce sermu obvykle predchazi rozcviceni a 

protazeni. 

Vybaveni pri treninku se lisi od skupiny ke skupine, od treninku 

k treninku, od jednotlivce kjednotlivci. Trenuje se bud' v civilnim 

(sportovnim) odevu a obuvi nebo v historickem kostymu s nebo bez 

soucasti zbroje, vyjimkou neni smes techto prvku. Zbroj se pri treninku 

pouziva bud' z emocionalnich duvodu (dotycnemu se to vic libi, citi se 

lepe), nebo aby si sermir zvykl na jeji hmotnost, omezeni v pohybu apod., 
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mene uz jako ochrana pred zranenim. Sennir se totiz snazi svou zbraii 

ovladat tak, aby soM ani souperi neublizil. Trenuje se bud' primo s 

replikami dobovych zbrani s tupym ostfim, nebo s drevenymi atrapami. 

Mnozi sermiri maji zbrani nekolik, nektere pouzivaji na trenink, jine v bitve 

ana vystoupenich. 

Soustavnou placenou vY'uku historickeho sermu u nas v soucasne doM 

nabizeji hlavne tfi instituce97
: Magisterium, LARS, Sermifskj spolek Jesenik 

a v urcitem smyslu take S.E.B. U. LARS a zejmena Magisterium predstavuji 

profesiomilni a vysoce organizovane struktury, s nimiz amatersky sennir 

jedna obvykle pouze v roli zakaznika - .:Hka. Mezi zaky techto skol (hlavne 

Magisterium a LARS) i temi sermiri, kteri zadne oficialni skoly 

neabsolvovali, panuje urCita rivalita pfinejmensim v tom smyslu, ze se 

vedou dlouhe spory 0 tom, jaky zpusob vyuky (uceni se) a technika sennu 
. I v,98 Je epsl. 

Magisterium, skolu evropskych historickych bojovych umeni, vede 

od jejiho zalozeni v roce 1984 (nazev Magisterium se pouziva az od roku 

1991) Peter Koza. 99 V roce 1984 se zacaly poradat prvni verejne sennirske 

skoly - v Liberci a Libverde, ktere coby prvni kvestor organizoval Mirek 

97 Ovsem vyuku sermu provozuji i daISi subjekty, napfiklad kulturni a sermifska 

spolecnost Exulis UC! franeouzskou skolu sermu (in: www.mujweb.ez/www/exulis) a 

dalSi. 

98 Napfiklad in: www.seherm.ez, internetove diskuse v sekei Vox populi. 

99 lng. Peter Koza (60 let) - tituluje se "svobodny sermifsky mistr". V roee 1964 zalozil 

na Slovensku skupinu TDSTABUR, Tovarysstvo starych bojovfch umeni a remesiel, od 

roku 1972 vyucuje serm na bratislavske Akademii muziekyeh umeni, asi v roee 1984 

zalozil sermifskou skolu Magisterium. Zabyva se iaido, bojem na koni, jizdni i pesi 

lukostfelbou. PiSe seenare a ehoreografie pro skupiny historiekeho sermu, film i divadlo, 

je autorem nekolika ucebnie historiekeho sermu, vYukove videokazety Boj mecem a 

stitem, historiekeho romanu Dna i mnoha clanku v odbornem a popularnim tisku. V 

oblasti historiekeho sermu je uznavanou osobnosti jak u nas, tak i v zahranici. 

(eituji z www.magisterium.ez) 
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Dolansky, od roku 1991 byl kvestorem skoly Alois Zidek, v roce 1997 

prevzal tuto roli Petr Nusek A.R.G.O., ktery se po vytvoreni jednotIivych 

regionaInich pobocek stal kvestorem a prezidentem ceske pobocky 

Magisterium Bohemicum. Magisterium rna dale pobocky na Slovensku, 

v N emecku a v Rakousku. 

V soucasne doM Magisterium nabizi vyuku nemecke, spanelske, 

italske a francouzske skoly sermu a sermu savli formou pravidelnych 

treninku, vikendovych skol a tYdennich seminaru. Pravidelne treninky 

probihaji v Praze a Bme, vikendove skoly je, pokud se sejde vice zajemcu, 

mozno usporadat i mimo tato mesta. V roce 2003 byla cena pravidelnych 

treninku 100, - Kc/hod., tYdennich seminaru 4.750,- Kc vcetne ubytovani a 

stravy, v soucasnosti je jen 0 maIo vySSl. 

Magisterium rna slozity a propracovany system sermirske kvalifikace, 

absolventi jednotlivYch stupnu mohou slozit zkousku a ziskat patent, ktery 

je opravnuje k urcitemu druhu vyuky. 

Clenove Magisteria vydavaji odbome publikace, poradaji prednasky, 

prispivaji do odbomych i populame naucnych casopisu. Magisterium je 

jedinou skolou u nas, ktera poskytuje vyuku historickeho sermu v takovem 

rozsahu, ovsem v jeho postaveni a chovani je silne patma absence 

konkurencniho prostredi a rovnez i snaha monopol ve vyuce sermu udrZet. 

Nekteri sermiri pristupuji k Magisteriu (a osoM Petera Kozy) s az 

posvitnou lictu, jini k nemu maji vazne vyhrady (hlavni vytky - tezko tici, 

nakolik opravnene - se t}rkaji financni stranky veci). 

Larsova skola sermu - II. zemska sermirna (drive 1. zemska 

sermfma) - Skola sermu Manus Regis je jednou z odnozf Umelecke 

agentury LARS, jejfmz majitelem je Milan StepanlOO (receny ,,Lars"). Skola 

100 Milan Stepan: Aktivni sennii' od roku 1980, postupne prosel sennii'skymi skupinami 

Colonel, Tatto di ferro Uako hostujici), Stani Garda a La-rna. Pi'echodnou dobu i c\en 

skupiny BurdYfi. 
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funguje ve forme ozbrojene sebeobrany od roku 1992, od roku 1996]0] se 

zde vyucuje scenicky a historicky serm (tehdy take vznikl mizev 1. zemskti 

sermirna). Od roku 2001 tato skola pusobi v prostonich Michnova palace 

(tzv. Tyrsuv dum) v Praze a v roce 2003 se stava oficiaIni instituci pod 

zastitou Ceske obce sokolske. Hlavni naplni vyuky je italska skola, Larsova 

skola sermu nabizi pravidelne a individualni treninky i vyjezdove 

vikendove seminate (na objednavky prevazne mimoprazskych skupin 

historickeho sermu) a letni tydenni skolu sermu a sceniky na ceskych 

zamcich (LiMchov, Ploskovice). Stejne jako Magisterium i Larsova skola 

sermu publikuje ucebnice sermu a v soucasne doM take vytvati vlastni 

system sermirskych stupnu a zkousek. V celorepublikovem rozsahu (a 

v posledni doM i v Praze) vsak hraje ve srovnani s Magisteriem dmhoradou 

roli. 

Vyukou historickeho sermu se dale zabyva Sermifskj spolek Jesenik. 

Nabizi rovnez pravidelne, vikendove a tydenni seminate, ale specializuje se 

zejmena na praci s detmi. Ve skolach (z regionu Jesenik), ktere 0 to projevi 

zajem, jeho clenove oteviraji detske oddily historickeho sermu, v nichz deti 

V race 1992 spolu s Martinem Cermakem zacal vyucovat system ozbrojene sebeobrany s 

vyuzitim ruznych chladnych zbrani, a to na zaklade studia vYchodnich bojovych umeni 

(napr. kung fu, aikido, boj katanou a holi) a bojoveho sermu zbranemi evropskeho 

puvodu. Tato Cinnost v soucasnosti ustoupila potrebam a vytizenosti vYuky historick<\ho 

scenickeho sermu. Od roku 1996 vyucuje historicky scenicky serm ve skole sermu pod 

nazvem 1. praiskti sermirna - Larsova skola sermu, pozdeji Skola sermu Manus Regis. 

V soucasne dobe je take vedoucfm SHS Manus Regis (v minulych letech pohidala bitvy 

na Vysehrade a Bile Hore) a volneho sdruzeni Divadlo dejin, krome techto dvou aktivit a 

skoly sermu pod jeho agenturu patfi jeste skupina scenickeho tance Fate. 

(cituji z www.lars.mysteria.cz) 

101 Podle oZllameni Larse v Sermirskjch listech az od roku 1998. (in: Sermirske listy, 

1998 c. 1, s. 22): "Od 15. ledna 1998 zahajuje provoz nase sportovni stredisko pro serm, 

bojowl umeni a jint? i kulturne sportovni aktivity. Nazvali jsme jej podtitulem - 1. praiskti 

sermirna." 
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uei nejen serm samotny (nemeeka skola), ale zaklady heraldiky, 

zajimavosti z historie a vyrobu kostymu.10
2 

Stranou skol historiekeho sermu stoji Spolek Evropskych Bojovych 

, v S. E B U 103 I t v t k' b" 'k v UmenE, zkraeene ...., a e pro oze a e na lZI vyu u sermu a 

s historiekym sermem je uzee prop oj en, povazuji za vhodne zminit i jej. 

Spolek vznikl pocatkem devadesatyeh let trans formaci SHS Rytifi kladensti 

(zalozene roku 1988), puvodne pod nazvem Skola evropskjch bojovych 

um en i. Spolek prevzal po puvodni skupine i znak - vztyceneho rysa 

s mecem v tIape, s nimz souvisi i motto "in nocte videre". 

Spolek sidli v Kladne, vede ho Milan Babuka a zabyva se vyukou boje 

rUznymi zbranemi (hul, jedno-, jedenapul- a dvourucni mec, sekyra, tesak, 

sayle, dyka, rapir, strelne zbrane -luk a kuse) i zapasu beze zbrane. Vyuka 

se zameruje i na urcitY zivotni styl,104 ktery vede k dobre fyzicke kondici a 

dusevni vyvazenosti (paralela s asijskymi bojovymi umenimi). S.E.E. U 

dale porada v prubehu roku nejruznejsi odbome seminate, eelostatni 

souteze, prednasky a ukazky otevrene nejenom clenum spolku. 

Je jasne, ze jednotlivec muze vseehny zminene formy treninku 

(individualni, ve skupine, v ofieialni skole sermu) libovolne kombinovat a 

ze jednotlivi sermii'i (i v ramei jedne skupiny) pi'istupuji k treninku ruzne, 

v zavislosti na svych prioritaeh a casovyeh i financnich moznostech. Tak 

muze jeden clen skupiny cviCit pouze jednou tydne na skupinovem treninku 

a nekdy ani to ne, zatimeo druhy krome toho dvakrat tydne evici 

individualne doma, jednou tYdne navstevuje sermirskou skolu a 

pi'ileZitostne se ucastni intenzivnieh vikendovych Ci tYdennieh seminaru. 

Nekdy JSou tedy markantni rozdily v sermirskyeh dovednostech 

jednotlivych clenu skupiny zpusobeny nejen rozdilnou davkou talentu a 

102 Udaje 0 Sermii'skem spolku Jesenikjsem cerpala z www.serm.jesenik.com. 

103 C· .. b ItUJI Z www.seu.wz.cz. 

104 Zejmena dodrzovani tzv. Kodexu bojovnika (www.sebu.wz.cz). 
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rUzne dlouhou dobou, po kterou se sennu venuji, ale take (a nekdy hlavne) 

rUznou intenzitou cviceni. 
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Vystoupeni 

Sennirske vystoupeni je divadelni predstaveni hrane (obvykle) cleny 

jedne skupiny historickeho sermu. Existuji sice hromadmi vystoupeni vice 

skupin, kteni se nazYvaji bitvy, ale ty maji trochu jiny charakter a budu se 

jim proto venovat samostatne pozdeji. 

Skupina je zakladni ramee, v nemz vystoupeni vznika, vzhledem 

k mirokum na pi'ipravu i provedeni tezko muze byt a ani nebyva zaleZitosti 

jednoho aktera. 

Vystoupeni je pro vetSinu historickych sermiru zasadni aktivitou -

sennuji proto, aby mohli predvadet sve dovednosti pred divaky. Na 

sermirske vystoupeni klade duraz vetS ina profesionalnich skupin 

historickeho sermu, jsou obvykle zakladem jejich Cinnosti. Nemuseji to byt 

jen vystoupeni na hradech a zamcich, obecnich slavnostech, ale stejne jako 

soubory historicke hudby a tance se snazi uplatnit na ruznych veCircich, 

banketech, firemnich oslavach atd. 

Vamaterskem historickem sermu je situace mime odlisna. Jak uz 

jsem rekla, nektei'i provozuji historicky serm jako serm sportovni, tedy 

pouze jako druh evropskeho bojoveho umeni. K nim bychom v tuto chvili 

mohli zaradit i ty, ktei'i se zajimaji 0 historii a historicky serm chapou 

v sirsim historickem kontextu, ale nechteji sve umeni nikde predvadet. Tito 

jedinci obvykle nemaji potrebu ucastnit se hromadnych sermirskych akci 

(bitev, plesu apod.) ani vystupovat pred divaky, podle meho nazoru jich je 

ale zanedbatelna mensina. 

VetSina amaterskych sermiru totiz chce ukazovat sve dovednosti 

obecenstvu. Mnohym k tomu staCi bitvy, kde se mohou skryti v davu "do 

sytosti vyradit", nejdou tolik "s kuzi na trh" jako pri samostatnem 

vystoupeni, ale aplaus publika neni 0 nic mensi. V dndni doM, respektive 

od druM poloviny 90. let pocet jedincu-amateru s timto pristupem 

k historickemu sermu narusta. 
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Presto jeste vetS ina amaterskych skupin historickeho sermu (alespon 

na zilklade meho pozorovani) porada samostatna vystoupeni. Nektefi sice 

jenjednou (nebo parkrat) rocne, nektefi vsak pravidelne. 

Historicky serm lze v tomto ohledu chapat jako odnoz amaterskeho 

divadla. Muzeme rozlisit dva zakladni druhy predstaveni historickeho 

Sermu. Prvnim je ukazka sermu trvajici obvykle jen nekolik minut, v niz 

aktefi predvadeji pouze sve sermirske dovednosti (napfiklad ukazka boje 

mecem a stitem). Druhym je predstaveni s dejem, ktere trva obvykle od 10 

do 45 minut. 

C1enove skupin SI piSou jak choreografie k ukazkam sermu, tak 

scenare obvykle sami. lelikoz i v delSich predstavenich je dej vetSinou jen 

kulisou pro predvadeni sermirskych souboju a pocet akteru je vzhledem 

k male velikosti vetSiny skupin omezeny (navic ne vzdy jsou vsichni 

ochotni vystupovat), scenare byvaji jednoduche. Dej byva lineami, jednajici 

postavy stereotypni a bez hlubsi charakteristiky. Urcite nedostatky a 

omezeni sermirskych predstaveni plynou i z toho, ze souboje jsou fyzicky 

narocne. Castymi syzety jsou hadka a bitka v hospode, tumaj 0 princeznu, 

oloupeni pocestnych, apod. lelikoz vetSi cast publika tvori obvykle deti, 

caste jsou take pohadkove namety. Divacky vdecne jsou komicke prvky a 

jednoduche vtipy. Rovnez zapojeni nekoho z publika do deje, vetSinou deti, 

se setkava s velkym ohlasem. 

Financni moznosti amaterskych skupin i nutnost vozit si veskere 

vybaveni s sebou redukuji mnozstvi kulis a rekvizit na minimum. Pro 

mnoha vystoupeni je kulisami pouze sarno prostredi hradu a dalsich 

pamMek, maxi maIne dobovy stan, ktery slouzi take jako satna. Rekvizity 

se vetSinou omezuji na lavice a stoly s nadobim (misky, lzice, korbele, 

pohary), truny, truhly s pokladem a ruzne drobne predmety. 

Nektere skupiny poradaji i komponovana vystoupeni, kde krome 

ukazek sermu a delSich predstaveni s dejem seznamuji divaky s urcitYmi 

rysy zivota v minulosti, predvadeji publiku kostymy a zbrane, vysvetluji, 

jak zbrane funguji, divaci si je mohou pfipadne i vyzkouset. 
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Je ti'eba zduraznit, ze vetS ina amaterskych sermiru nejsou herci, am 

amaterskymi, v tom smyslu, ze nemaji zadnou hereckou prupravu. Dospeli 

divaci jsou si vsak vetSinou vedomi amaterskeho charakteru takovych 

vystoupeni a nekladou na ne velke naroky, oceiiuji snahu a zapal akteru a 

promijeji pi'ei'eknuti i vypadnuti z role. Mladsi publikum je vetSinou 

nadsene, ale nektere male deti maji z bojujicich strach. Obecenstvo ale i tak 

herce vzdy odmeni potleskem. 

Krome toho se zda, ze i profesionalni sermii'ska vystoupeni jsou, 

ackoli dnes uz rna u nas historicky serm relativne dlouhou tradici, ze strany 

divaku v urCitem smeru chapana jakou amaterska, jako amaterske poulicni 

divadlo. Soucasny divak totiz nema znalosti, na zaklade kterych by mohl 

ocenit dokonalost provedeni sermii'skych technik ani dokonalost dobovych 

kostymu, a casto komicky dej se zapojenim osob z publika na nej stale 

pusobi spiSe jako pout'ova atrakce nd jako vysoke umeni i v pi'ipade 

sebekvalitnej siho provedeni. 
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Bitva 

Hlavnimi spolecenskymi udalostmi sermifske letni sez6ny JSou 

" 
bitvy". "Bitva" je na rozdil od "vystoupeni" aktivitou, jiz se ucastni vice 

skupin historickeho sermu najednou. Jeji hlavni naplni je bitval05 samotna, 

coz je ve sve podstate typ dramatickeho vystoupeni s valecnymi motivy, ta 

vsak byva doplnena dalSirni atrakcerni pro ucastniky i divaky.I06 Vyjimkou 

jsou bitvy, na ktere divaci nemaji pristup, nebot' jsou pouze pro sermire. 

Organizatory bitvy jsou clenove jedne nebo dvou (vyjirnecne vice) skupin 

historickeho sermu, ostatni prijizdeji na zaklade osobniho nebo 

vseobecneho pozvani. 

Bitvy se konaji 0 vikendech priblizne od bfezna do rijna, nejvice se 

jich vsak porada v cervenci a srpnu. Duvodem jsou klirnaticke podrninky 

Ceske republiky a casove moznosti jak samotnych akteru, tak divaku. 

Jelikoz je vetSina bitev alespoii castecne kornercni zaIditosti (ve srnyslu 

navratnosti nakladu), je pro jejich konani prazdninove obdobi idealni. 

Zirnni bitvyl07 jsou vyjimkou, nebot' kladou velke naroky jak na poradatele 

(zajisteni zazemi ucastniku bitvy), tak na aktery i publikum. Nepriznive 

pocasi se negativne odrazi na navstevnosti Uak ze strany ucastniku, tak ze 

strany divaku) nejen v zime, ale i v lete a rna tak zasadni vliv na vysledek 

cele akce. 

Divak se 0 konani bitvy dovida zejmena z plakam, vyvesovanych 

v rniste konani i v sirsirn okoli, pflpadne z tisku a dalSich medii. Plakaty pro 

105 Slovo "bitva" znamemi jak celodenni (celovikendovou) akci, tak predstaveni samotne. 

Oba vYznamy se odlisuji pouzitim odpovidajicich predlozek: "Jedu na bitvu, ale do bitvy 

nejdu." 

106 Pro lepsi predstavu, jak vlastni bitva a jednotlive doprovodne akce mohou vypadat viz. 

Videopfiloha - Bitva Jihlava 2006. 

107 Napriklad goticka bitva v Podboranech - porada SHS Agmen; nebo bitva z obdobi 

tncetilete vaIky v Praze-Lochkove, drive v Bubovicich - poradala SHS Escargots (JA: 

Bubovice - Lochkov. in: Sermirske Ii sty, 2001, c. 3, s. 46) 
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divaky a pozvanky na bitvy pro sermife maji obvykle podobnou formu, 

casto se pouziva historizujici pismo, obrazky pesich nebo jizdnich 

bojovniku, korouhve a jine "stylove" motivy. Provedeni je bud' dvojbarevne 

_ cerny tisk, bily- nebo barevny podklad, nebo celobarevne. 108 

Ucast sermiru v bitve (pokud to neni bitva "na objedmivku") neni 

honorovana (maxim:ilne byva zajistemi strava a vyjimecne se proplaci 

doprava), divak plati za vstup vetSinou 30 az 100,- Kc (obvykle bY-va 

snizene vstupne pro deti a nekdy i vstupne rodinne). Informace 0 financnim 

rozpoctu a vysi vydelku porcidajici skupiny nerady sdeluji a traduje se, ze 

bitvy nejsou vYdelecne. Je ale jasne, ze prinejmensim velke bitvy s dlouhou 

tradici (hlavne Libusin) a mnoha tisici divaky (pokud neni vylozene 

nepfiznive pocasi) rozhodne vydeIecne jsou. Vytezky bitev (i jinych 

sermirskych akci) nekdy byvaji venovany na opravu historickych objektu 

nebo na jine dobroCinne ucely.109 

Kazde bitve je prirazeno urCite "obdobi" a od ucastniku se ocekava, ze 

jejich vyzbroj a vystroj bude tomuto obdobi odpovidat. Zakladni rozliseni je 

v podstate nasledujici: romanci, gotika, renesance, tficetileta valka, 

napoleonske obdobi, mimo casovou osu pak obdobi fantasy. Nejvice bitev 

v Ceske republice spada do obdobi gotiky, coz koresponduje s tim, ze 

tomuto obdobi se u nas venuje nejvice sermiru. 110 Pomeme caste jsou take 

bitvy z tficetilete valky a obdobi romanskeho, akce z pozdejsich obdobi 

nejsou tak bezne, ale napfiklad rekonstrukce bitvy u Slavkova se dostala do 

povedomi i laicke verejnosti. 

108 Ukazky plakatu viz. Pfiloha, Obrazova cast - Plakaty, pozvanky, programy. 

109 Napi'iklad vYtezek bitvy Dolany 1998 (SHS Milites) byl urcen na zachranu chatrajici 

Kartouzky (in: Krveproliti na dolanske kartouze. Sermii'ske listy, 1998, c. 2, s. 4-5), 

v)'tezek bitvy Dohalice 2001 (SHS Kopz) byl vyuzit na opravu mistni tvrze (JA: Dohalsti 

z Dohalic by zirali. in: Herold SL, 2001, c. 3, s. 45), vytezky z wothanburgskych bitev 

jsou venovany na dostavbu repliky romanskeho dvorce atd. 

110 Ze 41 bitev avizovanych v kalendari Heroldu pro rok 2006 bylo 31 bitev gotickych, 8 

tzv. "ti'icitek" a 2 romanske. 
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Jednotlive bitvy se pojmenovavaji podle mista komini (napr. 

Mhizovice, Rokstejn, Wothanburg). V danem roce toto urceni bitvy zcela 

staCi k orientaci, nebot' na tom kterem miste se v jednom roce komi 

vetsinou jen jedna bitva. Je to dana tim, ze poradani bitvy je pro skupiny 

casove i organizacne narocne, takZe obvykle zvladnou pouze jednu rocne a 

na danem miste porada bitvu jen jedna skupina, pokud se tedy nejedna 0 

mista k bitvam predisponovana, jako jsou nektere hrady apod. Pokud 

skupina organizuje bitvu kazdy rok, je to vetSinou na stejnem nebo blizkem 

miste (ve stejne obci). Usnadiiuje to pripravu (znalost terenu, zkusenost 

s majitelem pozemku a dalSimi zainteresovanymi subjekty apod.) a ziskani 

tradice zvysuje navstevnost ze strany ucastniku i divaku. 

Na konkretni misto konani bitvy jsou kladeny urCite pozadavky. 

Existuje urCita tendence poradat bitvy na mistech, kde se v minulosti 

skutecne odehr:ily (nebo alespoii v blizkem okoli), ale v zadnem pripade to 

neni obecnym pravidlem. 111 Idealnim prostorem je rovna plocha pro bitevni 

pole Ueviste) s prilehlym svahem (hlediste) - takove proporce najdeme 

napriklad na Libusine nebo na Okori. Bitva pod vrchem Tmy 2002 se 

konala na byvalem tankodromu,112 kolinske bitvy se poradaji na mistni 

jizdame. Vyjimecne se bitva kona primo v mestske zastavbe, je to ale 

komplikovane kvuli nutnosti odkloneni dopravy apod. 113 Vyhodou je 

samozrejme atraktivni kulisa hradu, zamku, nebo jine architektonicke 

pamatky - krome jiz zminene Okore napriklad zriceniny Hasistejn a 

Tocnik. Dale jsou nutne pozemky pro tabor ucastniku bitvy, parkoviste a 

misto pro obcerstveni, prodejce (trziste) a hygienicke zazemi (vetSinou 

pouze v podobe cistemy s vodou a chemickych zachodku). Krome 

III V techto pi'ipadech se jedna hlavne 0 pi'iblizne rekonstrukce konkretnich historickych 

udaIosti, viz nize. 

112 Bojda: Bitva pod vrchem TmY. in: Herold SL, 2002, c. 3, s. 57-59. 

113 Jarda: Pi'iMh pani Hany aneb Jak u Rakovnika dobyvali branu. in: Sermii'ske listy, 

1998, c. 2, s. 12. 
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vhodnych prostorovych proporcl Je duleZitym kriteriem take dostupnost 

k o k ,. 114 
vybranych pozem u pronaJmu. 

Organizatori bitev se vcelku snazi, aby se data komini bitev pokud 

mozno neprekryvala,115 a pokouseji se dodrzet kazdy rok stejne datum 

konani,116 coz take umoziiuje uCinkujicim skupimim pripravovat se na ne 

s predstihem, poeitat s nimi ve svem phinu akci. Sila tradice je takova, ze 

stafetu v poradani bitvy na ureitem miste vyjimeene prevezme po jedne 

skupine skupina jina. 

Nektere skupiny poradaji bitvy na ruznych mistech, napr. SHS 

Magnificus porcus organizovala v roce 2001 GutStejn (u Stfibra, "Keltove 

proti nekeltum"), v roce 2003 pak romanskou bitvu ve Stare Boleslavi, SHS 

Kargen poradala bitvy na LibStejne a u Holysova.
117 

Program sermirske sezony se v prubehu easu meni, nektere skupiny 

s poradanim bitev konei, jine zaCinaji. V polovine 90. let se konaly bitvy 

krome Okore (porada se od roku 1989 nebo 1990), Libusina (od roku 1991) 

a Kolina napfiklad v Cemovicich (SHS Aesculus), Ceske Kamenici (SHS 

Cerni rytifi) , na Libstejne (SHS Pani Krasova), v Mlazovicich (SHS 

Streitax), v Plasech (SHS Domini liberi), v Rosicich u Bma (SHS Taranis), 

Usti nad Labem (SHS Askalon), na Toeniku (SHS Berounsti meSt'am?) a ve 

114 Napi'iklad bitva Okor 1998 musela byt zrusena kvuli neshodam s obecnim 

zastupitelstvem (Hupka, Zdenek: Okof nebude! in: Sennifske listy, 1998, c. 2, s. 20). 

115 Zejmena goticke bitvy se vsak v letnich mesicich vzhledem ke svemu poNu 

samozfejme mohou pfekryvat, a ani jinak neplati toto pravidlo beze zbytku. 

116 Pravidelnosti data konani je mineno urceni mesice, pfipadne urceni blizsi, napfiklad 

druha polovina cervna, tfeti vikend v dubnu, apod. Konkretnejsi pravidelnost vzhledem 

k nutnosti pofadat bitvy 0 vikendech nepfipada v uvahu. 

117 Bojda: Bitva pod vrchem TruY. in: Herold SL, 2002, c. 3 s. 57-59 
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Vrchlabi (SHS Rego ).118 Soueasna daleko sirsi nabidka bitev umoznuje 

sennifum vice si vybirat - podle zajmu, vzdalenosti, dostupnosti apod. 

Co se celkoveho poetu bitev v soueasnosti tYee, v roce 2006 bylo v 

kalendari sermifskych akci Herold - sermii'ske Ii sty avizovano 41 bitev.l19 

K tomuto eislu je vsak nutno pi'ipoeitat blize neureene, ovsem 

nezanedbatelne procento bitev v kalendMi z ruznych duvodu neuvedenych 

(napi'. bitvy s ueasti akteru vyhradne na pozvani, nebo takove, ktere se 

konaji na objednavku, ti'eba v ramci obecnich a hradnich slavnosti). Bitvy 

se konaji v pi'evazne vetSine v doM od dubna do zMi, v prazdninovych 

mesicich, kdy sezona vrcholi, na kazdy vikend v prumeru pi'ipadaji nejmene 

dye akce tohoto druhu. 

Nejznamejsi bitvy z okruhu mych respondentu byly120 (uvadim 

poi'adajici skupinu a v zavorce pi'ibliznou dobu konani a obvykle obdobi): 

Podboi'any - SHS Agmen (leden, gotika) 

Jihlava - SHS Vydedenci (duben, gotika) 

Libusin - SHS Kyrius (duben, gotika nebo/a fantasy) 

Hasistejn - SHS Rytifi koruny ceske (kveten, gotika) 

Kolin - SHS Pani z Kolina (kveten, obvykle gotika, i'ideeji ti'icitka) 

Wothanburg - historicke sdruzeni Wothanburg (eervenec, romanci) 

Mlazovice - SHS Streitax (srpen, gotika, posledni roenik 2004) 

liS Do tohoto seznamu j sem vybrala bitvy, ktere se pohidaly nekolik sezon, nebo se stale 

poi'adaji. Krome nich samozrejme i tehdy existovalo mnoho dalSich pravidelnych i 

jednorazovYch akci. 

119 V roce 2003 to bylo jen 33 bitev, a i kdyz vzhledem k nejasnemu poctu akci 

v kalendarich neuvedenych neni mozno s jistotou rici, ze pocet bitev ve sledovanem 

obdobi 2002 - 2006 mime stoupa, sami ucastnici bitev vetsinou tento narust potvrzuji. 

120 Tento seznam plati hlavne pro prazske skupiny historickeho sermu (zabyvajici se 

pi'edevsim obdobim gotiky), mezi kterymi jsem se pohybovala, zcasti vycMzi take 

z cetnosti pozvanek a clanku v sermii'skych casopisech a na intemetovych strankach. Je 

zi'ejme, ze napi'iklad na Morave je skladba znamych a obJibenych bitev jina. 
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Zboreny Kostelee ("bitva ° brod") - Rad rytifu bileho kfiie a SHS 

Bifici (cerven/cervenee, gotika) 

Rosiee u Bma - SHS Taranis (spojeno s tumajem, srpen, gotika) 

Krakovee - SHS Pani ztraceneho raje (h!to, gotika) 

Hruba Skala - SHS Rytifi turnovskeho meee, Armitores (leto, gotika) 

Okor - SHS Bakalari (zaJi, gotika nebo tricitka) 

Vubee nejvetSi bitvou u mis (vzhledem k poctu akteru) je Libusinl21, 

poradany libusinskou SHS Kyrius. Byva povazovan za zacatek bitevni 

sezony, ackoli se kona nekolik bitev i drive (napr. Podborany, Dohalice a 

Jihlava), roee 2006 probehl jeji 15. rocnik. Pocet ucastniku bitvy silne 

prekracuje jeden tisie, pocet divaku se pohybuje kolem deseti tisic.122 

Vzhledem k mnozstvi akteru se zde pfilis nehledi na historickou vemost 

vyzbroje a vystroje ani na sermirske zkusenosti, takZe tato bitva byva 

sermiri opakovane oznacovana za mene kvalitni (z hlediska historieke 

vemosti). 

Na druhem konci spektra jsou male, "komomi" bitvicky, kde pocet 

ucastniku pfilis neprekracuje 50. Jako priklad mohu uvest DivCl Kamen 

2001 se tficeti sermujicimi (poradala SHS Gryj).123 

121 Mala obec u Kladna. 

122 Ovsem napi'iklad na bitve Grunwald v Polsku, ktere se ueastni i nektefi eesti sermifi, 

bylo v roce 2000 (590. vYroci bitvy u Grunwaldu) 70 000 divakli (MAB: Jeste jednou ke 

Grunwaldu 2000, in: Herold SL, 2001, c. 2, s. 54-55). 

123 Bures, M.: Divei Kamen - bitva 0 brod. in: Herold SL, 2001, c.3, s. 32 
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I d ' b I'k d ' k v'v 124 Bitva jako ce 0 enm ne 0 ce OVI en ova a ce pro sermlre 

Nejprve se podivame na bitvu (v sirsim slova smyslu) z pohledu 

sermire. Vse zaCina tim, ze dotycny Ci jeho skupina dostane od poradatele 

pozvanku (pisemnou nebo usti) nebo se jinak (z intemetu, od pratel apod.) 

dozvi 0 konani akce. 125 Pokud se sermir (skupina) rozhodne, ze pojede, je 

vhodne svou ucast potvrdit (nebo oznamit) poradajici skupine. Pokud 

sermir pfijede na bitvu, na kterou nebyl pozvan, nebo ucast nepotvrdil, 

zalezi na doh ode s organizatorem, zda se bude moei vystoupeni zucastnit, 

nebo ne. Pokud rna odpovidajici vybaveni, obvykle takove dodatecne 

pfihlaseni nebyva problemem, krome toho na vetSich akcich organizatori 

mohou jen obtizne zjist'ovat, kdo je pfitomen oficialne a kdo "nacemo". 

Navic se na mnoha bitvach pfilis nedba na formality a pokud nekdo 

s vylozene nevhodnym vybavenim a kostymem nechce jit do bitvy, ale 

ucastni se pouze jako kosty-movany divak, jeho pfitomnost nikomu nevadi. 

lelikoz se bitva (tj. predstaveni) kona obvykle v sobotu odpoledne 

(kolem druM ci treti hodiny, nekdy ale jiz dopoledne nebo az v nedeli I26
), 

je mozno na misto dorazit jiz v patek odpoledne nebo k veceru, Ci az 

v sobotu. Zalezi zejmena na casovych moznostech jednotlivcu a na pocasi. 

Ucastnici se obvykle ubytovavaji ve vlastnich stanech nebo spi pod 

sirakem, takZe zima a dest' jsou duleZitymi faktory pfi rozhodovani 0 

124 Nasledujici udaje 0 pnlbehu bitev vychazeji z terenniho vyzkumu, ktery prabihal na 

akcich povetSinou gotickeho obdobi (viz. Pfiloha, Textova east - Seznam navStivenych 

akci). Zakladni kostra programu bitev jinych obdobi vsak dIe meho pozorovani zustava 

stejna. 

125 Nekolik pozvanek na bitvy uvadim v Pi'iloze, Obrazova east - PlakMy, pozvanky, 

pragramy. 

126 Vyjimeene se konaji v jeden den bitvy dye nebo kazdy den jedna. Vice bitev se komi 

napi'iklad na Hasistejne - v race 2000 se konala jedna bitva v sobotu odpoledne, jedna 

"noeni" veeer a jedna v nedeli (Dvoi'aekova, Jana: Hradni slavnosti na Hasistejne. in: 

Herold SL, 2000, e. 2, s. 36) 
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pfijezdu a odjezdu z akce. V patek k veceru se nekdy porada tzv. nacvik,127 

ale hlavnim patecnim programem je vecemi posezeni s prate Ii a znamymi. 

Hlavni nacvik je zarazen na sobotni rano nebo dopoledne, proto ten, kdo 

pi'ijede az v sobotu, obvykle 0 nic dulditeho neprich:izi. 

Kazdy se na bitvu dopravuje podle vlastnich moznosti. VetS ina skupin 

a jednotlivcu k tomu vyuziva vlastni automobil, nebot' jak vystroj a vyzbroj 

(kostym, bmeni, zbrane), tak dalSi vybaveni (stan, spacak, jidlo atd.) je tak 

tezke a objemne, ze pouziti verejne dopravy nepfich:izi v uvahu. Bitvy se 

navic vetSinou konaji na mistech se spatnou dopravni obsluznosti i ve 

vsedni den, natoz 0 vikendu. Pokud nekdo nema vystroj a vyzbroj tak 

objemnou nebo v pfipade, ze mu jeho veci na misto dopravi nekdo jiny, 

muze jet vlakem nebo autobusem. Takto cestuji hlavne mladi Ii de a 

nezfidka to povazuji za nedilnou soucast cele zabavy. 

Po pfijezdu je treba zaparkovat automobil na miste k tomu urcenem. 

Pfijezd do prostoru konani a parkovani (jak ucastniku tak i divaku) obvykle 

koordinuji osoby poverene poradatelem. Oddelene parkoviste ucastniku 

(vzhledem k lokalnim moznostem casto jen posekana louka) je vetSinou 

alespon v hlavni den cele akce hlidano. 

Pokud chce prichozi prenocovat, duldite je najit misto pro stan (je 

samozrejme mozne prespat i pod sirakem nebo vautomobilu). Misto 

vyhrazene pro stany ucastniku bitvy se nazyva tabor. Ten je nekdy rozdelen 

na cast "dobovou" (dobove stany a vybaveni: stoly, lavice, nadobi, 

kozesiny, atd.) a "nedobovou".128 V takovem pfipade je dobovy tabor 

obvykle soucasti atrakci pro divaky, jinak je tendence divaky od tabora 

127 V minulosti byl patecni nacvik nedilnou soucasti programu bitvy, dnes je spiS 

vyjimkou, zejmena proto, ze mnoho ucastniku je schopno dorazit na misto konani teprve 

pozde vecer nebo az v sobotu. Vice 0 nacviku viz. nize. 

128 V tomto smeru lze sledovat urCity vyvoj vzhledu bitevnich taboru - zatimco v druhe 

polovine 90. let pfevazovaly stany civilni a vojenske, dnes hojne pfibyva stanu dobovych, 

velke vojenske stany jsou oproti minulosti spiSe VYjimkou. 
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oddelit - tabor lezi stranou bezneho pohybu divaku, aby se zamezilo 

poskozovani majetku ucastniku a kradezim. Obeene se rna take za to, ze 

prUchod nedobovym taborem muze divakovi kazit dojem "historicnosti" 

ceIe akee. Jak uz jsme rekli, vybaveni a vystroj sermlfe je tezka a objemna 

zalezitost, takZe nekdy je mozno parkovat primo v tabore, nekdy se na 

miste jen vylozi veei z auta a zaparkuje se jinde. Ti, ktdi na bitve neehteji 

prespat, se do eivilniho i bitevniho kostymu prevlekaji u auta, s sebou si pak 

berou jen to nejnutnejsi. 

Dokladem prislusnosti k uCinkujicim, nebo lepe receno k sermirum, 

nebot' ne kazdy pfijedsi se ucastni predstaveni, je tzv. camratko. Camratko 

se vyzvedava u poradatelu bitvy, tern pocet rozdanyeh eamratek umoznuje 

ziskat alespon pfibliznou predstavu 0 poctu ucastniku. V neposledni rade je 

camratko upominkovym predmetem (ne kazdy si vsak eamratka sehovava). 

Camratko je maly privesek (ruznyeh tvaru, 0 velikosti eea 3 - 5 em) na 

provazku nebo tenkem kozenem reminku. Byva zhotoven z ruznyeh 

materialu: papir, kuze, kov, keramika, sadra, modurit, testa apod. Na 

pfivesku je obvykle uveden nazev a rok nebo rocnik bitvy, pripadne nazev 

poradajici skupiny, znak, poradove cislo eamratka, nekdy i daW text, 

nektera eamratka vsak mohou byt bez jakyehkoli udaju. 129 Camratko je siee 

urceno k viditelnemu noseni na krku, ale jelikoz pusobi nehistorieky - "kazi 

dojem", nekdo si ho sehovava pod odev, nosi ho omotane na zapesti pod 

rukavem, v kapse, zavesene na opasku, ukryte ve vacku nebo tome. Nekteri 

ucastnici bitev eamratko ani nenosi u sebe, nebo si ho vubee nevyzvedavaji. 

Zakladni sobotni program pro sermire je nasledujiei. Rano nebo 

dopoledne by se ten, kdo bude uCinkovat v bitve, mel zucastnit naeviku. 

Pokud se bitva kona ve vetSi obei, byva soucasti dopoledniho programu 

kostymovany pruvod. Ucastniei proehazeji v pruvodu obci, obvykle na 

namesti ohlasi konani bitvy a predvedou ukazky sermu - je to reklama, 

129 Konkretni podoby camnitek viz Pi'iloha, Obrazova cast - Camratka. 
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kteni ma za ukol prilakat na predstaveni co nejviee divaku. 130 V pruvodu 

muze jit kaZdy ueastnik, ktery rna kostym, tedy nejen akteri vlastniho 

predstaveni. v minulosti se konaly i noeni pruvody s poehodnemi v patek 

vecer pred bitvou, ale to je dnes jiz vyjimkou (napr. Jihlava). 

DalSim pevnym bodem programu je az (obvykle odpoledni) bitva. Cas 

mezi naevikem, pfipadnym pruvodem a bitvou muze sermir travit dIe libosti 

(ti, ktefi nejdou do bitvy vubee, maji volny program po eely den). Mohou si 

povidat s kamarady a znamymi, hrat ruzne hry, pripravovat si vyzbroj a 

vystroj na bitvu, proeMzet se po okoli apod. Pokud je soueasti bitvy 

doprovodny program, mohou se ho zueastnit - shlednout hudebni a taneeni 

vystoupeni, zueastnit se soutezi, projit se po tdisti, prohlednout si nabidku 

prodejeu, pfipadne si neeD koupit nebo objednat na zakazku. 

Co se tYee zpusobu stravovani, existuje mnoho moznosti a opet zavisi 

pouze na jednotlivc1eh, jaky zvoli. Nekdo si vozi jidlo s sebou Ue to 

vyhodne zejmena v pfipade, ze v okoli neni prodejna potravin a kapacita 

okolnich hostineu a restauraci je omezena) a vafi v tabore na prenosnyeh 

Iihovyeh vafieich nebo na ohnisti, nektefi spolehaji na nabidku stanku 

s obeerstvenim, ktere na bitvaeh nikdy neehybi, ovsem jejieh sortiment je 

velmi omezeny.131 Nekteri poradatele zajist'uji pro ueastniky alespoii jedno 

teple jidlo zdarma. 132 Spolu s urCitYm objemem alkoholiekyeh napoju nebo 

130 Napriklad bitva Podboi'any 2002 a Kolin 2006. 

131 Ucastnici bitev vedi, ze osobni zasoby neni dobre podcenovat, protoze vetSinou nelze 

predem odhadnout, jaka bude v miste nabidka, a jak uz bylo receno, bitvy se casto konaji 

v blizkosti malych obci, kde nejsou prodejny pi'ipraveny na vikendovY napor zakazniku. 

Napi'iklad na Tocniku 2000 se stalo, ze ucastnici velice rychle vykoupili malou mistni 

prodejnu, a kdo nemel zasoby nebo moznost dojet pro jidlo do relativne vzdalenych obci, 

byl ve 30°C odkazan na stanky S opekanymi klobasami. Podobne dosly ve stancich na 

Okoi'i 2003 nealkoholicke napoje. 

132 Napi'iklad SHS Bakalafi na bitve Okor 2003 nabizela v sobotu dye jidla: snidani -

bramborovou polevku, podavala se v dopolednich hodinach, a vecei'i - gulas, asi v sest 

hodin odpoledne. 
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treba rozneneho prasete na sobotni vecer je to chapano jako podekovani za 

ucast, jelikoz akteri bitvy nejsou nijak financne odmeneni. Jidlo zdarma se 

podava na poukazky, ktere se vyzvedavaji pri pfijezdu u poradatelu, napoje 

vecer vetSinou zpusobem: "kdo dfiv pfijde ... ". Oboji mohou vyuzit vsichni 

ucastnici, tedy i ti, ktefi nebyli v bitve. Pitnou (nekdy pouze uzitkovou) 

vodu je mozno cerpat z pristavenych cisteren, ale opet je vhodne mit s 

sebou alespon mensi zasobu. 

Po bitve se akteri obvykle prevleknou do civilnich dobovych kostYmu 

a opet nasleduje volny program. V letnich mesicich v teplem pocasi se jdou 

nebo jedou vykoupat,133 odpoCivaji, mohou si jeSte prohlednout trZiste, 

najist se apod. Nektefi ihned po bitve nebo v prubehu odpoledne a vecera 

odjizdeji. Ti, kteri zustavaji, se obvykle ucastni vecemi zabavy v tabore 

nebo v blizkych hostincich a restauracich, vyjimkou neni navsteva 

diskoteky, vse zaIdi na konkretnich podminkach. Nekdy k zabave hraje 

dobova hudba nebo se bubnuje (v takovych pfipadech se nekdy i tanCi -

vetsinou zeny), jindy se zpiva a hraje na kytaru (a jiny hudebni nastroj -

f1etnu, bubinek). Vyraznou roli (i kdyz samozrejme ne u vsech 

zucastnenych) hraje konzumace alkoholu, a to bud' z vlastnich zasob 

(hlavne vino a destilcity), u stanku s obcerstvenim v tab ore (hlavne pivo), 

nebo jak jiz bylo zmineno v okolnich hostincich a restauracich. Nektefi 

v teto zabave pokracuji az do rana. Nedelni dopoledne a brzke odpoledne, 

pokud se ten den nekona jdte jedna bitva, probiha ve znameni baleni, 

uklidu a odjezdu. Mnoho zucastnenych z techto duvodu uz v nedeli nechodi 

v kostYmech. 

Zajisteni stravy pofadateli bylo v minulosti bezne, coz uz v dnesni dobe neplati. 

133 Koupani v pfirode je krome zabavy a osvezeni v letnich vedrech take jedinou 

pfilezitosti k vykonani rozsahlejsi osobni hygieny, jelikoz na bitvach u nas nebYvaji 

k dispozici sprchy. Nedostatky hygienickeho zazemi vsak nejsou vnimany (nebo alespoii 

zmiiiovany) jako vyrazne negativum, i kdyz nektefi sermifi maji zkusenosti s daleko 

vetSim komfortem v zahranici. 
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Na zaver teto kapitoly musim jeSte zduraznit, ze na vetSine bitev 

alespon teoreticky plati tzv. kOStYmOV3 povinnost. Je to povinnost 

pohybovat se v prostoru vymezenem poradateli i mimo bitevni predstaveni 

v historickem kostymu odpovidajicim danemu obdobi (pfipadne dalSim 

pozadavkum poradatelu). Nehistoricky oblecene osoby muze organizitor 

vyloucit z akce (bitvy, prodeje vyrobku apod.). K odstraseni nedobovych 

vetrelcu byva nekdy pouzita hrozba trestu na pranYri. 0 tom, ze jak dobove, 

tak provedenim nevhodne kostymy nejsou okrajovou zalditosti, svedCi 

poznamky na pozvankach, ktere obvykle zakazuji ucast jedincum v urcitem 

k ' ., Sk 0 X' k k v 0 134 Z' X druhu ostymu, zeJmena orum, enam a ec arum. atlmco eny 

(nevhodne oblecene zeny), teplaci a keckari (osoby v primitivnich 

kostymech) jsou trvalou zalezitosti, masivni ucast "Skotu" na bitvach, 

vyvolana kultovnim filmem Statecne srdce (z roku 1995), vyrcholila asi na 

konci 90. let a dnes uz je jen okrajovym problemem. 

Kostymova povinnost by-va avizovana na vetSine sermirskych akci 

(tedy ne pouze na bitvach), ale v praxi zaIdi na velikosti, druhu akce a 

pfisnosti organizatoru. Zhruba lze fici, ze na akcich pouze pro selmire je 

kostym nutnosti (bitvy bez divaku, nektere plesy apod.). Naopak na akcich 

pro divaky by va (alespon v doM programu) mozne pohybovat se po 

vyhrazenem prostoru bez kosty-mu - tezko lze rozlisit, kdo je jeste 

neprevleceny sermir (ktery prave prijel a hleda misto pro stan) a kdo platici 

divak. Pro aktery bitvy vsak plat! kostymova povinnost beze zbytku. Po 

skonceni oficialniho programu byva kosty-mova povinnost pfisnejsi, ovsem 

134 Viz. take Slovnicek pojmu. Napi'iklad na pozvance SHS Kyrius na Libusin 1998 stoji: 

"Ph letosni akci nenajdou uplatnt?ni skotsti bojovnici, Rimane, samurajove aj." Trochu 

osti'eji sve pi'edstavy vyjadi'ila SHS Milites - v pozvance na bitvu v lackove 2001 stoji: 

"Nechceme u ntis videt postavy z blbych americkjch pohfldek, tj. Xeny, Konany, Herku/y, 

jakoi i jiny nehistorickj sajrajt. Nechceme videt ani Skoty nebo barbary, protoie 

neodpovidaji ani regionu, ani doM." (in: Herold SL, 2001, c. 2, pi'iloha) 
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opet zavisi na benevolenci organizatoru (kamaradi a znami bez kostymu 

jSOU to1erovani spiSe nez cizi lide). 

S kostymovou povinnosti souvisi historicka vernost kost,Ymu, ale oba 

pojmy nelze zameiiovat. Pozadavek historicke vemosti fika, ze odev, 

vyzbroj a vystroj ucastniku dane akce by me1y odpovidat historickemu 

obdobi, do nejz je dej zasazen. Otazkou samozrejme je, co to v praxi 

znamena. Obvykle se historickou vemosti musi fidit pouze zbrane, viditelne 

casti kostymu a dopliiky. MateriaIy, z nichz jsou tyto veci vyrobeny, by 

mely odpovidat materiaIum pouzivanym (nebo alespoii dostupnym) v dane 

dobe, ale vyrobni postupy se obvykle dodrZovat nemusi. I kost,Ym, ktery je 

povazovan za "historicky vemy" rozhodne neni replikou odevu, vyzbroje a 

vystroje urCiteho obdobi (az na vyjimky, ktere jsou spiSe zaIezitosti living 

history). Bezne se toleruje siti na stroji, nedobove kovove materiaiy, 

nedobove zpusoby zapinani, pouzivani bavlnenych tkanin v obdobi, kdy 

nebyly u nas pi'ilis rozsirene, nepravdepodobne kombinace jednotlivych 

prvku, atd. "Historicka vemost" je tedy hlavne zaIezitosti vizmilniho dojmu, 

nikoli podstaty veci, konkretni obsah tohoto pojmu, jak uz jsem zminila 

drive, zavisi na predstavach jednotlivcu, tedy neexistuje zadny obecne 

platny konsenzus. 

I pres zminene ustupky (a je jich ve skutecnosti daleko vice, nez jsem 

uvedla) je dobovost odevu i vyzbroje a v,Ystroje slozitym a stale 

nevyresenym problemem vetSiny sermirskych akci (tj. je jako problem 

akt6ry vnimana), a to nejen tech, ktere jsou striktne zarazeny do urCiteho 

historickeho obdobi. I na "fantasy" akci, kde neni treba se ridit pozadavkem 

historicke vemosti, nejsou zadouci osoby v teniskach, dzinach, apod., a 

presto se neustaIe objevuji. 

C:im vice je ucastniku akce, tim vice lze ocekavat nevhodnych prvku. 

Organizatori vetSinou nemaji cas ani chut' kazdeho pi'ijedsiho v kost,Ymu 

kontrolovat, krome toho je otazkou, kde stanovit hranici mezi tim, co je 

jeste prijatelne a co uz ne. V zasade zavisi na tom, zda se dotycny 

v nevhodnem kost,Ymu Ci v kostymu s nedobov,Ymi prvky pouze pohybuje 
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po tabore a rnezi divaky - v tornto pfipade byva prakticky jedno, co rna kdo 

na sobe (i nektefi divaci totiz pfichazeji v kost;'rnech), Ci zda chce jit do 

bitvy - podrninky pro ucast v predstaveni jsou prisnejsi (nekdy i velrni 

prisne) a vyzbroj a vystroj ucastniku bitvy se individualne kontroluje a 

nevyhovujicirn osobarn se alespon doporuCi nejaka uprava kost;'rnu, nebo 

jsou z predstaveni uplne vylouceny. Mirno sarnotnou bitvu take hodne 

zalezi na pocasi - extrernni teploty a dest' si vynucuji ve zvysene mire 

" 
nedobova" opatreni, a to zvlaste u zen - napriklad sarnetove saty 

s dlouhyrni rukavy jsou neprijernne jak v letnich vedrech, tak za studenych 

podzirnnich a zirnnich dnu. 

Bitva jako hromadne sermifske vystoupeni 

Jak uz bylo receno, bitva sarnotna je hrornadne sermirske vystoupeni 

divadelniho charakteru, jehoz hlavni naplni byvaji vaIecne vYjevy. 

Samotne bitve predchazi micvik, coz je ve sve podstate divadelni 

zkouska. Nacvik se kona bud' pouze jeden, obvykle v sobotu ranD (zaCina 

kolem osme, devate hodiny), nebo je nacviku nekolik. Drive byly bezne 

micviky patecni, ale ty jsou dnes vYjimkou. Nekdy zkousi oddelene 

predstavitele radovych vojaku a jejich velitele, vyjirnecne pouze velitele. 

Jeden nacvik trva asi hodinu az dye. Brzky zacatek nacviku je nekdy 

zpusoben tim, ze jiz kolern desate hodiny dopoledne zacina v prostoru 

prilehajicim k jevisti doprovodny program pro divaky a nepovazuje se za 

vhodne nacvicovat v jejich pfitomnosti. 

Jelikoz ti, kdo na bitvu prijeli, neznaji obvykle ani strucny dej pribehu, 

prvnim cHern nacviku je seznamit budouci aktery se scenarem a pfidelit jim 

role. Druhym ukolem je cele predstaveni nacviCit naneCisto. Nacvik ridi 

jedna nebo vice osob obvykle z poradajici skupiny, z jejichZ okruhu take 

vetsinou pochazi autor (autori) scenare a casto take predstavitele hlavnich 

roll. 
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Nacvicuje se vetSinou na jevisti (tzv. bitvisti) s jiz pfipravenymi 

kulisami (ty obvykle stavi i nekolik dnu pred bitvou jeji organizatofi a dalSi, 

kteri jsou ochotni pomoci, v den komini bitvy se uz instaluje pouze 

pyrotechnika) a v kostymech, i kdyz to neni podminkou. Tak lze na nacviku 

videt jak civilni odev, tak rUzne smesi civilniho a doboveho obleceni a 

vystroje, i osoby v "pIne polni". 

Na zacatku nacviku se obvykle zmini hlavni motiv bitvy, predstavi se 

bojujici strany a uCinkujicim se prideli odpovidajici role. Role hlavnich 

postav jsou jiz obvykle obsazeny osobami z okruhu poradajici skupiny, 

nebot' vyzaduji podrobnejsi znalost pribehu, textu a podobne, a tudiz i 

dlouhodobejsi predchozi pripravu. Na ostatni uCinkujici tedy zbyvaji hlavne 

role radovych vojaku, vesnicanu apod., ktere jsou rozdeleny na zaklade 

vyzbroje a vystroje jednotlivych akteru. 

Po tomto rozdeIeni se zkontroluje velikost skupin a v pripade, ze je 

disproporcni vuCi scenafi, coz se stava pomeme casto, provedou se ve 

skupinach presuny. Vedouci nacviku nekdy presunutym akterum doporuCi 

urCitou upravu vyzbroje a vystroje, ktera ospravedlni jejich umisteni na tu 

kterou bojujici stranu. 

Po rozdeleni do skupin se obvykle nejprve slovne projde cely scenar, a 

pak nacvicujici nekolikrat aktivne prochazeji celou bitvu na neCisto, aby si 

zafixovali pohyb svych jednotek po bitvisti. V prubehu toho vedouci 

nacviku upozomuje na pripadne pyrotechnicke efekty a odpovida na 

dotazy. Jelikoz uCinkujici byvaji obvykle rozdeleni do vice vojenskych 

jednotek, ktere se ruzne spojuji a rozdeluji,135 dukladny nacvik je na miste. 

Akteri bitev vsak slozite scenare nemaji pfilis v oblibe. 

135 Nejen primo v nimci scenare, ale take kvlili omezenemu mnozstvi akteru - v ramci 

zvyseni poctu bojovnikujsou totiz padli ruznym zpusobem "recyklovani" - jsou odtazeni 

nekam, kam neni z hlediste videt, ozivi je vily apod. - a potom se pfipoji ke stavajicim 

oddilum nebo vytvofi nove. Odstraiiovani padlych je dulezite i kvlili bezpecnosti akteru 

(bitviste posete mrtvolami by bylo pficinou mnoha urazu), "recyklace" zajisti, ze si 
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V zacatcich poradani bitev, kdy proti soM stali obvykle clenove jedne 

skupiny, bylo soucasti nacviku i trenovani osobnich souboju. V soucasnosti, 

kdy jednotlivi akteri nevi, s kym konkretne se v bitve stretnou, tyto pfipravy 

odpadaji. Pfi predstaveni vsak protagoniste davaji prednost soubojum se 

cleny svych skupin nebo znamymi osobami, nebot' vedi, co od nich mohou 

cekat. To jim dovoluje zarazovat do souboju i ruzne narocnejsi, ale divacky 

atraktivni prvky. 

Ucast na nacviku byva mensi nez v samotne bitve. Je to dana tim, ze 

nektefi aktefi (vzhledem ke svym casovym moznostem a odlehlosti mista 

konani) pfijizdeji az po nacviku, navic nacvik neni zrovna oblibenou 

Cinnosti serrnire, takZe se mu rnnozi vyhybaji umyslne a spolehaji na 

pozdejsi informace pilnejsich kolegu (nektere nezajima ani to). Krome toho 

nektefi sermifi nacvik jednoduse zaspi a nektefi jsou po probdele noei a 

nadmeme konzumaci alkoholu natolik fyzicky indisponovani, ze se nacviku 

nemohou zucastnit, ani kdyby chteli. 136 Z techto duvodu nektefi poradatele 

zkouseji nahradni reSeni, napfiklad ze se aktefi pouze rozdeli do bojujicich 

stran, nacvik scenare pak podstupuji jen jejich veliteIe. Spolehci se pri torn 

na to, ze tito velitele skupin sami seznami svou jednotku s jeji roli a navic 

budou v bitve jeji pohyb ridit slovy a gesty. Tento zpusob nacviku 

s vyloucenim predstavitelu radovych vojaku se v praxi ukazal jako jeste 

mene efektivni nd nacviky hromadne, protoze pak uz znalost scenare 

protagoniste vystoupeni dele a tedy i vice uziji. Divakum tyto presuny a necekami 

"obzivnuti" obvykle vysvetluje vypravec (viz. nize). 

136 Nutno dodat, ze celkove se disciplina ucastniku bitev jak pn nacviku, tak v samotnem 

vystoupeni podle tvrzeni mnoha informatorU i podle nekterych zminek v casopise 

Sermirske listy neustale snizuje, zvlast' na nekterych konkretnich, vetSich akcich, kde je 

ze strany organizatoru tezsi protagonisty uhlidat. Jelikoz jsou ale problemy s alkoholem, 

neznalost scenare, zmatek pri vystoupenich apod. zmiiiovany i v hodnoceni bitev 

z prelomu 80. a 90. let (napr.: Kucer, J.: Jak jsem se vyleCil. in: Sermirske listy, 1991, c. 

3, s. 43-45), je tedy otazkou, jak je tento pokles discipliny zavaZilY. 
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nepovazuje za nutnou skoro nikdo, vsichni spolehaji na to, ze to s velitelem 

v bitve nejak zvladnou, coz se obvykle ukaze jako predstava scestna. 

Nekdy je soucasti nacviku jiz zminena kontrola dobovosti ryzbroje 

a vYstroje, tim je proslula napriklad romanska bitva Wothanburg, kde se 

vybaveni prohlizi dokonce dvakrat, poprve pfi nacviku a podruM pred 

bitvou. Nutno vsak dodat, ze wothanburgsky maximalni duraz na 

historickou vernost je spiSe vyjimkou a souvisi se zamerenim poradajici 

skupiny na living history. Spolu s kontrolou dobovosti vybaveni nebo 

nezavisle na ni se provadi kontrola bezpecnosti zbrani. Jelikoz secne 

zbrane pouzivane v historickem sermu nesmi byt pIne funkcni (cepele se 

neostfi a i spicky maji byt zakulacene), a vetS ina sermiru si je vedoma 

rizika zraneni i takto specialne upravenou zbrani, excesy v podobe 

nabrousenych cepeli apod. se nepredpokladaji a ani nevyskytuji, nebot' 

takoveho hliSnika by nebylo tezke najit a usvedCit. Kontrola se tyka hlavne 

strelnych zbrani, konkretne sipu, jejichz nebezpecnost byva (i kvUli 

anonymite stfelcu) podceiiovana. LuCistnik (kusinik) nemuze na rozdil od 

boje tvari v tvar smysluplne korigovat zasah, vykryti utoku tedy zavisi 

pouze na obranci, ktery ale muze byt zcela zamestnan bojem a sip ani 

nezregistrovat. Z tohoto duvodu musi byt hlavice sipu pevne obaleny 

mekkym materialem tak, aby vyloucily moznost jakehokoli zranenL Nekdy 

se pred bitvou rozdavaji bezpecne erarni sipy.137 Ze stejnych duvodu 

organizatori zapujcuji take atrapy tycovych zbrani, ktere maji kov nahrazen 

gumou. 

Pfiprava akteru na samotne predstaveni spociva v tom, ze si obleknou 

kostymy, zbroj a zbrane a v danou dobu se shromaZdi na predem urcenych 

mistech podle svych roll. Jelikoz jeviste je vetSinou pouze posekana louka 

nemajici zadnou oponu ani zakulisi, tato mista srazu jednotek jsou pred 

zraky divaku chranena jen provizorne (schovavaji se za kulisami, 

v pfilehlych remizcich, za terennimi nerovnostmi a podobne). Nektefi tak 

137 Bojda: Srazka pod Rajhradem. in: Herold SL, 2002, c. 4, s. 51-52 
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cekaji delsi dobu, nd na ne v pfibehu pi'ijde i'ada. Kdyz uz jsou vsiehni na 

svyeh misteeh, muze pi'edstaveni zacit. Zacatek byva obvykle 0 nekolik 

minut az ti'i Ctvrte hodiny opozden, vetSinou vinou nedoehvilnosti akterU, 

nesehopnosti pokladny odbavit napor divaku, ktei'i pi'iehazeji na posledni 

chvili, ale ti'eba i kvuli akutni poruse zvukove teehniky. 

Ve vetSine bitev je vyuzito ozvuceni, ktere vyrazne zvysuje komfort 

divaka i jeho umeleeky zazitek, ave velkyeh prostoreeh pi'irodniho jeviste a 

hlediste bez akustiky je jedinym zpusobem, jak zprosti'edkovat divakovi 

mluvene slovo (hlavni postavy mluvi z playbaeku, nebo za ne mluvi 

vypravec). Krome dialogu hereu musi divak take dobi'e slyset vypravece 

(byva obvykle skryt) , nebot' nezna prubeh deje a bez vypravecova 

pi'edstaveni situaee, akteru a neustaIeho vysvetlovani jejieh Cinnosti na 

jevisti by se v deji tezko orientoval. Vypravec take vyphluje hlueha mista 

ve scenari (napi'iklad situaee, kdy se ozivuji nebo odtahuji pobiti vojaei). 

Dobova (Ci jina) hudba pak podbarvuje dej a navozuje pi'islusnou atmosferu 

venkovske idyly Ci liteho boje. 

Dulezitou soucasti bitvy JSou kulisy, ale mezi konkretnimi 

pi'edstavenimi existuji velke rozdily - nektere bitvy se odehravaji v kulisaeh 

rozsahlyeh a konstrukcne narocnyeh, jine je temer postradaji, nekdy jsou 

jako kulisy pouzity urCite reaIne objekty. ZaIdi na seenai'i (rekonstrukee 

bite v, ktere se odehraly ve volne krajine, kulisy nevyzaduji) a na 

pi'edstavaeh a moznosteeh poi'adajici skupiny.138 

Kulisy pi'edstavuji vetSinou mestske hradby s branou, hrad, pevnost, 

vesnieka staveni, stodoly, kostel, atd., ale vetSinou nenavozuji dojem 

skutecneho objektu. Jsou jednoduehe, dvoj- nebo trojrozmeme, vyrobene 

z tramu, slamy, barveneho papiru nebo polystyrenu, pi'ipadne jsou zaklady 

konstrukci budov kovove. Kulisy budov nelze vzhledem k jejieh velikosti 

skladovat, takZe obvykle slouzi jednorazovemu ucelu dane bitvy a jsou bud' 

zniceny pi'imou pi'i pi'edstaveni (napi'. dobyti a vypaleni vesniee) 

138 Konkretni podoby kulis viz. Pfiloha, Obrazova cast - Bitva. 
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sarnotnymi sermifi nebo pyrotechnikou. V bitve "Na Behani" (poradala 

SHS Askalon) se napriklad po prvni, "vazne" bitve, konala druha, tzv. 

bouraci" nebo "srandabitva", pfi niz se nieily kulisy.139 Nekdy jsou kulisy 
" 
po bitve pee live rozebrany a material se pouzije na stavbu kulis v pristi 

bitve nebo k jinym ueelum. Ovsem na miste konlini bitvy v Mlazovicich 

kulisy zustavaly po cely rok. 

Krome kulis budov se v predstavenich objevuji i drobnejsi predmety: 

trony, lavice, vozy, sudy, pavezy, zemedelske naeini, apod. Bud' pam do 

vybavy poradajici skupiny nebo si je tato pujeuje, obvykle u pratel a 

zmimych sermiru. 

Dcje bitev jsem se z duvodu lepsi orientace pokusila rozdelit do 

nekolika zakladnich tematickych skupin (v zavorkach uvadim priklady): 

1. rekonstrukce konkretni bitvy140 podle historickych pramenu (Bila 

Hora 2006) 

2. inspirace urcitou historickou udaIosti (Bitva u Chlumce - Stara 

Boleslav 2003) 

3. dej smysleny, ale zasazeny do konkretniho historickeho obdobi 

(Wothanburg 2003) 

4. dej inspirovany mytologii nebo literaturou (vetSinou fantasy) 

(Tocnik 2001, Mlazovice 2000). 

5. dej s "fantasy" nebo "pohadkovymi" motivy (serie bitev Tempo, 

napr. Jak bratfi Dobroslav a Hruzoslav vysvobodili princeznu -

Tempo 2003) 

139 Vit'a: Na Behani po stoletich i letech. in: Herold SL, 2002, c. 3, s. 29-33 

140 Zde povazuji za nutne podotknout, ze myslenka rekonstrukce urCit)'ch historickych 

bitev neni objevem konce 2. tisicileti. Napi'iklad v cisarskem Rime nekolik tisic 

gladiatorU predvadelo prubeh ruznych slavnych bitev staroveku, a to skutecne "na ostro" -

nektere prameny uvadeji, ze pfi techto rekonstrukcich teklo temer tolik krve jako v bitve 

puvodni (in: Sindelar, Vladimir: Sermifi, rvaci, duelanti. Ivo Zelezny, Praha 1994, s. 9). 
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Mezi prvnimi tremi skupinami neexistuje ostra hranice. Vema 

rekonstrukce urCite bitvy je naroenou zalezitosti jak z hlediska poetu a 

discipliny ueinkujicich, tak z hlediska historicky odpovidajiciho vybaveni, 

takze i kdyz je dana bitva oznaeena jako "rekonstrukce", spiSe jde pouze 0 

inspiraci historickou udalosti, i kdyz se dej v podstate tidi udaji 

z historickych pramenu. 

Bitvy podle konkretnich historickych udalosti byly take puvodni 

formou hromadnych sermirskych vystoupeni. Organizatori si pozdeji zaeali 

vybirat temata nejen z historie eeskych zemi (v tomto ohledu existuje 

tendence porlidat bitvy na miste, kde se v minulosti skuteene udaly), ale i ze 

zahraniei. Muzeme jmenovat treba "Bitvu zlatych ostruh" nebo bitvu ,,0 

Johance z Arku" SHS P(mi z Kolina. 141 Drive zejmena ti, kteti chapali bitvy 

jako vychovnou aktivitu, tyto akce kritizovali a tvrdili, ze mame ve 

vlastnich dejinach mnoho zajimavych udalosti, kterych by mohli poradateie 
v, ,. • 142 

VyUZlt a ztvamlt Je. 

Dej zasazeny do konkretniho historickeho obdobi, at' jakkoli 

smysleny, obvykle vyuziva k vyvolani verohodnosti zminky 0 skuteenych 

udalostech a osobach (pokud jsou z te doby nejake znamy). Napriklad: "V 

dobach vlady Vaclava IV. se usadila v kfivoklatskjch hvozdech banda 

lupicu a hrdlofezu ... ", dej pak muze byt 0 tom, kterak loupeznici okradali 

kupce a pocestne, dokud jejich radeni neudelala prltd mistni domobrana. 

V takovem ptibehu nefiguruji zlidne konkretni historicke osobnosti, kostra 

deje by mohla byt stejne dobre zarazena kamkoli v rozmezi nejmene pHi 

set let, ovsem uvodni datace dava ptibehu zdani skuteene udalosti. 

Nektere bitvy kotvi v urCitem historickem obdobi pouze sjednocenim 

vyzbroje a vystroje akteru, ale jinak se ptibeh odehrava ve zcela 

smyslenych svetech se smyslenymi postavami. Takove bitvy stoji na 

pomezi deju "fantasy" a pohadkovych. Aekoli zde vetSinou nevystupuji 

141 Pani z Kolina: Johanka z Arku v KoHne. in: Sermii'ske 1isty, 1998, c. 2, s. 21 

142 Pani z Kolina: Johanka z Arku v KoHne. in: Sermii'ske 1isty, 1998, c. 2, s. 21 
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primo kouzelne by tosti, dej je strucny a pracuje s casovou zkratkou, postavy 

jSOU cernobfle a bez psycho logie, bojuje se 0 poklad, ruku princezny nebo 

zachranu kralovstvi, obvykle stoji zli proti hodnym a hodni vetSinou vitezi. 

Priklademje bitva Hasistejn 2003. 

Dej "fantasy" a "poMdkove" bitvy pracuje s nadprirozenymi bytostmi 

a ukazy, magii, nestvurami apod. Bitvy koncipovane Ciste jako poMdka 

nejsou caste, ale muzeme zminit alespon gotickou poMdkovou bitvu 

podborany 2002 SHS Agmen a bitvu Tempo SHS Caer Marhen (2006 jiz 

patY rocnik). Bitva Tempo, zvlast' posledni rocniky mezi ostatnimi bitvami 

vyrazne vynikaji komickym pojetim, delSimi dialogy a slozitejsim dejem, 

rozvinutym na ukor bojovych scen. Krome vyrazneho vytvarneho 

zpracovani draka a vytvoreni vojenske skupiny amazonek, ktera umoznila 

zenam ucastnit se boje ne pouze v rnuzskych kostymech, je zajimave i 

pojeti viI (v podani devcat z mistniho skautskeho oddflu), kterym poradatele 

vyresili vecny problem nelogickeho "ozivnuti" jiz mrtvych bojovniku. 

Mezi bitvy inspirovane mytologii a fantasy literaturou muzeme zaradit 

napriklad Tolkienovskou "Bitvu peti armad" - Tocnik 2000 SHS Merlet, 

"Excalibur" - Kolin 2001 SHS Pimi z Kalina a pfibeh 0 Drakulovi -

Mlazovice 2000 SHS Streitax a Kolin 2004 SHS Pimi z Kalina. Namety 

z fantasy literatury vsak cerpaji, jak uz bylo receno, predevsim bitvy 

drevene. 

Z pohledu divaka, ktery shledne vice nez jednu bitvu za rok, jsou 

predstaveni pres vsechnu zdanlivou pestrost dosti stereotypni. Duvodem je 

jak sarna podstata bitev, tedy ukazka valecneho umeni, ktera tvofi nejvetSi 

cast deje, tak podminky, ve kterych se tate predstaveni v pfirode odehravaji. 

CastYm a jiz ponekud obehranym je uvodni motiv idylicke vesnice, kdy 

predstavitele vesnicanu tanCi, zpivaji a vubec se ruzne veseli nebo vesnice 

suzovane nejakym nestestim (pohreb, mor). Obyvatele vesnice mivaji 

jedinou roli - nechat se pobit bandou hrdlorezu, hladovym vojskem, apod., 

pote je vesnice vypalena - pyrotechnicke efekty hraji v bitvach velkou roli, 

jsou povazovany za divacky atraktivni. Dej bitvy muze byt oziven i 
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scenami ze slechtickeho (knilovskeho) dvora, tancem dvomich dam, 

turnajem apod. 

podstatou kazde bitvy je boj, v nemz proti soM stoji dye a vice 

nepratelskych skupin. Tato stretnuti jsou slozena ze souboju dvojic, ktere 

maji presne urcemi pravidla (body jsou zcela zakazany, nesmi se sekat na 

hlavu a na nohy, udery nejsou vedeny plnou silou a serm je zpomaleny, aby 

mel souper cas se kryt.). Prestoze je obvykle dana scenarem, ktera strana 

ma zvitezit,143 vysledek osobnich souboju neni tak striktne urcen. Roli hraji 

serrnirske dovednosti obou protivniku a pripadne jejich ochota nemerit sily, 

ale pfi souboji spolupracovat tak, aby byl divacky atraktivnejsi. Z tohoto 

duvodu se nektefi akteri snazi (jak jiz bylo receno) v boji vyhledavat cleny 

svych skupin a jine zname, jejichz pristup a technicke dovednosti alespoii 

pfiblizne znaji. Z moznosti osobniho soupereni plyne neochota nekterych 

radovych akteru nechat se zabit, ackoli to scenar vyzaduje. 

Z pohledu divaka nelze osobni souboje vetSinou podrobne sledovat, 

takZe pro nej zobrazeni boje predstavuje hlavne serii litoku a protiutoku 

jednotek, jejich ruzne presuny, dobyvani hradu atd., ktere rychleji ci 

pomaleji speji k velke zaverecne bitve. 

Po konci predstaveni se vsichni aktefi seradi v cele jeviste, ukloni se 

(pripadne pokleknou) a vypravec-komentator precte postupne jmena vsech 

zucastnenych skupin (i kdyz se bitvy zucastnil jen jeden clen skupiny). Pfi 

vysloveni sveho nazvu skupina predstoupi, zvola sve heslo, jen tak zakfiCi, 

zkratka na sebe upozomi. Divaci pruMzne tleskaji. Neni vyjimkou, ze se 

bitvy ucastni clenove nekolika desitek skupin, na Libusine je to dokonce 

pres sto padesat. Oblibenym ukoncenim "dekovacky" je tzv. litok na 

divaky, kdy akteri s tasenymi zbranemi a bojovYm pokfikem vyMhnou 

143 Vyjimkou jsou bitvy bez scemiiU, kde jsou pouze urceny bojujici strany, ale vYsledek 

bitvy neni zmim, z<ivisi na samotnych akterech. Tento typ "zeleznych" bitev se formaIne 

vyrazne bIlzi LARPum typu bitva. 
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proti publiku, ktere se obvykle lekne a zacne ustupovat, litocnici se vsak 

v bezpecne vzdalenosti zastavi. 

Samotny prubeh bitvy mohou kazit jak rUzne organizacni a technicke 

problemy, tak neukaznenost divaku i samotnych akteru. Jak uz jsem 

zminila, nekteri se neucastni nacviku, nevedi pak, co maji delat a 

neumyslne zpusobuji na jevisti zmatek. Jsou ovsem tac1, kteri scenar 

porusuji umyslne, zejmena ve snaze maximalne si uzit boj, a odmitaji 

padnout a zemrit (pripadne se snazi zabit nekterou hlavni postavu 

podstatnou pro daISi dej). Problemem je i konzumace alkoholu pred bitvou 

a nedodrzovani bezpecnostnich pravidel, ktera maji za ukol predejit 

moznym zranenim. Nekteri jedinci v zapalu boje zapominaji, ze nejsou ve 

skutecne bitve, a tak vyjimkou nejsou tvrdsi rany a nepovolene techniky. 

Presto jsou nastesti vazna zraneni vyjimkou, beznou zaleZitostl jsou jen 

modriny, oderky a drobne trZne rany, pripadne urazene nebo vyrazene zuby. 

Jak jiz bylo receno, ideaIni spodni hranice ucasti v bitevni vrave je 

stanovena na 18 let, ale v praxi je to spiSe 16 let. Mladsi deti mohou hrat 

luCistniky nebo jine mene nebezpecne role. 

Doprovodny program 

Samotnou bitvu obvykle provazeji ruzne dalsi dobove i nedobove 

atrakce urcene jak pro publikum, tak pro ucinkujici. Vznika tak 

komponovany celodenni program, ktery se v pripade uCinkujicich muze 

protahnout az do rana. 

Vsechny pridruzene atrakce jsou umisteny v placenem prostoru, takZe 

je divak muze navstevovat v libovolnem poradi podle vlastniho vYberu. 

Mnoho divaku rna vsak zajem predevsim nebo pouze 0 vlastni bitvu, a tak 

casto prichazeji az temer pred jejim zacatkem, cimz u pokladny vznikaji 

fronty a zacatek predstaveni se opozd'uje. Jelikoz areal bitvy byva obvykle 

velky, nijak neprodysne uzavreny a organizatofi nemaji dostatek osob na 
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hlidani, mohou se do nej dostat divaci i bez placeni (zvlast' kdyz dobfe znaji 

teren). 

Co se tYce demograficke skladby divaku, velkou cast tvofi rodice 

s malymi detmi. Tomuje uzpusobena nabidka soutezi i stankovy prodej. 

V soucasne doM patti do doprovodneho programu kazde bitvy trziste, 

nebo alespon nekolik malo prodejnich stanku. Nekdy je vycleneno tdiste 

"dobove", jindy se "dobova" a "nedobova" nabidka prolina. Na nekterych 

bitvach nedobovy sortiment chybi. Ovsem pojmy dobovy a nedobovy jsou 

v tomto pfipade spiSe arbitrarni ndli historicky opodstatnene a vetSinou 

zalezi na konkretnich pofadatelich, jake vyrobky kam zafadi. Shoduji se 

v tom, ze dobove stanky maji byt ze dfeva (stfesni konstrukce ptipadne 

potazena platnem), a ze repliky historickych sklenenych a keramickych 

nadob, zbrani a kozenych doplnku jsou "dobove", ovsem jejich casove 

zafazeni neni dulezite. Ani "dobove" tdiste (nekdy se oznacuje jako 

"stfedoveke") tedy v zadnem pfipade nereprezentuje obdobi, do nejz se fadi 

bitva, a rozhodne neni ukazkou toho, jak mohlo tdiste v te ktere doM 

vypadat (vzhledem k sortimentu a zpusobu prodeje). Ahistoricnost 

"dobovych" tdist' dokazuje ito, ze nabidka prodejcu je na vsech bitvach i 

ostatnich historizujicich akcich z rUznych obdobi velice podobna. 

Soucasti doboveho trziste byvaji nekdy take ukazky femesel. 

Na "nedobovem" trzisti (nebo u jednotlivych stanku) lze nalezt 

bal6nky, hracky, sperky, cukrovou vatu, pernik a jine cukrovinky.144 

DalSi doprovodny program zahrnuje vystoupeni historicke hudby, 

historickeho tance, kejkliM a plivacu ohne, pfedstaveni jednotlivych skupin 

historickeho sermu, divadelni pfedstaveni pro deti (hrana nebo loutkova), 

historickou m6dni pfehlidku (nebyva pfilis caste), ukazku prace sokolnika, 

moznost prohlednout si a vyzkouset dobove zbrane a zbroj, svezt se na 

144 Sortiment tdisf viz take Pfiloha, Obrazova cast - Sortiment prodejcu 
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oslicfch, ponicich nebo konich, vestimu (budoucnost se vesti z ruky nebo na 

zaklade horoskopu apod.), lazebnu atd. 145 

Podstatne jsou take stanky s dobovym i nedobovym obeerstvenim a 

pojizdne hostince a kremy (mivstevnikum nabizeji i mista k sezeni, obvykle 

stoly a lavice kryte pred nepfizni poeasi plachtou, sortiment je v podstate 

stejny jako u stanku). Nedobove stanky nabizeji obvykle opekane klobasy, 

parky, hotdogy, bramboniky a langose, nekdy i polevku nebo gulas Ci 

grilovane kure, z napoju pak pivo, sodovku, limonady, vino (i svarene) a 

omezeny vyber destilatu (vse se eepuje do plastovych kelimku nebo 

vlastnich nadob zakazniku). Mezi dobove obeerstveni pak patfi peeene 

placky z nekvaseneho testa, oznaeovane jako keltske nebo staroeeske 

(potirane ruznymi druhy marmehid, tvarohem, eesnekem apod.), zelnaky a 

bramboraky, ruzne poIevky a gulase, roznene maso, atd., z napoju opet 

pivo, sodovka, limomida, vino a medovina (oboji i svarene) a destilaty (opet 

se z technickych a hygienickych duvodu eepuje do kelimku). lak je videt, 

sortiment dobovych i nedobovych stanku s obeerstvenim se do urCite miry 

prekryva, takZe vlastni zarazeni nekdy ureuje spiSe vzhled stanku a jeho 

vybaveni nezli jeho sortiment. To vsak neznamena, ze se nekteri prodejci 

nesnazi 0 maximalni historickou autenticitu, jsou ovsem v mensine. liz 

tradieni soueasti doprovodneho programu se na nekterych bitvach staly 

eajovny s orientalni vybavou a nabidkou nekolika malo druhu eaju a vodni 

dYmky. 

Souteze pro sermire zahmuji sermirske souboje, mlatove souboje, 

lukostrelecky tumaj, atd., souteze pro deti pak strelbu z luku a kuse na 

malovany tere nebo hadroveho panaka, vrh nozem a sekerou na tere, 

mlatovY souboj, souboj na klade (kdo se prvni dotkne zeme), hod ruznymi 

predmety na tere nebo do otvoru ust hlavy namalovane na terei, apod. 

VetSina doprovodnych atrakci konei v sobotu s ukoneenim oficialniho 

programu (to samozrejme neplati v pfipade, ze program pro navstevniky 

145 Viz. take Pfiloha, Obrazova cast - Doprovodne atrakce. 
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pokracuje v nedeli), zustavaji jen nektere stanky s obcerstvenim kvuli 

pfenocujicim ucastnikum. I kdyz program pro divaky pokracuje ve 

vecemich hodinach (koncert, ohnova show, ohnostroj), zustava sice vice 

prodejcu, ale i tak jich vetsina odjizdi jiz v sobotu odpoledne nebo k veceru. 
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Historizujici oheeni slavnosti 

Jak uz jsem rekla drive, vystoupeni skupin historiekeho sermu je 

pravidelnou soucasti rUznyeh hradnich, mestskyeh a jinyeh oslav. Tato 

vystoupeni jsou spiSe zalezitosti poloprofesionalnich a profesionalnieh 

skupin, amaterstl sermiri se jieh ale casto ucastni jako "odbomi" (nekdy 

kostymovani) divaei. Ja zminim hlavne historizujici obeeni a 

d '/' k' I t· 146 hra 111 zamee e s avnos 1. 

"Historizujici obeeni slavnosti" Je pouze provizomi pOJem pro 

celodenni (nekdy i dlouhodobejsi) komponovane porady s historizujicimi 

prvky organizovane obci (obeenim zastupitelstvem) nebo pod jeji zastitou. 

Ne vseehny komponovane porady organizovane obci a obvykle oznacovane 

jako "slavnosti", vsak maji historizujici raz. Za historizujici obeeni 

slavnosti urCite nemuzeme oznaCit bohaty- eelovikendovy program 

s jedinym vystoupeni skupiny historiekeho sermu, ovsem kudy vest hraniei, 

neni jasne. Je mozne vyehazet bud' z pomeru poradu oznacovanyeh za 

"dobove" a "nedobove", nebo z vlastniho ehapani akee ze strany 

organize:itoru a navstevniku. 

Navstevnici se 0 konani takovyeh slavnosti dovidaji opet hlavne 

z plakatU, mistniho tisku nebo jinyeh medii. Ceny vstupneho zalezi na 

velikosti a deIce programu, nekdy byva vstupne dobrovolne. Snizene 

vstupne mivaji deti, nekdy i studenti, seniofi, rodiny a navstevnici 

v dobovyeh kosty-meeh. 

Do programu historizujicieh obeenieh slavnosti krome jednotlivyeh 

vystoupeni skupin historiekeho sermu, historieke hudby, historiekeho tanee, 

kejkliru a divadelnich predstaveni patfi trZiste nebo alespoii nekolik 

prodejnieh stanku, jejiehz sortiment je obdobny jako v pripade bitevnich 

146 Oslavy, pfi nichZ se cast akteru pfevleka do historickych odevli, pfipadne pfehrava 

nektere udalosti z minulosti, se v ceskych zemich konaly jiz v polovine 19. stoleti. 

Situace, kterou popisuji, tak pfedstavuje soucasne vyUsteni stare, i kdyz pferusovane 

tradice. 
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trzist' (nekdy rovnez spojeny s ukazkami remesel), lazebna, vestima, 

v pripade vetSich akci kostymovany pruvod mestem nebo i bitva, divadelni 

predstaveni pro deti, souteze (hlavne pro deti), ohiiova show, "dobove" 
, 147 

obCerstvelll. 

Do programu historizujicich obecnich slavnosti vsak patfi 

" 
nedobove" prvky, zalezi na koncepci toho ktereho organizatora. Jsou to 

zejmena koncerty soucasne hudby, vystoupeni folk16mich hudebnich a 

tanecnich souborU, vystavy umeni, otevreny den pamatek, souteze pro deti i 

dospele "nedoboveho" rlizu, sportovni souteze, ohiiostroj, jizda na ponicich 

(konich, oslech), kolotoce, slosovani vstupenek 0 ceny, charitativni drazba 

rUznych predmetu, nedobove obcerstveni, atd. 

Nejznamejsi historizujici mestske slavnosti s nejdelSi tradici jsou u 

nas asi Kutnohorske stribfeni a Taborska setkani (jejichZ program ovsem 

zahrnuje i mnohe nedobove prvky). 

Ucelenejsi "dobovY" charakter maji komponovane programy porlidane 

na hradech a zamcich. Jejich obsah v podstate odpovida obsahu 

doprovodneho programu bitvy. Pokud je bitva primo soucasti programu, 

oba pojmy ("bitva" a "historizujici hradni / zamecke slavnosti") v podstate 

splyvaji, zalezi jen na tom, na jake prvky organizator klade duraz, 

respektive z ci pohledu se na akci divame. Pro sermire bude akce poradana 

na zricenine Hasistejn predevsim "bitvou", pro navstevnika pak "hradnimi 

slavnostmi" . 

147 Viz. kapitola Doprovodny program a Pfiloha, Obrazova cast - Sortiment prodejcu a 

Doprovodny program. 
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Pies 

Hlavni udalosti sermirske zimni sez6ny jsou plesy. Jsou zejmena 

ptilezitosti k setkani v klimaticky nepriznivem obdobi, kdy se jine 

sermirske akce prakticky nekonaji. Jejich hlavni miplni je spiSe nd hudba a 

tanec posezeni s kamarady a znamymi v "historizujicim" prostredi. Mohou 

se zde potkat a popovidat si i sermiri zamereni na rozdilmi obdobi, nebot' 

plesy nebyvaji dobove tematizovany. Navic jsou sice mivstevnici vetSinou 

povinni ptijit v kostJ'mu,148 ale jeho historicka vemost neni podminkou. 

Serrnirske plesy jsou obdobou plesu "klasickych". To znamena, ze se 

odehravaji vecer (obvykle v sobotu) ve velkych salech kultumich zarizeni 

(klubu, divadel apod.), na p6diu hraje hudba, ucastnici maji mista u stolu 

kolem tanecniho parketu, pripadne v prilehlych mistnostech. Bloky tance 

s hudbou jsou prokladany tombolou a dalSimi atrakcemi. Paradoxne to drive 

byla hlavne hudba "nedobova", hlavne country, hudba "historicka" se 

zacala vice uplatnovat az v poslednich letech. 149 Poradatele i nekteri 

ucastnici ospravedlnuji tuto skutecnost tim, ze country se vetsine 

navstevniku libi a umi na nej, na rozdil od hudby dobove, tanCit. Krome 

toho hudebnich skupin s "dobovym" repertoarem neni mnoho. Plesy 

s "dobovou" hudbou tedy nekteri navstevnici nemaji v oblibe, ale z vlastni 

zkusenosti mohu rici, ze ackoli tanecnici skutecne ve velke vetSine dobove 

tance neovladaji, nijak jim to nebrani zkouset vlastni tanecni kreace a dobre 

se bavit. 

I v pripadech, ze hudba neni "dobova", byvaji "dobove" stylizovany 

alespon nektere prvky doprovodneho programu. Divak muze shlednout 

vystoupeni historickych tancu a brisnich tanecnic, serrniru, divadelni, 

kejklitska a fakirska predstaveni, ohnovou show apod. Caste jsou tanecni 

souteze, napriklad 0 nejlepsi tanecni par, 0 to, jaky par vyddi tancit nejdele 

148 N h "' h I h I k' , , a mno a men SIC p esec a e ostym nem nutnostl. 

149 Na plese Mlejn 2003 hnily skupiny Dubia Fortuna a Fremitus, na plesech v Ladv! 

2006 rovnez Dubia Fortuna, na plese Pardubice 2003 skupina Musica vagantium. 
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apod. Z ostatnich soutt~zi mohu jmenovat napfiklad "krmeni nemluvii:itek", 

soutez v hodu "babou na dalku", trakar sbirajici ze zeme pivni tacky, 

pretinani jablka zaveseneho na provazku, zapas na tramu a souboj s 

mlaty.150 V tombole figuruji krome beznych cen (alkoholicke napoje, 

cukrovinky, svicky, sperky, kosmetika apod.) predmety z oblasti 

historickeho sermu (dyky, mesce, pstrosi pera, kozesiny, spony, goticke 

sklo, hra hnefatafl apod.). 

Organiz:itorem plesu je stejne jako v pripade bitev urCita skupina 

historickeho sermu, ktera krome jiz zmineneho zajist'uje nekdy take 

ubytovani hosHl (v plesovem sale, v ptilehlych prostorach nebo skolnich 

telocvicnach). Mnoho z nich totiz v miste konani kvUli nedostatku nocnich 

dopravnich spoju a konzumaci alkoholu prespava do druheho dne. Pocet 

hostu jednotlivych plesu je dan velikosti salu151 a pohybuje se obvykle 

v rozmezi 100 - 400 lidi. 

V jedne zimni sezone se v Ceske republice kona neco malo pres deset 

plesu, a to casto i v mensich obcich, jelikoz zavisi zejmena na aktivite 

skupiny v danem miste. Sermiri jsou stale pomeme kompaktni skupinou, 

takZe navstevnost je mozno zajistit reklamou v dostatecnem predstihu (na 

bitvach, intemetu, pri osobnich setkanich) a nabidkou ubytovani (moznost 

hromadneho ubytovani vsak neni soucasti kazdeho plesu, v takovem 

pfipade se vsak organiz:itori snazi prodlouzit program az do odjezdu 

prvnich rannich spoju). Sermiri jsou zvykli za zabavou cestovat (jako jsme 

videli v pfipade bitev) a nepohodli provizomiho ubytovani jim nevadi. 

150 Konkretni pi'iklady soutezi a doprovodnych programu cerpam krome vlastni 

zkusenosti z rozhovorU s ucastniky a z clanku v casopisech (Vedma a Vit'a: Jak se plesalo 

II. in: Herold SL, 2001, c. 2, s. 39-44; JA: Jak se plesalo III. in: Herold SL, 2001, c. 3, s. 

46 a daIS!). Viz. take Obrazova cast - PIes. 

151 Napi'. sal v prazskem klubu Mlejn 2003 byl nedostacujici a zajemci bez rezervaci 

nebyli vpusteni. 
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Mezi tradicni sermirske plesy patfi listopadovy pIes SHS Rabidus 

v Pardubicich, lednovy pIes SHS Pimi z Kolina v Koline, unorovy pIes SHS 

Rotyka v Praze Kbelich a pozdeji na tvrzi v DrevCicich u Prahy a pIes SHS 

Rex ve Slapanicich u Bma (v roce 2003 jiz XV. rocnik), k nim se priradil i 

breznovy pIes SHS Praecedo Regis v Praze, nejdfive v klubu Mlejn, pak 

v KC Ladvi a pIes SHS Rad Cernych rytiru v Ceske Kamenici. Plesy 

poradaly a poradaj, i kdyz ne vzdy pravidelne, i dalSi skupiny, napr.: SHS 

Rytifi Luiickjch hvozdu v Novem Born (2003), SHS Rad rytiru Zlateho 

draka v DeCine (2000), SHS Streitax v Mlazovicich (snadjiz od roku 1991). 
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Burza 

Historicky senn pracuJe s rekvizitami, ktere jsou na trhu bezneho 

spotrebniho zbozi prakticky nedostupne. Kovove soucasti vyzbroje a 

vystroje, jako jsou bmeni, mece, sekery, hlavice kopi, spony plast'u a 

opasku, ozdobne pasy apod., vyrabeji specializovani remeslnici v malem 

mnozstvi a vetSinou na objednavku - na miru. Podobne je to s kozenymi 

vyrobky, hlavne obuvi; opasky, vacky a tomy se vyrabeji ve vetSim 

mnozstvi, nebot' u nich tolik nezaIe.zi na velikosti a tvaru a odbyt je zajisten 

i u divaku na ruznych sennirskych i jinych akcich (trZiste, bitvy, mestske 

slavnosti). 

Dulezitou udaIosti sez6ny je proto burza, kde maji sennii'i moznost 

doplnit sve vybaveni novym nebo pouzitym zbozim, pripadne ziskat 

kontakty na vyrobce. 

V Praze poradal nekolik let jami, bi'eznovou (a od roku 2003 i 

podzimni, i'ijnovou) burzu v divadle Akcent na Smichove Lars, vecer po 

burze poradal Lars na tomtez miste sennirske vystoupeni. V roce 2003 

k teto burze pribyla jami a zimni burza organizovana SHS Merlet rovnez 

v Praze, v areaIu CKD Kolbenova. Od roku 1993 se v Hostivicich (u Prahy) 

pravidelne po nekolik let konala burza chladnych zbrani a replik 

historickych zbroji (SHS Orlandia) , v roce 2001 poradala burzu SHS Rad 

Ziateho draka v DeClne. 

Podrobneji popiSu burzu SHS Merlet, Larsova burza se ji velmi 

podobala. Prodejci prijdou pred otevrenim prostoru pro nakupujici a vylozi 

sve zbozi na stoly a zidle po obvodu jedne nebo dvou mistnosti. Na jare 

2006 se burzy podle meho odhadu ucastnilo kolem ctyi'iceti prodejcu. VetSi 

cast nabizeneho zbozi tvorily kovarske a kozene vyrobky, hlavne mece, 

dyky, sekery, helmy, goticka obuv, opasky tomy a vacky. Dale bylo mozno 

koupit rUzne dopliiky: medene sperky (ne dobove) a bizuterii, sklenene 

nasivaci kameny, spony k plast'um, knofliky, rolnicky a barvena pstrosi 
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pera. Stanek s odevy zde mela Johanka, Katefina Kubatova a dalSi. Krome 

mode1ovych gotickych a renesancnich satu nabizely hlavne suknice, kape a 

kosi1e. Kupujici si mohli v katalogu prohlednout dalSi modely a sjednat 

jejich vyrobu na zakazku (obvykly postup i pi'i nabidce zbroji a zbrani). 

Jeden stanek predstavoval take jakysi "historicko-sermirskf' antikvariat. 

Byl zde i stanek s obcerstvenim. 

Nakupujici zaplatili za vstup 30,- Kc ameli na vyber a koupi zbozi 

pi'iblizne ctyi'i hodiny, od deseti do dvou odpoledne. Nejvice lidi prichazi na 

burzu hned po jejim zahajeni, respektive prvni hodinu, kdy maji prodejci 

nejvetSi vyber zbozi, aby nasli nejlepsi kousky, a to jsou prostory 

nakupujicimi doslova preplneny. V daISich hodinach zajem opada, 

zakaznici odchazeji nebo posedavaji u obcerstveni. Nakup zbozi 

pravdepodobne neni u mnoha navstevniku prioritou, nektefi se pi'ichazeji 

jen tak podivat, zjistit, jaka je nabidka, a ziskat kontakty na prodejce, 

pripadne setkat se s prate Ii a znamymi. 

DaISi moznosti, jak ziskat nebo doplnit vyzbroj a vystroj, je nakup 

nebo vymena pouziteho zbozi mimo burzu. Dnes jiz rozsahlejsi a casteji 

aktualizovana nabidka je uvefejnena na nekolika intemetovych strankach 

(napr. http://bazararmy.amadeus-rea1.cz, http://www.cv-trading.cz/bazar a 

http://bazar.arms.cz) a inzeraty na koupi Ci prodej rekvizit historickeho 

sermu lze najit i v tisku, napr. Annonci. Od ledna 2003 je v Praze v provozu 

take prvni celorocni bazar "Zbrojacek", zalozeny na komisnim prodeji. 

Pohida ho SHS Merlet, otevreno je pouze v litery od ctyr do sesti 

odpoledne, jindy pouze po dohode, tento bazar rna i svoje intemetove 

stranky www.zbrojacek.cz. 
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zAVER 
pojem amatersky historicky serm predstavuje v soucasnosti zpusob 

tniveni volneho casu, ktery je zameren predevsim na zobrazovani zpusobu 

boje v minulosti formou dramatickych predstaveni (vystupovani pred 

publikem vsak neni podminkou). leho akteri k tomu pouzivaji vyzbroj, 

vystroj, odev a dalSi rekvizity, ktere by mely alespon ramcove odpovidat 

urCitemu historickemu obdobi. 

Existuje siroke spektrum pojeti historickeho sermu jak u jednotlivych 

akteru, tak u skupin, do nichz se tito sdruzuji. Presto je mozno uvazovat 0 

sermirske spolecnosti jako 0 relativne kompaktni skupine spojene 

podobnymi zajmy. Ruzne predstavy 0 obsahu pojmu historicky serm, 0 

naplni Cinnosti jeho protagonistu i rozdily v realnem pristupu k provozovani 

sermu, preferencich a motivacich jednotlivych akteru vsak podle me 

nedovoluji pouzlt pro amatersky historicky serm terminu "subkultura", 

ackoli se na prvni pohled nabizi. 

Historicky serm jako celek patti do sirsi oblasti aktivniho fyzickeho 

zobrazovani minulosti, vedle historicke hudby, historickeho tance, 

historickych remesel, atd. Dulezitym aspektem techto Cinnosti je, ze jak 

z hlediska akteru, tak hlavne ze strany konzumentu jejich zabavna a 

esteticka funkce prevazuji nad funkcemi ostatnimi (vychovnou, vzdelavaci, 

socialne-konstitucni). 

Vsechny tyto Cinnosti muzeme bez nadsazky nazvat hrou na minulost, 

ackoli si to jeho akteri a konzumenti ne vzdy uvedomuji. Dojem, ze 

historicky serm v tech situacich, kde se snazi dodrZovat historickou vernost, 

zpusob zivota v minulosti, respektive urCitou historickou udalost, 

"rekonstruuje", zcela prevazuje nad vedomim, ze minulost v zadnem 

pfipade rekonstruovat nelze, rozhodne ne v jeji celistvosti. Lze pouze 

vytvaret dilci obrazy minulosti na zaklade nasich vedeckych poznatku, 
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pi'edpokladu a osobnich pi'edstav, ale vzdy bude toto ztvameni pouze 

kultumim konstruktem. 

Krome toho, ze soucasne formy zobrazovani minulosti1 52 maji s timto 

pi'istupem (striktne historicky vemym) vetSinou jen malo spolecneho. Pi'es 

veskere dobi'e minene snahy organizatoru tyto dnesni "historicke" akce 

nabizeji velmi zkreslenou, nechci-li i'ici primo pi'ekroucenou pi'edstavu 0 

minulosti, charakteristicke je pi'ecenovani vizualniho dojmu a potlacovani 

vnitfuich vazeb a souvislosti. Napi'iklad podle sortimentu trzist', ktera jsou 

oznacovana jako "sti'edoveka", by bylo mozne se domnivat, ze "sti'edovek" 

zacal nekdy na pocatku naseho letopoctu a skonCiI daleko ve 20. stoleti - to 

uz nelze povazovat ani za zoufaly pokus 0 "rekonstrukci" minulosti, to je 

jasny dukaz konstrukce minulosti tak, aby odpovidala domnelym i realnym 

pozadavkum zucastnenych strano Tato poplatnost dobe a zajmum ucastniku 

je typicka pro vsechny zminene aktivity - hra na minulost se zkratka hraje 

podle soucasnych pravidel. Zaroven dochazi (nebo jiz doslo) k urCite 

stereotypizaci komponovaneho programu techto udalosti - historizujici 

obecni a hradni slavnosti, bitvy a dalSi maji velmi podobnou "dobovou" 

napln: "dobove" tdiste, vystoupeni skupin historickeho sermu, historickeho 

tance a hudby, kejklihl, plivacu ohne, "dobove" tematizovane souteze, 

obcerstveni a daISi sluzby (lazebna, vestima). 

Dale jsem ve sve praci ukazala, ze amatersky historicky serm uzce 

souvisi s aktivitami s fantasy tematikou (zejmena fantasy RPG hrami a 

di'evamami), a to nejen tim, ze mnohe akce historickeho sermu i kostymy 

ucastniku maji spiSe charakter "fantasy". Jsou propojeny personalne -

mnoho jednotlivcu se venuje vsem temto aktivitam, nektere skupiny 

historickeho sermu poi'adaji di'evamy, nekteri z tech, jejichz hlavnim 

152 Mam na mysli ty, kterymi jsem se zabyvala, nasledujici tvrzeni se nevztahuji na 

ostatni umelecke zpusoby ztvameni minulosti (divadelni pi'edstaveni, obrazy, historicke 

romany, apod.) a vYstupy hi storie, archeologie a dalSich ved. 
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zajmem jsou drevamy, pfilezitostne navstivi i "zeIeznou" bitvu apod. 

Provozovani vsech zrninenych aktivit rna dulezitY socialni a ernocionalni 

aspekt - jedinci se spolecnyrni zajrny se sdruzuji do skupin, v jejichz rarnci 

vystupuji ze sve kazdodenni existence a vstupuji do noveho, zajirnavejsiho 

a barevnejsiho sveta pineho rornantiky a dobrodruzstvi. Drevamy jsou vsak 

svym fyzickyrn ztvamovanirn postav a hranirn v exterierech sermu 

(predevsirn bitvarn) bIizsi. Dale jsou spojeny ternaticky - vsechny zrninene 

aktivity se odehravaji ve virtuainich svetech podobne technologicke urovne 

a jsou zarnereny na sirnulaci skutecneho boje. Na prvni pohled rnuzerne 

videt odlisnost v tom srnysIu, ze svety her na hrdiny a drevaren pIne 

vycMzeji z fantasie svych akteru, zatirnco historicky serm pracuje 

s realitou, s neCirn, co v jistern okarnziku existovalo. I tento svet rninulosti 

je vsak ve sve podstate virtuainirn, jak z toho duvodu, ze jako celek vzdy 

zustane pouhou predstavou v rnyslich svych akteru, tak proto, ze pokusy 0 

jeho konkretni fyzicke ztvameni budou vzdy pouze konstrukci, nikoli re­

konstrukci. Virtuaini charakter svetu historickeho sermu podtrhuje i tvurci 

pfistup jeho protagonism k fakturn, z nichz pfi svern zobrazovani rninulosti 

vycMzeji. 

K tornu, abych odkryia a zdurazniia dalSi, v mnoha srnerech spiSe jen 

naznacene souvisiosti, rni pornuze Huizingova definice hry, na niz jsern 

kiadia duraz j iz v uvodu: "Podle formy tedy muieme hrou souhrnne nazvat 

svobodne jednimi, ktere je mineno "jen tak" a stoji mimo obycejny iivot, 

ale ktere presto muie hnice pIne zaujmout, k nemui se drile nepfipinri iridny 

materirilni zrijem a jimi se nedosahuje iridneho uiitku, ktere se uskuteenuje 

ve zvlriSt' urcenem case a ve zvlrist' urcenem prostoru, ktere probihri rridne 

podle urCitych pravidel a vyvolrivri v iivot spoleeenske skupiny, ktere se 

rridy obklopuji tajemstvim nebo ktere se vymanuji z obycejneho svita tim, ie 

se pfestrojuji za jine. ,,153 Jak jsrne videIi, arnatersky historicky serm 

obsahuje vsechny zrninene elernenty - jako zpusob traveni voineho casu je 

153 Huizinga, Johan: Homo ludens. Dauphin, Praha, 2000, s. 24-25 
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svobodnym jedminim, je SICe hrou "Jen tak", ale mnoha aktery je bnin 

smrtelne vazne, nepredstavuje materialni zisk, odehrava se ve zvlast' 

urcenem case a prostoru, ma sva pravidla, jeho akteri se prestrojuji, tihnou 

k vytvareni socialnich skupin, a sve aktivity povazuji sice ne za tajemne, ale 

rozhodne za vYjimecne. Vsechny zminene podminky spliiuji i hry na hrdiny 

a drevamy - amatersky historicky serm je tedy stejne jako tyto dye aktivity 

hrou v tom nejhlubsim slova smyslu, ackoli mnoho sermiru jeho hemi 

aspekt popid. 

* * * 
Pokusila jsem se ve sve rigorozni praci podat uceleny pOpIS 

soucasneho stavu amaterskeho historickeho sermu a zaradit ho mezi 

aktivity blizce i vzdaleneji pi'ibuzne. Cesky amatersky hist. serm je 

fenomenem, nemajicim ve svete obdoby. Je vsak treba zduraznit, ze jeho 

podoba, kterou jsem prostrednictvim sveho petileteho terenniho vyzkumu 

zachytila, je pouze dilCi (zdaleka nezahmuje cele jeho spektrum) a velmi 

prchava - amatersky historicky serm je u nas stale relativne novou 

aktivitou, ktera dosud prochazi intenzivnim vyvojem a neni vubec jasne, 

jakym smerem se bude dale ubirat. 

Uvedomuji si, ze jsem kvuli sirokemu zaberu sveho textu casto zustala 

pouze na povrchu veci, zdaleka jsme nevycerpala vsechna mozna temata a 

odhalila jsme vice otazek, neZ zatim dokazu zodpovedet, to je ovsem 

v pi'ipade noveho objektu studia bezne. Historicky serm navic stoji na 

hranici mnoha vednich oborU, jejichz spoluprace bude pri podrobnejsim 

studiu nezbytna. Za nosne povazuji zejmena pojeti amaterskeho 

historickeho sermu jako hry, jako zvlastni formy amaterskeho divadla, jako 

volnocasove aktivity spojene s tvorbou malych socialnich skupin, 

z hlediska psychologie je zajimav,Ym objektem pro studium agresivity, 

historickeho vedomi, archetypalnich struktur, formovani osobnosti, atd. 

Doufam, ze rna prace prispeje k tomu, ze se nejen amaterskemu 

historickemu sermu, ale i vsem ostatnim zminenym aktivitam budou 
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etnologie a daISi vedy 0 cloveku venovat tak, jak si to jako zajirnavy prvek 

SOllcasne kultury nepochybne zaslouzi. 
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SLOVNicEK POJMU 

bitva - hromadne sermii'ske vystoupeni - divadelni predstaveni, jehoz 

hlavni miplni jsou valeene motivy 

bitviste - prostor, kde se odehniva bitva, tj. hromadne vystoupeni 

sermirskych skupin 

camratko - privesek pro ueastniky sermirske akce (hlavne bitev) 

cinknout si - zasermovat si 

dracak - zkratka nazvu eeske hry na hrdiny Draei doupe 

dfevarna (drevena bitva) - skupinova fantasy hra v pfirode, v niz hraCi 

pouzivaji drevene, proti zraneni specialne upravene zbrane 

hadrak - osoba v boji malo chranena, s minimem kovovych soueasti zbroje 

nebo uplne bez nich 

honosak - honosny, nakladny, bohate zdobeny kostym, obvykle 

miroenejsiho strihu a z drazsich materialu. 

LARP (Live-Action Role-Playing) - hra na hrdiny na zivo, take drevama 

keckar - obecne osoba v jednoduchem, dobove neodpovidajicim kostymu, 

vetSinou mladsiho veku, nezkuseny sermir. Vyzbroj a vystroj z velke 

easti sestavena z toho, co "dum dal" - stare odevy, prosteradlo. Drive 

tephik, viz heslo. Odvozeno od obvykle nahrady dobove obuvi -

"kecek". 

krond'ak - levny (do 1500 Ke) a nekvalitni mee, pouzivany hlavne 

novaeky. Nazev odvozen odjmena vyrobce. 

mecikar - nezkuseny, nevhodne vybaveny sermir; obvykle ozbrojeny 

hlavne a pouze meeem, v nemz spatruje podstatu toho, byti sermirem 

(odtud pojmenovani) 

plechovka - osoba v platove zbroji 

postavit kostjm - pouziva se ve smyslu vytvofit kostym se vsemi jeho 

dopliiky. Napr.: "Ui mam goticke paze a ted' si chci postavit 

lancknechta" . 
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RPG (Role-Playing Game) - hra na hrani roli, hra na hrdiny 

rychlokvaska - serrnifsky zaecltecnik, ktery si 0 soM mysli, ze uz umi 

vsechno, v bitve nebezpecny soM i ostatnim 

SHS - skupina historickeho serrnu 

xena - puvodne serrnifka v kozenych fantasy odevech odvazneho stfihu, 

pfenesene kazda zena na bojisti v zenskych satech nebo takova, ktera 

v bitve neskryva (ackoli to scenar nebo pofadatele vyzaduji), ze je 

zena. Odvozeno od hlavni hrdinky televizniho serialu Xena, princezna 

bojovnice. 

tephik, mn. c. tephici - obecne osoba v jednoduchem, dobove 

neodpovidajicim kostYmu, vetSinou mladsiho veku, nezkuseny serrnif. 

Odvozeno od kalhot urcenych pro sport a odpoCinek - "teplaku". Nyni 

se pro takove osoby pouziva spiSe oznaceni keckar. 

tficitka - obdobi tficetilete vaIky 

t'uknout si - zaserrnovat si 
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SUMMARY 

This diploma thesis concerns on one way of leisure time spending in Czech 

Republic - non-professional historical fencing. 

This activity lays essentially in depicting of battle manners in the past in 

fonn of dramatic performances (public presentation is not required though). The 

actors use for their purposes armament, outfit, clothing and other equipment that 

should correspond at least generally to a certain historical period. 

In the first part of the work I set historical fencing into broader context of 

leisure time activities with common features, which are RPG's (Role Playing 

Games) and LARP's (Live Action Role Playing) and leisure time activities with 

fantasy thematics generally on one side, and other ways of depicting of the past, 

mainly historical music, historical dance and "living history" on the other. 

In the next part I try to explain current meaning of the term "historical 

fencing" and to briefly survey evolution of historical fencing in our country from 

the 60's until today. 

I watch non-professional historical fencing actors themselves more closely, 

explore their associating into groups, fonnal structure of such associations 

(groups) and cite examples of several Prague based groups. I also deal with 

motivation of actors for historical fencing, non-concerned public's view of such 

activity and women's position in this area. 

Description of the most important activities of present non-professional 

historical fencers makes up the main part at the text. These activities are: training, 

performances of particular historical fencing groups, collective performances of 

several groups - so called battles, fencers' balls and exchanges. 

In final part I point out one of the common feature of studied activities -

creating and sharing of virtual worlds - and emphasize playing and game aspect 

of non-professional historical fencing. 

The work is supplied with extensive appendix, which has textual and 

pictorial part. The pictorial part contains above all photographic documentation of 

historical fencers activities and of program associated with fencers gatherings and 

a video of one battle. 
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www.mujweb.cz/www/exulis - stranky kultumi a sermirske spolecnosti Exulis 

www.palcat.cz- server zamereny na foto- a videodokumentaci sermirskych akci 

www.praecedo-regis.com - stranky SHS Praecedo Regis 
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www.ragnarok.kgb.cz - stninky SHS Ragnarok 

www.rebel.cz - stninka SHS Rebel 

www.rego.brbla.net- stninky SHS Rego 

www.rsg.nasweb.cz - stninka SHS Rytifi svateho gnilu 

www.sebu.wz.cz - prezentace Spolku Evropskych BojovYch Dmeni 

www.serm.jesenik.com- stninky Sermifskeho spolku Jesenik 

www.sermiarskelisty.szm.sk- slovensky casopis Listy 0 historickom serme 

www.scherm.cz- server historickeho sermu a pfidruzenych aktivit 

www.shs-taranis.com - stninky SHS Taranis 

www.skjaldborg.livinghistory.cz - stanky sdruzeni living history Skjaldborg 

www.snaga.wz.cz- stranky LARPove skfeti bandy Snaga 

www.sweb.cz/actum.est - stranky SHS Actum est 

www.sweb.cz/askalon - stranky SHS Askalon 

www.sweb.cz/novica - stranky ceske sermifsko-kaskaderske spolecnosti Novica 

www.sweb.cz/rabidus - stranky SHS Rabidus 

www.sweb.cz/shs.camelot - stranky SHS Camelot 

www.tesaci.fbi.cz - stranky detske SHS Tesaci 

www.theowolf.wz.cz - stranky LARPove druziny Theowolfovi sMratele priMM 

www.tostabur.sk- prezentace Tovarisstva starych bojovYch umeni a remesiel 

www.volny.cz/glamhoth- stranky SHS Glamhoth 

www.webpark.cz/sinister/index.html- stranky SHS Sinister 

www.wothanburg.cz- stranky sdruzeni Wothanburg 

B10k k datu 1. 9.2006 (doplnek bloku k datu 1. 12.2003): 

www.armitores.devlin.cz - stranky sdruzeni Armitores 

www.choreahistorica.wz.cz- stranky souboru hist. tance Chorea Historica 

www.saltum-dare.webpark.cz- stranky souboru hist. tance a sermu Saltum Dare 

www.lucretia.euweb.cz - stranky skupiny historickeho tance Lucretia 

www.volny.cz/alegria-tanec - stranky skupiny doboveho tance Alegria 

www.volny.cz/serm.gloria - stranky skupiny hist. sermu a tance Gloria 

www.volny.czlballatalcz/index_ballata - stranky skupiny hist. tance Ballata 

148 



www.tds-aldebaran.wz.cz - stninky tanecni a divadelni skupinyAldebaran 

www.arwen.unas.cz - stranky skupiny historickeho tance Arwen 

www.regii.unas.cz - stnlnky souboru stareho tance Regii Caroli regis 

www.tmvoku.wz.cz- stninky tanecni skupiny Tm v oku 

www.saltatiovitae.wz.cz - stranky souboru historickych tancu Saltatio Vitae 

www.iris.web2001.cz - stranky skupiny historickeho tance Iris 

www.ambrosia-tanec.cz - stranky skupiny hist. a orientalniho tance Ambrosia 

www.lionne1.cz - str. nelze zobrazit!!! 

www2.webpark.cz/sinisterlsergot.html- stranky SHS Sinister 

www.mujweb.atlas.cz/sportlmirandola-jh - stranky skupiny historickeho sermu a 
tance Girandola 

www.serm.sk - slovensky intemetory casopis Listy 0 historickom serme na 
Sloven sku 

www.herold.ujancaku.net - stranky sdruzeni Herold 

www.molechet.cz - stranky Spolecenstvi Molechet 

www.kazi.webz.cz/sr - sermii'sky intemetory rozcestnik 

www.sermiri.cz - databaze skupin histSermu a vojenskohistorickych spolku 

www.hraj.cz - stranky RPG, karetnich, deskorych a dalSich her 

www.rpg.cz - stranky venovane RPG hram 

www.1asociace.net - stranky 1. asociace divadelnich a filmorych sermiru 

www.karmina.cz - stranky souboru historicke hudby Karmina 

www.krless.cz - stranky hudebni skupiny Krless 

www.gothart.cz - stranky hudebni skupiny Gothart 

www.dubiafortuna.cz - strank hudebni skupiny Dubia Fortuna 

www.sermiri.com - stranky Sermii'skeho spolku Jesenik 
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PRILOHA 

TEXTOV A CAST 
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Seznam akci, na nichz probihal terenni vyzkum 

(V jednotlivych sekcich razeno chronologicky) 

BITVY: 
podborany 2002,30. 1. 
Libusin 2002, 26. 4. 
Kolin 2002, 28. 5. 
Dohalice 2003, 12.4. 
Libusin 2003, 25. - 27. 4. 
Hasistejn 2003, 17. 5. 
Tempo 2003, 24. 5. 
Zboreny Kostelec 2003, 28. 6. 
Kresice 2003, 2. - 3. 8. 
Okor 2003, 6.9. 
Libusin 2004, 24. 4. 
Kolin 2004, 15.5. 
Kresice 2004, 7. 8. 
KouNm 2005, 30.4. 
Tempo 2005, 28. 5. 
Zboreny Kostelec 2005, 2. 7. 
Krakovec 2005,9.7. 
Jihlava 2006, 14.-16.4. 
Hruba Skala 2006, 6. 8. 
Bila Hora 2006, 16. 9. 

DREVARNY: 
Bitva pHi armad 2005, 30. 4. 

TRENINKY: 
trt!nink SHS Camelot, 17. 10.2003, Petrin 
nacvik bojovy-ch formaci na bitvu v Prokopskem "doli, 19. 10. 2003, Vysehrad 
trenink Ma~isteria, 3. 11. 2003, pod vedenim Dalibora Belfina, Praha 
trenink SHS Glamhoth, 13. 11. 2003, Dolni Pocernice 
trenink SHS Caer Morhen, 16. 11. 2003, Kolbenova 40, Praha 
trenink SHS Glamhoth, 2. 2. 2004, Dolni Pocernice 
trenink Spolecenstvi Molechet, 16. 1. 2006, Dolni Pocernice 

HISTORICKE PLESY A TANECNI: 
Mlejn 2003, 8. 3. 2003, Praha 
Historicka tancovacka, 29. 3. 2003, spolecnost Trinite, Karlinske Spektrnm, 

Praha 
Pardubice 2003, 22. 10. 2003 
Kolin 2004, 17. 1. 2004, 
Festival historickeho tance, Praha 27.3.2004 
Drevcice 2005,5.2.2005, DrevCice u Prahy 
Ladvi 2005, 12. 3. 2005, KC Ladvi, Praha 
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BURZY ABAZARY: 
Vellci sermirslci burza, 1. 3. 2003, porada SHS Merlet, misto konani Kolbenova 

40, Praha 
Tradicni jarni sermifska burza, 5. 3. 2003, porada Lars v divadle Akcent, Praha 
Bazar "Zbrojacek", prohlidka, 2. 9. 2003, provozuje SHS Merlet, Kolbenova 40, 

Praha 
Tradicni podzimni sermirsk:i burza, 18. 10. 2003, porada Lars v divadle 

Akcent, Praha 
Podzimni sermirska burza, 23. 10. 2004, porada Lars v divadle Akcent, Praha 
Jarni sermirsk:i burza, 12.3.2005, porada Lars v divadle Akcent, Praha 
Jarni burza Zbrojacku, 25. 3. 2006, porada SHS Merlet - sennifsky bazarek 

Zbrojacek 

OBECNI A HRADNI SLA VNOSTI: 
Kutnohorske stfibreni 2003,21. 6., mestske slavnosti 
Zahradecke slavnosti 2003, 23. 8., obecni slavnosti 
Taborska setkani 2003, 12. - 14. 9., mestske slavnosti 
KNvokiani 2003, 25. 10. (komponovany program na hrade Ki'ivoklat, poradala 

SHS Merlet) 
DobYvani Kralovicke tvrze 2004, 5.6. - staroceska pout' (obecni slavnosti) 
Kralodvorske slavnosti na prazskem Vysehrade 2005, 22. 10., (komponovany 

program poradala skupina historickeho tance Regii Caroli Regis) 

VYSTOUPENI SHS: 
Vystoupeni SHS Inferno, 17. 9. 2003, nadvol'i Chodovske tvrze, Praha 
Carodejnice, Dolni Pocemice, 28. 5. 2004 
Vystoupeni SHS Glamhoth, Dolni Pocemice, 28. 5. 2004 
Sermirsky veCirek, Praha 4. 12. 2004, Divadlo Akcent, vystoupeni SHDS 

Sentiment du fer, SHS Rotyka, SHS Bifici a dalSich 
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Dotaznik 

Dotaznik je anonymni a Udaje v nem obsazene budou pouzity pouze jako podklady pro 
studentskou pnici na VS. 

Nlivod k vyplneni: V pfipade otazek s uvedenymi moznostmi odpovedi oznacte kfizkem IE 
tu, kteni yam nejlepe vyhovuje. Pokud neni uvedeno jinak, oznaCte vzdy jen jednu z moznosti. 
Nektere odpovedi vyzaduji urcite upfesneni z Vasi strany - tyto informace vepiste do prostoru 
vymezeneho teckami. 

Vek: .......... . 

Dokoncene vzdelani: 
D zakladni skola 
D stfedni odboma skola 
D gymnazium 
D vyssi odboma skola/nastavba 

Pohlavi: D muz D zena 

D vysoka skola (dophlte prosim, jaka) ............................... . 

Zamestnani: 
D zak zakladni skoly 
D student stfedniho odbomeho uciliste 
D student gymnazia 
D student vyssi odbome skoly/nastavby 
D student vysoke skoly (doplnte prosim, jake) ........................... . 
D pracujici (doplnte, prosim, druh zamestnani) ............................... . 
D nezamestnany - (doplnte, prosim, sve posledni zamestnani) ................................. . 

Ktere z nasledujicich aktivit se venujete? (lze oznaCit vice moznosti) 
Ajak dlouho? (vypli'lte do prostoru vymezeneho teckami za varni zvolenou moznosti) 
D historicky serm ........... .. 
D historicky tanec ............... . 
D historicka hudba ............. .. 
D living history ................. .. 
D jine (s pfedchozimi souvisejici) - jake .................. . 
D nevenuji se aktivne zadne 

Jste clenem organizovane skupiny historickeho sermu, hist. tance, hudby, living history atd.? 
D ano - dopli'lte jakeho druhu ........................ .. 
D ne, ale hist. sermu (tanci, hudbe, living history apod.) se aktivne venuji samostatne 
D ne, a hist. sermu (tanci, hudbe, living history apod.) se aktivne nevenuji 

Historicky serm (tanec, hudbu, living history) provozujete: 
D pouze jako amater (tedy bezplatne) 
D i jako profesionaJ (tedy i za penize) 
D neprovozuji 

Mate nejake dalSi konicky, kterym se aktivne venujete? 
D ano - jake ................................................................ .. 
D ne 

Je historickY serm (hist. tanec, hudba, living history apod.) konickem, kteremu venujete 
nejvice casu? 
D ano 
D ne 

Ucastnil jste se nekdy nektere z nasledujicich aktivit? (lze oznacit vice moznosti) 
D di'evamy 
D hry na hrdiny (napi'. Draci doupe) 
D deskove hry (napi'. Talisman) 
D pocitacove hry s fantasy nebo histtematikou 
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o sberateIske karetni hry (napi'. Magic) 
o strategicke hry (napi'. Warhammer) 
o cetba fantasy Iiteratury 

Venujete se v soucasnosti nekterym z aktivit uvedenych v pfedchazejici otazce? 
o ne 
o ana - napiste, prosim, jakym z nich .............................................................. . 

Do jakeho "obdobi" i'adite svuj kostym? 
o gotika 
o jine ............ . 

VIastnite kostymy jinych "obdobi"? 
o ana - uved'te prosim, jakych ................. . 
o ne 

Jak jste ziskaI (ziskavate) sve kostymy - tYka se odevnich soucasti (satu, kabatcu, pIast'u 
apod. - tedy nepIati pro ryzbroj)? (Ize oznacit vice moznosti) 
o dostaI jsem ho 
o koupiI jsem si ho jiz hotovy 
o nechaI jsem si ho usit 
o usiI jsem si ho sam 
o ziskaI jsem ho jinak - napiste prosim, jak ................................. . 

Vyrabite si nektere dop!J'1ky nebo soucasti kostymu sam (obuv, opasky, sperky, tornyapod.)? 

o ana - uved'te prosim, jake ........................... . 
o ne 

Berete pri poi'izovani kostYmu nebo ryberu kostymu pro urCitou akci ohIed na vybaveni 
ostatnich cIenu skupiny (pokud se akci ucastnite ve skupine)? NaprikIad pri voIbe barvy, 
materiaIu, sti'ihu ... 
o ana 
o ne 
o nejsem cIenem zadne skupiny / neucastnim se akci ve skupine 

Pokud si kostym (nebo jeho dopInky) vyrabite sam - kde ziskavate predstavu 0 jeho vzhIedu? (v 
odborne publikaci, beIetrii, ve fiImu, podIe fotografie, videIi jste na nekom podobny, nekdo yam 
ho navrhI apod.) 

Popiste co nejpodrobneji svuj kostym jako celek i jeho jednotlive casti: z jakych casti se 
skI ada, z jakeho jsou materiaIu a jake barvy, kolik jste do nich investovaI penez, zda jste si je 
vyrobiI sam, koupiI nebo nechaI ush, kde jste se inspirovaI, jakje stary apod. 
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Bitevni desatero sermire 

(pfevzato z easopisu Herold SL, vnitmi obalka vsech eisel) 

1. Scemif je svaty! Scenar rna vzdy jasne dane kroky, ktere se musi dodrzet. Poslouchejte 

sve velitele a hlidejte si dej. Projevujte sve ambice jen tam, kde to dovoluje scenar. 

2. Zdravi druhych i vase chrante. Myslete vzdy na to, ze mate v ruce zbran, ktera umi 

zabijet a mrzaCit, i kdyz je tupa. A vefte, ze latka ani lehei zbroje nekryji tak jako platy 

a kazda rana je citit (tedy alespon po bitve). Ph zasahu radeji zkontrolujte 

spolubojovnika, tfeba pod zaminkou dorazeni, zda neni zraneny doopravdy. Zbesilost a 

brutalitu pouze hrajte! 

3. Seky se nesmeji dostat pod uroven pasu. Nesekejte umyslne na hlavu, natoz pak 

nekrytou a na pfedlokti (pi'edseky). Vubec davejte pozor, kam sekate. V siku nikdy 

nezaprahujte, abyste nezranili vlastni spolubojovniky. Seknout nekoho zezadu je 

neeestne, nicmene platne:· 

4. V zadnem pi'ipade nebodejte! Vyjimku mohou tvoht body k dorazeni leziciho 

bojovnika, napfiklad dykou, ale i to delejte s maximalni opatmosti. Nebodejte skrz 

palisady! 

5. Koukejte se, kam slapete, na zemi lezi spousta vasich spolubojovniku. Koordinujte se 

se sv,Ymi veliteli a spolubojovniky. Pokud se v boji otoCite proti sv,Ym, nedivte se, ze 

vas napadnou. 

6. Svou roli hrajte ke sve i divacke spokojenosti. Na bojisti nelelkujte, ale snazte se 

neustale pohybovat. Mate zde svou roli, tak se ji drZte. Pokud nemate soupei'e, najdete 

si ho v i'adach spolubojovniku nebo alespon okradejte ranene. Je dobrym zvykem 

odtahovat sve ranene a mrtve, tak si mohou opet zabojovat. Ph zasahu je minimalne 

slusne zahrat zraneni, to ovsem neznamena, ze mate po prvnim zasahu padnout (pokud 

nepfijdete 0 hlavu). Ale reagovat pfimefene zasahu by melo byt pravidlem. 

7. Zamyslete se nad sv,Ym kostymem, zbroji a zbrani, jsou dobove a mistne vhodne? 

8. Misto a sila zasahu nesmi byt takova, aby zranila bojovnika nebo mu poskodila zbroj. 

Pokud utoCite zezadu, muze se yam stat, ze soupei' yeas nezareaguje a to pak v oeich 

divaka pusobi ponekud trapne. Navic jsou tyto utoky nebezpeene pro patel'. 

9. Vzdy pouzivejte zbroje a zbrane, ktere dokazete stoprocentne ovladat. Vymluva, ze to 

v platech nejde, je opravdu jen v,Ymluvou. Pokud to nezvladate, zkuste zmenit zbroj 

nebo zbran. 

10. Piti pi'ed bitvou je risk se sv,Ym i cizim zdravim, 0 drogach nemluve. Alkohol z vas 

lepsi sermife neudela a na slunci se jeho uCinky nasobi. Navic napiti sermii'i nepusobi 

dobfe na divaky. Po bitve oslavujte do sytosti. 
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Kodex Ceske asociace sermihi 

(pfevzato z www.cahf.cz) 

Cilem Kodexu sermifske Asociace je pomoci danych pravidel: 

a) zajist'ovat maximalni bezpecnost pN predvadeni a vyuce sermifskych tikonu 

b) maximalizovat profesni tiroveD sermifskych vykonu 

c) podporovat profesionalni integritu sermiru 

1. principy etickeho chovani sermire 

1.1. sermif rozpozmi meze srych schopnosti a moznosti specializovanou odbomost 

druhych 

1.2. sennif je zodpovedny za pfispivani k ryvoji a rUstu sermifske profese stalym 

rozsifovanim srych znalosti a odbomosti a naslednou konzultaci s kolegy 

1.3. sermif respektuje spoleeenstvi kolegu sermiru a jeho profesionalni integritu 

2. zasady pro praxi 

2.1. podil zodpovednosti - sermif je osobne zodpovedny za vsechny akce, provadene pfi 

pfipravach, vykonu a likvidaci (ukoneeni) realizovanych projektu 

2.2. standart rykonu - sermif bude lpet na nejvyssim standartu vsech ukonu, nehlede na 

jakekoli soudy 0 hodnote a ryznamu akce do niz byl sermif pfizvan 

2.3. sermif provadi jen takovou praci, ktera je v mezich jeho schopnosti a moznosti 

2.4. sermif se bude snazit prohlubovat sve znalosti a schopnosti stalym studiem a 

vymenou informaci s kolegy sennifi a dalsimi specialisty 

3. profese 

3.1. sermif nebude rozsifovat falesne nebo zavadejici informace 

3.2. sermif lpi na nejvyssim moznem standartu sveho vzdelani a je zodpovedny za 

pfispivani k ryvoji a rustu profese stalym rozsifovanim srych znalosti a odbomosti 

3.3. sermif bude podporovat povedomi 0 sermu a porozumeni profesionalni sermifske 

problematice vzdelavanim dalSich odbomiku i verejnosti prostfednictvim odpovedne 

komunikace, osobniho pfistupu a pfikladem vysokeho standartu vlastnich 

sermifskych aktivit 

3.4. pokud sermif postrada nezbytnou znalost, zkusenost nebo vybaveni k provedeni 

ukolu, vyhleda radu Ci pomoc jineho elena asociace nebo odkaze objednavatele k 

sermifi vice zkusenemu nebo lepe vybavenemu k provedeni pfislusneho ukolu 
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3.5. pokud jde 0 konzultaei nebo ukon, prove de sermii', k nemuz byl objednavatel 

odkazan, pozadovanou pnici a nepokusi se vyuzit situaee a vstoupit do zavedene 

klientely puvodniho elena asoeiaee. 

3.6. praee nebude pi'enesena nebo dodavatelsky zajistena, pokud sermii' nema moznost 

osobne na ni dohlizet nebo nema dostateenou jistotu, ze praei provadejici osoba 

zarueuje jeji vysoky standart 

3.7. sermii' neposkytne nepi'iznive posouzeni nebo komentare k praei jineho sermii'e, ale 

jen tehdy, pokud by tato zdrienlivost nemela za nasledek poskozeni dobreho jmena 

asoeiaee 

3.8. vseehny komentare a posudky musi vyehazet z faktu a osobniho poznani, nikoli z 

neovei'enyeh zprav a dohadu. Pokud jsou negativni soudy opravnene, je zadouci vee 

probrat primo se zueastnenou osobou, pfipadne znalei prislusnyeh oborU. Teprve 

dalsi diskuse pi'islusi vei'ejnemu fom. 

3.9. sennii' respektuje tuto asoeiaei sermii'u jako jedinou a spravnou pro tuto sermii'skou 

profesi na uzemi Ceske republiky 

4. bezpecnost 

4.1. sermii' bude uzivat teehnik a postupu zodpovedne tak, aby naprosto minimalizoval 

mozna rizika pro sebe , kolegy, vei'ejnost a okoli. Sermii' dodrzuje zakony sve zeme a 

zeme v niz provadi sve profesni rykony 

4.2. sermii' dodriuje veskera mozna pravidla a zasady bezpeenosti pro ryuku a 

pi'edvadeni sermii'skyeh vYkonu. 

5. Vyskytne-li se situaee, ktera neni pokryta temito pravidly, sermii' ji vyi'esi po svem v 

duehu "Etiekeho kodexu sermife" 
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PRiLOHA 

OBRAZOV A CAST 
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Plakaty, pozvanky, programy 

Seznam obnizku: 

1. Krupka 1998 - bitva 

2. Kolin 1999 - bitva 

3. Bitva pod Zbirohem 2006 - bitva 

4. Zboreny Kostelec 2006 - bitva 

5. Rabi 1988 - bitva 

6. RadCice 1996 - bitva 

7. Cas vlku 2003 - bitva 

8. Tempo 2003 - bitva 

9. Kolin 2004 - bitva 

10. Mnichovice 2005 - bitva 

11. Kolin 2006 - bitva 

12. Bila Rora 2006 - bitva 

13. Taborska setkani 2003 - mestske slavnosti 

14. Dobyvani Kralovicke tvrze 2004 - staroceska pout' 
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6. 6. 1998 sobota 

7°0 
Soo 

9°0 
10°° _ 14°° 
1200 

1400 
_ 1500 

1500 

budicek 
snidane 
nacvik bitvy 
detske hry, ukazky sOllbojll, stfelba 
obed - pnibez,ne 
pfiprava na bitvll 
bitva 

Krupka, leta Palle 1998 

Pan i scnnif i, 

na zaklade llspcsnosti ioiiske bitv)' V{IS opet zvelilc na 
"Krupske bitevlli polc." 

Sitva pojednava 0 jedne Z I11noha spanilych j izd ceske 
slecht), a husilll koicm roku 1429. Pfibeh jc voinou 
sl11ys icnkou k udaloslem tohoto obdob i na KoidicKelll 
panstv!. 

V nlmc i obohaceni programu bychol11 nidi pj'j " ilaii 
dobovc lrhovce a rCl11 csiniky. 

Program akce: 

4. 6. 1998 ctvrtek 
pi'ijezd skupin dIe moinosti 

5.6.1998 

odpoledne 
2000 

patek 
dojezd skllpin, teoreticke seznameni 
s pl<inem bitvy 
nacvik bitvy 
gotick<i svatba a sveccni rytii'll 
v BohoSlldovskcm koslcle 
svatcbni vcscli 

1800 

2io 
vecei'e + kultura u piva bez chlebicku 
vecerka pro slabsf kllSY 

7.6. 1998 nedele 
- odjezd skllPin die stfizlivosli za pOllloci cesnecky 

OdmenOll za dobyli "Hradu Krupka" bude pro bojovnfky pfichyst<ina pobitevni pijatika zvanii 
"Budvarka" 

Nasim poz.adavkem v zajmu "obdobf" je, aby na bitve bylo pokud moz,no co nejmcne skotskych sukni. 

Zavazne pfihlasky zas ilejle na adresu jednalele skupiny: 

1. Krupka 1998 

S pozdravem 

MEMENTO VIVERE 

Jaros iav Slivie, Javorova 3032, 415 01 Tep iice 
Tel.: 0417 I 532 065 

Pozvanka pro sermire (in: Sermirske listy, 1998, C, 1, s. 13) 
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Ve znameni kfiie 
je nazev akce, kterou porada SHS 

Pani z J(olina 
ph DDM Zamecka 

Vyroci 900 let dobyti Jeruzalema, 
du[eiiteho meznikv z dob 

ki'izoyYch vYIJrav do Orientv probehne 
v areillv Kollnske jizdamy 7 - 9. 5. 1999. 

Vbytovani zajisteno v 5-ti vojenskfch stanech. 

Stravovani z vlastnich zasob • po dobu akce 
zajisleny stanky s obcerstvenim. 

V den akce probehne slredoveky !rh. 

Prosime ty, kdoi vlastni Stity, prapory ci plaSte 
a pod. se symbolem kfiie ('i piilmesice, 
aby iyto vzali s sebou. 

Bitva neni urcena pro celoplaty a paine zbrane. 

Do bitvy take nebudou vpusleni Keltove, 
Xeny, samurajove, fantasti, vojaci ,Tolkienovi' 
a .teplakove' armady! 

Zavazne pfihlasky posilejte, prosim, do konee unora na adresu: 

Miroslav Horacek, Veltruby 299., okr. Kolin, pst 9.80 00 
• 

... _-- -- -- - - -- --- --- -- _ •• -- -- - -- --- -- -- -- ---- --- - ---- --- - - - --------- - - - - -- - ---- -- --- - ---- - -- - - ----- - - - -- ---- -;:.q -' 

" 

Skupina: . .......... • .. ... ... ... . .... . ........ .. ..... ...... 

..... . . . , ...... .... ... ..... .. ............. ... .... .... .. . 

Poce! zucastncnych: .. . .. .... . .......... . .......•............ 

Saraceni: ..... ..... . •... ... .. . . . •.... . . 

Kfiiiici: ...... ... •• ..... . •. ..... .... .. • 

LuciStn ici kfes(ans!i: ............... .. .. .. . 
arabSti: .. , •.....•.... , . .. ... . 

2. Kolin 1999 

Souboje: 
kfes(an - kfes(an 
kfes(an - saracen 
saracen· saracen 

Pozvanka pro sennii'e (in: Sennii'ske listy, 1998, C. 3, s. 13) 
V dolni casti je umistena pi'ihlaska, kterou zajemci 0 bitvu 
po vyplneni odeslou poi'adatelum. 
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Bit~ pod Zbirohem 

Sk.upina fzistoricRjfzo sennu 
:Morgenstern vas zve 

na 1. rocnik. 

,liJera se 6Ui[e ksJnat 'Ve aneefz 11. - 13. srpna poa zaml?§m Z6irofz u 1@R,ycan. 

IPUjae 0 6it'Vu s pofzdakSJrymi proR,y zasazenou ao 06a06i vrclioCne gotiR,y 'V 'Evrope. Nepiljae tedj 0 
iaanou ,fantasy" aksi, I?§ek£r-fi a are'Vaci nejsou 'Vitani. 

NaSe poiatfav~ : 

~ oapovid'ajici ryz6roj a rystroj, jsou za!?,sizany fetezo'Ve z6rani (eep, 6ijaF<, .. ) a gumo'Ve 
tycOVR,y - ztupene k,ovo'Ve jsou naopak, 'Vitany 

~ (j3ojujici musi mit aostateenou oefzranu Mary - minimaCne 6atwat a kJouikSJ'Va !?,sipe. !JQtce 
musi 6jt efzraneny a(espon kJouikSJvJmi ruk£r-vieemi 

~ Nejsou po'VoCeny k£r-natfy, ani s omota'Vk£r-mi. 'Minimem jsou upra'Vene 'VojensRj pilmtry ('USO) 
~ V'Vitame stfe(ee z aCoufzjefz (uk,il, musi mit ovsem aostateene 6ezpeene sipy ('EVrJZOSiP'Y) a 

CuR,y s aostateenou natafzovou si(ou (25 - 35 Ci6er) 
~ 'MinimtiCni'Vek,pro ucast 'V 6it'Ve je 15 Cet 
~ iensRj'V 6it'Ve musej rypatfat jaksJ eMapi (fousy nestacej) 
~ %60r 6uae rozaeCen na a060vj a nea060vJ 
~ Pfea 6it'Vou 6uae pro'Veaena pfisna ksJntroCa sipil a rystroje, proto mate-Ci nijaRj poefzy6nosti, 

oz'Vete se nam. 

'l(fome 6itry 6uae pficfzystan i sermifsRj a CuciStnieRj turnaj, soutiie a jine kJatoefzviCe. 

Pok,utf se efzeete zucastnit naSi 6itry, ksJntaliJujte ntis na [£sCe 775137748 ne60 775137749 
pfipatfne na mai(u : armorica@tiseali.cz. 

0/ pfifzUiSee u'Vetile prosim pocet a ryz6roj ucastnik,il (fzaaraei, kJouiR,y a 6rifJantiny, pilfpUity, 
p(nopUity) 

Z organizacniefz ail'Voail ne6uaou nepfifzUiSeni ucastnfci pu.stini ao 6itry. 

Na 'VaSi ucast se tisi 

SJIS'Morgenstern 

3. Bitva pod Zbirohem 2006 
Intemetova pozvanka pro sermii'e na gotickou bitvu poi'adanou 
SHS Morgenstern. 
In: http://shsmorgenstem.wz.cz/, format upraven 
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Pro {y. k'"fi k n:im jcdou po~.n''': S,·ou ii fa~t l)rosim po" 1'11'1 ... 0:1: 

Zboftn5 Ko:,lc!c:c ldi na Saz:n~ p\ll1lii Bl.:"n\;~"a hlfp::Jbm·!\ohml.i.wdI7(ianna,cl 

T.lboii~~ Jeru k\"i:m~!) bh.-hu icky, :lsi 3 km prou proudu od neb.) na ,!dresc: 

T}1lCC" nad sau\"ou. kdr lroC nach:izi Ilck:tlli~ni 7:1:>11" ka. Z J<lkuh ,.Chomi·' Jukl 

Pnhy Jcde pod hrad autobu:. c.3J9, f!\u:.i\{' :>c \"~;l.k dO~lal no Na:-.adce 1745 

druhou sa-anu feky SleJne j3k:O \P lonskych letet;h pro vas "rah:i 4 ,Chodov 

zkIuime l-'JtStn "01")'. 14900 

Toto j~ou pok, fly pro bojujki: 

DQ bll\') moh(IU JCfl ~.:nllln \ ~c~1)'m«h 
Q;Jl'(,\idl1JlCkl'l"'ll'cc1o':H-o p~J..~ gollLt' \ rozmcn 
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, )-:-. lWJ "ilJ(\\nl~lJ Jion(r,"!m'ana l hlcd.~k4 
dt)NH1'>'ltlhc-'tp.:tn.)'1I 

~'\Jtnou podminkou U~.J!:.tl \ blf\~ J~' ,x'lu'ana 
h!u\} pnnC)menslm mluLl.o ...... k.dPC! '> I1JI \ .lICt11. 
nCJkpf,' \ "lk ph!hJ. 

3 Lu),.y ;lfll It'O~ :'m~ n kldou "'u:..= a ri~"al)' 
)-;Ou nJI"lpak '1I.m~. :>tClfi ~ lako \ 1.1'>tDlI~ZP«ru: !) 
t)'.'(WC Tbran1!-" P,I \'<-ry rro l-:tili-.:-l''>I1U ~'llAl.m)' 
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4J'1l cdo\! doba J.i...;:4' piau \' \"lxll': J..\.~ymo\1 
povlnno,>1 

not:tL~ khilll: 

It'!. 60S 569 3Q7 

e-maIl: tJOf':JQUln3 (I ~('l"nam a 

I nronnal'~'o tali.'ni 

c-m3i l' pl,,-kNl, I'l ctfu:rum Cl 

lurt'nnate! obln~ 

ntime se s ,'ami nashledanou na jii 7. rofniku Bitvy 0 brod! 

4. Zboreny Kostelec 2006 
TiStemi skhidaci pozvanka pro senmre na gotiekou bitvu 
s popisem deje. Fonnat A4, lie a rub 
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KIIIjMj Pj/IIIt ~ _ JIII4J.dz II ~ riIIIIIttJtA .,., 

til"""'" S 
MNV /WI. JZD /WI. jZD H19. II sIaIpi- IIisIuricIrJIto Itnmt Htmiti z RIIkpa 

Ii lis t/mxJlllji JIonItlt II/J 

Celostdtnl setk4ni skupin historitkiho Smnu, /cure s£ uskuUin. 27. srJnUl1988 
pod hradnn &hi u SuSict Jako SDullist osllJv 44. zjrol1 SNP 

J'rogr m: od 14 hodln 

d 1 hod n 

"*-.... :irvjt I1I1jSItOJt rbJIUL 
lfuzA JlIII60ji II Miw ~ ".. stfrllJI 

6IblIlW.w..:~"'l 

.s.w..; "'t-''' K.K 
"-.""- u-Wa. #m:h RIIbt 

5. Rabi 1988 
Barevny plakat, format A2 
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6. Radcice 1996 

6 
deice 

Barevny plakat, format A2 
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7. Cas vlku 2003 
Plakat - pozvanka na bitvu 
In: www.skjaldbor.livinghistory.cz 
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Radi bychom Vas pozvali na II. rocnfk sermffske pohadky, tentokrat: 

Jak bramDobroslav 
a Hrllzoslav 
yysvob0 dili 

, 
pnnccznu 

Pohadku Yam sehraje vice nez 60 sermffU v sobotu 24. kvetna 
LP 2003 od 14 hodin, na hfisti Tempo, (na krizovatce ulic Vzdusna 
a V zahradnf ctvrti) poblfz Thomayerovy nemocnice v Praze 4. 
Vstupne dobrovolne. 

Dopravnf spojenf: z Kacerova (Metro C) 113, 171, 182, 189, 215 do stanice Tempo, 
dale po sipkach; ze Smfchovskeho nadrazf (Metro B) 198, 199 do stanice 
Nove dvory, dale po sipkach. 

Doprovodny program: vystoupenf skupiny historickeho tance Aldebaran, 
ukazky stredovekych satu, zbranf zbrojf; lukostrelba a jine souteze. 

8. Tempo 2003 

Tesfme se na Vas. 
34. stredisko skautU Ostriz 

Caer Morhen - skupina historickeho sermu . 

... a kdo jim v -rom cb"[;'a zabrani"[;'. 

Plakat a intemetova pozvanka pro divaky 
In: www.ceskyserm.cz 
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9. Kolin 2004 
Ruene malovallll pozvlinka na bitvu (asi olejove barvy na 
preklizce ). 
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Ranne stredoveld bitva 

Poliane v ~nizecicli Cecliacli 

Za dob \I<idy knizete Bolesla\ a II .. kdy stara vira byla jiz na ustupu, e ZbYlky 
pohansk)'ch'kmcnu pojil~ s i.oldak) zc $C\cru 3 pod vcdcnim Hru!u Hn':dt:ho 
Ukrutncho se daly na pochod ... 

\\ ~f. k~l"j uilti.. ... frllttt. 1.O ....... ..u INoU'l.II INtlJI" mo!nm.lI 
\'}'/~[)<.j~f1i. ,}N'.:: t\crd I 

' tdrl!" - lZ no 'f"OlcoJlII ['f ... 'rl/n (\1151'001') 

.\) 00 BIlV , 

Vi c infoml3 i n3iC"mclc no bllp:lro,n .. dunk lhcirn ... 'Z.a 

10. Mnichovice 2005 
Tisteny cernobily plakat, format A4 
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.1.,." ., .. .,.. 'f J. ,(. < ,j ~ •. j4" •• ~ •. :. 
Skup ina hlstorickeho sermu pri TJ Sokol Kolin { , 

_ Pani z Kalina .' 
,.. zve v5echny mdovnlky histone na 12. rocnlk bltev na ko l in ~ k0 Jll darne J.> 

; W ZlN]1]jj[E~"r~ JL V AJ: 
~ i ' 

:.' 
;' .. 
,t>., 
;., 
;., 

-fa. KDY? V sobotu 20. kvetna 2006. f~ 
(, _ KDE' V arealu kolinske j izdarny (za nemocnici). f~ 
~ CO? ad 11 hodin pruvod mestem, vrcholici na kolinskem namestl ~~ 
, .... vystoupenim. Po eely den dobove tr2iste v arealu kohnske 
,., jizdarny. ad 15 hodtn hlstorick<i bllva. t., 
,., ZA? Deli - 40Kc, dospeli - 70Ke. ZTP a deli do 6 let - zdarma. t., 
(, - SponzorujI" f~ 
y-., ~ 0 0 \3 0. 
i .. riri ' ,."., """" .;~ .... " 110. i c X ~ 
,., ' t, t ~t t.d«. •• k., Vo 0 £J N . ~~ 

~,; ~ ;;'I~ I .. fa. r.. 'a. fa. ,..,..,.. fa.1a. f~ ,." ., 

11. Kolin 2006 
Tisteny barevny plakat, format A3 
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/1\01 \ \01'" \I \UI"""" 11/1 "I \H\I~ \OJ'" '7· HOLPTI 

K l'Ost I CII~ I '"R \11 "AI n 

0tA~T RADY '>"1;1'1" 11I'101l1("..{1I0 ~rll"IJ'" eLCH, \loIlW\ "i'l> K ~ \ \ 1'1 "t BRIl,\""' 

VtCE I \"T·~KC (OM/SIl' IIOK \ 

.JL 
R K..C' -

12. BHa Hora 2006 
Tisteny cemobily plakat, format A3 
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13. Taborska setkani 2003 - mestske slavnosti 
Letak, format A4, na rubu informace 0 akci a strucny 
program 

172 



~! to Ian)' 

SHS Fortuna 
KraJupy nad Vltavou 

Staroceska pout' v 200'.1 cerven ¥ 

Dobyvani Kralovicke tvrze 
V;obota 5.6.2004 ~ 

14:00 "I 
15:00 
15:30 
16:00 
16:30 

18:00 
18:3fJ 

14. DobYvani Kralovicke tvrze 2004 - staroceska pout' 
Tisteny barevny plakat, format A3 
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Bitva 

Seznam obnizku: 

1. Trenink (17. 10.2003) 

2. Nacvik formaci (19. 10.2003) 

3. Tabor ucastniku bitvy (Libusin 2003) 

4. "Dobove" zakouti (Libusin 2003) 

5. Nacvik bitvy (Okor 2003) 

6. Obcerstveni (Okor 2003) 

7. Pohled na hlediste (Libusin 2003) 

8. Hlediste (Hasistejn 2003) 

9. Pi'iprava pyrotechniky (Okor 2003) 

10. Pi'ed bitvou (Bila Hora 2006) 

11. Aktei'i pred bitvou (Hasistejn 2003) 

12. Bitva Tempo 2003 

13. Bitva Hasistejn 2003 

14. Bitva Libusin 2002 (www.pa1cat.cz) 

15. Bitva Kolin 2004 

16. Bitva Ki'esice 2003 

17. Bitva Zboreny Kostelec 2003 

18. Bitva Kolin 2004 

19. Bitva Tempo 2005 

20. Bitva Koui'im 2005 

21. Bitva Libusin 2002 

22. Bitva Bila Hora 2006 

23. Bitva Tempo 2003 

24. Bitva Tempo 2005 

25. Bitva Tempo 2005 

26. Bitva Bila Hora 2006 
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1. Trenink (17.10.2003) 
Trenink SHS Camelot na odlehIem miste v parku na Peti'ine 
(Praha) v podvecemich hodimich. Jeden z akteru (vlevo, 
modro-zeleny varkoc) v dobovem kostYmu, ostatni v civil­
nim odevu. 

2. Nacvik formaci (19. 10. 2003) 
Nacvik bojorych formaci v parku na Vysehrade - pi'iprava 
na bitvu v Prokopskem udoli (26. 10. 2003). VetSina (z asi 
25 ucastniku) v doborych kostymech. 
Jeden z pi'ihlizejicich (pati'ici k ucastnikum, na obrazku 
uplne vlevo) vybira do helmy od nahodnych divakil financni 
pi'ispevky. I takovlito nepi'ipravena akce se setkala s velkym 
divackym ohlasem. 
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3. Tabor ucastniku bitvy (Libusin 2003) 
"SmiSen)r" tabor - modemi stany mezi stany "dobovYmi", 
ucastnici parkuji primo v tabore. V pozadi vlevo patma cast 
hygienickeho zazemi - chemicke zachodky. 

4. "Dobove" zakouti (Libusin 2003) 
Stylizovane stany, drevene lavice a sedatka kolem ohniste. 
V tomto pripade se jedna 0 cast smiseneho tabora ucastnikU, 
ale podobne vypada tzv. "dobovY" tabor. Dojem rusi pouze 
automobily v pozadi. 
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5. Nacvik bitvy (Okor 2003) 
Aktei'i bitvy j sou shromazdeni na nacviku v prostoru 
bitviste. VetSina v dobovYch kostymech, ale nejsou 
podminkou. 

6. Obcerstveni (Okor 2003) 
Snidane po nacviku - bramborova polevka s chlebem 
podavana v plastovYch miskach (zajisteno poradatelem). 
Jidlo je moine dostat i do vlastnich "dobovYch" nadob. 
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7. Pohled na hlediste (Libusin 2003) 
Na obnizku patma prostorova dispozice libusinske bitvy: 
Hlediste ve svahu, na vrcholu kopce "dobove" tdiste 
("nedobove" stanky podel pi'ijezdove cesty pi'ed placenym 
vstupem). Bitviste je na upati svahu (skryto za borovici). Na 
plose pi'ed topoly nekolik stanku s obcerstvenim, blize ke 
ctenai'i zac<itek tabora ucastnikU. 

8. Hlediste (Hasistejn 2003) 
Brad HasiStejn - ukazka jine dispozice hlediste a bitviste: 
Divaci jsou rozmisteni kolem hradniho pfikopu na svahu 
(smerem ke ctenai'i) a na moste, v hradnim pi'ikopu a na 
upati skaly hradu pak probiba pi'edstaveni. Stanky prodejcu a 
obcerstveni jsou umisteny pi'evazne kolem pfijezdove cesty 
k hradu, tabor ucastniku pak na louce nekolik set metro od 
hradu (rovnez u pfijezdove cesty). 
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9. Priprava pyrotechniky (Okor 2003) 
Kulisy vesnice s kostelikem. Pyrotechnicke efekty jsou 
divacky atraktivni - slamene sti·echy techto budov v pnlbehu 
bitvy lehnou popelem. V pozadi zricenina hradu. 

10. Pred bitvou (Bila Hora 2006) 
Pfiprava palnych zbrani na vlastni predstaveni. V pozadi 
vojenske lezeni. 
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11. Akteri pied bitvou (Hasistejn 2003) 
Akteri cekaji v hradnim pfikopu z prave strany mostu (ten 
pomyslne oddeluje bitviste a "zakulisi") na zaccitek bitvy 
(most s divaky je videt na obrazku c. 8). 

12. Bitva Tempo 2003 
Pohadkova bitva "Jak bratfi Dobroslav a Hruzoslav 
vysvobodili princeznu". 
Bratfi jako nemluvnata v kolebkach, Dobroslav pije mleko, 
HrUzoslav rum. Pozoruje je Osud (muz uprostfed). V pozadi 
kulisy pevnosti se ctyfmi vezemi a padacim mostem. 
V tomto pfedstaveni pfevazovaly scenky s dialogy nad 
bojovYmi pasazemi. 
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13. Bitva Hasistejn 2003 
Ph hasistejnskych bitvach se vyuzlva prudkeho svahu -
dobyvatele hradu lezou po zebricich. 

14. Bitva Libusin 2002 (www.palcat.cz) 
Kulisy mimoradne svou vYskou a rozsahem (viz take 
obrazek C. 18). DobYvani pevnosti v nejvetSi ceske bitve. 
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15. Bitva Kresice 2004 
Jim! podoba kulis - vojenska jednotka se opevnila na 
vyvysenem miste. 

16. Bitva Kolin 2004 
Vojenska jednotka s velitelem a korouhevnikem v cele 
postupuje vstnc nepnte1i. 
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17. Bitva Kolin 2004 
Souboje dvojic jsou zakladem hromadnych bojovYch scen. 
Sermir si vybere vhodneho soupefe, se kterym bude bojovat, 
zvitezi ten lepsi, ovsem s ohledem na scenar. 

18. Bitva Zboreny Kostelec 2003 
Bitva se take nazYva ,,0 brod" - cast boju se odehrava ve 
vode. 
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19. Bitva Tempo 2005 
Valecna vi'ava, v popi'edi muz s holi dorazi na zemi ldiciho 
bojovnika. 

20. Bitva Kouiim 2005 
Ukazka z bitvy romanskeho obdobi. Vybaveni akteru 
romanskych bitev b}'va celkove historicky vemejsi nez na 
bitvach gotick}'ch (obvykle diky vetSi narocnosti 
poi'adatelu). 
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21. Bitva Libusin 2002 (www.palcat.cz) 
Kvilli nakladnemu chovu koni, jejich preprave a slozite 
drezi'lre (kuil by mel byt zvykly na bojujici osoby, hluk a 
vYstrely) byva v bitvach minimum jizdnich vojaku, mnohe 
bitvy se bez jizdy obejdou uplne. 

22. Bitva Bihi Hora 2006 
Zaber z bitvy z obdobi tficetilete valky - boj jednotek 
s tycovYmi zbranemi. 
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23. Bitva Tempo 2003 
Oddil lucistnikil ve velmi nlznorodych kostymech. Jelikoz 
dej bitvy je oznacovan jako pohadka, nejsou kladeny velke 
naroky na historickou vemost. 

24. Bitva Tempo 2005 
Vily ozivuji padle bojovniky, aby se mohli zase zaradit do 
deje. 
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25. Bitva Tempo 2005 
Konec pfedstaveni, ucastnici v pokleku dekuji divakum, 
divaci tleskaji. 

26. Bitva Bila Hora 2006 
Defile ucastniku jako zaver celeho pfedstaveni - aktei'i bitvy 
v pruvodu prochazeji kolem tribuny divaku a zdravi je za 
jejich boufliveho potlesku. 
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Trziste, sortiment prodejnich stanku a ukazky remesel 

Seznam obnizku: 

1. Pohled na triiste (Ki'ivoklimi 2003) 

2. Kozesiny a ryrobky z kuze (bitva Zboi'eny Kostelec 2003) 

3. Zbrane a zbroj pro deti (Kutnohorske sti'ibi'eni 2003) 

4. Praky, kuse pro deti, lahve opletane dr::ity (bitva Ki'esice 2003) 

5. KoraIkove nahrdelniky a dalSi sperky (bitva Dohalice 2003) 

6. Keramicke pi'ivesky (Zahradecke slavnosti 2003) 

7. Di'evene hracky (Ki'ivoklani 2003) 

8. Sesivane textilie (Hasistejnske hradni slavnosti 2003) 

9. Plechove piSt'alky (Taborska setkani 2003) 

10. Svicky a di'evene pi'edmety (Taborska setkani 2003) 

11. Malovany pernik a pout'ove cukrovinky (bitva Zboi'eny Kostelec 2003) 

12. Cukrova vata a zmrzlina (Taborska setkani 2003) 

13. Kovama (bitva Ki'esice 2003) 

14. Vyroba kozenych naramku (Zahradecke slavnosti 2003) 

15. Slejfii' (Taborska setkani 2003) 

16. Krcma (bitva Zboi'eny Kostelec 2003) 

17. Obcerstveni "U kade" (Taborska setkani 2003) 

18. Pecivo (Taborska setkani 2003) 

19. Cajovna (Libusin 2003) 

20. Lazebna (Bila Hora 2006) 
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1. Pohled na trziste (Krivokhlni 2003) 
Celkov)r pohled na "sti'edoveke" triiste na hradnim midvofi. 
RozmanitY, pfevazne nedobov)r sortiment v pnsne 
"dobov)rch" stcincich (dfevemi konstrukce, platene potahy). 

2. Kozesiny a vyrobky z kilze (bitva Zboreny Kostelec 2003) 
Zajimav)r v)rvesni stit - mipis stylizovanym pismem na 
dfeve. 
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3. Zbrane a zbroj pro deti (Kutnohorske stribreni 2003) 
Halapartny, stity s erbem a helmy ruznych tvaru (di'evo, 
papir). 

4. Praky, kuse pro deti, hihve opJetane dnity (bitva Kresice 2003) 
Neobvykly pi'isti'esek s ruznorodym sortimentem. 
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5. Konllkove mlhrdelniky a dalsi sperky (bitva Dohalice 2003) 
Stanky volne rozmistene podel cesty, prodejci parkuji primo 
u nich. Jedna z prodejcu (v popredi) oblecena dobove, jeji 
kolega je v soudobem odevu. 

6. Keramicke pfivesky (Zahradecke slavnosti 2003) 
Neobvykly prodejni stanek s drobnostmi, v kosiku "prekva­
peni" zabalena do papiru. Prodejce v historizujicim odevu 
rna na nohou pantofle. 
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7. Drevene hracky (Krivokhini 2003) 
"Dobove tdiste": stanek s beznym sortimentem soucasnych 
drevenych hracek. 

8. Sesivane textilie (Hasistejnske hradni slavnosti 2003) 
Ubrusy, ubrousky, prostirani, tasky, povlaky na polStar. 
PodloZky pod hrnec a medvidci v plastov)rch kosicich. 
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9. Plechove pist'alky (Taborska setkani 2003) 
"Dobove tdistc": PiSt'alky na krk z medcneho a zinkoveho 
plechu. Dcti jako prodejci jsou ryjimkou, spiSe zaskakuji za 
dospcle. 

10. Svicky a dfevene predmety (Taborska setkani 2003) 
"Dobove tdistc": Zajimavc reseny stanek ve tvaru 
zebrinaku. Vlevo provizomi kos na plastove kelimky. 
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11. Malovany pernik, pout'ove cukrovinky a balonky (bitva 
Zboreny Kostelec 2003) 
Nedobov)r stanek s pout'ov)rm sortimentem. V pozadi opet 
automobily prodejcu. 

12. Cukrova vata a zmrzlina (Taborska setkani 2003) 
Stanek s cukrovou vatou a zmrzlinou. I mimo "dobove" 
tdiste se prodejci snaii zlepsit vzhled sv)rch stanku - zde 
provizomi zakryti platnem. Kostymovani zakaznici jsou 
akten historickeho pruvodu. 
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13. Kovarna (bitva Kresice 2003) 
Stanek kovare s ukazkou remesla. K prodeji jsou hotove 
kovarske v)rrobky. 

14. Vyroba kozenych naramku (Zahradecke slavnosti 2003) 
Chlapec vytvari tlaceny napis pomoci kovov)rch razidel 
podle prani zakaznika (obvykle jmeno). V prubehu akce si 
chlapec misto tricka oblekl bilou platenou halenu. 

195 



15. Slejfir (Taborska setkani 2003) 
"Dobove tdiste": Stanek s ukazkou brusicskeho remesla. 

16. Krcma (bitva Zboreny Kostelec 2003) 
Prodej lahvove i rozlevane medoviny (do plastovYch kelim­
ku). 
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17. Obcerstveni "U kade" (Taborska setkani 2003) 
Precliky, burClik, medovina. Prodejci v "dobovem" odevu. 

18. Pecivo (Taborska setkani 2003) 
"Dobove trziste": Kohice s tvarohem, povidly, marmel<idou, 
precliky, skvarkove placky. 
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19. Cajovna (Libusin 2003) 
Stylove vybavemi cajovna nabizi mivstevnikum obvykle 
nekolik maIo druM caju a vodni dYmku. 

20. Lazebna (Bihi Hora 2006) 
Pfikladani banek, ktere divaci mohou vyzkouset na vlastni 
kuzi je na "dobov)rch" akcich mene obvyklou zalezitosti. 
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Doprovodne aktivity 

Seznam obnizku: 

1. KostYmovany pruvod mestem I. (Taborska setkani 2003) 

2. KostYmovany pruvod mestem II. (Taborska setkani 2003) 

3. Vystoupeni skupiny hist. sermu (Kutnohorske stfibreni 2003) 

4. Tumajove klani (Kutnohorske sti'ibreni 2003) 

5. Vojenske Ideni (Bila Hora 2006) 

6. Tabor ucastniku (Hruba Skala 2006) 

7. Tanecni vystoupeni (bitva Ki'esice 2003) 

8. Choreografie s prapory (Taborska setkani 2003) 

9. "Dobova" hudba (Zahradecke slavnosti 2003) 

10. "Dobova" hudba (Ki'ivoklani 2003) 

II. Strelba z luku (Zahradecke slavnosti 2003) 

12. Strelba z kuse (Zahradecke slavnosti 2003) 

13. Tumaj v boji s mlaty (bitva Ki'esice 2003) 

14. Zkouseni zbroje (Zahradecke slavnosti 2003) 

15. Sokolnik (Hasistejnske hradni slavnosti 2003) 

16. Alchymista (Kutnohorske sti'ibreni 2003) 
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1. KosiYmovany pruvod mestem I. (Taborska setkani 2003) 
Kostymovany pnlvod prochazi kolem hlavniho namesti. 
Ucastnici pnlvodu v propracovanych honosnych kostymech 
tvon obvykle celo pnlvodu. 

2. KosiYmovany pruvod mestem II. (Taborska setkani 2003) 
Divaci sleduji pnlvod z okolnich domu. Zaver pnlvodu tvon 
aktefi v jednodussich kostymech a nekostYmovane osoby. 
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3. Ohnovy pruvod mestem (Jihlava 2006) 
Kostymovany pruvod mestem s pochodnemi se kOllli bud' 
v patek nebo v sobotu vecer, a stejne jako pruvod ve dne 
slouzi mimo jine k upozorneni potenciainich divaku na 
chystane bitevni pi'edstaveni. 

4. Vojenske lezeni (Bihi Hora 2006) 
Ukazka zivota ve vojenskem taboi'e byva castYm zpesti'enim 
sermii'skYch akci. Divaci se obvykle volne pohybuji po 
taboi'e a pozoruji cinnosti akteru - zde napi'iklad uddba 
zbrani. 
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5. Vystoupeni skupiny hist. sermu (Kutnohorske stNbreni 2003) 
Komicke predstaveni profesiomllni SHS BurdYfi. 

6. Turnajove khlni (Kutnohorske stNbreni 2003) 
Vystoupeni profesionaIni jezdecke a sermirske skupiny 
Stvanci - tumaj pro pobaveni knllovskeho dvora. V pozadi 
mirocne kulisy a v-ypravny kompars charakteristicky pro 
mestske slavnosti v Kutne Hore. 
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7. Lukostfeleckj turnaj (Kralovice 2004) 
Soutez ve stfelbe z luku na terc. V pozadi kulisy pro bitevni 
pfedstaveni. 

8. Turnaj v boji s mlaty (bitva Kfdice 2003) 
Soutezici z fad ucastniku bitvy spolu bojuji mekk}rmi mlaty. 
Ctverec kolbiste ve svazitem terenu je ohranicen barevnou 
paskou. 
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9. Tanecni vystoupeni (bitva Kresice 2003) 
Vystoupeni tanecni skupiny Trn v oku. Jako podium slouzi 
neohrazemi louka. Honosne propracovane dobove kosrymy. 

10. Tanecni vystoupeni (bitva Tempo 2005) 
Ukazka skotskych tanett tanecni skupiny Aldebaran po 
vlastnim bitevnim pi'edstavenim. 
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11. Choreografie s prapory (Taborslci setlcini 2003) 
ItaISti ucastnici setkani nacvicuji vystoupeni na namesti 
pi'ih~hajicim k "dobovemu" trzisti. Cetne obecenstvo neni na 
fotografii patme. 

12. Vystoupeni s bicem (Tempo 2005) 
Ukazka obratnosti v zachazeni s bicem, v pozadi svah jako 
hlediste pro divaky. 
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13. "Dobova" hudba (Zahradecke slavnosti 2003) 
Skupina Remdich v "doborych" kost)lmech. 

14. "Dobova" hudba (KNvoklani 2003) 
Skupina Fabula Aetatis (Nemecko) v historizujicich kosty­
mech s metalorymi prvky (motorkarska obuv, kovove na­
stfiky na odevu atd.) 
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15. Strelba z luku (Zahradecke slavnosti 2003) 
Soutez pro mivstevniky slavnosti (hlavne deti), dva terce. 

16. Strelba z ku~e (Zahradecke slavnosti 2003) 
Vlevo jeden z mivstevniku stfili na terc pod dozorem 
prodejce, v popredi praky (na prodej). 
Vpravo malovany terc a detail drevenych kusi a mecu pro 
deti (na prodej). 
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17. Souteze pro deti (bitva Tempo 2005) 
Souteze pro deti jsou castou a oblibenou doprovodnou 
aktivitou sennirskych akci. Zde vidime souboj na klade, 
soutezici jsou ozbrojeni drevenymi meCi obalenymi 
molitanem a drevenYmi stity. Zvitezi ten, kdo se uddi na 
kladine. 

18. Zkouseni zbroje (Zahradecke slavnosti 2003) 
Oblibenou atrakci deti i dospelych je vyzkouset si zbrane a 
zbroj. Clen SHS Fraternitas obleka maleho chlapecka. 
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19. Sokolnik (Hasistejnske hradni slavnosti 2003) 

20. Alchymista (Kutnohorske stfibreni 2003) 
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Pies 

Seznam obnizku: 

1. Tanecni rej (Mlejn 2003) 

2. Tanecni vystoupeni (Mlejn 2003) 

3. Seznam cen v tombole (Mlejn 2003) 

4. Ceny v tombole (Pardubice 2003) 

5. Losovani ryhercu tomboly (Pardubice 2003) 

6. Hudba (Pardubice 2003) 

7. Soutez I. (Pardubice 2003) 

8. Soutez II. (Pardubice 2003) 

9. Vstupenka a listky do tomboly (Pardubice 2003) 

10. Vstupenka a listky do tomboly (Mlejn 2004) 
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1. Tanecni rej (Mlejn 2003) 
Na obnizkujsou videt kostymy rUznych historickych obdobi. 

2. Tanecni vystoupeni (Mlejn 2003) 
Vystoupeni skupin historickeho tance je beznou soucasti 
sermirskych plesll. Zde ukazka renesancnich tancll. 
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3. Seznam cen v tombole (Mlejn 2003) 
Tabule s poradim cen v tombole. 

4. eeny v tombole (Pardubice 2003) 
Ceny v tombole: keramicke predmety, svicky, pemikova 
podkova, nakladane okurky, manasek barona Prasila, mesce 
s prekvapenim atd. 
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5. Losovani vYhercu tomboly (Pardubice 2003) 
Muz v popredi ddi korbel, z nehoz se losuji ryhemi listky. 
Vzadu komentator s mikrofonem, divky v bilem a modrem 
jsou jeho asistentky, dama v cervenem prebira cenu a chysta 
se losovat dalSiho ryherce. Na stole vpravo jsou vystaveny 
zbyvajici ceny v tombole. 

6. Hudba (Pardubice 2003) 
Skupina Musica Vagantium hraje k tanci v"dobovem" 
odevu. V popredi cast bmeni jako "dobova" ryzdoba. 
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7. Soutez I. (Pardubice 2003) 
Deset soutezicich se ddi kusu leUze, maji za ukol vytlacit 
protivniky z kruhu vyznaceneho provazem. Soutezici po­
stupne vypadavaji, vitezi ten, kdo zustane v kruhu a ddi 
kuzi. 
Vpravo v zadu komentator, uplne vpravo (bila kosile) a 
vlevo (cepice s kozesinorym lemem) rozhodci, jeden z nich 
urovnava na zemi provaz, ktery soutezici ph pi'etahovani 
posunuli. 

8. Soutez II. (Pardubice 2003) 
Muz sedi na houpacim konikovi, maya di'evenym mecem a 
zpiva libovolnou pisen, jeho partnerka ho doprovazi na 
loutnu. Zvitezi par odmeneny nejvetSim potleskem. 
Na obrazku vitezny par. 
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9. Vstupenka a Iistky do tomboly (Pardubice 2003) 
5. rocnik historickeho plesu SHS Rabidus 

3. 5el·ll1ii'~h~ pIes IElnlccc~o ~cgis 

~~'QIJtI~lttr ~~J\ 
l :h,h1fJ1ll'; :; . I"t~dl mind (1 00.· Jl~i") 

10. Vstupenka a Iistky do tomboly (Ladvi 2005) 
3. rocnik sermifskeho plesu SHS Praecedo Regis 
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1 

Kostymy 

Tato cast prilohy je obrazorym dopb1kem pasazi v textu, zabyvajicich se 

kostymem v historickem sermu, a zaroven souborem zakladnich poznatku a 

postrehil, ktere se do textu kvi1li jeho logice a navaznosti nevesly. Nabizi blizsi 

pohled na jednotlive modely kost}'mu, tak jak jsem se s nimi setkala na bitvach, 

trenincich a vystoupenich skupin, se kterymi jsem blize spolupracovala (tj. SHS 

Caer Morhen, SHS Camelot / SHS Bifici, SHS Glamhoth, a SHS Praecedo Regis). 

Da se i'ici, ze kost}'m je hlavni rekvizitou historickeho sermu, bez ktere se 

sermir pri srych aktivitach nemuze obejit. Na vetsine sermirskych akci plati tzv. 

kost}'mova povinnost, coz znamena, ze vsichni akteri se musi v prostoru konani 

pohybovat v kost}'mu. 

Konkretni kost}'m v historickem sermu obvykle neni nedilnym celkem, ale 

spiSe specifickou sestavou jednotlirych prvku - odevu, obuvi, zbrani a dalsich 

doplllku. Jednotlivi akteri obvykle vlastni vetsi nebo mensi pocet techto prvku a 

dIe moznosti a potreby je kombinuji a vytvareji tak ryslednou podobu kost}'mu 

pro tu kterou udalost. Jednotlive casti kost}'mu se do rybavy majitele obvykle 

zarazuji i vyrazuji prubezne - opotrebuji se, rozbiji, jiz se nehodi k celkovemu 

vzhledu kost}'mu, nesplnuji naroky na historickou vemost, apod. Nove kusy se 

poi'izuji samoryrobou, koupi na sermirskych burzach a jinych akcich, 

objednavkou na miru u ryrobcu, apod. Casto take b)rvaji vhodn)rm darkem od 

pi'ibuznych a prate!. Jiz nevyhovujici soucasti kostymu se mohou dale prodat nebo 

darovat nekomu, komu jeste mohou poslouzit. Kupce je mozno sehnat v okruhu 

znamych, na sermirskych akcich nebo pomoci intemetorych bazaru Ci bazaru 

"Zbrojacek". 

Kostymy (potazmo jejich jednotlive soucasti) v historickem sermu se deli 

zejrnena podle obdobi, ktere maji predstavovat, na "goticke", "romanske", 

"ti'icitkove", "fantasy", atd. (v pi'iloze jsou videt krome kostymu "turka" uk<izky 

kost}'mu, ktere jejich majitele oznacuji vesmes za "goticke"). Dale se z hlediska 

ucelu rozlisuje mezi kost}'mem bitevnim, urcenym pro ukazky boje, at' uz v bitve 

nebo samostatnem vystoupeni skupiny (prvni cast teto pi'ilohy) a kostymem 

civilnim, ktery se nosi v tab ore mimo bitvu, na plese, apod. (druha cast teto 

pi'ilohy). Z pohledu spolecenske vrstvy, kterou rna jeho nositel predstavovat, se 
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rozlisuje take mezi kostYmem "honosnym" (tzv. "honosak") a "chudinskym", 

samozi'ejme s mnoha mezistupni. Vzhledem k tomu, co bylo i'eeeno 0 

kombinovani jednotlivYch soucasti kostymu, mezi temito pojmy v praxi nevede 

zadna ostra hranice, z gotickeho kostymu se muze vYmenou nekolika kusu stat 

kostym romansky, z bitevniho civilni, apod. 

Kostym rna celkove pi'edstavovat urCite historicke obdobi a mel by byt 

historicky vemy, tedy vypadat jako odev, ktery se v te ktere dohe nosi!, veetne 

doplllku a vybaveni. Historicka vemost sermii'skych kostYmu je veenou otazkou a 

pi'edmetem sporn, nebot' pi'edstavy 0 historicke vemosti, respektive jeji zadouci 

mii'e, se mezi jednotlivci i poi'adateli sermii'skych akci vyrazne lisi. Skala 

historicke vemosti tak na jedne strane zaeina modemimi odevy a obuvi, wbec, 

nebo jen mime upravenou, aby navozovala dojem "doboveho" kusu, a konei kusy 

ruene vyrobenymi a zdobenymi pi'esne podle dochovanych historick,Ych zaznamu 

ze stejne peelive pi'ipravenych a zpracovanych materialu. Nekomu nevadi 

synteticke materialy, jiny pouZiva jen ruene tkane latky, nekdo dba na historickou 

vemost jen u viditelnych prvku kostymu, jiny se ji snazi uzpusobit i skryte 

zapinani, spodni pradlo, apod. Jak pi'i vytvai'eni kostymu, tak ph jeho historicke 

vemosti vse zaIdi na pi'istupu jedince, eventuelne na jeho finanenich moznostech, 

jelikoz "dobovejsi" kusy obvykle b)rvaji drazsi a mene dostupne. 

Co se nakladu na poi'izeni kostymu tYee, jsou velice variabilni, zalezi na 

druhu kostymu, na tom, kolik a jake prvky kostymu si majitel vyrobi sam, jake si 

musi koupit, na jejich vYrobci, materialu, zdobeni, zda jde 0 beznou produkci 

nebo 0 vYrobu na zakazku, zda jde 0 kus novY nebo z druM ruky, atd. V podstate 

se pohybuje od stovek a tisicu (napi'. jen vysoke kozene ruene site boty stoji dnes 

hezne kolem 3.000 Ke) az do desitek tisic korun (napi'. u celoplatovYch zbroji 

nebo vybaveni sti'e1cu palnych zbrani ti'icetilete valky). 

Kladeni obrazku na listech: 

A B 

C D 

217 



1. Bitevni kostjm 
A, B: Sennii'i pri treninku. Jednodussi kostYmy, zretelne pouziti upravenych 

modemich odevU (A - nohavice, B - kape). 
C, D: Jak civilni tak bitevni kostYm prochazi v case rUznymi upravami, vYmenou 

jednoho Ci vice kusu akteri mohou zrnenit vyzneni celeho kosty-mu. 
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2. Bitevni kostYm 
A, C: Oblekani jednotlirych casti zbroje a jejich upinani neni jednoduchou 

zalezitosti a proto si akteri pomahaji navzajem, mohou pomoci i partnerky 
a nesermujici prate Ie. 

B, D: Akteri pred bitvou jiz v pIne polni (B - bitva Okor 2003, D - bitva Kolin 
2004). 
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3. Bitevni kostYm 
A, B: Akten pi'ed bitvou (A - bitva Zboi'eny Kostelec 2003, B - bitva Okoi' 2003). 
C: Goticka bitva Okoi' 2003 - bojujici zeny maji mit takory kostym, aby vypadaly 

jako muzi (take viz. pi'edchozi blok obrazek B). Drobna zraneni na 
nechranenych castech tela nejsou v bitve ryjimkou. 

D: Clen SHS Bii'ici pi'ed vystoupenim skupiny (zan 2003). 
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4. Bitevni a civilni kostYm 
A: Rodina ve stejnych barvach - cervenoceme ctvrcene platene varkoce. 
B: Sametov)r modrovinov)r ctvrceny varkoc, bila platena halena s vinov)rmi lemy. 
C: Cemobily kose puleny varkoc s nasivkou skorpiona, bila halena, dyft)rnov)r 

plast', kozene rukavice a boty. 
D: Cerveny sametov)r kabatec se zapinanim u krku a ozdobnym spodnim lemem, 

ceme nohavice, hnede vysoke kozene boty. 
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5. Muzsky civilni kostjm 
A: Jednoduchy muzsky odev, bavlnene haleny, pulene pletene nohavice, vysoke 

boty. Na obnizku B obmena s kozenou vestou. 
C: Dlouha vlnemi suknice a snerovami phitemi kape s nasivkou kalicha. 

Kost}rmovani ucastnici bitev mivaji vlastni "dobove" nadoby, do kterych si u 
stanku s obcerstvenim mohou koupit napoje (bitva Jihlava 2006). 

D: Rneda platena halena s kapi, ceme nohavice, nizke kozene boty se zahnutou 
spickou (vystoupeni SRS Bifici Dolni Pocemice, kveten 2004). 
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6. Muzsky civilni kostYm 
A: Phitemi halena s kozesinovou vestou, sametov)r phiSt' s kapi, vysoke kozene 

boty s ozdobnym lemem. Na krku rna ucastnik bitvy Hasistejn 2003 camratko. 
B: Detail spony plaste a detail opasku 
C: 0 rok pozdeji - bitva Libusin 2004. Zelena vlnena suknice, kozena sesivana 

vesta lemovana kozesinou, platena snerovaci kape. 
D: Detaillahve v kozenem obalu s tlacenym kvetinov)rm motivem. 

223 



7. Muzsky civilni kosty-m 
A: Cerveny phiteny kabatec s pachy, podsitY cernou, zdobeny "hradbickami", 

vysoke boty obalene umelou kozesinou. 
B: Modry sametoy)r kabatec zapinany vpl'edu, s pachy ve tvaru duboveho Ii stu, 

vysoke kozene boty. 
C: Cerny sametoy)r kabatec zapinany vpl'edu, se stojackem a pachy, nizke kozene 

boty se zahnutou spickou. 
D: Kostym turka pro bitvu Kolin 2004 - pouzit stejny opasek a obuv jako na 

obrazkuC. 
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8. Muzsky civilni kostYm 
A: Pllitemi halena, modrY dyftYnory varkoc s bilymi liliemi, siroky kozeny 

opasek, vysoke kozene boty 
B: ModrY phiSt' lemovany cemou knilici kozesinou, zdobeny dvema liscimi 

kozkami 
C: Detail vysoke kozene boty s kovorymi pi'ezkami, s ozdobnym lemem 

s rolnickami. 
D: Detail kozene tomy s pi'ezkou a sametovou vlozkou. 
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9. Muzsky civilni kostjm 
A: PUleny sametovY kabatec se zdobenymi pachy, vysoke kozene boty. 
B: Detail kape ze syntetickeho sametu, s ozdobnou obrubou dubovYch listu. 

Na obrazcichjsou videt dva zpusoby noseni. 
C: Sametova svrchni halena s pachy podsirymi v barYe spodni haleny, 

s barevnymi prostfihy, kozene vysoke boty s ozdobnym lemem. 
D: Detail vYstfihu lemovaneho stfibmou portou a kozene zdobene tomy. 
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10. ZenskY civilni kostj'm 
A: Modre dyftynove svrchni saty bez rukavli, se snerovanim vpredu, platene 

spodni saty. 
B: Zelene platene svrchni saty bez rukavli s nabiranim v pase, spodni platene 

saty se zelenymi sametovYmi manzetami. Na krku znak skupiny 
vyrezavany ze dreva. 

C: Vinove dyftYnove saty lemovane umelou kozesinou. 
D: Cihlove cervene sametove saty lemovane zlatou portou, s vackem u pasu. 
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11. Zensky civilni kosty-m 
A: Cervene platene saty se spodni sukni a kozenou vestou zapinanou na 

knofliky. 
B: Nahore detail kozeneho mesce a male tomy, dole nizke kozene boty se 

zahnutou spiekou. 
C: Ceme platene saty se zelenou zasterou a neobvyklym eepcem. 
D: Nahore detail pokrYvky hlavy, na ruklivu svrchnich satu jsou patme rueni 

stehy. Dole detail rolnieek na kozene tome. 
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12. Zensky civilni kosrym 
A: Sede phltene saty lemovane rostlinnymi motivy (rueni malba na tkanine), 

plast' s kozesinou, sandaly. 
B: Modre saty ze syntetickeho sametu s pachy, podsite bilym satenem, spodni 

satenove saty s radou knofliekil na predlokti, kovovY opasek. 
C: Saty ze dvou odstiml zeleneho dyftynu, nabirane v pase, s pachy. 
D: Ceme sametove saty, vpredu s klinem s kvetinovYm vzorem, s pachy 

podsitymi stejnou latkou. 
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13. Zensky civilni kostjm 
A: Svrchni hnedobezove saty ze syntetickeho sametu s pachy, sametov}r phist' 

podsity hitkou v kontrastni barYe. 
B: Detail kovove spony phiSte a snerovani satu s rolnickou. 
C: Modre saty s pachy, lemovane bilou portou. Varianta bez spodnich satu, 

vzhledem k horkemu pocasi. 
D: Nahore detail kovoveho opasku, dole nizka kozena bota se zahnutou spickou. 
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Camratka 

Nasledujici ukazky camratek pochazeji zcasti z bitev, na kterych jsem 

prov1idela terenni vYzkum, vetS ina ale ze sbirek Viktora Baldy (SHS Glamhoth) a 

Jana "Soptika" Solpery (SHS Caer Morhen). Vzhledem k zamereni vYzkumu i 

zajmu majitelu pochazeji z vetSi casti z bitev gotick)'ch. 

Udaje, ktere nelze vycist primo z camratek (v nekterych pripadech nazev a 

letopocet bitvy, poradajici skupinu), mi sdelili jejich majitele. Spome Udaje jsou 

uvozeny otazniky. 

Ulozeni camratek 
Sbirka camratek visi na hacku na zdi (Jan Solpera, SHS Caer 
Morhen) . 
Na obrazkujsou patme provazky a tenke kozene reminky, na 
nicm bYvaji camratka zavesena. 
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Bitva: Hruba skala 2003 
Poradatel: SHS Rytii'i 

turnovskeho mece 
Material: drevo 
Velikost: 39 x 40 mm 
Popis: He znak s modrym a 

cernym polem 
(vybarveno),obrys 
znaku vypalen, rub 
prazdny 

Bitva: Hruba skala 2005 
Poradatel: SHS Rytii'i 

turnovskeho mece 
Material: kuze 
Velikost: 50 x 42 mm 
Popis: He bUy kruh 

s razitkem HruM Skala 
RTM I.p. 2005, rub 
poradove cislo 

Bitva: Hruba skala 2006 
Poradatel: SHS Rytiri 

turnovskeho mece a 
Armitores 

Material: plast 
Velikost: 74 x 19 mm 
Popis: He cernou fixou 
oramovani a nap is HS L.p. 
2006, rub oramovani a 

oH 

Bitva: Jihlava 2006 
Poradatel: SHS Vydedenci 
Material: keramika 
Velikost: 60 x 20 mm 
Popis: He s napisem 

VYD~D~NCI, rub 
prazdny 

Bitva: KoHn 1998 
Poradatel: SHS Pani z 

KoHna 
Material: sadra 
Velikost: 44 x 36 mm 
Popis: He - relief Ii lie 

barveny modre a zlute, 
rub napis fixou "KoLIN 
'98" 
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Bitva: ?Kolin 1999? 
Poi'adatel: ?SHS Pani 

z Kolina? 
Material: tenky papir 
Velikost: 45 x 56 em 
Popis: lie okopirovany 

cernobily obrazek erbu 
s ki'izem, rub prazdny 

Bitva: Kolin 2000 
Poi'adatel: SHS Pani z 

Kolina 
Material: umela hmota 
Velikost: 50 x 40 mm 
Popis: lie relief - napis 

KoliN 2000 a jezdee 
na koni , rub prazdny 

Bitva: Kolin 2001 
Poi'adatel: SHS Pani z 

Kolina 
Material: umela hmota 
Velikost: 54 x 44 mm 
Popis: lie relief draka, rub 

prazdny 

Bitva: Kolin 2002 
Poi'adatel: SHS Pani z 

Kolina 
Material: umela hmota 
Velikost: 54 x 44 mm 
Popis: lie reliefni napis 

Bitva Ziatyeh Ostruh 
1302 2002 a bota 
s ostruhou, rub prazdny 

Bitva: Kolin 2004 
Poi'adatel: SHS Pani z 

Kolina 
Material: umela hmota 
Velikost: 50 x 42 mm 
Popis: lie reliefni napis 

Drakula 10. Kolin 2004 
a netopyr, rub prazdny 
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Bitva: Krupka 1999 
Poi'adatel: SHS Memento 

vivere 
Material: kov 
Velikost: 42 x 24 mm 
Popis: kovovy plisek, lie 

cerny, rub zluty 

Bitva: Krupka 2000 
Poi'adatel: SHS Memento 

vivere 
Material: tuzsi papir 
Velikost: hrana 50 mm 
Popis: lie barevny obrazek 

(odkazuje na tema bity 
- Drakula), rub - nale­
peny obdelnik papiru 
s tistenym napisem 

Bitva: Ki'esiee 2003 
Poi'adatel: SHS Rotyka a 

Druzina Habarta 
Marsika z Hradku a 
Lopaty 

Material: testa 
Velikost: 31 x 42 mm 
Popis: ovalek ze silnejsiho 

testa, na lici vyi'iznut 
ki'iz a kalieh 

Bitva: Libusin 1998 
Poi'adatel: SHS Kyrius 
Material: hneda 

neglazovana keramika 
Velikost: 40 x 32 mm 
Popis: lie s relietem kostela 

a napisem SHS Kyrius 
Libusin '98, rub prazdny 

Bitva: Libusin ?1999? 
Poi'adatel: SHS Kyrius 
Material: kov 
Velikost: 25 x 30 mm 
Popis: piech, lie razena 

inieiala "K", rub prazdny 
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Bitva: Libusin 2002 
Poradatel: SHS Kyrius 
Material: karton 
Velikost: 40 x 40 mm 
Popis: lie erb skupiny 

s nazvem bitvy a 
letopoctem, rub 
poi'adove cislo eamratka 

Bitva: Libusin 2003 
Poradatel: SHS Kyrius 
Material: karton 
Velikost: 45 x 45 mm 
Popis: lie razitko sku piny, 

rub poi'adove cislo 
eamratka 

Bitva: Libusin 2004 
Poradatel: SHS Kyrius 
Material: karton 
Velikost: 45 x 45 mm 
Popis: lie razitko skupiny, 

rub poi'adove cislo 
eamratka 

Bitva: Mlazoviee 1998 
Poradatel: SHS Streitax 
Material: cervena 

neglazovana keramika 
Velikost: 30 x 38 mm 
Popis: lie dYe zki'izene 

halapartny a dataee 98 
(tlaceno do formy), rub 
stylizovana vez 

Bitva: Mlazoviee 2000 
Poradatel: SHS Streitax 
Material: cervena 

neglazovana keramika 
Velikost: 30 x 38 mm 
Popis: lie stylizovana V9Z a 

dataee bitvy, rub 
prazdny 
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Bitva: Mlazoviee 2001 
Poradatel: SHS Streitax 
Material: kuze 
Velikost: 0 25 mm x 2 mm 
Popis: kolem otvoru 

uprostred temer 
necitelny napis 
Mlazoviee 2001 
(cervena fixa) 

Bitva: Mniehoviee 2005 
Poradatel: SHS Dunkelheim 
Material: kov 
Velikost: 30 x 20 mm 
Popis: zavesny plastieky 

kriz, rub prazdny 

Bitva: Okor pred r.2003 
Poradatel: SHS Bakalari 
Material: hlin ik 
Velikost: 0 35 mm 
Popis: lie relief erbu se 

skrizenymi meci, rub 
prazdny 

Bitva: Okor pred r.2003 
Poradatel: SHS Bakalari 
Material: hlinik 
Velikost: 0 34 mm 
Popis: lie relief zrieeniny 

hradu s napisem 
OKOR, rub prazdny 

Bitva: Okor 2003 
Poradatel: SHS Bakalari 
Material: voskovany papir 
Velikost: 0 30 mm 
Popis: lie text a barevny erb 

poradajiei sku piny, 
rub prazdny 
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Bitva: Plasy 2000 
Poradatel: SHS Domini 

liberi 
Material: dfevo 
Velikost: 23 x 36 mm 
Popis: sikmo sefiznuty 

dfeveny spalicek, napis 
rucne, cerna fixa 

Bitva: Podbofany 2002 
Poradatel: SHS Agmen 
Material: neglazovana 

kermika 
Velikost: 30 x 15 mm 
Popis: napis 2002 

Podbofany, rub prazdny 

Bitva: Podbofany 2006 
Poradatel: SHS Agmen 
Material: barvena kermika 
Velikost: 35 x 15 mm 
Popis: v kaliehu napis 2006 

PB, rub prazdny 

Bitva: Rosiee (pfed rokem 
2000) 

Poradatel: SHS Taranis 
Material: sadra 
Velikost: 0 38 mm 
Popis: lie - relief erbu 

s napi-sem "SHS 
TARANIS", rub prazdny 

Bitva: Tempo 2003 
Poradatel: SHS Caer 

Morhen 
Material: tuhy papir 
Velikost: 40 x 40 mm 
Popis: lie tenky nalepeny 

bily papir s potiskem, 
rub cerny prazdny 

( 

24. 5.2003 

~empo 
pohadkova bitva 

237 



Bitva: Tocna 1998 
Poi'adatel : SHS Ragnarok 
Material: kuze 
Velikost: 43 x 43 mm 
Popis: He tlaceny sti'ibrny 

napis s ornamentem 

Bitva: Tocna 1999 
Poi'adatel: SHS Ragnarok a 

Markytanky 
Material: barvena kuze 
Velikost: 43 x 43 mm 
Popis: Lie tlaceny sti'ibrny 

napis se stylizovanym 
ornamentem, rub 
prazdny 

Bitva: Tocnik 2000 
Poi'adatel: SHS Merlet 
Material: kov 
Velikost: 11 x 23 mm 
Popis: prsten ze zluteho 

kovu (dustojniei meli 
prsten sti'ibrne barvy), 
s runovym napisem 
Tocnik 2000 

Bitva: Vysehrad 1999 
Poi'adatel: Lars 
Material: barevny modurit 
Velikost: 0 34 mm 
Popis: He relief lipoveho 

listu, rub bily napis 
,,1999 VYSEHRAD" 

Bitva: Vysehrad 2000 
Poi'adatel: Lars 
Material: kov 
Velikost: 40 x 43 mm 
Popis: odlitek, He relief 

kone ve skoku, rub 
napis "VYSEHRAD 
2000" a dva zki'izene 
mece 

, - - - ~ 

. . , .. - -". - . " . 
. .,. . 

-:. " .. , ,, ,,, ..... ~ :;.:: • • - . .... 1" 
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Bitva: Wothanburg 2000 
Poradatel: Sdruzeni 

Wothanburg 
Material: kuze 
Velikost: 0 28 mm 
Popis: lie vyrazeno "W 

2000", rub prazdny 

Bitva: Wothanburg 2001 
Poradatel: Sdruzeni 

Wothanburg 
Material: kuze 
Velikost: 40 x 40 mm 
Popis: lie vyrazeno "W 
2001", rub prazdny 

Bitva: Wothanburg 2002 
Poradatel: Sdruzeni 

Wothanburg 
Material: kov 
Velikost: 0 23 mm 
Popis: lie relief - napis 

"WOTHANBURG IV" a 
bojovnik s kopim a 
mandlovym stitem, rub 
prazdny 

Bitva: Wothanburg 2003 
Poradatel: Sdruzeni 

Wothanburg 
Material: kov 
Velikost: 0 23 mm 
Popis: lie relief - napis 
"WOTHANBURG V", rub 
prazdny 

Bitva: Wothanburg 2005 
Poradatel: Sdruzeni 

Wothanburg 
Material: kov 
Velikost: 27 x 15 mm 
Popis: mandlovy stit s 

napisem 
"WOTHANBVRG MMV", 
rub prazdny 
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Sitva: Zboi'eny Kostelee 
2001 

Poi'adatel: SHS Igniferi 
Material: kuze 
Velikost: 40 x 40 mm 
Popis: lie napis Zboi'eny 

Kostelee 2001 (razitko), 
rub prazdny 

Sitva: Zboi'eny Kostelee 
2003 

Poi'adatel: SHS Rad rytfi'u 
Bileho ki'ize 

Material: karton 
Velikost: 40 x 40 mm 
Popis: lie napis Zboi'eny 

Kostelee 2003 A.D . a 
erby skupiny, rub 
prazdny 

Sitva: Zboi'eny Kostelee 
2005 

Poi'adatel: SHS Rad rytii'u 
Bfleho ki'ize a SHDS 
Sentiment du fer 

Material: karton s izolepou 
Velikost: 40 x 40 mm 
Popis: lie napis Zboi'eny 

Kostelee 2004 A.D. a 
erby skupin, rub prazdny 

Sitva: Zboi'eny Kostelee 
2005 

Poi'adatel: SHS Rad rytii'u 
Bileho ki'ize a SHS Bii'ici 

Material: karton s izolepou 
Velikost: 40 x 40 mm 
Popis: lie napis Zboi'eny 

Kostelee 1.-3. cervenee 
2005 A.D . a erby skupin, 
rub prazdny 

Sitva: Kraloviee 2004 
Poi'adatel: SHS Fortuna 
Material: sadra 
Velikost: 0 30 mm 
Popis: lie - vyryte F, rub 

napis fixou 2004 
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