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Slovni hodnoceni prace

Predlozend diplomové prace se zabyva roli narativu ve vyukovych pocitacovych hrach pro
mladsi déti. Jejim cilem je zjistit, zda (a do jaké miry) pfispiva ptidani narativu do pocitacové
hry pro vyuku matematiky pro druhé a tieti roéniky ZS k vyukovému efektu dané hry. Jedna
se o aktudlni téma, na které soucasny vyzkum zatim nedava jednoznacnou odpoveéd, a
vysledky prace tak mohou byt pfinosné v ¢eském i svétovém kontextu.

Teoreticka ¢ast prace velmi dobfe shrnuje soucasny stav vyzkumu. Diplomant provedl
rozséhlou systematickou resersi, na jejimz zakladé nasledné stanovuje své vyzkumné otazky a
hypotézy.

Hlavni ¢asti prace je empiricky vyzkum, v némz diplomant zkouma vliv dvou riznych forem
narativu na vyukovy efekt modifikované verze pocitacové hry Matemag, jejimz je
spoluautorem. Empiricky vyzkum je velmi precizné ptipraven a proveden, vCetné statistické
analyzy dat a diskuze limiti vyzkumu.

Prace trpi nékolika drobnymi nedostatky, které jsou nicméné vSechny spiSe formalniho
charakteru (pfeklepy, obCasné gramatické chyby).

Celkové se jednd o vynikajici diplomovou préaci, v niz diplomant prokézal schopnost
samostatné védecké prace. Mimofadné kladn€ dale hodnotim to, Ze prace je psana
v anglickém jazyce. Pokud bude prace uspé€sné obhajena, doporucuji diplomantovi zvazit jeji
publikaci formou ¢lanku v recenzovaném cCasopise.

Vzhledem k vySe uvedenému praci doporucuji k obhajob¢ a navrhuji hodnoceni ,,vyborné.*
K ustni zkousSce navrhuji nasledujici otazky:

1. Do jaké miry mohl ovlivnit vysledky experimentu fakt, Ze rozdily v narativu mezi
obéma verzemi nebyly zdsadniho charakteru? Mohl byste podobny experiment
zopakovat s verzi hry, v niz by narativ zcela chybél?
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2. Narativ hraje v Matemagovi spiSe roli ramovani jednotlivych ukold. Dovedete si
predstavit verzi hry, kde je narativ hloub€ji provazan s hernimi a vyukovymi
mechanikami? Doporucil byste na zaklad¢ vaSeho experimentu a systematické reSerse
takovy krok tvlircim vyukovych her?

3. Ve vasi diplomové praci jsem nenalezl zadnou zminku o hie Dragonbox Gonzala
Frascy, ktera je pfitom na prvni pohled Matemdagovi velmi podobna a pouziva narativ
obdobnym zpusobem. Existuji vyzkumy, které analyzuji vyukovy efekt této hry,
piipadné piimo vliv narativu v této hie na motivaci a uceni zakt?

Hodnotici tabulka

Aspekty prace Vysvétleni Mozné hodnoceni

metodologie a vécné .
OBle 36 0- 40 bodi
zpracovani tematu

pfinos a novost prace 18 0 - 20 bodt

citovani, korektnost citovani, .
s o 18 0 —20 bodu
vyuziti inf. zdroja

slohové zpracovani 13 0 — 15 bodt

gramatika textu 4 0 -5 bodu

CELKEM 89

Vysledné hodnoceni prace

Bodovy zisk za praci Hodnoceni prace

0—50 bodu Neprospél, nedoporuceno k obhajobé

51 — 60 bodt Dobie (3)

61 — 80 bodu Velmi dobfe (2)

81— 100 bodii Vyborné (1)

V Praze dne 13. 1. 2019

Mgr. Vit Sisler, Ph.D.
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