Abstrakt

Vysledky vyzkumi v oblasti digitdlnich vzdélavacich her zatim nevypovidaji jednoznacné
0 uzite¢nosti pouZiti narativu ve vyukovych hrach. Cilem této diplomové prace je zodpoveédét
otazku, zda-li a do jaké miry miiZe byt opodstatnéné zapojeni piibéhu ve vzdélavacich hrach
pro mladsi déti. Mimo prehledu odborné literatury price prezentuje experimentalni studii
porovndvajici dvé verze matematické hry lisici se bohatosti herniho pfibéhu. Déti z druhych
a tretich roénikd ZS (N =67, primérny vék = 8.67 let, SD = 0.4 roku) mély moZnost po dva
tydny hrat videohru na dotekovych zatizenich. Jedna skupina dostala verzi s jednoduchym
piibéhovym zardmovanim, druhd skupina obdrzela verzi obsahujici bohaty namluveny piibch
ve formé interaktivniho komiksu. Trteti, kontrolni skupina obdrzela ,,placebo* hru. Pfi
srovnani skupin dle rodi¢ovskych dotaznikii nebyl zjistén signifikantni vliv pfibéhu na
zapojeni déti do hry (d = 0.45, p = .245). Dale se skupiny s jednoduchym/bohatym pribéhem
neliSily co do postupu ve hie (Cliff’s 6 = 0.01). Téz nebyla zjisténa signifikantni diference
ani v poctu vyfesenych tloh (d = 0.08, p = .857), ani v rozdilu vysledkii matematického
pretestu a posttestu (d =-0.25, p = .691) méficiho prenos ucené latky. Obé skupiny hrajici hru
s jednoduchym/bohatym piibéhem se liSily signifikantné od kontrolni skupiny dle méfeného
rozdilu v matematickém pretestu a posttestu (jednoduchy ptibéh: d = 1.00, p < 0.01; bohaty
piib¢h: d = 0.74, p < 0.05). Na zédklad¢ vysledki vyzkumu a prehledu odborné literatury je
mozné shrnout, Ze i jednoduchy pfibéh (v porovnani s bohat§im) miZe zaujmout mladsi déti
dostatecné pro ucely vzdélavacich her, aniz by zvySoval riziko odvedeni pozornosti od uceni.
Prace detailn€ popisuje provedeny experiment, rozebird jeho vysledky a dava je do kontextu

s ostatnimi souvisejicimi vyzkumy.
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