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Abstrakt: Diplomova prace se vénuje didaktické hie ve vyuce ceStiny zakd mladsiho
Skolniho véku s odliSnym matetskym jazykem. Vystupem préace je soubor didaktickych her,
ktery je roz€lenén na tfi oblasti: vyslovnost, slovni zadsoba a gramatika. V prvni ¢asti prace je
nejprve charakterizovan kognitivni a jazykovy vyvoj zdka mladSiho Skolniho véku, ato
ptedevs§im ve vztahu ke hie. Nasledné je popisovana hra a jeji charakteristiky ve vyuce zaka
mladsiho skolniho véku, je vymezena jako soucast vyukovych metod a zafazena do kontextu
vyuky cizich jazykt. Dale se prace teoreticky vénuje situacnimu sylabu, ktery byl vytvoifen
pro potieby praktické c¢asti prace. Hry, které jsou predstaveny v praktické casti, jsou
adaptacemi her urCenych pro vyuku rtznych Skolnich ptedméti. Tyto hry byly nejprve
pretestovany skupinou zakt odpovidajiciho véku, na zéklad¢ zpétné vazby lektorky ptipadné

upraveny a nasledné téz zpracovany do podoby metodického popisu.

Abstract: The master’s thesis deals with didactic games in teaching Czech for schoolchildren
with a different mother tongue. The aim of the thesis is a set of didactic games which is
divided to three parts: pronunciation, vocabulary and grammar. Firstly, the cognitive and
language development of schoolchildren are characterised, primarily in relation to game.
Afterwards, there are described game and its characteristics at schoolchildren. It is defined as
a part of teaching methods and put into context of teaching foreign languages. The master’s
thesis theoretically deals with the situational sylabus which was created for the practical part.
The games, which are introduced in the practical part of thesis, are adaptations of games
intended for different school subjects. These games were pre-tested by group of
schoolchildren, they were changed on the basis of teacher’s feedback if needed and then made

to methodical description.
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1 Uvod

Jako téma diplomové prace jsme si zvolili jazykové hry ve vyuce CeStiny pro cizince
zakt mladsiho Skolniho véku. Touto praci, respektive souborem her pro tyto zadky urcenych
jsme chtéli prispet k rozsifeni repertoaru didaktickych materialii, které mizou pedagogové ve
vyuce pouZit.

Domnivame se, ze ackoli publikaci (at’ uz teoretickych ¢i praktickych) souvisejicich
s vyukou cCestiny pro cizince je mnoho a jejich pocet stale nartistd, dostupnych materiala pro
tuto vékovou skupinu je oproti ostatnim méne.

Vystupem prace je nejen soubor didaktickych jazykovych her, které se zamétuji na
procvicovani vyslovnosti, lexika a gramatiky, ale také situacni sylabus vytvoreny pro zaky
mladsiho Skolniho véku, ktery muze ucitelim poskytnout zdklad pro planovani vyuky
v jazykovych kurzech.

Diplomova prace je rozdélena na dvé ¢asti, teoretickou a praktickou. V prvni kapitole
teoretické Casti prace se vénujeme charakteristice zakti mladsiho Skolniho véku, na které se
tato prace zameétuje. Tyto informace vztahujeme k fenoménu hry a piipadné i ke specifikiim
vyuky cestiny jako ciziho jazyka. Pozornost je upfena predevSim na kognitivni a jazykovy
vyvoj zakl, protoze prave tyto charakteristiky jsou pro ueni se jazyku stézejni. Poskytly ndm
také teoreticky podklad pro tvorbu her, které museji byt vytvoreny ,,na miru* dané¢ vékové
skuping.

V dalsi kapitole definujeme hru a jeji charakteristiky, na to navazujeme popisem
didaktické hry, kterou charakterizujeme jako jednu z vyukovych metod. Nasledné ji fadime
do kontextu vyuky cizich jazykl a ur€ujeme postup pii tvorbe a zadavani her ve vyuce, stejné
tak parametry metodického pokynu. Tato kapitola poskytuje teoreticky ramec, ze které¢ho
jsme vychazeli pti tvorb¢ her.

V posledni kapitole teoretické ¢asti prace popisujeme termin sylabus, konkrétnéji pak
situacni sylabus, ktery jsme pro potfeby praktické Casti prace vytvofili. Tento sylabus je
koncipovan pro skupinu zakti mladsiho Skolniho veéku a je vychodiskem pro jazykové zacileni
her.

V praktické casti prace budou prezentovany hry zaméfené na ¢eStinu jako cizi jazyk,
které¢ byly vytvoreny adaptaci her zamétenych na jiné jazyky ¢i Skolni predméty. Cilovou
skupinou jsou zaci mladsiho Skolniho véku. Hry se zaméiuji na vyslovnost, slovni zasobu,

nebo gramatiku Ceského jazyka. Byly pretestovany skupinou mladSich Skolnich déti a na



zaklad¢ zpétné vazby jejich uclitelek uvedeny do findlni podoby. K témto hram byly
vytvoteny metodické popisy a materialy jsou k dispozici v ptiloze.

V podkapitole 5.2 popisujeme metodicky postup vybéru a vytvareni her a také postup
pretestace her. Charakterizujeme zde také pretestacni skupinu zaka, s ohledem ptedevsim na
jejich vék a jazykovou vybavenost.

Nasledujici podkapitola (5.3) nese ndzev Zdroje adaptovanych her. Charakterizuje
tyto zdroje, poskytuje srovnavaci tabulku informujici o zdroji, ptivodni hie a adaptované hre.

Konkrétni metodické pokyny k jednotlivym hrdm jsou obsahem podkapitoly 5.4.
Jednotlivé popisy her vzdy obsahuji informace o vzdélavacim cili hry, jeji cilové skuping,
jazykové urovni, fazi vyuky, ve které muaze byt pouzita, pomickach, dob¢ trvani, nutnych
podminkach umoznujicich zGc€astnit se hry (konkrétné jde o dovednosti, napf. Cteni).
Naésleduje popis pribchu hry, varianty této hry, problematické jevy a ptipadné poznadmky.

V posledni podkapitole 5.5 informujeme o zpétné vazbé poskytnuté lektorkami kurzu.
PtinaSime vytah z jednotlivych formulaii zpétné vazby, stejné¢ tak popisujeme jednotlivé

polozky formulafe a uvddime zptsob jeho distribuce.
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2 Charakteristika zaka mladsiho Skolniho véku

Cilem nasledujici kapitoly je charakterizovat obdobi mladsiho Skolniho véku ditéte,
ato predevSim jeho kognitivniho a jazykového vyvoje, a vztahnout tyto charakteristiky
k metodé¢ didaktické hry (viz kap. 3.3), pfipadn¢ k vyuce zdkt s odliSnym mateiskym
jazykem'. Z hlediska tématu nasi prace jde o dtlezité informace. V tomto v&ku se Zivot ditéte
od zakladu méni, vedle fyzickych, kognitivnich, emociondlnich a socidlnich zmén se méni
i celkovy denni rezim ditéte, jehoz dosavadni naplni byla ptfedevsim hra. S nastupem do Skoly
se ale denni napln ditéte méni a v disledku toho dochéazi ke zménam charakteru hry a hrani si.
Abychom tedy pochopili tyto zmény, je tieba znat i zakladni charakteristiky déti v tomto
vékovém obdobi.

V literatufe je mozné nalézt n¢kolik termind, jakymi obdobi mladsiho Skolniho véku
nazyvat. N¢ktefi autofi toto obdobi déli na mensi celky, které taktéZz nesou riznorodé nazvy.
M. Viagnerova (2012, s. 237) rozd¢€luje toto obdobi na dvé ¢asti. Jako prvni vymezuje dobu od
nastupu ditéte do Skoly, tzn. od 6 az 7 let, do 8 az 9 let, a nazyva jej rany Skolni vék.

Nasleduje stiedni Skolni vek, kam tfadi zaky ve véku od 8 az 9 let do 11 az 12 let. Oproti tomu

! Termin Zdk s odlisnym materskym jazykem (OMJ) vyéletiuje skupinu zakd, pro néz neni ¢esky jazyk rodnym
jazykem, ale jazykem druhym. Zakem s OMIJ tedy miize byt zak-cizinec stejné jako zak majici ¢eské obganstvi.
P. Wernischova a P. Gerhardt (2017, s. 3) konkrétné uvadéji, kdo mize byt zak s OMJ: ,, Zdci z migrantskych
rodin, Zdaci z migrantskych rodin s ceskym obcanstvim, déti krajami navracejicich se zpét do CR po
dlouhodobych pobytech v zahranici, déti tzv. delegatii, deti z bilingvnich rodin, kde dominuje jiny nez cCesky
jazyk.“

Vedle tohoto terminu existuje i termin Zdk-cizinec. Podle Narodniho ustavu pro vzdélavani (NUV) je zak-cizinec
termin, kterym jsou oznafovani Zaci sjinym nez Ceskym obcanstvim. Zakem-cizincem mize byt zak, pro
kterého je cestina cizim jazykem, i zak, pro néhoz je rodnym jazykem. Je tomu tak proto, ze déti piebiraji status
cizince na zaklad¢ typu pobytu rodicl. Tento termin odliSuje zaky s ceskym a jinym nez ¢eskym obcanstvim
pfedevsim v legislativnich dokumentech, otazku rodného jazyka ponechava stranou.

Zdroj: Anon.: Déti/Zaci-cizinci a déti/zaci s odliSnym materskym jazykem. In Narodni ustav pro vzdélavani
[online] [cit. 1. 12. 2018]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/ciz.

Kol. autord META zdtvodnuje vhodnost tohoto terminu v oblasti osvojovani ¢estiny jako druhého jazyka takto:
matersky jazyk nez s ostatni déti. Specifikum odlisného jazyka je v mnoha pripadech vice urcujici a limitujici nez
cizinecky status. Pro potieby toho textu jsme se tedy rozhodli pracovat s pojmem dité s odlisnym materskym
Jjazykem (OMJ), nebot je to pravé odlisnost materského jazyka, ktera jejich zaclefiovani nejvice znesnadnuje.
(Kol. autorit META, 2011, s. 11) V nasi praci jsme se také rozhodli pouzivat termin zak s odliSnym matefskym

jazykem, a to z diivodu jeho pedagogického zameéteni.
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K. Thorova (2015, s. 402) oznacuje obdobi mezi 6 a 12 lety jako obdobi stfedniho détstvi,
které je dale déleno na rané stfedni détstvi (6 az 9 let) a pozdni stiedni détstvi neboli
prepubescenci (10 az 12 let). Vedle toho J. Langmeier a D. KrejCitova (1998, s. 115) operuji
s pojmy mladsi skolni obdobi ¢i mladsi skolni vék pro zaky ve véku od néstupu do skoly do
11 az 12 let a obdobi dospivéani od 11 az do 20 let.

V nasi praci jsme se rozhodli pouzivat obecny termin zZdk mladsiho Skolniho véku.
Povazujeme za vhodnéjsi pouzivat tento zastieSujici pojem z diivodu charakteru a koncepce
her v praktické ¢asti prace. Tyto hry jsou koncipovany obecné pro déti v obdobi od 6 do 12 let
véku s tim, ze poskytujeme i leh¢i varianty hry. Vzhledem k tomu, Ze jemnéjsi kategorizace

neni v praktické ¢asti uzivana, nebudeme ji pouzivat ani v teoretické casti prace.

2.1 Kognitivni vyvoj

Cilem nasledujici podkapitoly je propojit poznatky o zékladnich znacich kognitivniho
vyvoje zakt mladsiho Skolniho veéku (s OMJ) se Skolni vyukou, konkrétnéji pak s didaktickou
hrou.

Jak jiz bylo naznafeno vySe, zmény v kognitivni oblasti jsou pro dit¢ v obdobi
1 nastupem Skolni dochéazky, kterd vyrazné stimuluje jeho vyvoj v mnoha oblastech. Jednou
z nich je pravé oblast kognitivni.

Abychom toto vyvojové obdobi dokéazali vramci lidského vyvoje ukotvit a plné
pochopit, je tieba jej vnimat nikoli jako striktné ohrani¢eny, samostatné existujici usek zZivota,
ale jako soucast procesu vyvoje lidské bytosti. Napt. Jean Piaget ve své klasifikaci (in
Fontana, 2003, s. 69) oznacuje toto obdobi jako fazi konkrétnich logickych operaci, ktera
navazuje na piredoperacni stadium a pokracuje stadiem formdalnich operaci. Faze konkrétnich
logickych operaci je obdobim, kdy dité€ postupné za¢ind posuzovat svét kolem sebe na zakladé
zakont logiky. Pro dité€ je to dulezity vyvojovy posun, avsak je tfeba dodat, ze jde o postupny
proces. K této vyssi strategii uvaZovani se totiz dit¢ uchyluje vétSinou v situacich, které jsou
mu dobfe znamé a ve kterych se orientuje. V opacném piipad¢ sdhne po vyvojoveé nizsi
strategii uvazovani. Projevem konkrétnich logickych operaci je napt. schopnost klasifikace
a chapani vztahl. (Vagnerova, 2012, s. 242) V nékterych ptipadech néas tedy déti prekvapi
svym ,,dospélejSim* uvazovanim, nékdy je tomu piesné naopak.

J. Cap a J. Mares (2001, s. 231) dopliwiji: ,, Myslenti jiz respektuje zdkony logiky, déti
dokazou klasifikovat, tridit, radit, zvladaji inkluzi a jiné operace, pritom vsak se stale vazi na

nazorné poznani, na konkrétni predméty a procesy, které lze primo vnimat a predstavit si je,
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popripadeé s nimi manipulovat, prakticky si overit Feseni problému. “ Pti praci s détmi je tfeba
mit tato fakta neustdle na paméti. Hry by mély byt koncipovéany tak, aby vyhovovaly zakiim
v této fazi vyvoje. Je také tfeba si uvédomit, ze 1 kdybychom méli vékové homogenni skupinu
déti (v pripade jazykovych kurzi je pravdépodobnost nizka), mohou se mezi nimi objevit
markantni rozdily. Tempo vyvoje kazdého jednotlivce je totiz rizné.

Faze konkrétnich logickych operaci pfinasi mimo jiné rozvoj schopnosti decentrace,
konzervace a reverzibility (Vagnerova, 2012, s. 243-245). Decentraci je myslena ,, schopnost
posuzovat skutecnost podle vice hledisek a brat v uvahu rizné souvislosti a vztahy “ (tamtéz,
s. 243). Dité dokaze vnimat skute¢nost komplexné a objektivné, tedy nezaklada vse jen na
svém subjektivnim pohledu. Jde naptiklad o schopnost chapat vztahy mezi tfidami jevii nebo
kategorii nadfazenosti a podfazenosti jevl. Vedle toho schopnost konzervace znamena
,, vedomi trvalosti urcitych objektii, jejich znaku, ¢i vlastnosti mnozZin“ (tamtéz, s. 244).
V kontextu vyucovani Ceského jazyka to lze vysvétlit napiiklad na deklinaci substantiva
pomeranc. Dité vi, ze jde o totéz slovo, i kdyz ho pouzije jednou v nominativu a podruhé
v genitivu. Schopnost reverzibility neboli vratnosti naznacuje chépani toho, Ze nase Ciny
a jednani maji své nasledky, které je ale mozné zvratit. Marie Vagnerova (tamtéz, s. 245)
vysvétluje reverzibilitu na ptikladu kolac¢t. Pokud dva odebereme, urcité mnozstvi jich zbyde,
pokud je dame zpatky, jejich mnozstvi bude stejné jako na zacatku.

Pti tvorbé her a i samotné vyuce jsou pro ucitele tyto informace velmi uzite¢né. Pokud
si je pedagog védom téchto vyvojovych charakteristik, mize s nimi ve vyuce pracovat,
podporovat je a rozvijet. Pfedstavme si naptiklad, ze Zak jeSté neni schopen chapat kategorie
nadtfazenosti a podfazenosti, schopnost decentrace ma tedy nerozvinutou. Ucitel si pfipravi
hru, kde bude této schopnosti tieba, s domnénim, Ze Z4ci rozliSovani téchto kategorii ovladaji.
Az ve vyuce ale zjisti, Ze je pro Zaky splnéni ukolu problematické. Ucitel se nasledné musi
uchylit k improvizaci, hru odloZit a celd koncepce hodiny, kterou si pfipravil, se od zédkladu
zméni. AvSak v pfipadé, ze si ucitel nerozvinutosti této schopnosti u svych zak védom je,
muze s nimi tuto schopnost procviovat a tuto hru zatradit az ve chvili, kdy si bude jist, Ze zaci
alespont ¢astecné dokdzou tyto pojmy rozliSovat. Vyuka tak bude mit plynuly priibéh beze
zmatki.

Vedle zmén v mySleni mizeme u zdkld pozorovat také vyrazny posun v oblasti
zrakového a sluchového vnimani, paméti a pozornosti (Vagnerova, 2012, s. 238-259). Rozvoj
téchto poznavacich procest je nesmirné dilezity pro Skolni tispéSnost zaka, zaroven je praveé

Skola velmi vyznamnym cinitelem ve vyvoji v téchto oblastech.
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Podstatnou zménou je nastavajici tzv. konstantnost vnimani, kterou M. Végnerova
(2012, s. 238) vysvétluje jako ,, schopnost identifikovat urcity tvar bez ohledu na jeho polohu,
event. pozadi ¢i prekryti [...].” Znamena to, ze at zak vidi dany piredmét z jakékoli
vzdalenosti ¢i s jakymkoli pozadim atp., jiz si uvédomuje, ze jde o jeden a tyz predmét.
Problémy ve vyuce spojené s touto nevyvinutou schopnosti by mohly nastat u mensich déti,
rozviji se totiz v obdobi kolem néstupu do 1. tfidy (tzn. v 5-7 letech) (tamtéz). Pfi hrani
nékterych her (napf. Uhel pohledu, viz kap. 5.4.2.8) je tieba mit tyto informace na paméti
a hru pro mensi déti patii¢né prizplsobit.

Také se méni percepcni strategie ditéte, stdva se systematictéjsi. Dit€¢ dokaze vnimat
rozdily mezi podobnymi obrazky, je schopné vidét drobné detaily. 1 diky této schopnosti
dokaze lépe rozliSovat riizna pismena a Cislice. (tamtéz, s. 239) OdliSovani rGznych pismen
a Cislic vSak nejsou jediné situace, kdy je této schopnosti tfeba. Dé&ti ji vyuziji i pfijejich
oblibené ¢innosti, hife. Mnoho her je zacilenych na rozvoj této schopnosti, jiné ji povazuji za
hotovou vlastnost, ktera je prostiedkem k dosazeni dalsiho cile. Vzhledem k tomu, Ze hledani
rozdilli ptedstavuje pro mnoho déti oblibenou aktivitu a zéroven tiibi jejich schopnosti
v oblasti vnimdni, jsme se rozhodli takovouto hru zatadit i do naSeho zasobniku her (viz
Obrazkovy emental, viz kap 5.4.2.2).

Ke zlepseni percepéni strategie ptfispiva vedle schopnosti vnimat detaily také rozvoj
strategie vnimani, ktera u déti mladsiho Skolniho véku spociva v tzv. systematické exploraci,
diky které pfi prohlizeni nikdy nic nevynechaji, protoZe postupuji systematicky a podle
urcitého tadu. (tamtéz, s. 239) I tato schopnost je vyznamnym pomocnikem nejen pii hledani
rozdilt.

Vedle rozvoje vnimani a mysleni dochazi s nastupem do Skoly 1 k postupnému vyvoji
pozornosti, kterd je jednou ze slozek Skolni zralosti. D. Fontana (2003, s. 156) uvadi
pfibliznou dobu, po jakou je dité schopné se v konkrétnim véku soustredit. S kazdym rokem
veku se doba soustiedéni zvySuje piiblizné o 1 az 1,5 minuty. V piipadé sedmileté¢ho ditéte
jde o 7 az 10 minut, v pfipad¢ desetiletého ditéte o 10 az 15 minut. M. Vagnerova (2012,
s. 256) zdlraznuje rozvoj selektivity a schopnosti pfesouvat pozornost u déti ve véku 8 az 12
let. Charakter a délka aktivit v lekci musi vychazet ze schopnosti konkrétnich déti, mimo jiné
1 z délky udrzitelnosti jejich pozornosti. Je vhodné ji trénovat a posilovat, aktivity by vSak
mély byt i co do délky trvani adekvatni moznostem a schopnostem konkrétnich déti. Mlejnek
(2004, s. 14) doporucuje détskou roztekanost fesit upoutdnim zajmu déti, tzn. v§e musi byt ve

hfe vymysleno tak, aby to déti zaujalo a nemély tak mozZnost utéct v myslenkach jinam. Pfi
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vybéru her do praktické ¢asti jsme vychazeli z téchto poznatkl a snazili jsme se uzplisobovat
hry tak, aby byly i z tohoto hlediska pro zaky mladsiho Skolniho véku vhodné.

V dusledku skolniho vyucovani i ontogenezi ditéte dochézi také k vyvoji pamétovych
funkci. Cim je dité starsi, tim vice informaci je schopné si zapamatovat. V&k viak neni
jedinym kritériem, dal$im je i povaha téchto informaci, které si zak snazi zapamatovat. Podle
M. Vagnerové (2012, s. 257) si déti ,, pamatuji vic, kdyz mohou vyuzit logickych souvislosti.
Pocet zapamatovanych slov ve véete je vidycky vyssi nez pocet vzajemné nesouvisejicich
cisel. “ V zavislosti na véku ditéte se méni jeho pamétové strategie. Déti ve véku 6 az 8 let
postradaji efektivni systém zapamatovani, jejich pamét je mechanicka, vyuzivaji tedy
strategie opakovani. Oproti tomu déti ve véku 9 az 11 let jiz dokdzou uzivat G¢inné;si
pamétové strategie, jako je napf. strategie vybavovani na zdkladé asociaci, vyuZzivani
mnemotechnickych pomicek atd. (tamtéz, s. 258-259; Langmeier, J. — Krej¢itova, D., 1998,
s. 121) Charakter vyuky by mél vychazet i z téchto charakteristik, uc¢eni se zptisobem, kterého
dit¢ jesté svym vyvojem nedosdhlo, a tedy jej neni ani schopno, je spiSe kontraproduktivni
a demotivujici. Procviovani a nabyvani riiznych pamétovych strategii muze byt dalSim
pfinosem nékterych (jazykovych) her, nebo naopak, nékteré hry na procvicovani paméti se
mohou stat i hrami jazykovymi (naptf. Kimova hra). Stale je vSak tfeba si uvédomovat, ze
pamétové strategie se vyvijeji a pokud dité v téchto typech her zaziva netspéch, nemusi byt
divod ve znalostech ¢i mife osvojeni cilového jazyka, ale ve Spatné zvolené¢ pamétové
strategii.

Vyznamnou slozkou vyvoje je i rozvoj fonemického védomi, které ditéti umoziuje
pochopit, Ze slovo neni nedélitelné a sklada se z menSich, rizné znéjicich jednotek (hlasek
a slabik). Nejen pro vyuku jazyka je dllezita také nove€ nabyta schopnost chdpat vztah mezi
hlaskami a jejich pisemnou podobou. (tamtéZ, s. 238-240) Pro procviCovani vyslovnosti,
kterému je de facto vénovéna tfetina praktické Casti nasi prace, je nastup této faze velmi
dalezity. Jiz v pfedskolnim véku se déti uci rozliSovat prvni pismena slov, nékteré déti dokazi
urCit 1 pismeno, kterym dané slovo kon¢i. O rozliSovani fonémt, tzv. fonologické
diferenciaci, hovofi 1 M. Vagnerova (tamtéz, s. 241): ,, Fonologicka diferenciace se zlepsuje
na pocatku skolni dochdzky, 6—7leté deéti jsou schopné diferencovat délku samohlasek. Mékké

a tvrdé slabiky, resp. znélé a neznélé hlasky se jim jesté pletou [...].“ To vSe se vSak d¢&je
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v ramci jazyka matei'ského. Rozlisovani fonémi v ramci druhého jazyka? ditéti jiz tak t&zkou
situaci znacné znesnadnuje, proto je tieba jej neustale trénovat a postupné rozvijet. Z tohoto
divodu byla vyslovnost zafazena do praktické Casti této prace jako jedna z kategorii, na které

se hry zamétuji.

2.2 Jazykovy vyvoj

V nasledujici podkapitole nastinime jazykovy vyvoj déti mladsiho Skolniho véku
v mateiském jazyce a pokusime se tyto poznatky vztahnout k osvojovani druhého jazyka,
abychom tak pfiblizili situaci, ve které se dit€¢ nachazi v obdobi, kdy stéle jesté nedokonale
ovlada svlij matetsky jazyk a zaroven si osvojuje druhy jazyk.
obdobi lidského Zivota. Slovni projev kil se zdokonaluje, roste slovni zasoba® i délka vét,
zvySuje se jejich slozitost. Stejné tak se déje 1 se stavbou souvéti. (Zacharova, 2012, s. 49;
Langmeier — Krejc¢itova, 1998, s. 119) Vyspélou fe¢ maji déti podle L. Dolezi az v 10 letech
(2014, s. 18).

Jako primérny pocet osvojenych slov za den ve véku 6 az 8 let uvadeji Miller
a Wakefield (1993, in Dolezi, 2014, s. 21) 6,6 slov, ve véku 8 az 10 let 10,6 slov. B€hem
takto kratké doby tedy dochazi k vyraznému nardstu osvojovanych slov (jen v matefském
jazyce). Osvojovani vyznamu slov a jeho nasledné zptfesiovani je vSak dlouhodoby proces.
Vyznam stejného slova u ditéte a dospélého miize byt i uplné jiny, nebo jen ¢aste¢né odlisny.
Béhem procesu osvojovani se totiz mnohdy ,,do obsahu pojmu dostavaji nahodné znaky
a znacné zjednodusené souvislosti.” (PaCesovd, 1979, in Dolezi, 2014, s. 21) Tato
problematika se tyk4 nejen matefského, ale i druhého jazyka, Zaci tedy mohou vnimat

vyznamy slov jinak nez jejich ucitel, a tak mohou vznikat riznd nedorozuméni.

2 Druhy jazyk (second language, L2) je obecné& jazyk, ktery si zak osvojuje aZ po osvojeni jazyka prvniho.
K tomu dochazi v misté, kde je tento jazyk bézné uzivan. Oproti druhému jazyku je stavén jazyk cilovy, k jehoz
osvojovani dochazi tam, kde se timto jazykem b&zné nemluvi. (Sebesta a kol., 2014, s. 26)

3 Podle L. Dolezi (2014, s. 20) nelze u slovni zasoby uréit koneénou hranici, jako je tomu u gramatiky. Tzn. i po
10. roce zivota dochazi k osvojovani novych a zpfesiiovani vyznamu jiz osvojenych slov.

Rozvijena je nejen samotna slovni zasoba, dochazi ale i ke zméné prace s ni a uvazovani o ni. Zatimco na
zacatku Skolni dochazky dité v matefském jazyce danou véc popiSe vzhledem k jejimu kontextu, popisem C¢i
¢innosti, kterou si s ni spojujeme, tak ve vysSSich rocnicich ji charakterizuje spiSe nadrazenou kategorii nebo
analogii (Vagnerova, 2012, s. 260). Jako piiklad uvedeme slovo jablko. Mladsi Zaci toto slovo charakterizuji
spiSe jeho vztahem k ¢innosti: je & jidlu, kdezto starSi Zaci spiSe nadfazenou kategorii: je to ovoce.
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Déti na zacatku Skolni dochazky maji v matefském jazyce problém s pochopenim
gramatickych pravidel, ackoli je dokazou aplikovat. Dé&je se tak implicitné. Az déti okolo 11
let v€ku jsou schopné tato pravidla védomée uzivat. (Vagnerova, s. 261) I ve vyuce gramatiky
druhého jazyka bychom dle naseho ndzoru méli takto postupovat.* Metalingvistické védomi,
tedy schopnost uvazovat o jazyce, se vyviji az v prubéhu mladsiho skolniho véku. Gramatiku
je tedy podle nas vyhodné explicitné nevysvétlovat, ale ucit ji pomoci osvojovani
komunikaénich struktur.’

D. Fontana (2003, s. 89) uvadi, ze Skolni prostfedi je dilezité pro rozvoj jazykové
kompetence ditéte: , Dité v podnétném ucebnim prostiedi [...] bude mit vétsi motivaci
k osvojeni teci nez dite, jez se ocitlo v prostredi malo podnetném, nebot v prvnim pripade
bude mit kolem sebe vice toho, co Ize zkoumat a chapat, a tim i vétsi objektivni nutnost casto
uzivat slova a rozumét jejich spravnému vyznamu. “ Uspé$na komunikace ve $kole i mimo ni
je velkym motiva¢nim faktorem ke zdokonalovani se nejen v cizim, ale i matefském jazyce.
Mateisky jazyk zakt tohoto véku jesté neni dokonaly a Skolni prosttedi mize byt pro nékteré
z nich jedinym mistem, kde maji moZnost své dovednosti zlepSovat. Soucésti vyuky by tedy
melo byt nejen ziskdvani znalosti, ale také moznost zlepSovani se v jazykovych dovednostech.
Cilem vyucovani ¢estiny pro cizince je rozvoj komunikacni kompetence, je vSak potiebné

zajistit praveé podnétné prostiedi a aktivity, které¢ by zaka motivovaly k u€eni se jazyku. Toto

4 Organizace META vypracovala tabulky, které srovnavaji thly pohledu &eskych zak® a zdki s odlisnym
matefskym jazykem na Ceskou gramatiku. Vyuka cestiny jako ciziho jazyka totiz pfistupuje k jazyku z jiné
perspektivy nez vyuka cestiny jako matefského jazyka. Jednim z gramatickych jevl, na kterém tuto odlisnost
prezentuji, jsou eské pady. Cesti zaci zpravidla tvori pady spravné. Ve $kole se, stejné jako zaci s OMIJ, uéi
rozliSovat spisovné a nespisovné padové koncovky. Zpisob, jakym Zaci o padech uvazuji, je viak odlisny. Cesti
zéci se uci padové otazky, na jejichz zakladé jsou schopni vyjmenovat celé paradigma daného slova. Ve §kole se
zaci uci predevSim urcit spravny pad, samotné sklonovani problematické vétSinou nebyva. UrCovani padu na
zékladé jeho vyznamu a funkce se, oproti vyuce &eitiny jako ciziho jazyka, nedéje. Zaci s OMIJ se diky této
gramatické kategorii u¢i spravné tvary slov. V dokumentu je uvedeno, ze se pady uci tfemi zpiisoby: podle
vyznamu a funkce (genitiv vyjadfuje mnozstvi), ve spojeni s piedlozkou ¢i slovesem (vzdy v kontextu — napf.
Stojim vedle banky) a v typickych frazich, jez jsou zaky vyuzivany jako vzory.

Zdroj: NOSALOVA, B.: Tabulky — srovndni pohledii ceskych Zdkii a Zdikii s OMJ na tradicni jazykové ucivo.
[online] [cit. 15. 12. 2018]. Dostupné z: https://www.inkluzivniskola.cz/zdroje-inspirace/tabulky-srovnani-
pohledu-ceskych-zaku-zaku-s-omj-na-tradicni-jazykove-ucivo

Py vyuce Cestiny jako ciziho jazyka doporucuje kolektiv autort META (2011, s. 56) propojovat gramatiku
s typickymi tématy a slovni zasobou (viz nize v kap. 4, Situa¢ni sylabus). Upozoriuji zdroven, ze gramatika by
vzdy méla byt vysvétlovana v kontextu, kde je dand konstrukce pouzita. Ucitel by se také meél vyhnout
prilisnému zjednodusovani ¢estiny. Vse, co je feceno, musi byt spravné. (tamtéz, s. 5)
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kritérium pro nés bylo velmi zésadni pfi tvorbé her v praktické ¢asti, proto jsme ve formuléii
zpétné vazby pro uclitele zjistovali, zda konkrétni hra zaky bavila. Vnimame to jako velmi
dualezité pro to, aby byla hra napomocna v pochopeni zakonitosti vyslovnosti i osvojeni lexika

¢1 gramatickych struktur.
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3 Hra

V nasledujici kapitole se nejprve vénujeme hie obecné a specifikujeme jeji
charakteristiky u zakti mladSiho Skolniho veéku. Dale ji definujeme jako jednu z vyukovych
metod, charakterizujeme ji a zafadime do systému vyuky cizich jazykl, pificemz také
popisujeme prubéh vytvareni didaktické hry a jejiho zadévani. Téma této kapitoly je pro nasi
diplomovou praci stézejni, protoze pravé didaktické hry jsou obsahem praktické Casti této
préace. Poznatky vychazejici z této kapitoly jsme vyuzili pfi jejim zpracovani.

Na termin hra je mozné pohliZzet z mnoha rtiznych whli, abychom ji tedy dokazali
definovat komplexn¢, musime do tohoto pohledu zahrnout pfedevSim pedagogiku
i psychologii, jejichz hledisko je pro nas velmi dilezité. Problemati¢nost toho, co je to hra
ajak byla diive vnimana, popisuje Cap (2007, s. 284) takto: ,, Psychologové, pedagogové
i predstavitelé jinych oboru se pokouseli hloubéji pochopit a vysvetlit hry, vytvareli riizné
teorie her. V pritbéhu svého vyvoje byla hra chdpdna jako projev prebytku energie; jako
nacvik, sebeutvareni, priprava pro produktivni zivot dospélého; jako projev vrozenych
motivacnich tendenci clovéka, jako prostiedek odreagovani napéti. Kazda z téchto teorii
vystihla néktery diléi aspekt hry.“ Dle Capa (tamtéZ) je viak jiz pfekonan nazor o tom, Ze hra
v zivot¢ ditéte predstavuje ztratu casu, ktery by mohl byt vyuzit mnohem smysluplnéji
a efektivnéji. Prave hra totiz miize byt prosttedkem uceni, ackoli v ni dité tuto slozku nevidi
a hra pro n¢j pfedstavuje zdroj radosti (Fontana, 2003, s. 50). Pravée tento aspekt povazujeme
ve vyuce za velmi dilezity. Radost ¢i zdbavu, kterou didakticka hra ve vyuce Zakim piinasi,
vnimame jako jeden z nejlepSich prostfedkii vyuky déti. Prostfednictvim hry se totiz miiZou
ucit efektivné, aniz by je demotivovalo mnozstvi €1 obtiznost probirané latky.

Hrou se déti nejen uci, ale jejim prostiednictvim se také vyrovnavaji se svétem
a situacemi, které samy nejsou schopny plné pochopit. Prostiednictvim fantazie hraji a fesi
jimi vnimané rtzné Zivotni situace. Ty vSak presné nekopiruji realitu, ale odraZi se v nich
détsky zplisob vnimani svéta, jejich dojmy a zazitky. Pti téchto aktivitach dité¢ vyuziva
riznych pomtcek, jimz piiklada jiné vyznamy, nez které ve skuteCnosti maji. (MiSurcova,
FiSer, Fixl, 1980, s. 31) Z téchto pomtcek se tedy stavaji symboly (viz nize, symbolicka hra).

Vstupem do obdobi dospélosti hra z zivota ¢lovéka nevymizi, je stale jeho soucasti,
ackoli mize mit jiné funkce a cile, nez je tomu u déti. V Zivoté dospélého predstavuje hra
predevSim relaxacni slozku, miize ale slouzit napt. i ke stmelovani pracovniho kolektivu

a vystoupit tak z oblasti vyhradné soukromé. (Cap, Mares, 2001, s. 285) I ve vyuce dospélych
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je didaktickd hra funkénim prostiedkem vyuky, je vSak tfeba zohledilovat preference a typy
zaku.

Z psychologického hlediska je hra vedle uceni a prace jednou ze zakladnich lidskych
¢innosti. Détska hra, kterd je motivovana piedevsim prozitkem, se 1i8i od hry dospé€lych lidi.
Hry dospélych maji zdvaznad pravidla, kterymi se vSichni tidi. Pfinos hry je pozitivni,
napomaha relaxaci a rekreaci a byva provazena pocity radosti i napéti. (Hartl, Hartlova, 2015,
s. 196) Takeé podle oboru pedagogika je postaveni hry v zivoté ¢loveka dilezité, pomaha totiz
rozvijet osobnost ve vSech jejich aspektech. Pedagogicky slovnik (Pricha, Walterova, Mares,
2013, s. 92) dava hru také do souvislosti s pojmy prace a uceni, od kterych se lisi. Hra je
soucasti lidského zivota ve vSech jeho etapach, ale ve veku predchazejicim mladSimu
Skolnimu, tedy v predSkolnim véku, je nejdulezitéjsi Cinnosti. Pedagogicky slovnik také
informuje, Zze hra md mnoho aspektli, mezi n¢z patfi aspekt emocionalni, poznavaci,
procvicovaci, socidlni, fantazijni, motivacni, pohybovy atd. Hry je mozné rozliSovat do
mnoha kategorii podle jejich charakteristik, napf. podle poctu hrac¢t je délime na hry
individudlni, hry pro dvojice, ¢i skupiny.

Ustanoveni néjaké aktivity jako hry se vSak stale nejevi jednoduché. Pro urceni, co je
aneni hra, je tieba stanovit kritéria &i typické rysy. V publikaci Jana Cinéery Prdce s hrou
pro profesionaly (2007, s. 10) byly na zaklad¢ porovnani né€kolika definic her ustanoveny
jejich rysy, které byly spole¢né vSem definicim: Ara jako znak, emocionalni angazZovanost,
pravidla, soutéz, cil. Prvnim rysem nazvanym hra jako znak je minén fakt, Ze hra je minéna
jen ,jako®, tzn. neni to doopravdy. S druhym bodem, tedy emociondlni angazZovanosti,
souviseji pojmy vzruSeni a nejistota, které Cloveéka pii hrani hry doprovazeji. Tteti bod
vymezuje dal$i dilezitou slozku her, kterou jsou pravidla. Pokud jsou pravidla poruSena,
nasleduje pro hrage uréity postih. Ctvrty bod uréuje jako dal$i zakladni znak hry souté? (tento
bod v8ak neni splnén u vSech her), pficemz miizeme soutéZit s n€kym, tedy jinym hracem, ale
1 s né€¢im (napft. ¢asovy limit). Poslednim diilezitym rysem je cil hry, kterym nemusi byt nutné
vyhrat, ale i napf. ziskat ur¢ité dovednosti. Na zaklad¢ téchto rystt mtiize byt urceni hry nejen
mnohem jednodussi, ale 1 systematictéjsi.

Z ptedstavenych definic vyplyva, Ze hra je neodmyslitelnou soucdsti Zivota déti
1 dospélych, ackoli v riznych obdobich miZe mit odlisné funkce a podoby, je také spontanni
a dobrovolna. Obdobim, kdy je hra ndplni Zivota, je pfedskolni v€k, ovSem 1 pro nasledujici
obdobi je dulezitd a jeji vliv je nezanedbatelny. VSechny typy her spojuji urcité

charakteristiky, jako jsou pravidla, emocionalni angazovanost, cil a pfistoupeni na rezim
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»jako by*“. Hra v ¢lovéku vyvolava rizné emoce, at’ uz pozitivni, ¢i negativni, a mize mit také
mnoho aspektll v zavislosti na svém charakteru (napt. pozndvaci, motivacni atd.). Pro shrnuti
se jako vhodna zda definice J. Némce (2004, s. 19): ,, hra je cinnost (dusevni nebo télesna),
ktera ma smysl bud’ sama o sobé (napr. tim, Ze vychazi z prirozenosti ditéte), nebo jeji smysl
stoji mimo vlastni hru, a pak se stava prostredkem k dosazent jinych cilu (napr. vychovnych
nebo vzdeélavacich).

Pro lepsi orientaci v problematice her pouzivame kategorizace, kterych existuje velké
mnozstvi a které na hry nahlizeji rizné. Jednou ze zékladnich je kategorizace R. Cailloise,
ktera vyclenuje Ctyii principy: alea, mimikry, ilinx a agon. Hry zalozené na principu alea jsou
takové, jejichz dominujicim principem je nahoda. E. Svobodova (2010, s. 103) uvadi, ze
motivaci je v tomto ptipad€ , chut vzdat se viastni viile a pockat na vyrok osudu. Prohrat
s osudem neni ponizujici. Dité muze zaZit pocit vyhry i prohry, aniz by se citilo neschopné.
Jde o rizné hry s kostkami, domino atp. Tento princip nepodporuje soutézivost, né¢kdy ustici
az v nevrazivost mezi hréci, které se mohou objevit v hrach nasledujiciho typu s nazvem
agon. Agon, jinak feCeno také zépas ¢i soutéz, je typ her zalozenych na soupeteni mezi hraci
atouze zvitézit, druhym typem motivace v tomto piipadé¢ muze byt i touha piekonat sebe
sama a byt lepsi nez minule. Pozice vitéze s sebou vSak nese i fakt, ze nékdo musi byt
porazenym, coz v oblasti vzdélavani nepovazujeme za pfili§ vhodné. Jako dal$§i moznou
motivaci autorka uvadi i touhu po Skédleni ¢i zapoleni. (tamtéz) Ptikladem her zaloZzenych na
principu agon jsou ruzné kolektivni sporty, napf. fotbal. Dal§im hernim principem jsou
mimikry, tedy proména ¢i ndpodoba. V téchto hrach maji hraci moznost se proménit v nékoho
¢1 néco jin¢ho. Na tomto principu funguji napt. divadelni hry, ale 1 détské hrani si s hrackami,
karnevaly, nebo povoldni diplomata (viz Neumann, 2014, s. 21). V oblasti Skolniho
vzdélavani je tento typ her mozné vyuzit pfi nacvicovani a feSeni situaci ,,jako by*, coz détem
umoznuje vyzkouset si postup tkonl pfi feSeni necekanych situaci. Poslednim principem,
ktery R. Cailloise ptedstavil, je tzv. ilinx, neboli zavrat’. V ptipad¢ tohoto typu her je motivaci
,,touha porusit stabilitu svého téla ¢i duse* (Svobodova, 2010, s. 104). Jako ptiklad her typu
ilinx miZeme uvést napf. houpani se na houpacce, toeni na kolotoc€i, skakani na trampoliné
atp. (Svobodova, 2010, s. 103—107; Neumann, 2014, s. 20-21; Cailloise, 1998, s. 32-58)

Tato kategorizace her umoznuje tiidit vSechny hry, i ty, které pouzivame ve Skole za
didaktickym ucelem. Dle naseho nazoru jde o pomucku, kterd mize uciteli pomoct v zatazeni
hry do vyuky. Pokud jsme si védomi toho, jaké typy her existuji, miizeme vybrat ten, ktery je

pro naSe zaky vhodny, bude je 1épe motivovat, popt. jim nejlépe dosdhneme vyukového cile.
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Mtuzeme také sledovat, jaké hry jsou u zaki oblibengjsi, tzn. co je nejcastéjSim motivatorem
jejich her, a tyto poznatky ve vyuce aplikovat. Kdyz tedy usoudime, Ze Zaci az pfili§ hraji hry
motivované soutézivosti a rivalitou, mizeme ve vyuce cilené zafazovat hry podporujici

kooperaci €i princip nahody.

3.1 Hra déti mladSiho Skolniho véku

V nasledujici podkapitole popiseme zakladni parametry hry déti v mlad$im Skolnim
véku. Pfi vytvafeni her s didaktickymi ucely je totiz dulezité posuzovat jejich vhodnost
vzhledem k cilové skuping.

Charakter hry se v raznych obdobich méni, a to v zavisosti na celkovém vyvoji
jedince. V mladsim $kolnim véku mé na hru vliv také $kola a u¢eni. Podle P. Ri¢ana (2006,
s. 155) jiz dité neni bezhlavym fantastou jako v predskolnim véku, nybrz stfizlivym realistou.
Proto je hra v tomto zivotnim obdobi propracovana do podrobnosti, planovita, promyslena,
realisticka a vécna. Ke zménam dochazi 1 v ramci tohoto obdobi. Piiblizn¢ ve Ctvrté az paté
tfide si dité zacina vice hrat s pomlckami. Je také mozné pozorovat rozdilnost charakteru her
u obou pohlavi. Chlapci se priklani spiSe k hrdm pohybovym, které maji jisté prvky
bojovnosti, dobrodruznosti ¢i romantiky. Vedle toho divky maji rady rizné pohybové
rytmické hry, hry pecovatelské a ru¢ni prace. Jak chlapci, tak divky maji v oblibé hry
dramatické. (Misurcova, Fiser, Fixl, 1980, s. 94)

Jak jiz bylo naznaceno vyse, hra détem pomaha vyrovnat se s Zivotni realitou, které
nejsou schopné porozumét. Ve hie je totiz realita podrobena fantazii, proto tedy nejsou
nesrovnalosti v hrové situaci problémem. MozZnosti hry a fantazie jsou totiZ neomezené.
DalSim piinosem détské hry je, Ze umoziuje ditéti pfekonat své nedokonalosti v oblasti
mentalni 1 materidlni. Pravé proto, ze ve hie nerozhoduje realita, ale samotné dité, ma vlastné
nekonecné moznosti feSeni. (Mlejnek, 2004, s. 11)

V obdobi mezi 6. a 8. rokem je pro déti velmi dilezité samotné planovani her
a ustanoveni pravidel. I tyto aktivity se pro n€¢ mliZou stat samotnou hrou. V pozdé&jsim véku
(810 let) déti s oblibou hraji hry s komplikovangj§imi naméty, nebo Upln€ nové hry, které
jesté neznaji. Rady tedy hraji hry s pravidly, se kterymi je seznami dospély. (Kotatkova,
2005, s. 35) Pavel Rican ve své publikaci upozoriiuje na dileZitost hry déti se zvitaty (nejlépe
srstnatymi) (2006, s. 156).

Toto déleni je shodné i1 spoznatky Jeana Piageta, ktery nazyva hry na pocatku
mladsiho Skolniho obdobi hrami symbolickymi, pfic¢emz toto obdobi zacina jiZ v pfedskolnim

veku. Eliska Suchankova (2014, s. 46) charakterizuje symbolickou hru tak, Ze ,, ¢innost, ktera
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nalezi jednomu predmétu, je prenesena na predmét nahradni, zastupujici. Tyto predmeéty pak
predstavuji urcité konkrétni symboly.” Upevnéni vlastni zkuSenosti a asimilace jsou
dalezitymi funkcemi tohoto typu hry. Asimilace v tomto pfipadé znamend zatfazeni urcité
informace do vlastnich poznavacich schémat. Nasledujici obdobi od 8 let véku ditéte je
charakteristické hrami konstruktivnimi a pravé hrami s pravidly. Konstruktivni hry se vyvijeji
z her symbolickych, jsou pro né typicka feSeni problémdu, tvorba a, jak jiz z nazvu vyplyva,
konstrukce. Jejich vysledkem je vytvofeni produktu. Patii sem napi. hry se stavebnicemi,
modelovani, vySivani, lepeni ¢i kresba. Tento typ her rozviji strukturované mysleni zakda,
schopnost volby dalSich krokli a jejich nasledné ovétovani, soustfedénost, pozornost, stejné
tak schopnost déti piekonavat prekazky atd. Pokud se tento typ hry odehrava ve skuping, zaci
se na ni uci tlumocit své zdméry ostatnim, argumentovat a promyslet ndzory kamaradii. Mezi
oblibené hry s pravidly patii i stolni, pohybové a kolektivni hry. (Suchankova, 2014, s. 46-51;
Kotatkova, 2005, s. 30-31)

F. Mazal (2007) ve své publikaci charakterizuje pohybovou hru zaki podle roéniki
v ZS. Podle naseho nazoru lze ale jisté charakteristiky zobecnit na vétSinu her v daném
obdobi. Pfechod z matetské Skoly na zékladni je pro déti velmi narocny. Pohybové hry jim
pomahaji tento prechod usnadnit, protoze jsou pro n¢ symbolem prostiedi matetské skoly,
které dobfe znaji. Dle nés Ize tuto charakteristiku vztadhnout na vSechny, tedy i nepohybové
hry, se kterymi se Zaci ve vyuce setkaji. Prosttedi MS je charakteristické hrovou &innosti
obecné, nikoli jen pohybovymi hrami. V nasledujicim Skolnim roce, tedy ve 2. tfid¢, jsou jiZ
déti na Skolu zvyklé, a tak se ucel pohybovych her méni. Poméhaji ucit déti kooperaci,
rozumé&t smyslu pravidel. Kazd4 didakticka hra ma své pravidla, nékteré z nich jsou zaloZené
na spolupraci vicero zaku, proto bychom platnost téchto aspektli hry opét rozsifili. Od 2. tidy
zaci také dokaZou propojit zajmy herni skupiny a zajmy své. V pohybovych hrach zaki 3. a 4.
tfidy nalezneme typicky prvky soutéZivosti, pficemz jsou schopni ocenit uspéch i neuspéch
svlyj 1 ostatnich. Mazal (2007) doporucuje ucit zaky o odpovédnosti a pravech, kterd maji. Ve
4. az 5. tiid¢ se zaci cilen¢ pokouseji odstranit pfi¢iny chyb, kterych se v hrach dopousti.
(Mazal, 2007, s. 27-28)

V hrach se objevuje 1 vySe zminéné potieba soutéZivosti, ktera nartstd v 5 az 7 letech
veku ditéte. Ackoli se tato potfeba u riiznych jedincli objevuje v odlisSné mite, pfitomna je
vzdy. Nejvice se vyskytuje v hrach s pravidly, protoZe silnym motivatorem v nich neni radost
ze hry, ale touha po vitézstvi. Podle Kotatkové (2005, s. 43) je lepsi, kdyz se soupefeni

odehrava ve hie, déti tak uvoliluji své vnitini napéti a agresi. V béZném zivoté se k tomu poté
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tolik neuchyluji. Vlastnost soupefivosti je cloveku vrozend. Oproti tomu schopnost spoluprace
se musi naucit. (Kotatkova, 2005, s. 42-43)

Diilezitou soucasti her a hrani si jsou hracky. Je mozné ji definovat 0zeji jako ,, himotny
(materialni) predmeét, ktery je pro hru specidalné urceny a podnécuje ji““ (Suchankova, 2014,
s. 63). Dit¢ si vSak nehraje jen s pfedméty k hrani urenymi. Pokud je nema k dispozici,
muzou se hrackou stat predmeéty, které k tomu plivodné urcené nebyly. Suchankova tedy
definuje 1 Sirsi pojeti, kdy hrackou mtze byt ,,vse, s ¢im si déti hraji, co ve své hie vyuziji
(tamtéz). Hracky pouzivané v didaktickych hrach oznacujeme pojmem didaktickd hracka ¢i
didakticka pomiicka.

Oblibenost urcitého typu hracky se v zavislosti na véku ditéte méni. At uz jde ale
o jakoukoli hracku, vzdy by meéla napomdhat rozvoji déti a motivovat je k tvofivosti.
Dtlezitou vlastnosti je i jeji esteti€nost. (Suchankova, 2014, s. 65) Podle MiSurcové, FiSera
a Fixla (1980, s. 94) jsou hracky jakymsi uvedenim do svéta dospélych, déti totiz vyzaduji,
aby 1 jejich hracky odpovidaly technickému pokroku, ktery vidi ve svété dospélych. Je dle
nich vhodné détem pofizovat nejen hotové hracky, ale i ty, které si déti samy postavi ¢i
dotvofti (viz vySe — konstruktivni hry). Chlapci tedy preferuji stavebnice, divky zase soupravy
pro panenky. Oblibené jsou také rizné manudlni prace, proto je vhodné détem poftizovat
ruzné pomiicky k modelovani, lepeni, vySivani atd. Své misto mezi popularnimi hrackami
maji také stolni hry (napf. kvarteto, domino) a rtizné kiizovky a hlavolamy. Nesmime
zapominat také na nacini pro pohybové hry (napt. kolo). (tamtéz) V dob& modernich
technologii jsou naroky na hracky mnohem vys$i nez dfive a jejich podoba se ¢astecné méni.
Mnoho hracek i1 pro malé déti obsahuje technologické prvky, napt. vydavaji zvuky, blikaji
atd. Velké oblibé€ se t¢si také mobilni telefony a tablety, které détem poskytuji rizné moznosti
zabavy. Jejich pouZivani ma pro dit€ mnoho pozitiv, stejné tak ale i negativ.

Obecnymi tendencemi projevujicimi se ve hfe mladSich Skolnich déti jsou oproti
predchozimu obdobi vEétsi samostatnost a nezavislost na vedeni dospélého. Zaroven dospéli
JiZ u her déti mnohdy ani nebyvaji pfitomni, mnohem vice si déti totiz hraji s kamarady, ve

vys§im veku vytvareji tzv. party (Kotatkova, 2005, s. 41).

3.2  Vyukové metody

Kladny vztah déti k hrdm umoZziuje uciteli hry efektivné vyuzivat ve vyuce.
V nésledujici podkapitole si pifedstavime vyukové metody, abychom ziskali ptehled
o teoretickém ramci, do n¢hoz didaktické hry spadaji. Ty budeme nasledné¢ popisovat

podrobné v dalsi podkapitole.
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Vyukova, nebo také vyucovaci metoda je zptsob nebo postup, jakym ucitel vyucuje.
Podle Prichy, Walterové a Marese (2013, s. 355-356) vyukova metoda ,,charakterizuje
¢innost ucitele vedouci Zaka k dosazeni stanovenych vzdélavacich cilu. *

Kazdy vyucovaci predmét je svym zpiisobem specificky a nékteré vyucovaci metody
jsou pro n&j vhodné&jsi nez jiné. Aby byla metoda uspésna, je nutnd spoluprace ucitele a zakda.
(Skalkova, 2007, s. 182—-183) Vybér metody je v kompetenci daného vyucujiciho, ptfi¢emz
v ramci svého rozhodovani musi zvazit fadu objektivnich faktort, jako jsou ,,zdakonitosti
vyukového procesu, cile a ukoly vyuky, obsah a metody daného oboru, uroven fyzického
a psychického rozvoje zakii, zvlastnosti tridy, vnejsi podminky vychovné-vzdélavaci prace,
osobnost ucitele” (Manak, Svec, 2003, s. 50). Dale vsak zvazuje také subjektivni faktory,
jako je cil a planovany model vyuky, ocfekavana turoven osvojovanych dovednosti
a védomosti, postoje zakli, mySlenkové operace atd. Pii vybéru metody je nutné provést
analyzu edukacni situace a nevybirat ji mechanicky. (tamtéz)

Existuje také mnoho zpisobd, jak na vyukové metody pohlizet a jak je ¢lenit. Velmi
komplexni piehled vyukovych metod ve své publikaci ptinaseji J. Manak a V. Svec (2003,
s. 49). Rozlisuji tii typy vyukovych metod — klasické, aktivizujici a komplexni:

1. Klasické vyukové metody

1.1. Metody slovni (vypraveni, vysvetlovani, predndska, prdce s textem, rozhovor)
1.2. Metody nazorné-demonstracni (predvadeni a pozorovani, prace s obrazem, instruktaz)
1.3. Metody  dovednostne-praktické  (napodobovani,  manipulovani,  laborovani

a experimentovani, vytvareni dovednosti, produkcni metody)

2. Aktivizujici metody

2.1. Metody diskusni

2.2. Metody heuristické, reseni problémii
2.3. Metody situacni

24. Metody inscenacni

2.5. Didakticke hry

3. Komplexni vyukové metody (frontdlni vyuka, skupinova a kooperativni vyuka, partnerska

vyuka [...].
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Didaktické hry, které jsou v pfedchozim c¢lenéni zarazeny mezi aktivizujici metody,
jsou predmétem praktické Césti této diplomové prace, proto je v nasledujici kapitole vice

piiblizime.

3.3 Didakticka hra

Existuje mnoho definic terminu didaktickd hra, a to pfedevsim z diivodu, ze je pro
odborniky tézké se shodnout na tom, co za didaktickou hru, a i za hru obecné, povazovat, a co
uz ne.

Pedagogicky slovnik popisuje didaktickou hru jako ,,/a/nalogifi] spontanni cinnosti
deti, ktera sleduje (pro Zaky ne vzdy zjevnym zpusobem) didaktické cile. *“ (Pracha, Walterova,
Mare§, 2013, s. 51) Dulezitym aspektem didaktickych her jsou jeji pravidla, pribézna
kontrola ucitelem a také zavérecné hodnoceni. (tamtéz)

Dalsi definici pfinasi publikace Manaka a Svece (2003, s. 127), ktefi didaktickou hru
vymezuji jako ,, seberealizacni aktivitu jedincii nebo skupin, kterda svobodnou volbu, uplatnéni
zdjmu, spontdannost a uvolnéni prizupusobuje pedagogickym ciliim.* Dodéavaji také, Ze je
didaktickd hra stdle hrovou cinnosti, tudiz pii vhodném pedagogickém vedeni Zaci pfili§
nevnimaji jeji omezeni, kterd vznikaji pravé v disledku pedagogického plisobeni a sledovani
cile.

Podrobnéji popisuje proces uceni béhem didaktické hry Masarikova (1994, s. 38):
., Didakticka hra umoznuje realizovat’ proces ucenia nielen verbalnym a pojmovym ucenim,
ale najmd senzomotorickym ucenim, emociondlnym ucenim, zdzitkom, socialnym ucenim
i skusenostou, kde je uspeSnost zapamdtania vyssia.” Tyto aspekty hry jako vyucovaci
metody jsou jeji nespornou vyhodou.

Z ptedstavenych definic vyplyva, Ze didakticka hra je specifickym typem hry, ktera je
podrobena pedagogickym ciliim, coz si samotni Zaci ani nemuseji uvédomovat. Do vyuky
umoznuje zakomponovat rtizné oblasti a zplisoby uceni (napt. senzomotorické uceni), které
ucivo €ini pro Zaky zajimavéj$im, a tedy i snadnéji zapamatovatelnym.

Nejvice je didaktickd hra vyuzivana v ptfedsSkolnich zafizenich, avSak 1 v niZSich
ro¢nicich zakladni Skoly je jako jedna z didaktickych metod vyuZivdna pomérné Casto. Své
opodstatnéni méa ovSem hra 1 ve vySSich ro¢nicich zakladnich kol a na vyssich stupnich skol.
Nespornym pozitivem didaktickych her je totiz uceni nendsilnou, hravou formou. Mezi dalsi
pozitiva mizeme fadit dodrZzovani stanovenych pravidel a sebekontrolu, které jsou pro zaky

také dilezité. NaroCnost na ptipravu, popiipad¢ narocnost v oblasti materialniho zajisténi her
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povazujeme za negativum didaktickych her. (Skalkova, 2007, s. 199; Kalhous, Obst, 2009,
s. 324)

Pokud se ucitel rozhodne ve vyuce pouzit didaktickou hru, je tfeba se vyvarovat dvou
extrémnich situaci. Prvni z nich je situace, kdy je didakticky cil silny natolik, ze zak jiz
aktivitu nevnima jako hru, druhou z nich je pfiliSna volnost a ztrata ucelnosti a didaktického
cile hry. (Mandk, Svec, 2003, s. 126) Pti vytvareni her v praktické ¢asti jsme se snazili
vyhnout obéma extrémnim situacim a vyvazit miru didakti¢nosti ve hie.

Hru je mozné ve vyucCovaci jednotce pouzit v riznych fazich a s riznymi cili, at’ uz
jako uvodni aktivitu k probirané latce, nebo k jejimu procvi¢ovani ¢i opakovani a shrnuti
uciva. Je také dobrym prosttedkem k motivaci zakti (Kalhous, Obst, 2009, s. 323). Podle
Laciny a Kotrby (2015, s. 118) by v8ak didaktické hry nemély slouzit jako ndhrada ucitelova
vykladu. V piipadé¢ vyuky druhého jazyka zakl nizkého véku ale dle naSeho nézoru hra do
jisté miry nahrazovat vyklad miize. Malé déti nejsou schopné teoreticky vyklad gramatiky
pochopit, je to dano vyvojovou fazi, ve které se nachazi (viz vyse, kap. 2.2 Jazykovy vyvoj).
Proto je nutné vyuku pfizpusobit jejich potfebam, vhodné koncipovand hra muize détem
pomoci osvojit si struktury, aniz by jim je ucitel musel teoreticky vysvétlovat.

Klasifikovat didaktické hry je mozné zmnoha hledisek. Jedno znich pfinasi
i H. Meyer (200, s. 348-349, in Mandk, Svec, 2003, s. 128), ktery na didaktické hry pohlizi

z hlediska jejich obsahu a cilt:

1. Interakéni hry

Sem fadi svobodné hry (se stavebnicemi, simulace ¢innosti), sportovni a skupinové
hry, hry s pravidly, spolecenské hry, strategické a mySlenkové hry, ucebni hry.

2. Simulaéni hry

Mezi simulacni hry jsou fazeny aktivity jako hrani roli, loutky a manasci, feSeni
ptipadi.

3. Scénické hry

Scénické hry jsou charakteristické oddélenim hracii a divakdl, jevistém a rekvizitami,

kostymy. Jde o divadelni ptedstaveni.

Jak na didaktické hry nahlizet a klasifikovat je uvadi i piehled M. Jankovcové (1998,
s. 100, in Manak, Svec, 2003, s. 128). Jako mozna kritéria pfedstavuje dobu trvani a podle

toho déli hry na kratkodobé a dlouhodobé, misto kondani (napt. tiida, hiisté, ptiroda),
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prevladajici cinnost, pti¢emz uvadi moznosti osvojovani védomosti a pohybové dovednosti.
Jako posledni kritérium uvadi hodnoceni, které mizeme provadét na zaklad¢ Casu vykonu,
kvantity, kvality, ¢i zda je hodnotitelem ucitel, nebo zak.

L. Lacina a T. Kotrba (2015) piedstavili velmi jednoduché déleni her zaméiujici se na
interakci, resp. jeji miru mezi hraci. Hry klasifikuji jako neinterakcni a interakcni. V ptipadé
neinterak¢nich her, jak jiz sdm ndzev napovida, nedochéazi ke komunikaci mezi hraci, a tedy
ani k jejich vzajemnému ovliviiovani. Za vysledek zodpovida kazdy hra¢ sam. Naopak
v interak¢nich hrach ke komunikaci a spolupraci mezi hraci dochézi. (Lacina, Kotrba, 2015,
s. 119)

Hry je také mozné klasifikovat z hlediska jejich funkce, napf. motivacni, fixacni,
relaxacni, hodnotici atp. Déle 1ze hry délit i podle obsahu, a to na geografické, pohybové,
matematické, literarni a 1 jazykové. (Manniova, 2001, s. 14)

Riazné klasifikace didaktickych her poskytuji odlisné zpusoby, jak na né nahlizet.
Slouzi k uvédomeéni si specifik a charakteristik her, které mame k dispozici, popt. ke zjistént,
jaké hry jsou nejvhodnégjsi pro nas predmét, konkrétni ucivo a pro nase zdky. Na zdkladé
téchto poznatkli miizeme vytvofit hry, které potfebujeme. VSechna vySe zminéna kritéria
klasifikace her jsme pfi praci na praktické ¢asti DP zvazili. Hry, které jsou v ni obsazeny, jsou
interak¢niho charakteru (podle klasifikace H. Meyera), kratkodobé a mistem konani je skolni

tfida.

3.3.1 Didakticka hra ve vyuce cizich jazyki

Cilem nasledujici podkapitoly je popsat didaktickou hru ve vyuce cizich jazykd,
pokusime se na zakladé€ literatury popsat jeji pozitiva v ramci jazykové vyuky a uréime, jak je
mozné ji klasifikovat.

Nektefi teoretici nepovazuji hru za metodu ve vyuce jazyka, jini ji povaZzuji pouze za
doplnék jinych aktivit (Birova, 2013, s. 8). Birova ji ale povazuje za velmi dulezitou soucast
vyuky cizich jazykl, a to nejen u déti, ale i u dospélych. S timto jejim ndzorem se zcela
ztotozitujeme. Hra m4 totiz kromé kladl z ryze vyukového hlediska i1 dal§i nesporné pozitiva.
V mnohacetnych studiich (Deesri, 2002; Birova, 2013; Kara, 2009; Nobilisova, 2014;
Klippel, 1982; Sanchez, Morfin, Campos, 2007; Sigurdardéttir, 2010) autofi upozoriuji na

klady her ve vyuce jazyki. Tato pozitiva jsme vybrali, spojili a sepsali do jednoho seznamu:
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—

Umoziuji volnost pohybu.

Hodiny nejsou monotonni.

Zaci se uci respektovat spolecenska pravidla.

Sl B

Hry umoznuji interakci mezi lidmi.

)]

Poskytuji détem prostor pro mentalni a psycho-socialni vyvoj.

Hra podnécuje zvidavost a dobrodruzstvi, je tedy zdrojem zébavy i ponauceni.

V prubéhu hry 74k ziskavéa kompetenci v cilovém jazyce.

Zakam se vyviji schopnost se rozhodovat.

ARSI

Hry poskytuji uciteli kontext, ve kterém Ize dané jazykové konstrukce pouzit.

10. | Podporuji motivaci zakl a pozitivni atmosféru ve tride.

11. | Diky hram se Zaci do hodin vice zapojuji a posiluji tak svoji sebeditvéru

v pouzivani jazyka.

12. | Jde v podstaté o drilova cviceni, kterd ale umoziuji pouzit jazyk v realné

komunikaci.

13. | Hry umoziuji procvicovat vSechny dovednosti (tzn. ¢teni, psani, poslech,

mluvent).

14. | Hry je mozné pouzit ve vSech stadiich vyuky (ivod, opakovani atd.).

15. | Hry lze pouzit k procvic¢eni mnoha typti komunikac¢nich tloh (vysvétleni, souhlas,

kritika atd.).

16. | Snizuji stres Zaka, piekonavaji diky nim ostych.

17. | Zéci se udi, aniz by to tak vnimali, poptipad€ povaZzuji uceni v tomto piipad¢ za

zabavu.

18. | Hry jsou flexibilni — jednou hrou je mozné procvicit vice jevli dan¢ho jazyka.

19. | MiiZzou poslouzit jako testovaci mechanismus, protoze vyjdou najevo silné a slabé

stranky Zaka.

20. | Hra poskytuje moznost zadky vystavit mnozstvi jazykovych situaci.

21. | Jsou vhodné pro stydlivé studenty, snadno diky nim piekonaji ostych.

Tabulka 1. Pozitiva didaktickych her ve vyuce ciziho jazyka. Zdroje: Deesri, 2002;
Birova, 2013; Kara, 2009; Nobilisova, 2014; Klippel, 1982; Sanchez, Morfin, Campos, 2007,
Sigurdardottir, 2010.
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Vedle obecnych pozitiv didaktickych her maji tedy jazykové didaktické hry mnoho
dalsich vyhod, které jiné vyukové metody nemaji. Jejich nejvétsi piinos spatiujeme
v prilezitosti pro komunikaci a interakci, kterou hry predstavuji.

Na jazykové didaktické hry Ize pohlizet rtzné, za zakladni vSak povazujeme

typologizaci podle jazykového cile (jak uvadi napt. Nobilisova, 2014, s. 142):

e Hry zamerené na zvukovou a grafickou stranku jazyka
o Lexikalni hry

o Gramaticke hry

o Konverzacni hry

o Kompozicni hry

Z tohoto déleni jsme vychazeli i pfi klasifikaci her v praktické ¢ésti této prace, kde

jsou hry déleny na vyslovnostni, lexikalni a gramatické.

3.3.2 Ptiprava a metodické popisy didaktickych her

Cilem nésledujici podkapitoly je popsat slozky didaktické hry, doporuceny postup pfi
pripravé didaktickych her a také vhodné slozky metodického popisu didaktické hry.
Informace ztéto podkapitoly se staly ,,odrazovym mistkem* pfi tvorbé her a jejich
metodickych popist v praktické ¢asti prace.

Podle Mandka (1997, in Lacina, Kotrba, 2015, s. 118) by didaktickd hra méla
obsahovat didakticky cil, pravidla a obsah, kterym je mySlena konkrétni hrovéa ¢innost.
Nobilisovad ve svém clanku (2014, s. 142) ptidava jeste¢ jednu komponentu do struktury
didaktické hry, musi tedy obsahovat cil, pravidla, herni ¢innost a vyhodnoceni hry.

Manak ve své publikaci Vyukové metody (2003, s. 129) vy¢€leiiuje body popisujici to,
jak by méla vypadat metodickd ptiprava pfed zaclenénim her do vyuky: vytyceni cilu,
diagnoza pripravenosti studentu, ujasnéni pravidel hry, vymezeni ulohy vedouciho hry,
stanoveni zpiisobu hodnoceni, zajisténi vhodného mista, priprava pomiicek, materialu,
rekvizit, urceni casového limitu hry a promysleni pripadnych variant hry. Nize jednotlivé

body vice piiblizime.
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a) Vytyceni cilu hry

Formulace cilii je dle naSeho ndzoru nezbytna pro konecnou evaluaci hry. Diky
formulaci mizeme zjistit, zda hra skutecné¢ odpovidd tomu, co jsme plivodné zamysleli.
Manak (2003, a. 129) uvadi, ze tyto cile mohou byt kognitivni, socialni ¢i emocionalni.
Pedagog by se také mél zamyslet nad diivody vybéru dané hry, zda spliiuje jeho ocekavani ve

vyuce, ¢i nikoli.

b) Diagnoza pripravenosti studentii

Hra musi byt adekvatni védomostem a dovednostem, které zaci béhem vyuky ziskali,
v pripad¢ Cestiny jako ciziho jazyka jde ptedevs§im o jazykovou urovei. Ptilisnd jednoduchost
by ve vyuce snizila edukacni hodnotu této hry, naopak pfecenéni znalosti studentll mize mit
za nasledek jejich zmateni a hra se v disledku toho stane spiSe zdrZzenim. Je tedy nutné velmi
peclivé promyslet uroven probirané latky, kterou ve hie studenti budou procvicovat,

opakovat, ¢i se s ni seznamovat.

¢) Ujasneéni pravidel hry

Pravidla maji vramci hry nékolik funkci. Jejich primarni funkci je urceni roli
a kompetenci vSech hract, které musi byt bezpodmine¢né dodrzeny. Deklaruji také vztahy
mezi jednotlivymi hraci a urcuji podminky, za nichz se hraci mohou pohybovat, aby hru hrali
spravné. Zaroven pravidla definuji piekazky, se kterymi se hraci potykaji. (Némec, 2004,
s. 33)

Velmi dulezitou c¢asti pripravy hry je vytyCeni a nasledné srozumitelné vysvétleni
pravidel hry Zaklm v hodiné. Lacina a Kotrba (2015, s. 117) podotykaji, Ze ,, /n]ejvétsi
katastrofu miize zpusobit sam pedagog, a to vlastni neznalosti nebo dokonce chaosem
v pravidlech. Uvést studenty v omyl, zménit pravidla v prubéhu hry a ukdzat svoji nejistotu
v podobé tapani v pravidlech, dokadze celou hru zkazit a studenty od hrani odradit,
v nejhorsim pripadé i odradit od ucasti na jinych hrdach. Nezbytné je také ujisténi (nejlépe
podlozené ditkazem), Ze vSichni zaci pravidla chapou stejné, aby se kazdy pfi hrani hry netidil
jinymi pravidly, a tedy pfedejit naslednym sportim.

Neuman (2014, s. 34) ve své publikaci charakterizoval zasady tykajici se pravidel:

e Pravidla jsou promyslena.

vvvvvv

e Pokud jsou hry slozitéjsi, napiSeme je.

32



e Zakim je vysvétlujeme struéné a jasng.

e Nesmime opomenout prostor na dotazy.

e Anulovani vysledku je nékdy nejlepSim zpusobem, jak vyfesit spor tykajici se
pravidel.

e Zménu pravidel mizeme provést v piipadé, ze je hra nudna nebo ndrocna,
zménilo se pocasi, ¢as nebo prostor nejsou pro hrani hry vhodné, nevyhovuje
potfebam hrach.

e V prub¢hu hry jiz pravidla neménime.

Vedle téchto zasad rozliSuje Neuman (2014) i rizné moznosti ucitele v piipadé, ze
nektery z hracl porusi pravidla. Prvni moznosti je striktni dodrzovéani pravidel a postih za
jejich nedodrZeni. Jako dal$i variantu navrhuje moznost, kdy hraci rozhodnou o charakteru
postihu. Dale predklada tieti moznost, podle které ucitel do hry nezasahuje a na poruseni
pravidel upozorni az po skonceni hry béhem jejiho vyhodnoceni. Dal$i moznosti je pribézna
modifikace pravidel béhem hry, a to pfedevSim v pfipadé, Ze doSlo ze strany zaka
k nepochopeni. Poledni variantou je absolutni ignorace dodrzovani pravidel. (tamtéz, s. 35)
Rozhodnuti je v tomto pfipadé pouze na daném uciteli, ktery bere v uvahu rizné faktory, at’
uz charakter konkrétni hry, nebo tfeba povahu skupiny zakt. V kazdém piipadé se vsak
posledni bod, tedy ignorace pravidel, zda nevhodny, a to predevsim z divodu dulezitosti
pravidel v celém lidském Zivoté. Ignorovanim pravidel dava ucitel Zaktim Spatny piiklad.

V metodickych pokynech k hram v praktické ¢asti prace se popis pravidel nachdzi pod
polozkou Popis priitbéhu hry. Tato pravidla jsou formulovéana vzhledem k uciteli, ktery hru
zadava. Zpisob, jakym se pedagog v piipadé poruseni pravidel zachova, ponechavame zcela

na jeho uvazeni.

d) Vymezeni ulohy vedouciho hry

Dilezit¢ je urcit, kdo bude v konkrétni aktivit¢ ,,soudcem®, tedy kdo bude mit
rozhodujici slovo v pfipad¢é nejasnosti a pfi vyhodnoceni vysledkl.. Tato pozice vyZaduje
dokonalou znalost pravidel hry, proto je vhodné postoupit tuto pozici studentim az ve chvili,
kdy pravidla hry velmi dobfe znaji a hru jiz n€kolikrat hrali. (Lacina, Kotrba, 2015, s. 117) To
potvrzuje 1 F. Mazal (2007, s. 37). Ackoli se jeho publikace zaméiuje pouze na pohybové hry,
napt. v ramci télesné vychovy, tloha vedouciho hry zlstava stejnd: ,, Vedouci hry, pedagog,

musi pristupovat ke hie (a nejen ke hie) i k pribéhu hry tvorive, Fesit nepredvidané situace,
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improvizovat, umét prijmout zmeény, které nenarusi hru, akceptovat fantazii hracu apod.*

Nejde tedy o jednoduchy ukol, vyzaduje totiz precizni ptipravu a koncentraci béhem hry.

e) Stanoveni zpiisobu hodnoceni

Zptisob hodnoceni by m¢l byt stanoven jesté pted zapocetim herni Cinnosti, aby zéci
védeli, jak bude na jejich poc¢inani nahlizeno a na co by si piipadné méli davat pozor. Podle
Laciny a Kotrby (2015, s. 117) byvaji Cas, rychlost, kreativita a pfesnost nejcastéjSimi kritérii
hodnoceni.

Zptisob evaluace her v praktické Casti prace Casto vychazi ze samotného charakteru
hry, proto jej pfimo nestanovujeme. U nékterych her je moznosti vice, v tomto piipadé je
uvadime. Pak je na konkrétnim uciteli, pro jakou formu hry se rozhodne. Toto rozhodnuti

muze ucinit na zdklad€ znalosti svych zaki a jejich preferenci.

f)  Zajisteni vhodného mista

Pti ptipravé hry je dilezité zvazovat také prostor, ve kterém bude probihat. (Lacina,
Kotrba, 2015, s. 117) Neékteré¢ hry mohou byt naro¢né z hlediska velikosti a usporadani
prostoru, nemusi byt pro né tedy ten prostor, ktery mame k dispozici, vhodny. Je také tieba
napt. v pfipad¢€ nutnosti Upravy usporadani nabytku v mistnosti myslet na dobu, jakou tato
pfestavba zabere, aby pfili§ nenarusSila plynulost vyuky a nespotifebovala mnoho ¢asu, ktery

bychom mohli vyuzit efektivnéji.

g) Priprava pomicek, materialu, rekvizit

Nedilnou soucasti ptipravy na pouziti hry ve vyuce je i diikladna ptiprava pomucek
a materialu. N&které hry bez nich nelze realizovat a improvizace by v tomto pifipadé mohla
uplné zménit celkové vyznéni hry. KreativnéjS§i pedagogové si mohou pomicky pro déti
vytvofit sami, ti v této oblasti méné zru€ni mohou vyuzit velkého mnozstvi jiz pfipravenych
materiall, které jsou k dispozici v riznych sbornicich ¢i na internetu. V nasi praci uvadime
v jednotlivych metodickych pokynech seznam pomiucek, které jsou v dané hie potieba.

Potfebné materialy pro uskute¢néni hry je mozné nalézt v piiloze DP.
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h) Urceni casoveho limitu hry

Priblizné urceni Casového limitu hry je dilezité z hlediska planovani lekce. Nikdy
nelze piesné odhadnout, jak dlouho bude aktivita trvat. Je totiz mozné, ze se vyskytnou
neocekavané situace, které¢ do tohoto Casu nejsou zapocteny. Podle Laciny a Kotrby (2015,
s. 117) by v8ak ucitel m¢l dokazat odhadnout ¢asové rozhrani konkrétni aktivity. Pfi volbé hry
je dilezité myslet na moznosti dané¢ vékové skupiny v oblasti udrzeni pozornosti. Piilis
dlouhé¢ hry by v dusledku nemusely splnit o¢ekavané cile, protoze by se na n¢ zaci nezvladli

patiicné soustiedit (viz vySe, kap. 2.1 Kognitivni vyvoj).

i) Promysleni pripadnych variant hry

Je vyhodné mit pfipravené rizné alternativy hry, a to pravé z ditvodu neocekavanych
situaci, napt. kdyZ se na hodinu dostavi malo zaka. I sami zaci vSak mlzou k vytvofeni
alternativy hry pfispét vlastnimi silami a napady. V DP poskytujeme u kazdé hry, kde je to

mozné, piipadné varianty hry.

A. Deesri (2002) ve svém ¢lanku také popisuje, co by mél ucitel promyslet a vykonat
pred tim, nez hru v hodiné pouzije. Kromé vyse zminéného uvadi také zvazeni charakteristik
studentl (zda jsou stafi, ¢i mladi, vysoce, ¢i malo motivovani atd.) a dobu, kdy bude hra ve
vyuce pouzita (rdno, nebo vecer, pondéli, nebo patek). To mize mit vliv na efekt, ktery hra
v disledku ma.

Napomocnou pii zadavani hry a v jejim pribéhu muze byt pomucka J. Neumana
(2014, s. 36). Ackoli jde o pomicku pro pohybové hry, myslime si, Ze ji lze zobecnit pro
vSechny typy didaktickych her. Tato pomtcka nese nazev 5 P, kterymi jsou: Popis, Predved,
Ptej se, Provadeéj a Prizpusobuj. Jde o popis postupu pii vysvétlovani pravidel a nasledné hte.

Pouziti didaktické hry ve vyuce tedy ptfedchazi dlouhy proces pfiprav a tivah. Aby
bylo hru moZzné pouzit v pozdéjsich letech, nebo napt. jinymi uciteli, je vhodné ke kazdé hie
vytvofit metodicky pokyn. Podle M. Jankovcové (1988, in Lacina, Kotrba, 2015, s. 118) by
mél kazdy pokyn obsahovat:

a) Nazev hry, autora, dobu vzniku
b) Pomuicky ke hrie, naroky na vybaveni (projektor, pocitac)
¢) Strucna, vystiznd, srozumitelnd a jednoznacna pravidla

d) Pedagogicky cil a podrobné instrukce pro ucitele
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e) Zpiisob hodnoceni vysledkit a priitbehu hry
f) Dalsi varianty a modifikace hry

g) Zvlastni poznamky

h) Nameéty na diskusi se studenty

Podobné F. Klippel (1982, s. 405-408) navrhla podobu metodickych listi pro
jazykové hry. Nejprve vyclenila kategorii Cil a obsah, do které spadaji dovednosti, které jsou
danou hrou procvicovany (napf. ¢teni) a jazyk, resp. jazykové cile (napt. hra na procviceni
gramatiky). Druhou kategorii byla Organizace, kterd sestavala z dalSich podkategorii:
jazykovéa uroven, pocet hracu (velikost skupiny), vymezeny c¢as, priprava (resp. co je nutné
si pro tuto hru pfipravit, napt. materidly Ci prestavba nabytku), pravidla, varianty a poznamky.
Pti tvorbé metodickych pokynt v praktické ¢asti prace jsme se inspirovali obéma navrhy.

Je doporucovano (napt. Nobilisova, 2014, Neuman, 2014), aby si kazdy ucitel vytvarel
zasobniky her, které rad pouziva a které vyhovuji jeho vyu€ovacimu stylu. V tomto ptipadé
jiz ptiprava na hodinu zabere mnohem mensi mnozstvi ¢asu a hru lze povazovat za ¢asovou

usporu.
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4 Sylabus

V nésledujici kapitole se budeme zabyvat sylabem, jeho rliznymi kritérii a typy.
Nasledn¢ budeme charakterizovat tzv. situacni sylabus. Diivodem zafazeni této kapitoly do
struktury této prace je vytvoreni situa¢niho sylabu pro zaky mladsiho skolniho véku s OMJ,
ktery se stal odrazovym mistkem pro tvorbu her v praktické ¢asti.

Pfi sestavovani kurza ¢i jazykovych ucebnic je dilezitym prvkem pravé vytvoreni
sylabu. Dictionary of Language Teaching & Applied Linguistics (Richards, Schmidt, 2010,
s. 585) jej vysvétluje takto: ,,a description of the contents of a course of instruction and the
order in which they are to be taught. Language-teaching syllabuses may be based on different
criteria. “* Pro piehled toho, co bude vyucovano, je jeho vytvotreni nezbytné.

Jak je uvedeno v citaci, existuje mnoho riznych typt sylabu, pticemz kazdy z nich je
zalozeny na jiném kritériu. Vyuka ciziho jazyka je postupny proces, proto jsou jednotlivé

Nunan (1988) ve své publikaci vyClenuje dva zékladni typy sylabu: sylabus
orientovany na produkt (product-oriented syllabus) a sylabus orientovany na proces (process-
oriented syllabus). Prvni jmenovany typ se zamétfuje na vystupni znalosti a dovednosti
studentll v kurzu, tzn. ztohoto typu sylabu zjistime, jaké budou mit studenti znalosti po
zvladnuti daného okruhu. Je sem fazen sylabus gramaticky®, situaéni a funk&né-pojmovy’.
Druhy jmenovany typ, tedy sylabus orientovany na proces, se zaméfuje a procesy vedouci
k jazykovym vystuptim. Pod tento typ sylabu je fazen tkolovy®, dovednostni’ a obsahovy!’

sylabus. (Nunan, 1988, s. 3—4, Iftikhar, 2011, s. 10-12)

6 Anglicky The Grammar Syllabus. Jde o nejb&Zngjsi typ sylabu. Zaci se systematicky uéi gramatické struktury
jednu po druhé, pfi¢emz tyto struktury na sebe navazuji. Postupné uceni struktur vede k osvojeni gramatického
systému. (Harmer, 2001; Iftikhar, 2011)
7 Anglicky The Functional-Notional Syllabus. Tento typ sylabu je zaloZeny na kategorii komunikaéni funkce,
tzn. Ze jednotlivé polozky funkéné-pojmového sylabu jsou napt.: zadost, nabidka, pozvani, souhlas a nesouhlas
atd. (Harmer, 2001; Wilkins 1976)
8 Anglicky The Task-Based Syllabus. Tento typ sylabu je postaven na komplexnich tkolech. Prvotnim cilem je
tedy splnit tyto ukoly, pficemz k osvojeni jazyka dochazi v prubéhu plnéni téchto uloh. (Harmer 2001; Iftikhar,
2011)
% Anglicky The Skill-Based Syllabus. Dovednostni sylabus si klade za cil naugit Zdky dovednostem, které jsou
pii uzivani jazyka uzite¢né. Spojuje jazykové kompetence s obecnymi typy chovani. Vznika tak specificky
sylabus, kam miZze patfit napt. poslech mluveného slova s cilem zachytit hlavni myslenku. (Iftikhar, 2011)
19 Anglicky The Content-Based Syllabus. Cilem tohoto sylabu je ziskat ur¢ité informace, déje se tak ale v jazyce,
ktery je pro studenty cizi a také se jej uci. (Iftikhar, 2011)
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4.1 Kritéria p¥i vytvaieni sylabu

V této podkapitole se pokusime nastinit kritéria, kterd jsou pii sestavovani sylabu
dilezita. Pii tvorbé sylabu pro ucely této prace jsme se jimi také fidili.

Pti vytvéfeni sylabu je nutné kazdou jednotlivou polozku podrobit uréitym kritériim
a nasledné¢ se rozhodnout, zda a kam ji zaradit. (Harmer, 2001, s. 295) V publikaci J. Harmera
(2001, s. 296) jsou uvedena nasledujici kritéria, ktera je tieba mit na zteteli: naucitelnost,
frekvence, pokryti a uzitecnost.

Kritérium naucitelnosti jsme jiz vySe zminili. Nékteré gramatické struktury jsou
jednodussi nez jiné, a tak je vhodné je zafazovat na zaCatku uceni se cizimu jazyku. Na
jednodussi struktury dale logicky navazuji struktury slozitéjsi. Kdybychom zvolili obraceny
postup, pravdépodobné bychom se ve vyuce setkali s netspéchem. (tamtéz) Jako ptiklad
uvadime vyucovani minulého Casu a kondiciondlu v Cestiné jako cizim jazyce. Tradi¢né
u¢ime zaky nejdiive minuly ¢as, na ktery potom navazujeme pii vyuce kondicionalu.
postup by nebyl prili§ funkéni.

Frekvence pouzivani daného slova ¢i konstrukce je také dulezitym kritériem. Studenty
tak budou moci vrealné komunikaci vyuzit spiSe nez ty okrajové. Naopak, pokrocilé
studenty, ktefi jiz zékladni jevy ovladaji velmi dobfe, mizeme seznamovat s témi
v komunikaci méné frekventovanymi. V dnesni dob¢ je v tomto pifipad¢ velkym pomocnikem
korpus, kde je mozné vyhledat frekventovanost slov. (tamtéz) Pfi vyucCovani cestiny jako
ciziho jazyka v Praze nebudeme zacate¢niky cilené a systematicky ucit prvky moravského
nafeci, kdezto pokrocilé studenty s typickymi prvky tohoto nafeci seznamit mizeme.

Nekteré jazykoveé prvky maji vetsi ,,pokryti nez jiné, tzn. je mozné je uzit ve vice
strukturdch a situacich a je tedy vyhodné&jsi je znat. (tamtéz) Mzeme uvést napt. slovo kolej,
které méa nckolik vyznam, a je tedy vyhodnéjsi si pamatovat toto slovo jako oznaceni pro
ubytovnu a kolejnici, nez obg tato slova.

Vyznamnym kritériem je také pouzitelnost dané konstrukce. Slova jako fabule, voda,
nebo maminka si zaCatecnici osvojuji velmi brzy, kdezto napt. tlacitko, Stéerk nebo bagr az
mnohem pozdéji. Je to z toho diivodu, ze prvni tfi jmenovand slova jsou v konverzaci velmi
uzitecnd, kdezto slovo bagr bézny student zacateénik pravdépodobné pouzit nepotiebuje.

(tamtéz)
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4.2 Situacni sylabus

Jesté pred tim, nez jsme se zacali vénovat praktické ¢asti této prace, jsme vypracovali
situacni sylabus pro zdky s OMJ mladsiho Skolniho véku, ktery se stal napomocnym pfi
konzultacich s lektorkou, vybéru a samotné adaptaci her.

V Longman Dictionary of Language Teaching & Applied Linguistics (Richards,
Schmidt, 2010, s. 531) uvad¢ji autoti definici situani metody: ,, (in language teaching) a term
sometimes used to refer to a teaching programme or method in which the election,
organization, and presentation of language items is based on situations. “ Situacni sylabus je
tedy vytvaren pro tuto konkrétni metodu a vychazi ze skuteCnych zivotnich situaci, ve kterych
se mohou studenti ocitnout. Nejde tedy primarné o uspoiadani posloupnosti gramatiky, nybrz
0 uspotadani situaci, napt. V bance, V restauraci atp. (Harmer, 2001, s. 298) Usporadani
vyuky zalozené na tomto typu sylabu se ndm zda velmi funkéni, av§ak ma 1 sva uskali.

Situaéni sylabus je pro Zaky motivujici, protoze jim predklada jazyk v ,,pouZzitelné*
formé, tzn. Zaci vidi, jaké konstrukce mohou v dané situaci pouzit. V disledku toho velmi
dobfe rozvijeji své komunika¢ni kompetence. Mezi jeho nevyhody vsak patii napt. nemoznost
do n¢j zahrnout vSechny Zzivotni situace, zaroven miizeme urcit jen pravdépodobné scénafe,
které mohou v dané situaci nastat. Nikdy nemiizeme pojmout vSechny moZznosti. Dalsi
nespornou nevyhodou tohoto typu sylabu je, Ze gramatické jevy nejsou probirdny
systematicky. (Wilkins, 1976; Harmer, 2001; Iftikhar, 2011)

Vytvoftit situacni sylabus pro vSechny studenty daného ciziho jazyka je dle naSeho
nazoru nemozné. Ne vSichni studenti se totiz dostdvaji do totoznych situaci a potiebuji stejné
konstrukce. Na zéklad¢ situa¢niho sylabu by se podle nds obecnd ucebnice vytvaiela téZce.
Pro specifickou skupinu studentd to vSak mozné je, jak uvadi Harmer, napt. pro studenty,

ktefi se pohybuji v oblasti byznysu (2001, s. 298).

4.3 Situacni sylabus pro Zaky mladSiho Skolniho véku s OMJ

Pokusili jsme se tedy vytvofit situacni sylabus pro zadky mladSiho Skolniho véku na
trovni Al v Ceské republice. Kazda situace je popsana z hlediska komunikaéniho cile,
nasledné je pak predstavena gramatika, kterou je v této situaci na Urovni Al potieba znat
aktivné a pouze ve frazich. Situacni sylabus rezignuje na posloupnost gramatiky ve vyuce,
pouze informuje o gramatickych jevech pouzitych v dané situaci. Nekteré gramémy jsou tak
Casto uzivané, ze je jich tfeba ve vSech komunikacnich situacich, v tomto piipadé jsou
uvedeny pouze v prvni situaci, jejich znalost se vSak predpoklada ve vSech ostatnich situacich

(napt. konjugace verba byr). V situa¢nim sylabu jsou rozepsany morfologické kategorie.
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Jako zakladni situace pro zéky tohoto veku jsme urcili: Seznameni, Ve Skole, Ve tiide,
Doma, Na krouzku, V jideln&, U lékate, V obchodé, S kamarady, Ve méstg.!!
Situaci €. 1, tedy Seznameni, uvadime v této ¢asti prace jako ptiklad. Ostatni situace je

mozné nalézt nize (Ptiloha €. 1).

1 Inspiraci nam byly sylaby kurzti organizace META, které jsou k nalezeni zde: Anon.: Témata na zacatek

[online]. [cit. 18. 11. 2018] Dostupné z: https://www.inkluzivniskola.cz/temata-na-zacatek.
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SEZNAMENI

Co by dité mélo v komunikacni situaci zvladnout?

Pozdravit a rozloudit se.

RozliSovat tykani a vykani.

Uvést informace o své osob¢: jméno, veék, datum narozeni, adresa, narodnost, zeme¢

puvodu, telefonni Cislo.

Uvést informace o blizkych rodinnych pfislusnicich.

Umét poprosit, podékovat a omluvit se.

Gramatika, kterou se Zak uci ovladat aktivné:

Osobni z4jmena Ty jsi Hana?
Demonstrativum to To je Martin.
Verbum byt'? ve viech osobach Jsem Hank.
Negace verba byt ve viech osobach Nejsem Anicka.
Zékladni ¢islovky Je mi 8 let.
Pfivlastiiovaci zajmena v nominativu To je moje maminka.

Minuly ¢as Narodil jsem se 1. 3. 2010.

2. pozice si a se Narodil jsem se 1. 3. 2010.

Bydlim v Praze.

Konjugace verb bydlet a jmenovat se

Gramatika, se kterou se Zak setka ve frazich:

Genitiv nazvu statu s pfedlozkou z Jsem z Kanady.
Vokativ Klaro!
Lokal mésta s predlozkou v a na Bydlim v Praze/na Praze 6.

Fraze prosim, dékuju, promini(te) Promin, jak se jmenujes?

Radové &islovky v genitivu Narodil jsem se 1. 3. 2010.

Je mi 8 let.

Dativ osobnich z4jmen

Tabulka 2. Situacni sylabus — Seznameni.

12 Verba jsou vzdy v indikativu v ¢inném rodé, pokud neni fe¢eno jinak. Do této kategorie jsou také zahrnuty
vSechny osoby a obé¢ ¢isla.
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4.4 Shrnuti

V teoretické Casti jsme popsali pfedevsim kognitivni a jazykovy vyvoj ditéte mladSiho
Skolniho véku. Vyvojové charakteristiky déti urcuji rdz samotné vyuky a parametry her.
Napft. arovenn zptsobu zapamatovani informaci zaky definuji uciteli urCité moznosti, jak se
s zaky ucit a pomoci jim zapamatovat si nové informace. Vedle rozvoje paméti se rozviji také
pozornost, ktera je jednim zurcujicich faktorti ptfi planovani vyuky, a obecné jazykové
schopnosti. Déle se vyviji také zrakové a sluchové vnimani, kam tfadime i rozvoj fonemického
védomi. Vedle téchto slozek se rozviji predev§im mysleni. Tento vyvojovy posun je pro zaka
a hrani si v Zivoté ¢lovéka. Zak mladsiho $kolniho véku si stale rad hraje, tato ¢innost je viak
siln¢€ ovlivnéna skolni dochazkou, a neni tedy celodenni naplni zivota ditéte. V tomto obdobi
se odlisuji oblibené hry u obou pohlavi. Dilezitost a obliba vSak roste pfedev§im u her
s pravidly, déti také rady hraji hry, které jim jsou dospélymi ukézany. Didaktické hry, tedy
hry s ur€itym pedagogickym zacilenim, oba tyto parametry spliiuji, a tak se jevi jako vhodna
vyukova metoda v hodindch zakti mladsiho Skolniho v€ku. Tyto hry jsou obsahem praktické

¢asti této prace, pricemz podkladem pro jejich tvorbu byl situacni sylabus.
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PRAKTICKA CAST
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5 Didaktické hry pro vyuku Cestiny jako ciziho jazyka

5.1 (il a charakteristika praktické casti

Cilem praktické ¢asti diplomové prace bylo vytvofit soubor didaktickych her uréenych
pro vyuku Ceského jazyka zakti mladsiho Skolniho véku s OMIJ. Tyto hry jsou adaptacemi jiz
existujicich her navrzenych pro anglicky a némecky jazyk a také pro vyuku ceského jazyka
a matematiky pro rodilé mluv¢i. V praktické ¢asti jsme se zaméfili na navrh her
procvicujicich vyslovnost, slovni zasobu a gramatické jevy. Tyto hry byly pretestovany
a upraveny na zaklad¢ vysledku pretestace.

V praktické casti nejprve piedstavujeme metodicky postup, ktery jsme pii vytvaieni
her zvolili, dale charakterizujeme zdroje, ze kterych jsme hry Cerpali a nasledné adaptovali
pro vyuku ceStiny jako ciziho jazyka. Dale uvadime samotné metodické pokyny
k jednotlivym hram, za nimiZ je zafazena zpétnd vazba, kterou poskytly lektorky kurzu, na

némz byly hry pretestovany.

5.2  Metodicky postup vytviieni her

V této podkapitole uvadime informace o tom, kde byly hry pretestovany. Je popsan
postup, jakym byly vybirany a vytvareny. Poskytneme také charakteristiku jednotlivych
kategorii her a stru¢nou informaci o zpétné vazb¢ pretestace, jejiz podrobnéjsi popis je nize
v textu. Dale predkladame informace o zécich, ktefi se na pretestaci her podileli, konkrétné
o jejich véku a jazykové vybavenosti. V posledni ¢asti uvadime jevy, které by mohly byt
v této praci povazovany za problematické, a vysvétlujeme je.

Navrzené hry byly pretestovany ve vékoveé odpovidajici skupin€ zakli ve spolupraci
s Centrem Czech In Poradny pro integraci. Pretestace prob¢hla v mésicich kvétnu a Cervnu
roku 2018. Na pretestaci se podilelo celkem 5 lektorek.

Pti vybéru her jsme se fidili nejen jejich vhodnosti pro vyuku ceStiny jako ciziho
jazyka, ale museli jsme také dbat na to, aby byly rlznorodé a aby bylo mozné je pouzit
v ramci tématu a gramatiky, které byly ve vyuce testovaci skupiny probirany.

Prvnim krokem pifi tvorbé her byl vybér zdrojovych publikaci. Vyznamnym
parametrem pii vybéru byla nejen kvalita her obsazenych v téchto sbornicich, ale také kvalita
zpracovani metodického pokynu a recenze na tuto publikaci. Zdroji adaptovanych her se
zamé&rn¢ staly sborniky her s riznym zaméfenim, tedy nejen pro vyuku ciziho jazyka, ale i1 pro
vyuku rodného jazyka a matematiky. Dtivodem byla pestrost her, které jsme chtéli

prosttednictvim tohoto vybéru dosdhnout.
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Druhym krokem byl vybér her, které by mohly byt adaptovany. Jiz pii tomto vybéru
byly hry rozdéleny do tii kategorii: hry zaméfené na vyslovnost, lexikum a gramatiku. Vybér
her byl podfizen parametrim cilové skupiny, ktera byla urcena k pretestaci her.

Tteti krok spocival ve vybéru konkrétnich her vhodnych pro vyuku v dané lekci (tedy
s ohledem na situaci — viz situacni sylabus — a probiranou latku) a nésledné adaptaci her.
Samotna adaptace her probihala v uzké spolupraci s lektorkou kurzu. Pied kazdou lekci
lektorka kurzu poskytla informace o tom, jaké ucivo chce probirat, v pfipad¢ potieby jsme ji
s planem pomohli. Vychézeli jsme ptitom ze situa¢niho sylabu. Na zdklad¢ téchto poznatkt
byly vybrany hry vhodné k adaptaci a nasledné byly i adaptovany, tzn. pietvofeny pro potieby
cestiny jako ciziho jazyka a vyuky konkrétniho uciva (tzn. vyslovnost, lexikum, ¢i gramatika).

Hry, které jsme adaptovali na hry zamétené na vyslovnost, byly piivodné z vétsi Casti
zamétené na jinou oblast jazykové vyuky, napt. lexikum. Nasim cilem bylo vytvofit hry, ve
kterych si zaci s OMJ budou moci procvicovat rizné vyslovnostni jevy, které¢ jim tradicné
délaji problémy. Snazili jsme se hledat hry, kde bychom mohli propojit zvukovou podobu
slova s jeho psanou podobou. Neplati to vSak pro uplné vSechny hry. Zaroven jsme do mnoha
her zakomponovali poslech, ¢i ¢teni a naslednou produkci slov Zaky, u vétSiny her tedy nejde
jen o prosté opakovani slov po uciteli (zakomponované do hry). Mnoho her je zalozeno na
odlisovani slov, které se od sebe lisi pouze jednou hlaskou, ¢i kvantitou. Procvi¢ovani této
schopnosti povazujeme za potiebné, protoze v piipade Spatné vyslovnosti, ¢i naopak chybném
porozuméni, mize v komunikaci dojit k fatdlnim nedorozuménim. Hry se také zamétuji na
vice vyslovnostnich jevll zaroven, nikoli pouze na jeden.

Hry zamétené na rozvoj slovni zasoby jsou rozmanitéjsi co do dovednosti 1 charakteru.
Snazili jsme se hledat, popt. adaptovat hry tak, aby Zaci méli moZnost slova slySet i je
produkovat, popf. vidét ¢i vytvofit jejich obrazovou produkci. Pravé prace s obrazky je podle
nas vhodnym postupem pii osvojovani lexika, proto s nimi také velké mnoZstvi naSich her
pracuje. Oblibenou aktivitou dé€ti je 1 pantomima, proto jsme hledali 1 typy her, ve kterych je
vyuzivana. Obecné jsme se v hrach snazili pracovat s fantazii déti, zapojit do nich pohyb,
manipulaci i kresleni. Hry se vZdy zaméfuji na jednu lexikalni oblast, a tak maji déti moZnost
osvojit si slovni zasobu v kontextu jednoho tématu.

Osvojovani gramatickych struktur, ackoli neuvédomované ¢i minimalné teoreticky
podloZené, zalozené na praktickém uzivani jazyka a opakovani, je pro Zaky dle naSeho nazoru

vvvvvv

zaky neustale bavily, a ti aby si tak snadnéji tyto struktury osvojovali. VétSinu her
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zamé&fenych na gramatiku v této praci je mozné charakterizovat jako produktivni s pisemnym
podkladem. Tzn. ze Zaci slovné produkuji spravné gramatické konstrukce ¢i celé véty, a to na
zéklad¢ pisemného podkladu na hracim pléanu, kde jsou uvedeny zakladni formy slov (napf.
infinitivy). Charakter her je, jak jiz bylo feCeno, rtizny, hry v tomto souboru jsou pohybovg,
manipulacni, malovaci, poslechové ¢i psaci.

Hry byly tedy vytvafeny na miru danému jazykovému kurzu, aktudlné probiranym
tématim a gramatice, kterou Zzaci v kurzu probirali. Pro kazdou lekci byly vytvofeny
minimalné ti1 hry, z kazdé kategorie jedna (tj. vyslovnost, lexikum, gramatika). Pocet her
uréenych pro jednu vyukovou jednotku byl v n€kterych ptipadech vyssi, a to v zavislosti na
narocnosti her z ¢asového i vyukového hlediska. A naopak, v pfipadé, ze se hra nestihla
otestovat, byla pfevedena do nésledujici lekce.

Lektorka kurzu se pfi zaddvani a v pribchu her fidila metodickymi pokyny, které
poskytovaly informace o prib&hu her, jejich cilech a pomtickach. Méla v§ak moznost kdykoli
hru pozménit, pokud se ji to zdadlo vhodné ¢i potiebné. Béhem pribéhu hry lektorka zaky
1 samotnou hru pozorovala, aby ji mohla nasledné vyhodnotit. Spolecné se samotnymi hrami
byly totiz lektorce kurzu piedany i formuléfe zpétné vazby (Ptiloha €. 2), které po hodiné
vyplnila a zaslala autorce prace zpét. Kazdy jednotlivy formulédi jsme vyhodnotili. Pokud
obsahoval vécné ptipominky k pribéhu her, pfipadné i doporuceni na zmény, vzali jsme je
v uvahu a zafadili je do metodického pokynu. Stejné tak jsme do néj zafadili 1 dalsi
informace, které jsme z formulare ziskali. Vice o zpétné vazbé viz podkapitolu 5.5.

Adaptované hry byly navrzeny tak, aby umoZznovaly zapojeni pro Zaky v ramci rozpéti
mlad$iho Skolniho véku s ohledem na jejich rozdilné dovednosti v oblasti Cteni a psani.
Piipadné byly vytvafeny varianty hry poskytujici uciteli moznost vybrat skupinovou praci, pfi

cvwr

odli$nou variantu hry pro Zéka s niz§imi schopnostmi.

5.2.1 Vék zéka

Skupina, na zadklad¢ jejichz parametrli byly hry vytvareny a ktera nasledné slouZzila
k pretestaci adaptovanych her, ¢itala 5 zakth mladsiho Skolniho véku s OMIJ. Konkrétn¢ se
jednalo o 2 zaky a 3 zakyné. VEk zaka se pohyboval v rozmezi 6 az 10 let, tzn. ze jeden Clen

skupiny se teprve ucil ¢ist a psat.
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5.2.2 Jazykova vybavenost

Skupina zakti byla heterogenni sohledem na pfisluSnost k ne/slovanskému
matefskému jazyku. Matetfskym jazykem 2 z4ka byla vietnamstina. Pro dalsi 3 zakyné byla
matefskym jazykem rustina. Podobnost obou jazykl byla pro zakyné znacnou vyhodou,
odliSnost pro vietnamské zaky naopak velkou nevyhodou. Dle lektorky byli vzhledem
znaéné demotivovani.

Lekce cestiny v této skupiné mély pevnou zdkladni strukturu. Na zacatku vzdy
probéhlo opakovani latky probrané minulou hodinu. Néasledovalo sezndmeni se s novou

ucebni latkou, na které pak navazalo jeji procvicovani ve forme her.

5.2.3 Problematické jevy

Tato podkapitola obsahuje piehled jevi, které by se pii kritickém pohledu na tuto praci
mohly jevit jako problematické, at’ uz z jakéhokoli diivodu. Po popisu téchto jevil je nasledné
vysvétleno, pro¢ byl zvolen dany postup.

Problematické muzou byt jednak rozdilny vék zakl, odliSnost matetskych jazyki
1 velikost, respektive malost této skupiny. Pouze vyjimecné nalezneme tfidu zaka, kteti jsou si
v téchto ohledech podobni, a zaroven je jich idedlni pocet. Charakter skupiny tedy odpovida
realité jazykovych tiid.

Cilem prace nebylo, a ani nemohlo byt, méfeni efektivity her. Z tohoto diivodu byly
hry testovany pouze na jedné skupiné zaki. Chtéli jsme se dozvédét, zda hry funguji, a toto
zjiSténi bylo mozné ziskat na zéklad¢ informaci z hodiny jedné testovaci skupiny.

Stejn¢ tak by mohlo byt za problematické povazovano 1 to, Ze nebyly dotazovany
samotné déti. Divodem je opét cil této prace. Pfi pfipadném dotazovani samotnych Zaka
bychom vzhledem k jejich véku pravdépodobné nezjistili hodnotné informace o konkrétni hte,

nybrz pouze to, zda se jim hra libila, ¢i nikoli.

5.3 Zdroje adaptovanych her

Tato podkapitola informuje o publikacich a webové strance, které se staly zdroji her,
jez byly nasledné¢ adaptovany. Uvadime jejich stru¢nou charakteristiku a nasledné 1 to, které
konkrétni hry byly adaptovany a jaky nazev tyto adaptace nesou. Informujeme také o postupu

pfi vybéru her ze sbornik a praci s nimi.
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Publikace Amy Buttner: 100 aktivit, her a ucebnich strategii ve vyuce cizich jazykii*>
neni zaméfena na vyuku konkrétniho jazyka, ale poskytuje didaktické hry, které je mozné
vyuzit pfi vyuce ruznych cizich jazykl. Jak jiz napovida nazev knihy, obsahuje také rtizna
doporuceni a strategie ve vyuce cizich jazyki. VEk cilové skupiny neni specifikovan.

Nejvyznamnéj§im zdrojem her se pro nasi praci stala publikace Jany Hanspachové
a Zuzany Randové: Anglictina pind her : pro déti predskolniho a mladsiho Skolniho véku'*.
Jak znazvu vyplyva, hry odpovidaji cilové skupin€ nasi prace. Publikace se zamétuje na
vyuku angli¢tiny a poskytuje vzdy 2 verze hry, jednu pro vyuku ve Skolni tfid¢, jednu pro
individudlni vyuku doma. Kazdy popis hry obsahuje informace o minimalnim vhodném véku
zak a také o idedlnim poctu zakl ve skuping. Existuje také némecka verze této knihy.

Zdrojem velkého poctu didaktickych her v této praci se stala 1 publikace Petra
Hladika: 111 her pro atraktivni vyuku anglictiny'®, kterd ma stejné jako ptedchozi kniha
i némeckou verzi a také verzi pro vyuku riznych jazykt. Vek cilové skupiny této knihy neni
specifikovan. Hry jsou rozdéleny podle cile do nékolika oblasti. Kazdy popis hry obsahuje
informaci o pfiblizném case trvani, jazykové urovni zakl, idedlnim poctu zéka, cili,
pomuckach. Dale zde nalezneme popis hry, pfipadn€ rizné varianty hry ¢i ptiklad a ptilohy
potiebné k dané hre.

Publikace od Williama Rowlanda Lee: Language Teaching Games and Contests'S byla
také velmi cennym zdrojem aktivit. Jako jedind publikace z naseho vyctu je starSiho data,
vydana byla roku 1965. Kniha je ur€ena pro vyuku cizich jazyki a je rozdélena do kapitol
podle zaméfeni her. Je urCena pro vSechny v€kové skupiny i Grovné. Tyto parametry jsou
vzdy soucasti metodického popisu dané hry spoleéné s velikosti skupiny, cilem hry
a konkrétnim popisem, pifipadné ndzornym obrazkem. Je uvedeno, Ze hry jsou vhodné
predevsim k vyuce ve vétSich skupindch zaku.

Odlisného charakteru je publikace Jany Pavlové a Simony PiSlové: Barevnd cestina
pro druhdky'’. Jde o pomticku pii vyuce &estiny u rodilych mluvéich. Je soudésti série pro
1.az 5. tfidu. Kniha obsahuje velké mnozstvi obrazkl, kiizovek a dopliovacek, které

umoziuji procvicit u¢ivo dané osnovami konkrétniho ro¢niku.

B BUTTNER, A.: 100 aktivit, her a uéebnich strategii ve vyuce cizich jazykii. Brno, Edika 2013.

4 HANSPACHOVA, J. - RANDOVA, Z.: Anglictina plnd her : pro déti predskolniho a mladsiho $kolniho véku.
Praha, Portal 2010.

'S HLADIK, P.: 111 her pro atraktivni vyuku anglictiny. Praha, Grada Publishing 2013.

16 LEE, W. R.: Language Teaching Games and Contests. Oxford, Oxford University Press 1993.

7 PAVLOVA, J. - PISLOVA, S.: Barevnd cestina pro druhdky. Praha, SPN 2000.

48



Didakticky materidl Sarky Pé&chouckové: Hry v matematice 1. stupné'® se oproti
ostatnim publikacim, jak jiz nazev napovidd, nevénuje vyuce jazyka, nybrZz matematiky.
Tento material byl vytvofen vramci programu Dalsiho vzdélavani pro pracovniky Skol
v Plzeniském kraji. Obsahuje nejen hry z riiznych, pfedevsim cizojazyénych zdroju, ale také
pouceni o vyznamu, tfidéni a pouziti didaktickych her ve vyuce.

Pti vyuce némeckého jazyka na zékladni a stiedni Skole muze uciteli pomoci kniha
Colette Samsonové: 333 ndpadii pro némcinu'®. Tato publikace je ¢lenéna do kapitol podle
témat. Metodicky popis kazdé hry obsahuje pouze popis prubehu hry. V pravém okraji pak
nalezneme poznamky k tomu, jakd kompetence je v dané hie procvicovana (napf. pisemny
projev).

Posledni publikaci, ze které jsme pfii piipravé her Cerpali, je kniha Five-Minute
Activities®®, jejimiz autory jsou Penny Ur a Andrew Wright. Obsahuje pies 130 kratkych
aktivit, které je mozné vyuzit pii vyuce ciziho jazyka. Aktivity jsou fazeny abecedné a mohou
mit rizné funkce (napf. procvicovani vyucovaného jazyka, poznavani spoluzdki, plynuly
pfechod mezi aktivitami atd.). Kazdy popis hry obsahuje jeji cil, pribéh aktivity, poznamky
a pripadn¢ obrazky.

Poslednim zdrojem se nam stala webova stranka www.education.com, ktera poskytuje
metodickou 1 materialni podporu pro ucitele z celého svéta. Nalezneme zde rtizné pracovni
listy, metodické pokyny k hram, cvi¢eni, navody manudlnich aktivit a mnoho jiného, a to
nejen pro vyuku ¢teni nebo psani, ale 1 matematiky a humanitnich a ptirodnich véd.

Nasledujici tabulka predstavuje, z jakych zdrojt byly hry adaptovany, jaky nadzev mély
ptvodni hry a jaky ndmi adaptované hry. Cilem této tabulky je propojit piivodni a adaptované

hry, aby byly 1épe dohledatelné.

18 PECHOUCKOVA, S.: Hry v matematice 1. stupné. Plzen, Pedagogicka fakulta ZCU 2013.
19 SAMSONOVA, C.: 333 ndpadii pro némcinu. Praha, Portal 1997.
20 UR, P. - WRIGHT, A.: Five-Minute Activities. Cambridge, Cambridge University Press 2008.
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ZDROJ PUVODNI HRY ADAPTOVANE HRY
Buttner, A.: 100 aktivit, her a Piskvorky Piskvorky
ucebnich strategii ve vyuce
cizich jazykﬁ21 Lodé¢ Namorni bitva
Kvarteto Vyslovnostni kvarteto
Stolni kuzelky Stolni kuzelky
Kaligramy — pismenkové ‘
Kaligramy
obrazky
Nejlepsi pamét’ Nejlepsi pamét’
Hangpachova, J. — Randova, Z.: Zoo Zameéna

Anglictina plna her : pro déti
predskolniho a mladsiho

Skolniho véku??

Zatizeni bytu

Zatizeni bytu

Obrazkovy emental +

Hledej rozdily

Obrazkovy emental

Obrazkové loto

Domeckové loto

Slovickova louka

Béhaci kviz

Nebe — peklo — r3j

Nebe, peklo, raj

Obrazky na dlani

Obrazky na dlani

Triada

Skokani

Kresleni do miizky

Kresleni do miizky

Hladik, P.: 111 her pro atraktivni
vyuku angli¢tiny?®

Namaluj vétu

Namaluj vétu

Rekni, namaluj, ukaz!

Namaluj, ukaz, fekni!

Kdy se to stalo? Muj den
Protiklady Skladanka
Slovesny kruh Slovesny kruh

Namaluj vétu

Namaluj vétu

Lee, W. R.: Language Teaching

Stepping-stones

Kameny v fece

2 BUTTNER, A.: 100 aktivit, her a ucebnich strategii ve vyuce cizich jazykii. Brno, Edika 2013.

2 HANSPACHOVA, I. - RANDOVA, Z.: Anglictina plnd her : pro déti piedskolniho a mladsiho skolniho véku.

Praha, Portal 2010.

B HLADIK, P.: 111 her pro atraktivni vyuku anglictiny. Praha, Grada Publishing 2013.
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Games and Contests>* Scrabble Scrabble
Pictures and sounds Obrazky a zvuky
Snakes and ladders Hadi a zebtiky
. Bez nazvu Sova
Pavlova, J. — Pislova, S.:
‘ Bez nazvu Pytle
Barevna &estina pro druhaky?’
Bez nadzvu Kocka
Péchouckova, S.: Hry Otesanek Otesanek
v matematice 1. stupn&®® Hra s obrazky Trojthelniky
Samsonova, C.: 333 napadt pro Schnipp Schnapp Parovacka
néméinu?’ Recept Recept na babovku
Ur, P. — Wright, A.: Five-Minute ‘ ,
o Unusual view Uhel pohledu
Activities®®
www.education.com Bump! BUM!

Tabulka 3: Prehled zdrojit adaptovanych her a porovnani nazvii pitvodnich a adaptovanych

her.

2 LEE, W. R.: Language Teaching Games and Contests. Oxford, Oxford University Press 1993.

2 PAVLOVA, J. - PISLOVA, S.: Barevnd ceitina pro druhdky. Praha, SPN 2000.

20 PECHOUCKOVA, S.: Hry v matematice 1. stupné. Plzei, Pedagogicka fakulta ZCU 2013.
27 SAMSONOVA, C.: 333 ndpadii pro némcinu. Praha, Portal 1997.
2 UR, P. — WRIGHT, A.: Five-Minute Activities. Cambridge, Cambridge University Press 2008.
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5.4 Metodické pokyny k jednotlivym hram

V nasledujici kapitole uvadime findlni podobu metodickych pokynt k jednotlivym
hram. Tyto hry jiz byly pretestovany a v piipad¢é potieby upraveny do verze, kterd je zde
predkladéana.

5.4.1 Hry zaméiené na vyslovnost

5.4.1.1 Kameny v fece

KAMENY V RECE
. , Zak dokaze rozliSovat eské hlasky a v jazykové produkci
VZDELAVACI CIL ‘
tuto znalost aplikovat.
CILOVA SKUPINA Mladsi kolni vek
— - [Lrska] [1yska] [11SkA
JAZYKOVA UROVEN Al-A2 o] [peak] [FRAR
ROK_| [KROK
VYUKOVA FAZE Uvodni aktivita lekce
i i — noli& $o29 7] [STT
POMUCKY Listy A4 — policka ve hie -
- . KosA | |KOzZA
DOBA TRVANI 5 minut
. T SEK
PODMINKY Dovednost ¢teni (70 ] o

POPIS PRUBEHU HRY

Ucitel ve tfidé vytvoifi z hlediska bezpecnosti vhodny prostor pro konani aktivity.
Barevnymi papiry naznaéi START a CIL. Tyto dva body tvoii bichy feky, pri¢emz Zaci
se musi dostat z jednoho bfehu na druhy. Mezi znatky START a CIL uéitel rozlozi
v parech papiry, na nichZ jsou napsany dvojice vyslovnostnich pari slov. Kazdy par
predstavuje dvojici kament, na nichz jsou napsdna dvé slova, ktera jsou si vyslovnostné
podobna. Zaci se postavi do fady na START. Musi se jednotlivé dostat pies feku, a to
tak, Ze skoci na slovo, které ucitel precetl, a nasledné jej zopakuji. Tj. ucitel postupné
vyslovuje vzdy jedno zparovych slov. Zak se premistuje na slovo, které odpovida
ucitelove vyslovnosti. Pokud se zZak splete, tedy skoci na Spatny kamen, ucitel ho na to
upozorni a ulozi mu ukol (napft. 5 diepii na 1 noze). Hra kon¢i, kdyz jsou vSichni zaci na

druhém biehu. Poté si spolecné s ucitelem zopakuji vyslovnostni rozdily vSech dvojic.

2 Viz piflohu 3, ktera obsahuje listy i navrh jejich rozlozeni.
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Vyslovnostni pary:

PYCHA PICHA

SEK SEK

CEP CEP
KOSA KOZA
MYSKA MISKA

ZIT SIT
VYBIT VYPIT

ROH HROCH

ROK KROK

MRAK DRAK PRAK
LISKA LISKA LYSKA LISKA
VARIANTY

Hru lze rozsitit o dalsi dvojice (trojice, Ctvetice) slov, popiipade ji zaméfit na konkrétni
jev. Modifikace hry muze spocivat i v osobé, kterd cte slova, na ktera se ma zak
premistit. U prvniho Zéka Cte tato slova ucitel, u dalSich zaka c¢te slova ten zak, ktery se
pti predchozim ¢teni dostal do cile.
PROBLEMATICKE JEVY

Hry zaméfené na vyslovnost neni vhodné hrat ptili§ dlouho. V tomto ptipad¢ je dilezité,
aby ucitel vyslovoval slova spravné a ztetelné¢. KdyZz bude hra pfili§ dlouha, mluvidla
lektora 1 zakd se unavi, a zakiim se tak porozumeéni jesté ztizi. Hra v disledku ztizeni
porozuméni pak ztrati smysl.

Aktivita je pohybového charakteru, a tak je dulezité byt neustdle pozorny z hlediska

bezpeénosti. Zaci by mohli uklouznout a zranit se.
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5.4.1.2 Sova

SOVA
VZDELAVACI CiL 74k zna pravidla vyslovnosti a psani i a y po hlaskach d, ¢, n
a umi je aplikovat.
CILOVA SKUPINA Mladsi kolni vek
JAZYKOVA UROVEN Al-A2
VYUKOVA FAZE Uvodni aktivita lekce
POMUCKY Pracovni list*°, pastelky
DOBA TRVANI 10 minut
PODMINKY Dovednost ¢teni a psani

POPIS PRUBEHU HRY
Utitel diktuje slova. Zaci je najdou na obrazku, doplni i/y a vybarvi podle navodu

v pracovnim listu.

Slova ¢teme v tomto pofadi: vodnik, dité, sudy, tym, slovnik, nyni, dudy, sny, tyden,

dym, konik, nylon, typ, hadi, nikdo, dychat, tihle, stin, tygr, ¢eStina, ¢erveny, divadlo,
tady, tisk, tiha, tym, déti.
VARIANTY
Je mozné se v této aktivité¢ zaméfit na jiné jevy, napt. rozdil mezi 4 a ch, § a ¢. Z divodu
Sirokého vyuziti této aktivity prikladdme obrazek sovy bez slov (viz ptilohu 4).
PROBLEMATICKE JEVY
Je tfeba, aby Zaci dobie znali pravidlo mékceni souhldsek, a v prib&hu hry by toto

pravidlo mélo byt zdiraziiovano. Pro cizince miize byt rozliSovani téchto hlasek obtizné.

30 Viz piilohu 4.
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5.4.1.3 Obrazky a zvuky

OBRAZKY A ZVUKY

. . L, 74k dokaze rozligit slova, ktera jsou si vyslovnostné
VZDELAVACI CIL

podobna.
CILOVA SKUPINA Mladsi §kolni vk
JAZYKOVA UROVEN A1-A2 e
VYUKOVA FAZE Uvodni aktivita lekce )
POMUCKY Tabule, magnety, obrazky®!
DOBA TRVANi 10 minut 7

PODMINKY -
POPIS PRUBEHU HRY
Zaci jsou rozdéleni do dvou tymi. Jesté pred samotnou aktivitou s uéitelem proberou
vSechny obrazky, aby je uméli pojmenovat. Poté ucitel pripevni na tabuli vzdy dva
obrazky, jejichz pojmenovani jsou si velmi podobnd, tzn. li$i se jednou hlaskou, popf.
skupinou hlasek. Jeden z nich pak ucitel pojmenuje. Jeden hra¢ z kazdého tymu ukaze na
obrazek, ktery byl pojmenovan, a jeho ndzev zopakuje. Pokud zak ukézal spravné, ziska

jeho tym bod. Vyhrava tym s nejvétsim poctem bodu.

Obrazky:

kost — most krava — trava

pctka — PETka koza — kosa

papir — tapir hadr — habr

hlina — hliva moucnik — ru¢nik

modry (namaluje se obrazec modrou fixou na tabuli) — moudry
VARIANTY
Je mozZné se zaméfit na vice vyslovnostnich jevii najednou, nebo pouze na jeden.
PROBLEMATICKE JEVY
Je tieba vSak vybirat slova tak, aby bylo mozné z jejich ztvarnéni lehce pochopit vyznam.
Ptedejde se tak zdlouhavému a slozitému vysvétlovani. Nedoporucujeme tedy vybirat

slova pfili§ abstraktni.

31'Viz piilohu 5.
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54.14 Pytle
PYTLE

. . ., 74k dokaze na zaklade poslechu rozlisit kratké a dlouhé
VZDELAVACI CIL

samohlasky.
CILOVA SKUPINA Mladsi §kolni vék
JAZYKOVA UROVEN A1-A2 M i
VYUKOVA FAZE Uvodni aktivita lekce - 7_ j“-.{{;—‘ :a ;
POMUCKY Pracovni list*, tabule, fixy | |
DOBA TRVANI 5-10 minut
PODMINKY Dovednost ¢teni a psani S

POPIS PRUBEHU HRY
Kazdy Zak dostane pracovni list. U¢itel ¢te zakim tfislabicna slova, ti je podle umisténi
délky zapisuji do pytla (. = kratkd samohlaska, / = dlouhd samohlaska). Po aktivité ptijde

spole¢na kontrola, kdy zaci diktuji sva slova z pytll a zaroven je pisi na tabuli.

Navrhy slov:
/.. . oo/
vysivka nastroje nabidka zajicek cerveny zahradnik
vyrobek ptiroda pohadka jablicko Syrovy vodopad
listecek valecek Pavlina kotatko tulipan posledni
darecek pismeno utikat ctyrlistek petrkli¢ jehlici
snidané jizdenka raminko konic¢ek trpaslik krokodyl
VARIANTY

Ugitel napiSe slovo, které k4, na tabuli bez diakritiky. Zaci se pak mohou soustiedit

pouze na délku ve slové. Slovo pak opisi z tabule do spravného pytle a napiSou si k nému

délku. Jde o jednodussi variantu. Aktivitu 1ze pouZit na procviceni jakychkoli jevi.
PROBLEMATICKE JEVY

Pro nékteré zaky mlZe byt rozliSovani délek problematictéjsi neZ u jinych, je tfeba si na to

davat pozor. Zaroven je potieba zZakiim dobte vysvétlit znaky, které jsou v této hie pouzity

pro rozliSeni kratkych a dlouhych samohlasek (., /), aby neud¢lali chybu jen proto, ze

nepochopili zadani.

32 Viz pfilohu 6.
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5.4.1.5 Vyslovnostni kvarteto

VYSLOVNOSTNI KVARTETO

Zak zna Geska pravidla vyslovnosti, dokaze odlisit slova

VZDELAVACI CIL
v produkci i percepci.
CiLOVA SKUPINA Mladsi $kolni vek T
JAZYKOVA UROVEN Al-A2 oll Bl Rl
VYUKOVA FAZE Uvodni aktivita lekce
POMUCKY Karty™ ol kg}t:?
DOBA TRVANI{ 15-20minut
PODMINKY Dovednost ¢teni ‘ '

POPIS PRUBEHU HRY

Ucitel zamicha karty a rozdad je mezi hrae (min. pocet je 3). Zacinajici hra¢ vyzve
jménem jin¢ho hrace, aby mu ptedal kartu, kterou hleda (Je fo...?7). Hra¢ vzdy vlastni
slovo, které je na karté tuéné vytisténé a je nahote, slova pod nim hledd. Pokud kartu
hra¢ ma, fekne: Ano, je to..., pteda ji prvnimu hraci a ten pokracuje v hledani kvarteta.
Pokud kartu hra¢ nema, fekne: Ne, neni to... a pta se on. Cilem hry je nasbirat co nejvic
kvartet, tzn. ¢tvetic karet, které se k sob¢ hodi. Pokud hrac¢ ziska kvarteto, poklada ho na
stiil. Na konci hry spole¢né projdou a zopakuji vS§echna slova.

Pro zjednoduSeni hry, protoZe je zaméfena na vyslovnost, ne gramatiku, je pouZito
vazby Je to..., popt. Byl(a) to..., aby byly tvary v nominativu. Pokud je to ale moc
jednoduché, mize se uzivat formy: Mdas...? Mam/nemam...

VARIANTY
Hru je moZné hrat ve dvou hracich, bude vSak ochuzena o zdbavnou slozku. Navrhujeme
nckteré karty vyradit a rozloZit je ve tfidé. Pokud zak odpovi: Ne, neni to..., zatnou oba
hraci danou kartu hledat. Kdo ji objevi jako prvni, zisk4 ji.
PROBLEMATICKE JEVY
Hra mize byt pro zaky mladSiho v€ku obtizna. Je na zvazeni kazdého ucitele, zda jsou

jeho Zaci schopni pochopit pravidla této hry.

33 Viz piilohu 7.
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5.4.1.6 Scrabble

SCRABBLE

. . ., 74k si zopakuje jiz osvojena slova z riznych okruhi slovni
VZDELAVACI CIL .
zasoby a dokaze ¢lenit slova na mensi celky a opaéné.

CiLOVA SKUPINA Mladsi §kolni vk
JAZYKOVA UROVEN Al-A2
VYUKOVA FAZE Opakovani u¢iva
POMUICKY Tabulky**, piipadné i
listky s pismeny
DOBA TRVANI 10 minut
PODMINKY Dovednost ¢teni a psani

POPIS PRUBEHU HRY
Kazdy zak ma svoji tabulku. Ucitel losuje, nebo si vymysli pismena. Odiikava je
postupné, nebo vyhlasi shluk nékolika pismen najednou. Zak si kazdé pismeno do
tabulky zapiSe a snazi se vytvaret slova, kterd zna (vodorovné i svisle), pfi¢emz pozici
zapsaného pismene jiz nemize ménit. Mize slova rizné propojovat (jako ve Scrabble),
mit nacata dvé slova a ¢ekat na spravné pismeno atd. Kdyz hra skonéi, mizou se
zapocitat body — napt. za kazdé celé slovo jeden bod. Poté si zaci predstavi své tabulky,

sva slova, 1 jaky méli zamé&r u nedokoncenych slov. Dokoncena slova opakuyji.

Ptiklad z anglitiny:
A B C
5 [T 1w [T]E F
TIEIAP P F auw
I [Fl [ ] Elalr[s| | [P| [E[A[S
lQ/UE R|Y| T| |
Q EU R M Y
M Y| |

Obrazek 1: Priklad poli tii ruznych Zakii ve hie Scrabble. Zdroj: LEE, W. R.: Language
Teaching Games and Contests. Oxford, Oxford University Press 1993.

VARIANTY
Zé4ci miizou hrat ve skupinach, ¢ spoleéné s uditelem na tabuli.

PROBLEMATICKE JEVY

Hra mtzZe byt pro nékteré zaky pfilis sloZzita.

34 Viz piilohu 8.
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5.4.1.7 Parovacka

PAROVACKA
VZDELAVACI CiL 74k rozpozna rozdily ve vyslovnosti podobnych slov.

CiLOVA SKUPINA Miladsi $kolni vk ,:) owe | AR

JAZYKOVA UROVEN A1-A2 . J Yl | s

A S | 3

B B i |_J\
. ;o -2 N .
VYUKOVA FAZE Opakovani a shrnuti u¢iva i > e i 4 f{ @
POMUCKY Karticky?’ L’!J_ RAD
DOBA TRVANi 10 minut TP | €75
PODMINKY Dovednost ¢teni MRAK | &=~ | TUZKA

POPIS PRUBEHU HRY

Zaci jsou rozdéleni do dvojic, kazda dvojice dostane soubor karet. Pfed samotnou hrou ugitel
zaky seznami se slovicky a obrazky, aby si byl jist, Ze je znaji. Zaci je po ném opakuji. Jeden
74k z dvojice mé karty se slovy, druhy zak karty s obrazky. Bali¢ky jsou polozeny na stole.
Naréz oba zaci oto¢i vrchni karty, pokud se shoduji, musi zéci fict dané slovo. Ten, kdo to
fekne jako prvni, si danou dvojici karet bere. Takto hra postupuje, dokud nedojdou karty.
Pokud karty nejsou shodné, zamichaji se a hraje se znovu. Na konci dojde opét k opakovani
slov.
VARIANTY

Pokud Zaci nebudou moci najit dvojice, necha jeden z zakt prvni kartu svého balicku
otoCenou. Druhy zak postupné otaci karty ze svého balicku. Ve chvili, kdy se budou karty

shodovat, feknou zaci dané slovo.
PROBLEMATICKE JEVY

Je mozné, ze bude hra velmi dlouhd (viz vyse), a tak je tfeba zaky sledovat a popiipadé jim

navrhnou alternativni variantu hry.

33 Viz piilohu 9.
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5.4.1.8 Stolni kuZzelky

STOLNI KUZELKY
VZDELAVACE CiL 74k je schopen vyuZit své znalosti o ¢eskych pravidlech
vyslovnosti v praxi.
CILOVA SKUPINA Miladsi §kolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al-A2
VYUKOVA FAZE Uvodni aktivita lekce
3 krabicky, micek, listecky
POMUCKY s kategoriemi, listecky se
slovy?®¢
DOBA TRVANI 10 minut
PODMINKY Dovednost ¢teni

POPIS PRUBEHU HRY
Ucitel si ptipravi tfi krabicky a micek. Kazda krabicka predstavuje jednu kategorii,
kterou budeme ve vyslovnosti procvicovat, napt.: kratké—dlouhé vokaly, B-P, Z-S.
Kazdou krabicku ucitel oznaci piisluSnou kategorii. Dale ucitel pfipravi na lavici vedle
do tady 6 listeckli oznacujicich ¢leny kategorii: dlouhé, kratké, B, P, Z, S. Z4ci budou
pod tyto listecky do sloupcii zafazovat slova, kterd do nich patii. Ucitel si dale ke kazdé
kategorii ptipravi listecky se slovy, na kterych bude vyslovnost procvi¢ovéana: ptislusné
pismeno vynechd, napt. KO_A. Z t&chto liste¢kti udéla t¥i hromadky. Zaci si stoupnou
do fady. Postupné hazi micek, musi se trefit do jedné z krabicek. Podle toho, do jaké
kategorie se trefili (nebo jen které krabiCky se dotkli), si vylosuji listeCek. Ucitel Zakovi
fekne, jak se slovo vyslovuje, a ten musi slovo zopakovat a polozit do spravné kategorie
— pod spravny listecek na lavici. Kdyz jsou vSechny listeCky zafazeny, prob&hne

spole¢na kontrola a opakovani.

Dlouhé — kratkeé vokaly B-P AN
vaza kute hrad brk stopa | sloup sila zima | salam
kolac dub houba past bok | balvan | zdmek | stuha zemé
mura | ¢okolada | kolo | boutka | kop piti strom | znamka | posel
VARIANTY

Aktivitu 1ze pouZzit na procvi¢ovani jinych jevi.

36 Viz piilohu 10.
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5.4.1.9 Zaména

ZAMENA

. . ., 74k si procviéi vyslovnost problematickych slov a dokaze
VZDELAVACI CIL N
odlisit vyslovnostni rozdily podobnych slov.

CILOVA SKUPINA Mladsi skolni v&k
JAZYKOVA UROVEN Al1-A2
VYUKOVA FAZE Jakékoli KRAVICKA | KRABICKA
. LAMPICKA STONOZKA
POMUCKY Listeéky S€ SlOVy37 PONOZKA ROHOZKA
DOBA TRVANI 25 minut
PODMINKY Dovednost ¢teni

POPIS PRUBEHU HRY
Zaci sedi v kruhu na Zidlich. Kazdé z d&ti si vylosuje slovo, které by mohlo cizinctim ve
vyslovnosti délat problémy. Nekolikrat se tato slova zopakuji, aby si je déti
zapamatovaly. Ugitel odstrani svou Zidli a stoupne si doprostfed kruhu. Rekne vzdy
dvojici vét: To je... To neni.... Napt. To je stiil. To neni Zidle. Zaci, ktefi predstavuji
slova stul a zidle, se musi vyménit. Ten, kdo je uprostied, si sedne na jednu uvolnénou
zidli. Ten, na koho misto nezbyde, zistava uprostied a mluvi dal. Vyzve dalsi dva
spoluzdky, aby se vyménili. Nékdy muze zdk uprostted vykiiknout heslo, napf.

Zmrzlina! V tom piipad€ se musi vSechny déti zvednout a sednout si na jiné misto.

Navrhy slov: kravicka, krabicka, lampicka, stonozka, ponozka, rohozka.
VARIANTY
Aktivitu 1ze pouzit s jinym Gcelem, napf. na procviceni akuzativu. V tomto piipadé zak
uprostied pouziva napt. formu: Mdam.../Chci... Pro hladsi pribéh aktivity doporuc¢ujeme
napsat tato slova na tabuli.
PROBLEMATICKE JEVY

Z4ci se mizou nechat hrou unést, je tfeba dbat na bezpednost. Je také mozné, ze Zaci
budou neustale volat heslo Zmrzlina. Doporucujeme omezit, kolikrat za sebou miize byt

heslo fe¢eno.

37 Viz piilohu 11.
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5.4.1.10 BUM!

BUM!
VZDELAVACH CiL 74k dokaze hlaskovat ¢&i slabikovat slovo, které vidi pred
sebou.
CILOVA SKUPINA Mladsi $kolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al-A2
. . . BUM! BUM! BUM! BUM!
VYUKOVA FAZE Procvic¢ovani BUM! | HRUSKA | ZABA | ZRALOK
S k 1 k 33 b 1 BANAN JAHODA | KLOKAN VEPR
o acek, listecky™®, tabule, PEPR | DROZD | BROUK |KLADIVO
POMUCKY fixa HRASEK | SKALA | SMULA | VYTAH
KOMAR | KYTARA | SLAMA |TELATKO
DOBA TRVANi 10 minut SELATKO| MUSLE | BROK | TUKAN
PODMINKY Dovednost ¢teni
POPIS PRUBEHU HRY

Utitel predem nastiiha karti¢ky se slovy, ktera chce procvicovat. Zaky se slovy seznami.
Poté ucitel karti¢ky vlozi do sacku &i krabice. Zaci sedi v kruhu. Jeden 74k si vylosuje
karticku, slovo piecte a pokusi se jej vyhlaskovat, poptipadé vyslabikovat. Ucitel to, co
slysi, piSe na tabuli. Pokud zak vSe ud¢lal spravné a slovo na tabuli souhlasi s tim na
karticce, muze si zak kartiCku ponechat a hraje dal. Pokud ne, karti¢ku vraci do sacku
a hraje dalsi hrac. V sacku je i 5 karet se slovem BUM! Kdyz si ho zék vylosuje,
znamena to, ze vSechny karty, které hra¢ doposud ziskal, musi vratit zpét do sacku. Hraje
dalsi hra¢. Pokud Zadné karty nemé a tuto kartu si vytdhne, vrati ji zpet do sacku a hraje
dalsi zak. Ucitel na zacatku hry nastavi stopky na 3—-5 minut. Kdo ma po této dobé¢

nejvetsi pocet karet, vyhrava.

Névrhy slov: musle, hruska, zaba, Zralok, banan, jahoda, klokan, vept, pept, drozd,
brouk, kladivo, hrasek, skala, smila, vytah, komar, kytara, slama, telatko, selatko, brok,
tukan.

PROBLEMATICKE JEVY
Hra je kompetitivni, tzn. Ze pro nékteré zaky nemusi byt vhodna. Je mozné zaky rozd¢lit

do dvojic, aby spolu kooperovali.

38 Viz piilohu 12.
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5.4.1.11 Kaligramy

KALIGRAMY
VZDELAVACI CiL 74k dokaze rozlisit hlasky O, U a dvojhlasku OU.
CiLOVA SKUPINA Mladsi $kolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al-A2 Pfedloha:

VYUKOVA FAZE Uvodni aktivita lekce

Papir nebo piedloha®,

POMUCKY tuzka, seznam slov pro
ucitele
DOBA TRVANI 10 minut
PODMINKY Dovednost psani

POPIS PRUBEHU HRY
Kazdy zék bude ,,malovat* své vlastni obrazky na 3 papiry. Ur¢i si tii objekty, které na
obrazcich budou (1 objekt na 1 obrazku) (napf. slunicko, domecek, strom). Dé¢ti
si obrazky lehce ptredkresli tuzkou. V této aktivité se procvicuje rozliSovani o-u-ou.
Kazdy obrazek ptedstavuje jednu skupinu slov, tzn. v jednom obrazku budou slova
s OU, ve druhém slova s U a ve tfetim s O (déti si hlasku mizou k obrazku/do obrazku
napsat, aby to nezapomnély). Ugitel diktuje slova a déti vytvéieji kaligramy. Zak tedy
sam urci, zda je ve slové u-o-ou, a napiSe ho do obrazku, viz niZe. Slova na sebe
navazuje, nebo oddeluje pomlckou. Pokud mé zak objekt dokresleny, muize zacit kreslit

novy, nebo slova pise do sloupecki na papir vedle, aby si obrazek neznehodnotil.

Néavrhy slov:

O: voda, komar, rok, pocitac, jablko, ovoce, postel, klokan, noha, hora, stopka, vodnik,

koberec, ohen, Casopis, tricko, kalhoty, okno, kocka, ponozka, dobry

U: muska, tuzka, struna, ucitelka, duha, ruka, budka, hrudka, slupka, suSenka, buchta,

kluk, tuleni, slunicko, pustik, stuha, smutny, kulaty, kuzelka

OU: louka, mouka, foukat, hrouda, bouda, gouda, loupak, soutéz, stoupat, houpat,

39 Viz pfiloha 13.
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broukat, koupat, loudat, houska, broucek, koupelna, Mourek, houba, bouika, sloup,
poust, hloupy, koule
VARIANTY
Pro mén¢ nadané déti mize mit ucitel ptipraveny vzor, do kterého budou malovat. Dalsi
variantou muze byt, ze ucitel vzdy vyvolé jednoho zaka, ktery uréi, o jakou hlasku jde.
Vsechny déti nasledné kresli do svého obrazku.
PROBLEMATICKE JEVY
74k se muZe splést a napsat slovo do $patného obrazku, proto je tieba i pribézna

kontrola aktivity.
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5.4.2 Hry zamétené na slovni zasobu

5.4.2.1 Zartizeni bytu

ZARIZENI BYTU
VZDELAVACI CiL 74k zna zékladni slovni zasobu tykajici se vybaveni bytu.
CiLOVA SKUPINA Miladsi skolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al-A2
VYUKOVA FAZE Procvi¢eni u¢iva
POMUICKY Listecky s nazvy zafizeni
bytu®
DOBA TRVANI 10 minut
PODMINKY Dovednost ¢teni
POPIS PRUBEHU HRY

Déti jsou rozd€leny na skupinky po 2-3. Ucitel jim rozda listecky s vybavenim bytu.
Dé&ti musi toto vybaveni ve svém tymu ztvarnit pantomimicky, tzn. miizou se u toho
hybat, otacet se. Druhy tym héada, o jaké vybaveni jde. Pokud tym uhodne, ziskava

1 bod, avSak hru je mozné hrat i bez bodovani.

Navrhy na ztvariiované vybaveni bytu: mixér, gaué, skiin, pracka, zehlicka, kvétinac,

zastrcka, koberec, radio, vana, sporak, fén.
VARIANTY
Pokud je 74kt malo, nemusi se hra hrat ve skupinach. V tom ptipadé jednotlivec ztvarni
jedno konkrétni vybaveni a zbyli Zaci hadaji.
PROBLEMATICKE JEVY
Nékteti zaci muzou mit s pantomimou problém. Je mozné, ze se budou potykat
s nervozitou, ¢i nebudou mit napad, jak vybaveni ztvarnit. [ na tuto moZznost je tieba byt

pfipraven, pantomimu je moZné nahradit napf. malovanim téchto predméti.

40 Viz piilohu 14.
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5.4.2.2 Obrazkovy emental

OBRAZKOVY EMENTAL
VZDELAVACI CiL 74k ovlada slovni zasobu vybaveni bytu &i domu.
CiLOVA SKUPINA Miladsi skolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al-A2

VYUKOVA FAZE Opakovani uéiva

POMUCKY 2 obrazky*!, vystihana

kolecka, lepidlo
DOBA TRVANI 10 minut
PODMINKY -

POPIS PRUBEHU HRY
Vsichni zaci dostanou od uditele stejny obrazek. Predtim ucitel z obrazku vybere ¢asti,
ve kterych by dit€¢ mélo zvladnout aspon néjaky detail pojmenovat. Na tomto misté
nakresli kolecko a vysttihne jej (t€chto mist mize byt napft. 5). Kazdy Zak dostane jeden
obrazek s vystiihanymi kolecky. VSechna vystiihand kolecka se daji prdzdnou stranou
nahoru na stil pted déti. Ty se snazi, aby jako prvni mély obrazek kompletni. Jednotlivé
chodi ke stolu, u kterého stoji ucitel, a vyberou si jedno kole¢ko. Aby si ho zak mohl
ponechat a zakomponovat do svého obrazku, musi pojmenovat aspoil jednu véc, jejiz
detail se v kole¢ku nachazi. Pokud pojmenuje spravné, kolecko si nechava a na fadé je
dalsi zak. Pokud pojmenuje Spatné, nic se nedé€je, musi splnit jiny Ukol (napf.
zarecitovat Ceskou basniCku, vyjmenovat 10 druhii obleCeni atd.). Pokud uz dané
kolecko Z&k v obrazku ma, vrati ho na hromadku a vybere si jiné. KdyZ maji vSechny
déti obrazek kompletni, dostane kazdé z nich podobny obrazek. Musi najit 10 rozdild
a oznacit je. Kdyz uz jsou vSichni hotovi, dojde k vyhodnoceni. U¢itel ma na tabuli obé
verze obrazku, Zaci chodi jednotlivé k tabuli a rozdily oznacuji. Poté tyto rozdily

pojmenovavaji.

Rozdily: obraz, budik, skiin, digestot, hrnec a poklice, toaletni papir (policka), praci
prasek, toaletni papir (zdchod), kartacek, kocka, obraz (vlna), kvétina.

VARIANTY

4 Viz piilohu 15.
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Hru je mozné hrét i v tymech. Za spravné pojmenovani dostane tym 2 body, za nahradni
odpovéd’ 1 bod. Vyhrava tym, ktery doplni obrazek jako prvni. V pfipadé¢ remizy
vyhrava tym s vys§im poctem bodi.

PROBLEMATICKE JEVY
Hra mize byt zdlouhava, a tak je mozné ji rozdelit a cast hledani rozdili pouzit az
v dal$i hodiné.

POZNAMKY

Doporucujeme obrazky podlepit papirem a nechat déti si jednotliva kolecka do obrazku

vlepovat.
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5.4.2.3 Domeckové loto

DOMECKOVE LOTO

. . ., 74k zna slovni zasobu tykajici se vybaveni bytu a dokaze
VZDELAVACI CIL

jiuzivat.
CiLOVA SKUPINA Miladsi $kolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al-A2
VYUKOVA FAZE Opakovani uéiva
POMUCKY Obrazky mistnosti, karty
s vybavenim bytu*?
DOBA TRVANI 15 minut
PODMINKY -

POPIS PRUBEHU HRY
Ucitel vytiskne obrazky 4 mistnosti v byté (kuchyn, obyvaci pokoj, koupelna, détsky
pokoj). Déle napiSe 24 malych karet vybaveni bytu, které je vidét na obrdzcich, tzn.
6 karet pro kazdou mistnost. Kazdy 7ak dostane 1 obrazek mistnosti. Zaci si losuji
z hromadky malych karticek. Pokud se jim karticka k obrazku hodi, musi ji polozit
spravné misto na obrazku. Kdyz jsou vSechny karticky na svych mistech, spolecné

s ucitelem jesté jednou vSe pojmenuji a opakuji.

Slovni zésoba:
kuchyn: lednice, mikrovinka, hrnec, trouba, hrnecek, 1Zice
obyvaci pokoj: gauc, televize, kieslo, ovladac, lampa, DVD piehravac
koupelna: zachod, vana, umyvadlo, pracka, kartacek, toaletni papir
pokojicek: postel, psaci stll, skiin, budik, hracky, pefina

VARIANTY
Ucitel vytiskne obrazky 4 mistnosti v byté (kuchyn, obyvaci pokoj, koupelna, détsky
pokoj). Dale vystiihne 24 malych karet, na které nakresli vybaveni bytu, které se
typicky nachazi v danych mistnostech, tzn. 6 karet pro kazdou mistnost. Kazdy zak
dostane 1 obrazek mistnosti. Zaci si losuji z hromadky malych kartiek. Pokud se jim

karticka k obrazku hodi, musi danou vé&c pojmenovat Cesky a polozit ji na velky

42 Viz piilohu 16.
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obrazek. Kdyz jsou vSechny karticky na svych mistech, spolecné s ucitelem jesté jednou
v§e pojmenuji a opakuji.
Hru mtizou zéci hrat jako jednotlivci, nebo v tymech.
PROBLEMATICKE JEVY
Néktera vybaveni je mozné zatfadit do vice mistnosti, ackoli jsme se snazili vybirat ta,

ktera jsou pro dané¢ mistnosti typicka.
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5.4.2.4 Béhaci kviz

BEHACI KViZ
VZDELAVACI CIL 74k ovlada slovni zasobu tematického okruhu dtim, byt.
CiLOVA SKUPINA Miladsi $kolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al-A2
VYUKOVA FAZE Opakovani a shrnuti u¢iva
POMUCKY Listy s ndzvy mistnosti, :::: p:: :::k
listecky s vybavenim*? SPORK | skl | sToL
DOBA TRVAN 10 minu — e
PODMINKY Dovednost &teni momo | sivts | s

POPIS PRUBEHU HRY
Zaci jsou rozdéleni na dvé skupiny. Ugitel si ptipravi karti¢ky, z jedné strany napise
1 vybaveni bytu, z druhé strany pocéatecni pismeno tohoto vybaveni (miize byt i vic od
jednoho pismene). Tyto karticky pismenem nahoru rozestavi na zem do obrazce
(napft. trojuhelnik). Dale rGzné po tfidé polozi karty s nazvy mistnosti. Tyto karty
zakim ukaze, aby vidéli, kde dand mistnost je. Vybrany zdk z 1. tymu si vybere
pismeno, karti¢ku otoci a precte slovo. Ucitel toto slovo da do nasledujici otazky, ktera
plati pro oba tymy: Kde je lampa? Zaci se nejdfive ve svém tymu radi (5 sekund).
Ucitel pak odstartuje zavod, kdy 2 déti (1 z kazdého tymu) b&zi do mistnosti, kde se
typicky nachazi dana véc. Tym, jehoZz ¢len dob&hl do spravné mistnosti, nebo ten, ktery
do ni dobé¢hl jako prvni, ziskava 1 bod. Pokud je moznych odpovédi vice, napf. je slovo
zidle a Zaci dobéhnou do kuchyné a détského pokoje, dostanou oba tymy po 1 bodu. Na

konci hry se sectou body, vyhrava tym s nejvét§im poctem bodu.
Mistnosti: kuchyn, détsky pokoj, obyvaci pokoj, koupelna, predsin, garaz

Ptiklady vybaveni: auto, budik, botnik, DVD, gaug, hrnec, jidlo, kniha, kieslo, lampa,

lednice, mikrovinka, mydlo, niiz, okno, postel, pracka, ru¢nik, sporadk, skiin, stil,

Sampon, trouba, televize, umyvadlo, vana, zdchod, zrcadlo, zavés, zidle

4 Viz piilohu 17.
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VARIANTY
Pokud je ve tfidé déti malo, mtzou hru hrat jako jednotlivci.

PROBLEMATICKE JEVY

I v této hie je dulezité dbat na bezpecnost vzhledem k jejimu pohybovému charakteru.
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5.4.2.5 Namaluj, ukaz, Fekni!

NAMALUJ, UKAZ, REKNI!
. . ., 74k zna slovni zasobu tykajici se pocasi a dokaZe ji
VZDELAVACI CIL
pouzivat.
CILOVA SKUPINA Mladsi skolni v&k
JAZYKOVA UROVEN Al1-A2

- — J YEST |g onM | g kRoury
VYUKOVA FAZE Opakovani uciva © onET |© Fowka” | Prel”

- SLNITKD | <€@) MRAK. | <@) ZIMA
Karticky*, tabule, fixy, —

POMUCKY : , g s’ | g /

tuzky, papiry ® U |®@ ©

DOBA TRVANI 10 minut @ TR | @
PODMINKY Dovednost ¢teni

POPIS PRUBEHU HRY
Zaci jsou rozdéleni do dvojic. Kazda dvojice dostane 1 karticku. Dvojice se vzdy
stiidaji. Jedna dvojice (tedy oba Zici dohromady) vzdy pfedvadi (smajlik), maluje
(tuZka), nebo vysvétluje (bublina) a zbylé dvojice hadaji. Ucitel zadkim pomaha
s uhodnutim, navadi je. Po uhodnuti vytvoii vSechny dvojice s danym slovem vétu,

kterou napiSou na tabuli, ostatni ji pfipadné opravi. Poté prezentuje své slovo dalsi

dvojice.

ProcviCovana slova: slunicko, mrak, dést, snih, vitr, kroupy, sviti, prsi, snézi, fouka,
teplo, zima
VARIANTY
Hru je mozné vyuzit pro procvi¢ovani jakékoli slovni zasoby.
PROBLEMATICKE JEVY

Hra je vhodnéj$i pro pokrocilejsi zaky, ktefi jsou schopni v ¢eském jazyce
popsat né&jaky jev. Pro nckteré Zdky muze byt navic problematické kresleni ¢i
pantomima, ztohoto divodu je vSak hra postavena na kooperaci v ramci dvojice

a vzajemné pomoci a podpore.

# Viz piilohu 18.
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5.4.2.6 Nebe, peklo, raj

NEBE, PEKLO, RAJ
VZDELAVACI CiL 74k ovlada slovni zasobu okruhu poéasi.
CILOVA SKUPINA Mladsi skolni v&k
JAZYKOVA UROVEN Al-A2 SLUNICKO | SNiH MRAK
VYUKOVA FAZE Procvicovani udiva DEST | BLESK | BOURKA
. Nebe, peklo, raj, listecky™®,
POMIUCKY p V ) y PODZIM ZIMA JARO
tuzka LETO KROUPY VITR
DOBA TRVANI 20 minut 5
TEPLO |TEPLOMER
PODMINKY Dovednost ¢teni a psani

POPIS PRUBEHU HRY

Kazdy zak si nejprve vytvoti z papiru hru Nebe, peklo, r4;j.

Na horni stranu vzniklych trojihelnikli z&ci nakresli obrazky souvisejici s pocasim
(napt. slunicko, dést’, mrak, kroupy, vitr, blesk, teplomér, snih). Tato slova musi umét
pojmenovat. Ucitel se ujisti, zda vSichni Zaci slova znaji. Na rubové strany zak napiSe
vzdy jeden ze tii Ukold: Predved’ — nakresli — vysvétli. U¢itel se ujisti, Ze Zaci pokyniim
rozumi. Dale pro kazdou dvojici zakl pfipravi listeCky se slovni zdsobou tykajici se
pocasi. Tyto listeCky si zaci polozi prazdnou stranou nahoru. Hra se hraje ve dvojici.
Prvni ve dvojici se druhého zepta: Kolik je stupnu? A druhy tfekne cislo, napt. 5
(nebo: Je 5 stupriui.). Prvni hra¢ pétkrat rozevie skladacku. Skladacka ziistane oteviend a
prvni hrad¢ pojmenuje jeden z obrazkd, ktery vidi, a ptecte druhému hraci tikol (predved’
— nakresli — vysvétli). Druhy hrac¢ si pak vylosuje karticku se slovem, které musi
pantomimicky ptredvést, nakreslit, nebo vysvétlit (podle toho, jaky tukol byl ve

skladance). Prvni hra¢ hada. KdyZ uhodne, hra pokracuje, jen se hraci vymeéni.

Navrhy na slova: slunicko, snih, mrak, dést, blesk, bourka, podzim, zima, jaro, 1éto,

kroupy, vitr, teplo, teplomér.
VARIANTY
Hru je mozné zaméfit na jinou slovni zésobu.

Druhou variantou hry je, Ze zadk na rubové strany napiSe slova tykajici se pocasi

4 Viz piilohu 19.
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a zaroven ukol. Napt. Predved’ slunicko, vysvétli mrak, nakresli vitr. Hra se hraje ve

dvojici. Prvni ve dvojici se druhého zepta: Kolik je stupiia? A druhy fekne ¢islo, napft. 5

(nebo: Je 5 stupniti.). Prvni hra¢ pétkrat rozevie skladacku. Skladacka ziistane oteviena

a prvni hra¢ pojmenuje jeden z obrazki, ktery vidi, a precte si ukol, ktery musi splnit.

Tento kol pak druhy hra¢ hada. Kdyz uhodne, hra pokracuje, jen se hrac¢i vymeni.
PROBLEMATICKE JEVY

Hra mize byt ¢asoveé narocna, pokud si zaci sami vyrabi skladanku. To je mozné vyfiesit

tim, Ze jim ji ucitel dopiedu ptipravi.
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5.4.2.7 Recept na babovku

RECEPT NA BABOVKU

. , 74k zné slovni zasobu potiebnou pro piipravu jidla podle
VZDELAVACI CIL

receptu.
CiLOVA SKUPINA Miladsi $kolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al-A2
VYUKOVA FAZE Procviceni udiva
POMUCKY Pracovni list®, tuzka, recept
DOBA TRVANI 5 minut I
PODMINKY Dovednost ¢teni

POPIS PRUBEHU HRY
Kazdy 7zak dostane pracovni list. U¢itel Zaky seznami se vSemi slovicky, ktera v ném
jsou, vysvétli ta, kterym Zaci nerozumi. U¢€itel ma pfipraveny obrazek babovky a pokud
Zaci nevi, co to je, ucitel jim to vysvétli. Poté zaci hadaji, jaké ingredience by mohly byt
v receptu na babovku. Ucitel poté ¢te velmi zjednoduSeny recept, Zaci spojuji body
podle toho, jak ucitel diktuje, ¢imz vznikéd obrazek. Vyslednym obrazkem je domecek
a zaci hadaji, co to je. Napf. Restaurace? Jidelna? Cukrarna? Rikaji, co tam miZou
vyjmenovat, nebo porovnat, zda se ingredience podle jejich pfedchozich uvah shoduji

s témi, které fekl ucitel.

Recept: Déldame babovku. Do misy musime dat jedno vejce. Potom musime prilit olej.

Potom musime prilit mléko. Musime prisypat vanilkovy cukr. A potom musime pridat

jesté jedno vejce. Musime prisypat mouku a prdasek do peciva. Musime také prisypat

cukr. Vznikne nam tésto. To rozdélime na dvé hromadky a do jedné musime nasypat

kakao. MuzZeme pridat jesté trochu mléka. Tésto dame do formy a peceme v troubé.
VARIANTY

Ptikladdme druhou variantu pracovniho listu s nespecifikovanym obrazcem, aby jej zéci

nemohli odhadnout doptedu, pro nékteré by prvni verze totiz mohla byt jednoducha.

4 Viz piilohu 20.
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5.4.2.8 Uhel pohledu

UHEL POHLEDU
VZDELAVACI CiL 74k zna slovni zasobu tykajici se jidla.

CILOVA SKUPINA Mladsi §kolni vek Ukl potlictu
JAZYKOVA UROVEN Al-A2 ® =
VYUKOVA FAZE Procviceni udiva -
POMUCKY Tabule, fixa, pracovni list*’ ,:,;,'C:‘g’ *Eﬂ}w %ﬁu
DOBA TRVANi 10 minut @ o

PODMINKY ] e
POPIS PRUBEHU HRY

Utitel na tabuli kresli obrazky jidel ze zvlastnich uhli, Z4ci hadaji, o jaké jidlo jde. Zaci
pak mohou sami takové obrazky vymyslet a ostatni spoluzaci hadaji.
VARIANTY
Ucitel maze ptipravit pracovni list a zaci hadaji objekty sami, poté nasleduje spole¢na
kontrola. Hru lze vyuzit na procviceni jiné slovni zasoby nez jidla.
PROBLEMATICKE JEVY

Pro nékteré zaky mlze byt kresleni problematické.

47 Viz piilohu 21.
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5.4.2.9 Otesanek

OTESANEK

VZDELAVACI CIL | Zak zna slovni zasobu tykajici se jidel veetng adjektiv.

CiLOVA SKUPINA Miladsi $kolni vék =z
JAZYKOVA UROVEN Al-A2 . < 5/‘;[; NI ”Oek\
VYUKOVA FAZE Procvigeni ugiva 5[ "/ {,@/
POMUCKY Hraci plan a listky s nazvy | ///\“VSLA'D W \‘
jidel*®, listky se jmény JL"'M’E';{K')'"
DOBA TRVANI 15 minut ]
PODMINKY Dovednost ¢teni (vﬂﬁ\ K)’sEzL
POPIS PRUBEHU HRY

Utitel si vytvoii karti¢ky s nazvy jidel, piti, ovoce, zeleniny. Zaci si vytvoii 9 karti¢ek
se svym jménem. Hra se hraje ve dvojici. Jesté pred zacatkem hry jsou zaci seznameni
s adjektivy na obrazku. Zaci si po jednom losuji karti¢ky s jidlem. Musi vzdy uréit, jaka
vlastnost je pro dané jidlo typicka (muze jich byt vic, v tom ptipad€ si Zak vybere jednu
vlastnost). Pokud vlastnost ur¢i spravn¢, polozi na danou vlastnost na hracim poli své
jméno. Pokud na tomto poli jiz lezi jméno jiného hrace, hra¢ tuto kartiCku se jménem
z hraciho pole odebere, policko tedy ziistane prazdné. Vyjimku tvoii bficho Otesanka —
adjektivum sladky. Co Otesanek spolkne, uz nevyda. Na toto policko se tedy karticky se
jmény pouze pokladaji, neodebiraji se. Vyhrava ten, kdo ma po urcité dob¢ nejvice
karticek se svym jménem na hracim poli.

PROBLEMATICKE JEVY

Hra muze byt slozita na vysvétleni.

8 Viz piilohu 22.
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5.4.2.10 Nejlepsi pamét’
NEJLEPSI PAMET

VZDELAVACI CiL 74k ovlada slovni zasobu z riiznych tematickych okruh.

CILOVA SKUPINA Miladsi $kolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al1-A2
VYUKOVA FAZE Procviceni uciva
- Nahled neni k dispozici
POMUCKY Tabulka®, tuzka, stopky
DOBA TRVANI 20 minut
PODMINKY Dovednost psani

POPIS PRUBEHU HRY
Hra slouzi k opakovani slovni zasoby. Zaci dostanou ¢&i si vytvoii tabulku, kde levy
sloupec bude ptedstavovat okruhy slov (napft. jidlo, rodina, zvirata, ¢innosti). Vrchni
fadek uréuje podet pismen, které dané slovo musi mit (5, 6, 7, 8). Zaci pak sami &i ve
dvojicich dopliiuji tabulku. Na konci vyhodnotime: body miizeme udé€lovat za rychlost,

spravnost, nejvyssi pocet slov v ¢asovém limitu atd.

Ptiklad tabulky:
5 PISMEN 6 PISMEN 7 PISMEN 8 PISMEN
JIDLO banan jablko Spagety svickova
RODINA matka sestra maminka tatinek
ZVIRATA opice medveéd broucek jehnatko
VARIANTY

Na zaklad¢ névrhu lektorky ptikladdme leh¢i variantu, a to variaci hry Meésto, jméno,
zvire, vec — Ovoce, zelenina, zvire, véc. Tyto kategorie jsou ve vrchnim fadku. V levém
sloupci jsou zapisovana pismena, na ktera budou slova v daném tfadku zacinat. Pismena
se miiZou losovat, nebo mize ucitel v duchu pismena odpocitavat, dokud Zaci neteknou
stop. Bude pouZito pismeno, u kterého se ucitel zastavi.

PROBLEMATICKE JEVY

vvvvvv

zasobou.

4 Viz piilohu 23.
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5.4.3 Hry zaméfené na gramatiku

5.4.3.1 Miij den

MUJ DEN
VZDELAVACI CIL | Zak dokézZe pouzivat Easové Gidaje v &esting.
CiLOVA SKUPINA Miladsi $kolni vek
JAZYKOVA UROVEN Al-A2
VYUKOVA FAZE Procviéeni uéiva
Hraci pole s obrazky aktivit
POMUCKY a Casovymi udaji, karty
s ¢isly,* figurky
DOBA TRVANI 10 minut Ty @,
PODMINKY Dovednost ¢teni = /D ODK} F\r
POPIS PRUBEHU HRY

Kazdy Zak dostane figurku (nebo néjaky pfedmét) a umisti ji na START. Ucitel ma
pripraveny 3 karty s &isly 1, 2 a 3. Zak si vzdy vylosuje &islo — o tolik poli se posune.
Zag&ina nejstar$i hra¢. Zak musi dany ¢asovy Gdaj pouzit spravné ve vété. Pokud nevi,
muzou mu pomoct obrazky v okoli Casovych udaji. Kdyz zak tekne vétu Spatné,
s pomoci ucitele si ji opravi. Pokud néktery zak stoupne na pole s Casovym udajem,
ktery uz nékdo predtim pouzil, nastavi mu ucitel nebo jiny spoluzak ¢as na papirovych
hodinach, ktery ve vété pouzije. Aby byla hra delsi a z4ci si tak jevy dobte procvicili, je
mozné to udélat tak, Ze pokud se figurka hrace dostane na policko, kde uZ jina figurka
stoji, je tato figurka vyhozena a musi zac¢it znovu od policka START. Vyhrava hrac,
ktery se jako prvni dostane na policko CIL.
VARIANTY

Leh¢i varianta: UCcitel predem s Zaky probere aktivity, které se ve cvieni objevi

(vstdvam v 6 hodin, snidam v..., €istim si zuby v..., jsem ve Skole v..., mam
matematiku v..., mam anglictinu v..., obédvam v..., mam ceStinu v..., jsem doma v...,
délam domaci ukoly v..., divam se na televizi v..., ve€efim v..., jdu spat v...). Zaci

poté dosazuji jen spravné ¢asové udaje.

50 Viz piilohu 24.
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Téz81 varianta: Je mozné vyuzit cviceni k procviceni minulého ¢asu a casovych udaji

zaroven.
PROBLEMATICKE JEVY
Hraci pole je vcelku kratké, proto doporucujeme hru opakovat a vyuzit papirové

hodiny.
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5.4.3.2 Namorni bitva

NAMORNI BITVA

. . ., 74k zna konjuga¢ni pravidla ¢eskych sloves a dokaZe je
VZDELAVACI CIL

aplikovat.

CiLOVA SKUPINA Mladsi 8kolni vek
JAZYKOVA UROVEN Al-A2 SEeEE S
VYUKOVA FAZE Uvodni aktivita - -

POMUCKY Pracovni listy”!, propisky,
tabule, fixy
DOBA TRVANI 30 minut
PODMINKY Dovednost ¢teni

POPIS PRUBEHU HRY

Hra je urcena pro dvojice. Kazdy dostane tabulku s predepsanymi zdjmeny a infinitivy
sloves. Do tabulky si zakresli predepsany pocet lodi (od kazdého typu jednu lod’). Lodé
se nesméji vzajemné dotykat hranami ani rohy. Cilem hry je najit vSechny soupetovy
lodé a potopit je. Prvni hra¢ hlasi policko, které chce u soupete zasdhnout, napft. jd jsem
mluvila (vzdy podle svého pohlavi). A zaznamena si ho do druhé tabulky, aby se na n¢j
neptal dvakrat. Pokud ma soupet v tomto poli lod’, hlasi: ano. Pokud ne, hlési: ne. Hraci
se pravideln¢ stfidaji, 1 kdyz zak pole uhodne, hraje jeho soupef. Polohu soupetfovych
lodi si Zaci zaznamenavaji do tabulky €. 2. KdyzZ je celd lod’ potopend, musi to majitel
lodi nahlasit: potopend (Zaci si tedy oznacuji v tabulce €. 1 pole, kam se jejich soupet
trefil). Kdo prvni potopi vSechny soupefovy lodég, je vitézem. Pokud zédk pojmenuje
policko Spatné (napt. my jsme mluvil), upozorni ho spoluhrd¢ a zak se musi opravit,
popt. mu pomuze prave spoluzdk, ¢i ucitel.

Prvni kolo hry, aby ji Zaci lépe pochopili, se hraje ucitel vs. Zaci. Ucitel ma na
tabuli nakreslené volné miizky, miizku se svymi lodémi ma v ruce. Zaci si spole¢né
vytvoii tabulku s lodémi, kdyZ hra za¢ne, hlasi policka, na kterd stfili. Ucitel a Zaci se
ve stielbé pravidelné stiidaji. Kdyz je toto kolo dohrano a zaci vSe chdpou, mizou zacit

hrat ve dvojicich.

51 Viz pfilohu 25.
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Typy lodi:

- JEDNOLOD - j& jsem mluvil

-- DVOJLOD — my jsme délali
e DVOJSTEZNIK — on uklizel
|

JEDNOSTEZNIK — vy jste pili

B
I
----- KRIZNIK — ty jsi jed

VARIANTY
Hru je mozné hrat i ve skupinach vétSich nez dva, popf. pouze ve varianté Zaci vs.
ucitel. Co se tyCe procvi¢ované gramatiky, mizeme hru zaméfit na slovesa v minulém,
pfitomném i budoucim case podle potieby.
PROBLEMATICKE JEVY
Hra je dlouhd a pro zaky muze byt téZce pochopitelnd, proto doporucujeme si pred

vyukou detailn€ ptipravit postup, jak zaktim hru vysvétlime.
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5.4.3.3 Skladanka

SKLADANKA

VZDELAVACI CiL 74k umi spravné konjugovat eska slovesa.

CILOVA SKUPINA Miladsi $kolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al1-A2
i ., Procvi¢ovani uéiva,
VYUKOVA FAZE
opakovani
POMUCKY Rozstithané karticky>>
DOBA TRVANI 10 minut
PODMINKY Dovednost ¢teni

POPIS PRUBEHU HRY
Utitel rozstiiha skladanku. Tmavé karti¢ka znamen4 stfed obrazce, tedy za¢atek. Zaci
musi spojovat hrany ctvereckil tak, aby k sob& sed€ly, tzn. spoji zdjmeno a infinitiv
se spravné vyCasovanym slovesem v minulém case. Je to tymova prace. Po tfid¢ se
schovaji karticky (aby se daly snadno nalézt). Ucitel vzdy vyzve zéky, aby hledali
urcitou formu slovesa, nebo zdjmeno a infinitiv, pfi¢emz to, co hledaji, si déti samy za
pomoci ucitele odvodi z karticky, kterou uz maji. Vitézem pak jsou vSichni, protoze
spole¢né Skladanku dokon¢i.
VARIANTY

Pokud je hra moc té€zka, odstrani ucitel vnéj$i Cast obrazce, aby ve hie bylo jen
9 policek. Dalsi variantou je, Ze si Skladanku kazdy Zak slozi sam, pficemz policka
nehleda po tfide, ale ma je u sebe a Skladanku sklada jako puzzle.

PROBLEMATICKE JEVY
Pro mladsi Zaky by mohla hra byt chaoticka.
POZNAMKY

Ptikladame 2 verze hry (pfitomny a minuly cas).

52 Viz piilohu 26.
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5.4.3.4 Hadi a Zebriky

HADI A ZEBRIKY

., ., 74k umi podle struktury slovesa urcit, o jakou osobu se
VZDELAVACI CiL
jedna.
CILOVA SKUPINA Mladsi skolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al1-A2

Procvi¢ovani uéiva,

VYUKOVA FAZE
opakovani
. Hraci plan®®, figurky, kostka
POMUCKY '
s osobami
DOBA TRVANI 20 minut
PODMINKY Dovednost ¢teni

POPIS PRUBEHU HRY
Kazdy zak ma svoji figurku. Musi se jako prvni dostat do cile. Nejstar$i hazi kostkou,
na které jsou misto ¢isel nalepené osoby (ja, ty, on/ona, my, vy, oni). Zdk se vzdy
posune doptedu na nejbliz8i policko, které odpovidd dané osobé, a celou strukturu
zopakuje. Pokud je na tomto poli¢ku ocas hada nebo zacatek zebiiku, vySplha po ném
zak az na jeho konec (samoziejmeé muze sjet i doli). Cilem hry je rozpoznani a fixace
minulého ¢asu sloves, nejde o aktivni vytvareni struktur.
VARIANTY
Kazdy Zak ma svoji figurku. Musi se jako prvni dostat do cile. Nejstarsi hazi kostkou.
74k se posune dopiedu podle toho, jaké ¢&islo hodil, a vytvoii slovesnou strukturu
v minulém case, pti¢emz osoba se odviji od ¢isla hozeného na kostce (1 =ja, 2 =ty, 3 =
on, 4 =my, 5 = vy, 6 = oni). Pokud je na tomto policku ocas hada nebo zacatek zebtiku,
vySplhd po ném zak az na jeho konec (samoziejmé muze sjet i dolt). Cilem této
varianty hry je tvorba minulého Casu sloves. Hru lze zaméfit na procvi€eni jiného
gramatického jevu, napf. budouciho casu.
PROBLEMATICKE JEVY

Doporucujeme, v ptipad€ vétsi skupiny zakil, hrace rozdelit a kazdé skupiné dat jeden
hraci plén, a to z divodu, aby vSichni méli dostatek moZznosti si hru zahrét a procvicit si

gramatiku.

53 Viz piilohu 27.
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5.4.3.5 Skokani

SKOKANI

VZDELAVACI CIL

CILOVA SKUPINA
JAZYKOVA UROVEN
VYUKOVA FAZE

POMUCKY

DOBA TRVANI
PODMINKY

Ucitel rozdéli prostor tiidy na dvé poloviny (napt. provazkem). Ptipravi dva papiry, na
jeden napise DNES, na druhy VCERA. Jeden papir umisti vlevo od provazku, druhy
papir umisti vpravo od provazku. Zaci si stoupnou do fady mezi tyto papiry, tedy na
provazek. Ucitel cte slovesné formy a zaci skadCou doleva, nebo doprava podle toho,

jestli §lo o pritomny, nebo minuly ¢as. Kdyz se nékdo splete, vypadava. Posledni se

Zak umi rozlisit slovesné formy v pfitomném a minulém

Case.

Mladsi Skolni vék
Al1-A2
Procviceni uciva
Provazek, papiry s DNES a
VCERA
10 minut
Dovednost ¢teni

POPIS PRUBEHU HRY

stava vitézem. Hru mazeme 1 n¢kolikrat opakovat.

Je mozné piidat i 3. polozku ZITRA. To doporutujeme v piipadé, kdy uz Zaci maji

latku vice osvojenou.

VARIANTY

PROBLEMATICKE JEVY

Aktivita je naro¢na z hlediska velikosti prostoru.

54 Viz piilohu 28.
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5.4.3.6 Obrazky na dlani

OBRAZKY NA DLANI
VZDELAVACI CiL 74k si procviéi minuly &as sloves.
CiLOVA SKUPINA Miladsi skolni vék

JAZYKOVA UROVEN Al-A2 1
VYUKOVA FAZE Procvidovani uéiva s
POMUCKY Papir, fixy 3
DOBA TRVANI 5 minut 3
PODMINKY Dovednost psani B j

POPIS PRUBEHU HRY
Kazdy 74k dostane papir, na ktery si obkresli svoje ruce. Doprostted obou dlani pak
napise VCERA. Na prvni ruce napise do kazdého prstu vétu v minulém Gase, ktera
vyjadiuje, co zdk vcera délal. Nad prst se pokusi tuto aktivitu nakreslit (pokud je to
mozné). Na levou ruku do kazdého prstu napise vétu v minulém case, ktera vyjadiuje,

co zéak nedélal (napt. VCera jsem neuklizela.). Své obrazky a slovesné formy prezentuji

ostatnim spoluzaktm.
VARIANTY

Na druhou ruku je mozné misto VCERA napsat DNES a procvitovat p¥itomnou formu

sloves. Je mozné také aktivitu ostatnim pantomimicky predvést. Ostatni ji musi

uhodnout.
PROBLEMATICKE JEVY

Nektefi zaci mizou mit problém s kreslenim, v tom piipadé je mozné nahradit jej
pantomimou. Pokud je pro Zaky problém vzpomenout si na 5 aktivit, které délali veera,

je mozné rozsifit spektrum aktivit na ty, které délaly minuly tyden.
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5.4.3.7 Kocka

KOCKA
VZDELAVACI CIL 74k dokéze rozligit minuly a pfitomny tvar slovesa.
CiLOVA SKUPINA Miladsi $kolni vek
JAZYKOVA UROVEN Al-A2
VYUKOVA FAZE Procvi¢ovani u¢iva
POMUCKY Obrazek kocky s tvary
sloves®?, pastelky
DOBA TRVANI 20 minut
PODMINKY Dovednost ¢teni
POPIS PRUBEHU HRY

Zaci uréuji, jaky tvar je v minulém Gase a jaky v piitomném. Vybarvuji podle toho pole.
Minuly ¢as modfe, pfitomny cas zelené. Urcovani mize probihat spolecné, nebo
samostatné s naslednou kontrolou. Zaci pak miZou tvofit véty v minulém &ase za
pouziti téchto tvara.

VARIANTY
Z4ci uréuji osobu a podle toho vybarvuji policka. K dispozici ddvame i prazdnou

variantu s mensim poctem poli k vybarvovani, kam si ucitel slovesa doplni.

Legenda: jd — zelené, ty — modte, on, ona — Cervené, my — zluté, vy — fialove, oni —

hnédé
PROBLEMATICKE JEVY

Vybarvovani je obecné blizsi dévcatim.

55 Viz piilohu 29.
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5.4.3.8 Kresleni do mfizky

KRESLENI DO MRIZKY

VZDELAVACI CIL 74k dokaze rozpoznat sloveso a uréit jeho infinitiv.

CILOVA SKUPINA Miladsi $kolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al1-A2

, . Uvodni aktivita,

VYUKOVA FAZE
procvicovani
POMUCKY Miizka a piib&h°, pastelky
DOBA TRVANI 10 minut
PODMINKY Dovednost ¢teni

POPIS PRUBEHU HRY

Kazdy zak dostane vytisténou prazdnou miizku, jsou tam jen ¢lenové rodiny a nazvy
aktivit. Ucitel se ujisti, Ze déti vSemu rozumi. Poté ucitel ¢te ptibéh. KdyZ déti uslysi
sloveso v minulém case, jehoz infinitiv je v tabulce, oznaci ptislusné pole (= sloveso +
osoba, které se aktivita tykd) barvou. Ucitel véty nekolikrat opakuje. Na konci, kdyz
maji déti obrazek, hadaji, co to je. Je to srdce, ale fantazii se meze nekladou. Poté se
ucitel mize zpétné ptat: Co délala maminka? Hral tatinek fotbal? Déti odpovidaji na
zaklad¢ tabulky, nemusi zndt vSechny detaily (napt. kdy to bylo). Aktivitu lze pouZit
1 jako Givodni aktivitu k tématu: denni reZim/€asti dne.

VARIANTY
2. variantou hry mize byt tabulka se slovesy v minulém case. I tuto variantu ptikladame
v priloze.

PROBLEMATICKE JEVY

Pro zaky miZe byt sloZité na zaklad€ poslechu urcit slovesa. Pokud by to pro skupinu

bylo pftili$ slozité, doporu¢ujeme mit piibeh vytistény a détem jej poskytnout.

56 Viz piilohu 30.
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5.4.3.9 Piskvorky

PISKVORKY

. . ., 74k umi spravné vycasovat a ve vét& pouzit modalni
VZDELAVACI CIL

sloveso.
CILOVA SKUPINA Mladsi skolni v&k
JAZYKOVA UROVEN Al1-A2
VYUKOVA FAZE Procviceni udiva
- Néhled neni k dispozici
POMUCKY Fixy, tabule
DOBA TRVANI 20 minut

PODMINKY Dovednost ¢teni

POPIS PRUBEHU HRY
Na tabuli se vytvoii miizka 3x3 ctverce. Do kazdého Etverce napiSeme modalni sloveso
v urditém tvaru. Zaci vytvoii dva tymy. Jedni maji znak ,, X* a druzi ,,0%. Tymy stiidavé
voli pole a vytvafi véty s danym vyrazem. Pokud je véta spravné, déti pole ziskaji
a oznac¢i ho svym znakem. V opac¢ném ptipadé ziska pole soupef. Cilem hry je vytvofit
linii t# stejnych znakl vodorovné, svisle, nebo diagonalné. Hru mizeme opakovat, jen
vyménime tvary sloves.
VARIANTY
Je mozné hru pouzit na procvicovani jiné gramatiky.

PROBLEMATICKE JEVY

vvvvvv
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5.4.3.10 Slovesny kruh

SLOVESNY KRUH

VZDELAVACI CIL 74k dokéaze vy&asovat modalni sloveso a pouZit jej ve v&ts.

CILOVA SKUPINA Miladsi $kolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al-A2 JA TY
VYUKOVA FAZE Procvicovani ugiva ON  ONA
, Listy s osobnimi zajmeny”’,
POMUCKY
hudba ONO MY
DOBA TRVANI 15 minut
. VY ONI
PODMINKY Dovednost ¢teni

POPIS PRUBEHU HRY
Ucitel napiSe na papiry osobni zdjmena a polozi je do kruhu na zem daleko od sebe
(stejny podet jako je podet zaki). Zaci si stoupnou vné kruhu. Ugitel pusti Eeskou
pisni¢ku, nebo sam zpiva, vypravi piibéh atd. Zaci chodi kolem kruhu, tancuji. Kdyz se
hudba ¢i uditel zastavi, Zaci musi skoCit na papir, ktery je nejbliz (na 1 papir skoci
1 7ak). Ucitel fekne sloveso, které je uréené pro toto kolo. Zak poté musi podle osoby,
na kter¢ stoji, vytvofit spravny tvar slovesa. Nasleduji dalsi kola, postup je stejny, ucitel
vzdy ur¢i jiné modalni sloveso pro kazdé kolo.
VARIANTY
Zak nefekne jen spravny tvar, ale uZije sloveso ve vété. Hru je mozné udélat i jako
vyfazovaci, tzn. kazdé kolo se odstrani jeden papir. Zak, na kterého nezbyde papir,
vypadava.
PROBLEMATICKE JEVY
Je tteba dbat na bezpecCnost, Zaci by se mohli zranit. Hra je také naro¢na z hlediska

prostoru ttidy.

57 Viz piilohu 31.
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5.4.3.11 Trojuhelniky

TROJUHELNIKY

VZDELAVACI CIL 74k umi uréit osobu modalniho slovesa.

CiLOVA SKUPINA Miladsi skolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al-A2
VYUKOVA FAZE Procviéeni uéiva S TN
Herni plan s vétami nebo W
POMUCKY slovesy®, kostka, liste¢ky se SR
jmény
DOBA TRVANI 10 minut
PODMINKY Dovednost ¢teni

POPIS PRUBEHU HRY
Hra se hraje ve dvojici. Zak hodi kostkou, &islo na kostce piedstavuje osobu (1=ja,
2=ty, 3=ona/on, 4=my, 5=vy, 6=oni). Zéci si je§td vytvoii listetky se svym jménem &i
pocateénim pismenem jména (v poctu napt. 25). Na zaklad¢ Cisla na kostce zak najde
vétu se slovesem odpovidajicim dané osobé v jakékoli ¢asti hraciho pole (napt. hodil
1 — hleda formy miizu/musim/chci). Pokud vétu naSel spravné, zdk na toto pole polozi
zeton se svym jménem/pismenem. Pokud nenasel spravnou vétu, hraje dalsi hrac. Kdyz
jsou vsechna pole s danou osobou obsazend, zak svlij Zzeton nikam nepolozi a hraje
druhy hrac¢. Hra kon¢i, kdyZ jsou obsazena vSechna pole na hracim planu.
VARIANTY

Jako variantu uvadime plvodni verzi hry, kterou lektorka testovala. Rozdil spociva
v tom, Ze misto celych vét jsou na hernim pldnu napsdna modalni slovesa v urcité
osobé. Hra se hraje ve dvojici. Zak hodi kostkou, na zakladé tohoto &isla zak najde
sloveso odpovidajici dané osob& v jakékoli Casti hraciho pole (napt. hodil 1 — hleda
formy muzu/musim/chci). S timto slovesem utvofi vétu. Pokud je véta spravné, zak na
toto pole poloZi Zeton se svym jménem/pismenem. Pokud véta neni spravné, zak se
musi nejdiive opravit, az poté mize svij zeton dat na toto pole. Kdyz jsou vSechna pole
s danou osobou obsazend, zak svilj Zeton nikam nepoloZi a hraje druhy hrac. Hra kon¢i,

kdyz jsou obsazena vSechna pole na hracim planu.

38 Viz piilohu 32.
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PROBLEMATICKE JEVY
Hra miize byt pro déti zdlouhava, v tom pfipadé¢ mizeme urcit asovy limit, po

jehoz piekroceni hra konc¢i bez ohledu na to, kolik policek je jesté neobsazenych.
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5.4.3.12 Namaluj vétu

NAMALUJ VETU
VZDELAVACI CIL | Zak umi aktivné pouzit modalni sloveso ve v&ts.
CiLOVA SKUPINA Miladsi skolni vék
JAZYKOVA UROVEN Al-A2
VYUKOVA FAZE Opakovani a shrnuti u¢iva
| o Bl e
POMUCKY Papir, tuzka O
DOBA TRVANI 10 minut
PODMINKY Dovednost ¢teni
POPIS PRUBEHU HRY

Ucitel si ptedem s détmi vymysli znacky pro slovesa muset, chtit a moct. Ucitel si
pfedem pfipravi véty a rozda je zaklim. Zaci svou vétu nakresli, tzn. ztvarni jednotliva
slova, pficemz nesmi pouZzivat Cisla a pismena. KdyZz maji vSichni dokresleno, kazdy

postupné ukazuje sviij vytvor a ostatni hadaji, jak by véta mohla znit.

VARIANTY

Zaci si véty vymysleji sami. Slova, kterd nelze nakreslit, je také mozné psat (napf.

a, nebo).

PROBLEMATICKE JEVY

Pro méné¢ nadané zaky muzZe byt aktivita naro¢na, je tfeba zhodnotit situaci vzhledem ke

konkrétni skuping.
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5.5 Zpétna vazba

V této podkapitole uvadime informace o tom, co bylo cilem zpétné vazby, jakym
zpusobem byla distribuovana a ziskdvana. PopiSeme zde také jednotlivé ¢asti formulate. Poté
bude nasledovat podkapitola poskytujici konkrétni zpétnou vazbu ke kazdé jednotlivé hie.

Cilem zpétné vazby (formulai viz ptilohu 2) bylo zjistit, jak lektorka hodnoti
konkrétni hru a ptipadné jaka ma doporuceni na jeji vylepSeni (vice o pretestaci viz vyse, kap.
5.2). Podle ziskanych informaci jsme upravili metodické zadani her do finalni podoby, ktera
je prezentovana v predkladané praci. Formular byl lektorce, kterd danou lekci ucila, dodan pro
kazdou hru zvlast, ptfiCemz autorka prace vyplnila kolonky Ndzev aktivity a Pomiicky, které
byly pfedem urceny. Lektorka vSak musela reagovat na aktudlni situaci ve tfidé a méla
moznost si hru podle toho upravit, tedy i pfidat nové materialy a pomucky.

Formulaf zpétné vazby cital celkem 6 otazek, z nichz 3 byly uzaviené s moznosti
komentafe a 3 byly oteviené. Cilem vSech otazek bylo ziskdni dodatecnych informaci
k jednotlivym hram, které mohly byt zjiStény pouze jejich otestovdnim piimo ve vyuce.
Lektorka méla hru ve vyuce pouzit, vyfotografovat jeji pribéh (viz pfilohu 33) a nasledné
vyplnit formulaf a zaslat jej zpét autorce prace.

Jednou z otevienych otazek bylo uvedeni ptiblizného €asu trvani aktivity. Informaci
v polozce Doba trvani v metodickych pokynech jsme chtéli zalozit na realné dobé trvani hry,
nikoli pouze na naSem odhadu.

Dalsim bodem formulaie byla otazka tykajici se faze vyuky, ve které lektorka aktivitu
pouzila., pro rychly piehled o hrach pfi planovani vyuky je totiZ tato informace dilezita. Na
vybér méla ze tfi moznosti: 1. aktivitu pouZila jako tivodni k nové& probiranému ucivu®’,
2. aktivitu pouZila k procviceni probiraného uciva, 3. aktivitu pouzila k opakovani a shrnuti
uciva. Tuto otazku mohla doplnit slovnim komentafem.

Pata otazka se tykala cile aktivity, konkrétné zda byl podle lektorky cil aktivity splnén.
I tuto otdzku mohla doplnit slovnim komentarem. Urceni cile aktivity povazujeme za dulezité,
jelikoZ je uciteli ndpomocny pii vyhodnoceni hry a jeji i€innosti.

Ptedposledni zjistovanou informaci bylo, jak se podle lektorky ke hte stavély déti, zda
je hra bavila, ¢i nikoli. Jak jiz bylo naznaceno vySe, pfi vyuce déti jde podle nas o relevantni

informaci, protoze urcuje, zda je hra natolik podnétna, Ze se na ni déti dokédzou po celou dobu

3 U her zamé&fenych na vyslovnost neslo o tvodni aktivitu k nové probiranému uéivu, ale spise o opakovani
uciva. Lektorky vSak uvadely, ze jde o tivodni aktivitu ve smyslu uvodni aktivity dané lekce. Jejich odpovedi

jsme v metodickych pokynech ponechali.
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soustiedit. Indikatorem udrzeni pozornosti je prave to, zda hra déti bavi, ¢i ne. Stejné jako
u pfedchozich otazek méla lektorka moznost komentare.

Poslednim bodem formulafe byla oteviena otadzka tykajici se toho, zda ma lektorka
napady na vylepseni aktivity ¢i néjaky dal$i komentar. Tuto otazku povazujeme za velmi
dialezitou, protoze poskytuje cenné informace o hrach. Pii zpétném pohledu zjistime, ze se

vvvvvv

a nasledné tvorbé finalni verze metodického pokynu.

5.5.1 Vyhodnoceni zpétné¢ vazby

Formulat zpétné vazby se stal zdrojem dulezitych informaci, které napomohly
k vytvoteni finalni verze her. Kromé¢ hry Trojthelniky déti vSechny hry bavily. Na zékladé
informaci z formulafe jsme se také ujistili, Zze hra spliuje cil, ktery ji byl vytyéen. Z tohoto
hlediska tedy nebylo nutné na zékladni stavbé hry nic ménit. Zménény byly jen dil¢i detaily,
a to podle doporuceni danymi slovnimi komentaii lektorek. Vyjimku tvofila hra Trojuhelniky,
jez byla upravena vice (viz nize).

Vzhledem k tomu, Ze u vSech her se lektorky shodly na tom, ze hra svijj cil splnila a (s
vyjimkou hry Trojuhelniky) déti bavila, nebudeme se jiz u jednotlivych her o téchto dvou
bodech zminovat. Oproti tomu budou ale v diplomové praci citovany slovni komentafe
lektorek, na jejichz zédklad¢ byly detaily her zménény.

V nésledujicim textu uvadime informace ziskané zformulafe zpétné vazby.
Vyhodnoceni her je uvadéno v potadi, v jakém jsou hry v kapitole 5.4 Metodické pokyny

k jednotlivym hram.
5.5.1.1 Zpétna vazba ke hie Kameny v Fece

(Metodicky popis €. 5.4.1.1, Ptiloha 3)

Hra Kameny v fece méla u déti podle lektorky uspéch, coz vyvozujeme z jejiho
komentate: ,, Zaky velmi motivovalo, kdyz prisli a na zemi uz byla pripravena reka s kameny.
Meéli velky zdajem. Zdky hra bavila, procvicili si v ni spravnou vyslovnost a obohatila je o nova
slovicka. “ Podle lektorky by bylo mozné hru 1 vylepsit: ,, Urcité bude pristé lepsi zaradit slov
vic a hru prodlouzit. I kdyz jsme stihli tytéz slovicka s kazdym Zakem 2x (Cetla jsem jiné
varianty), hra trvala velmi kratce. K tomu je ale samozrejmé potieba dostatek prostoru (coz

my mame). “ Na zéklad¢ lektor¢ina doporu€eni jsme tedy hru rozsitili o dalsi dvojice (popf.
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trojice, Ctverice) slov. V metodickém pokynu ke hie jde o skupiny slov spadajici pod body 8—
11.

5.5.1.2 Zpétna vazba ke hie Sova

(Metodicky popis €. 5.4.1.2, Ptiloha 4)

Aktivita Sova, ktera se také zaméfuje na procvicovani vyslovnosti, nebyla oproti
puvodnimu ndvrhu zménéna vibec. Lektorka k ni neméla zadné ptipominky, poznamenala
jen, ze , nekteri zaci meli s vypliiovanim problém, takze hra fungovala i jako dobra zpétna
vazba pro ucitele a odrazovy miistek pro dalsi vysvétlovani.“ Divky tato hra bavila podle
lektorky vice nez chlapce, coZ souvisi s charakterem této aktivity, ktera je obecné blizsi prave

divkam.

5.5.1.3 Zpétna vazba ke hi'e Obrazky a zvuky
(Metodicky popis €. 5.4.1.3, Ptiloha 5)
Hra Obrazky a zvuky byla ponechana beze zmény. Lektorka v dotazniku uvedla dalsi
aktivitu, kterou pokrac¢ovala v nésledujici hodiné. Vyskladala obrazky na zem a Zaci si museli

stoupnout k tomu, jehoZ nazev vyslovila.

5.5.1.4 Zpétna vazba ke hie Pytle

(Metodicky popis €. 5.4.1.4, Ptiloha 6)

Pytle je aktivita, kterou si ucitelka kurzu ceStiny pro mladsi skoldky velmi oblibila.
Vzhledem k tomu, ze ke hie neméla zadné ptipominky, byla jeji ptivodni verze ponechana.
Lektorka se ve slovnim komentéti vyjadtila takto: ,, Pridavali jsme dalsi a dalsi slova, néktera
jsem vymyslela primo na misté, protoze je hra bavila tolik, Ze zadana slova nestacila. Hru
jsem zkouSela i s dospelymi a i tam méla své opodstatnéni. Hra se da hrat i s jinymi
problematikami — y/i (dva pytle), s/z, bé/bje.” Jeji poznamku jsme zakomponovali do

metodiky této hry do bodu Varianty.

5.5.1.5 Zpétna vazba ke hie Vyslovnostni kvarteto
(Metodicky popis €. 5.4.1.5, Ptiloha 7)
Hra Vyslovnostni kvarteto zaky bavila, ,,jen u ni nevydrzeli prilis dlouho. Stavalo se,
Ze si neustale navzdjem brali karticky a prodluzovali tak ukonceni hry. Proto bych moznd

zvazovala vytvoreni vice ctveric. “ Je na lektorovi kurzu, aby posoudil schopnosti a v€k svych
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zakl. Pfi vétSim poctu hrach je hra mize velmi brzy zacit nudit, protoze trva dlouho, nez se
zak dostane ke slovu. Proto povazujeme za vhodnéjsi vytvorit méné pocetné skupiny hracu.

V zévéru dotazniku lektorka uvedla: ,, Myslim si, Ze hra je dobra spise pro starsi zaky.
Zkousela jsem ji jak s mladsimi, tak starsimi studenty, ale u mladsich bylo vysvétlovani prilis
zdlouhave, navic je jesté pred dokoncenim hra prestala bavit. Snad by v pripadeé mladsich deti
Slo uvazovat o obrdzcich.“ Nasim zdmérem jiz pii vytvaieni hry bylo opatfit karty obrazky
v ptipad¢€, ze hodnoceni aktivity v dotazniku bude kladné, a to z davodu vétsi piehlednosti
karet. I v tomto piipad¢ tedy ddvame na doporuceni lektorky. Co se tyCe vékové kategorie,
ktera je pro tuto hru vhodnéjsi, ponechavame na zvazeni ptislusné lektorky, zda jsou jeji zéci

schopni tuto hru pochopit. Myslime si, ze je to individudlni.

5.5.1.6 Zpétna vazba ke hie Scrabble
(Metodicky popis €. 5.4.1.6, Priloha 8)
Scrabble je oblibend deskova hra, jejiz herni princip lze velmi dobfe vyuZit i pfi vyuce
cizich jazyki. Jedinou jeji nevyhodou je podle lektorky to, Ze je aktivita sloZitd na vysvétleni.
Kdyz ji ale zéci pochopi, hraji ji radi. V ramci zpétné vazby lektorky nebyly dodény zadné

pfipominky ani navrhy na zmény, a tak byl ptivodni nadvrh ponechan beze zmény.

5.5.1.7 Zpétna vazba ke hire Parovacka
(Metodicky popis €. 5.4.1.7, Priloha 9)
I hra Péarovacka byla hodnocena kladn¢, ovSem ve formulafi nebyly zapsany zadné

lektor¢iny komentéte, a tak jsme zadné dal$i informace z uhlu pohledu lektorky neziskali.

5.5.1.8 Zpétna vazba ke hie Stolni kuZelky
(Metodicky popis €. 5.4.1.8, Ptiloha 10)

Aktivita Stolni kuZelky byla opatfena slovnim komentatem, ktery doporuoval zménu
zadani aktivity, konkrétné pomticek: ,, Urcite radeji bedynky ci krabicky, do rulicek by se deti
netrefily. Zaci se vicastnili velmi aktivné.” Pii zpracovani finalni verze této aktivity jsme

prihlédli k této rad¢ a z kategorie Pomticky jsme rulicky vynechali.

5.5.1.9 Zpétna vazba ke hie Zaména

(Metodicky popis €. 5.4.1.9, Priloha 11)
Stejn¢ jako predchozi aktivity, i hra Zdména se setkala suspéchem. Lektorka ji

okomentovala takto: ,,Hra Zaky bavila velmi, nechtéli prestat hrat. Vymysleli jsme dalsi
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varianty a hrali nakonec nekolik her po sobé.“ Podle lektorky je tuto aktivitu mozné pouzit
k procvicovani jakéhokoli uciva (pocasi, dny v tydnu, dopoledne-poledne-odpoledne).
Posledni pozndmka byla zaznamenana do bodu Varianty v metodice k této hie. Popis hry

jinak zustal beze zmény.

5.5.1.10 Zpétna vazba ke hie BUM!
(Metodicky popis €. 5.4.1.10, Ptiloha 12)

BUM! je aktivita, kterd je jako jedina adaptaci hry vzaté z internetového zdroje.
Lektorka k ni nem¢la z&ddné¢ vyhrady ani doporuceni, poskytla pouze nasledujici strucny
komentai: ,, Soutezivi Zaci! Byli nadseni, hra je velmi bavila, hrali jsme s 30 slovy. “ Plvodni

verze hry tedy byla zachovana.

5.5.1.11 Zpétna vazba ke hie Kaligramy
(Metodicky popis €. 5.4.1.11, Ptiloha 13)

Posledni hrou zaméfenou na procvi¢ovani vyslovnosti je aktivita Kaligramy. Byly
navrzeny dvé varianty, pfi¢emz lektorka v hodiné pouzila leh¢i z nich. Predlohu, kterou jsme
jim poskytli, nevyuzili. Vice se k vlastnostem hry lektorka slovné nevyjadfila, a tak k Zddnym

zméndm metodického pokynu nedoslo.

5.5.1.12 Zpétna vazba ke hi'e Zarizeni bytu

(Metodicky popis €. 5.4.2.1, Ptiloha 14)

Zaky aktivita bavila, lektorka vsak podotkla, Ze jsou jeji Zaci na pantomimu zvykli
anestydi se. V jinak nastaveném kolektivu by tato aktivita nemusela fungovat. My si jsme
samoziejmeé védomi toho, Ze ne vSechny aktivity jsou vhodné pro kazdého jedince. Ucitel by
mél vybirat aktivity pro své hodiny na zéklad¢ zkuSenosti a znalosti daného kolektivu. Jako
zavérecnou informaci dodala, ze na hodin¢ byly pfitomny jen dvé Zacky, které se
v predvadéni stiidaly. Na konci aktivity byly body secteny. Metodika hry zlstala nezménéna,

posledni poznamka lektorky byla zohlednéna a doplnéna do bodu Varianty.

5.5.1.13 Zpétna vazba ke hie Obrazkovy emental
(Metodicky popis €. 5.4.2.2, Ptiloha 15)
Aktivita Obrazkovy emental je dle lektorky variabilni, tzn. mize byt pouZita v riznych
fazich vyuky. Uvedla, jak hra vjejich tfid¢ probihala: , Hrani v tymech, zapisovini
jednotlivych bodu (za spravné znéni 2 body, za nahradni odpovéd' 1 bod). Tym, ktery prvni
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doplni obrdzek, vyhrava. Pokud prijde remiza — vyssi pocet bodu. “* Lektor¢ina verze hry byla

pfidana do Variant.

5.5.1.14 Zpétna vazba ke hire Domeckové loto

(Metodicky popis €. 5.4.2.3, Ptiloha 16)
Zpétna vazba ke hife Domeckové loto byla stru¢na. Lektorka poskytla pouze stru¢ny

slovni komentat, Ze Zaci si vzajemn¢ kontrolovali spravnost odpovédi.

5.5.1.15 Zpétna vazba ke hie Béhaci kviz
(Metodicky popis €. 5.4.2.4, Ptiloha 17)
Hra Béhaci kviz méla dle ucitelky také uspéch, a to predev§im z divodu obliby
pohybovych aktivit u zakt v jeji tride.
5.5.1.16 Zpétna vazba ke hire Namaluj, ukaz, ekni

(Metodicky popis €. 5.4.2.5, Priloha 18)

Lektorka hodnoti aktivitu Namaluj, ukaz, fekni kladné, Zaci dle ni , ke hie museli
vyuzit rizné schopnosti. Nejvetsi probléem meéli s popisovanim.* Na druhou stranu vSak
uvedla, Ze pro n¢ byla hra pfili§ jednoduchd, avsSak obtiznost 1ze dle ni vzdy ptizpusobit

aktualni situaci.

5.5.1.17 Zpétna vazba ke hie Nebe, peklo, raj

(Metodicky popis €. 5.4.2.6, Ptiloha 19)
Stejné tak hra Nebe, peklo, r4j je hodnocena dobte. Lektorka podotkla, Zze Zaky bavilo

1 samotné skladani této pomucky.

5.5.1.18 Zpétna vazba ke hi'e Recept na babovku
(Metodicky popis €. 5.4.2.7, Ptiloha 20)

Aktivita Recept na babovku byla na zakladé poznamky lektorky rozSitena o druhou,

téz8i variantu. Uvedla totiz: ,, Hra Zaky bavila, domecek si poté vybarvili. PFipadné je mozné

vvvvvv

nebyli nuceni tolik premyslet.

5.5.1.19 Zpétna vazba ke hite Uhel pohledu

(Metodicky popis €. 5.4.2.8, Ptiloha 21)
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Hra Uhel pohledu byla v piivodni podobé zachovéna, protoze sni lektorka byla
spokojena. Usuzujeme tak z jejich slov: ,, Zdci byli velmi kreativni a kreslili s nadsenim.
Dokazali uhodnout i obrazky, se kterymi jsem méla ja sama problém. Vyborna aktivita, ktera

propojuje cestinu s kreslenim — super. “

5.5.1.20 Zpétna vazba ke hie Otesanek
(Metodicky popis €. 5.4.2.9, Ptiloha 22)

kdyz ji déti pochopily, uzily si ji. Dodala také, ze ,, adjektiva si vyborné procvicili a spojili si

je s redalnymi vecmi. “

5.5.1.21 Zpétna vazba ke hie Nejlepsi pamét’
(Metodicky popis €. 5.4.2.10, Ptiloha 23)

Nejlepsi pamét’ je aktivita, kterd byla na zakladé¢ dotazniku rozSifena o druhou,
v tomto piipadé jednodussi verzi. Lektorka nas seznamila s upravenymi parametry: ,, hra Zdaky
bavila, nékdy méli problém pismenka pocitat, takze jsme hru na druhé kolo upravili jako
mésto — jméno — zvire — véc, podle pismen. Varianta v tabulce byla: ovoce, zelenina, véc,

¢

jméno.

5.5.1.22 Zpétna vazba ke hi‘e Miij den

(Metodicky popis €. 5.4.3.1, Ptiloha 24)

Aktivita Mij den je svym charakterem hrou deskovou. Jako navrh na vylepSeni uvedla
lektorka dievéné hodiny: ,, aby se neopakovaly stejné casy, kdyz po sobé Zaci slapli na stejné
policko, zak, ktery byl na policku drive, ukdazal na dreveénych hodindch libovolny cas. Druhy
Zak, ktery ho mél z mista vyhodit, musel ve vété spravné pouzit tento novy cas.* Lektor¢inu

poznadmku jsme vzali v ivahu a ndvrh jsme zaclenili do findlni verze hry.

5.5.1.23 Zpétna vazba ke hie Namorni bitva

(Metodicky popis €. 5.4.3.2, Ptiloha 25)

Namoini bitva se také setkala s uspéchem. Lektorka uvedla, ze ,, hra zabrala vice casu,
ale byla efektivni a pro deéti i v dalsich hodinach vybornym opakovanim. Variovala jsem
slovesa, jednou jsme hrali na pritomné casovani, v pristich hodinach v minulém i budoucim.
Pro deéti oblibena hra.* Podle ni hra také zakim dopomohla k zautomatizovani i slozit&j$ich

tvart sloves. Zavérem lektorka napsala informace k pribéhu aktivity: ,,Dd se hrat i ve
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skupinkach (napr. po trech), pripadné jen ve dvojicich. Zkouseli jsme hrat i Zaci X ucitel. *

I posledni lektoréina poznamka byla zafazena do metodiky k této hie.

5.5.1.24 Zpétna vazba ke hire Skladanka
(Metodicky popis €. 5.4.3.3, Ptiloha 26)

Hra Skladanka je skupinovou aktivitou, byla vSak otestovana pouze dvéma zaky, ktefi
v dany den piisli na hodinu: ,, Bohuzel hra nebyla tak vtipna, jak by byla ve veétsi skupiné, kde
by zaci mohli hrat v tymech. Hrali 2 proti sobé, ale i tak je hledani bavilo.“ Do Variant byla

pfidana poznamka o moznosti provedeni aktivity ve dvou hréacich.

5.5.1.25 Zpétna vazba ke hi‘e Hadi a Zebriky
(Metodicky popis €. 5.4.3.4, Priloha 27)

V ramci diplomové prace byla vytvorena i didaktickd verze znamé deskové hry, kterou
jsme pojmenovali stejné, Hadi a Zebtiky. Lektorka pfedstavila problém, se kterym se na lekci
setkala: ,,Hra je opravdu bavila. Jen u vetsi skupiny zakit bylo stridani snad az prilis
zdlouhavé. Da se to vyresit dvéema hracimi plany, ale potom ucitel nemiize déti vzdy opravit. *
Zalezi samoziejm¢ vzdy na konkrétni skupiné, jeji velikosti i dovednostech jednotlivct.
V zavislosti na velikosti skupiny ale také doporucujeme vice hracich plant, aby Zaci dlouho
necekali, nez na né piijde rada.

Hra je vhodna nejen pro déti, ale i pro dospélé, jak podotyka lektorka. Hra se ji
osvédcila i v pfipadé studentil s neslovanskym prvnim jazykem, ktefi maji s konjugaci sloves
velké problémy, pomohla jim. Zavérem uvedla: ,, Hru Zdci znali v origindle, takZe pro né
nebyla nicim novym a pravidla ihned pochopili. Byli jen dva, hradli tedy proti sobé. Hrali jsme
v minulém i v pritomném case, podle toho, jak rekl ucitel. Na stejném principu se da hrat
s kostkami a osobami i treba obycejné Clovéce, nezlob se.” Moznost procviceni jiného

gramatického jevu byla pfidana do bodu Varianty.

5.5.1.26 Zpétna vazba ke hie Skokani

(Metodicky popis €. 5.4.3.5, Ptiloha 28)

Nasleduje aktivita Skokani. Z této hry byli dle lektorky néktefi Zaci zmateni, zahy ji
vSak pochopili. Ucitelka také poskytla toto doporuceni: ,, Doporucuji vétsi prostor. Déti bylo
5 a ve tridé bohuzel nemame dostatek prostoru, takze byli rozdélovdni na 3 a 2. Casem je
dobré pridat i ZITRA.* Jeji poznamka o prostoru byla vlozena do charakteristiky hry mezi

problematické jevy. Navrh na vylepSeni byl pfidan mezi dalsi varianty hry.
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5.5.1.27 Zpétna vazba ke hie Obrazky na dlani
(Metodicky popis €. 5.4.3.6)
Aktivita Obrazky na dlani byla dle ucitelky pfijemnym zpestfenim. Navic pfedstavuje
1 zpétnou vazbu pro rodice, déti si totiz kreslily obrazek do seSitu. Jako problematicky bod
této aktivity lektorka uvedla to, ze pro nékteré déti bylo 5 prstli moc, uz si nepamatovaly, co
predchozi den dé€laly. V tomto ptipadé 1ze misto aktivit, které délaly vCera, psat aktivity, které

déti délaly cely predchozi tyden.

5.5.1.28 Zpétna vazba ke hie Kocka

(Metodicky popis €. 5.4.3.7, Priloha 29)

Hra Kocka podle lektorky obecné¢ bavila spiSe dévcata. Také je dle ni v ptipadé
vétSiho poctu zakl obtizna zpétnd vazba. NEkdy se lektorce stalo, ze si Zaci kocku vybarvili
tak, jak chtéli. Navrhla zmenSeni poctu poli na vybarvovani, a to pfedevsim proto, aby se hra
zkrétila: |, kdyz zacaly vybarvovat peclivé holcicky, vypadalo to, ze to budeme délat celou
hodinu. “ Na zaklad¢ tohoto navrhu pfikladame i variantu s menSim poctem poli. Zalezi pak

na konkrétni skupin€ déti, podle niz se ucitel rozhodne, kterou variantu vybere.

5.5.1.29 Zpétna vazba ke hie Kresleni do mrizky
(Metodicky popis €. 5.4.3.8, Ptiloha 30)

Aktivita Kresleni do miizky byla zhodnocena kladné, z4dné slovni komentare vSak

lektorka neposkytla.

5.5.1.30 Zpétna vazba ke hie PiSkvorky

(Metodicky popis €. 5.4.3.9)

vvvvvv

zaklade slov lektorky: ,, Trvalo trochu déle, nez vsechny déti hru plné pochopily. Potom je ale

velmi bavila a opét chtély dalsi a dalsi kola. “ Hru jsme ponechali nezménénou.

5.5.1.31 Zpétna vazba ke hie Slovesny kruh
(Metodicky popis €. 5.4.3.10, Ptiloha 31)

Slovesny kruh déti podle ucitelky bavil: ,, détem se hra velmi libila i proto, ze si mohly

zazpivat. “ Zadéani hry bylo ponechano beze zmény.
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5.5.1.32 Zpétna vazba ke hie Trojuhelniky
(Metodicky popis €. 5.4.3.11, Ptiloha 32)

Jak jiz bylo naznafeno vyse, metodika hry Trojuhelniky byla jako jedind zménéna
vice. Podle lektorky déti hra nebavila a Casto byly napominany. Lektorka navrhla feSeni
tohoto problému: ,, Misto tvoreni vét tridit véty hotové/ prirazovat je.“ Timto doporucenim

jsme se tidili pii tvorb¢ findlni verze aktivity.

5.5.1.33 Zpétna vazba ke hie Namaluj vétu
(Metodicky popis €. 5.4.3.12)

Hra Namaluj vétu se setkala s uspéchem. Lektorka vSak uvedla, ze na lekci byli
ptitomni Sikovnéjsi zaci, a tak hru bez obtizi zvladli. Mén¢ Sikovni Zaci by patrné mohli mit
problémy. Na zavér dodala: ,, vymyslela jsem varianty vét podle slovni zasoby Zakii. Hru jsme
prve hrali v pritomném case, dalsi varianty pak v minulém.* Jeji posledni poznamka byla

zaclenéna do metodického popisu mezi varianty hry.
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5.6 Shrnuti

Prakticka ¢ast diplomové prace prezentuje vytvoreny soubor didaktickych her pro déti
mladsiho Skolniho véku, které jsou adaptacemi her jiz existujicich, a to jazykovych
i nejazykovych. Tyto hry jsou roz¢lenény do tii kategorii podle jazykového cile: vyslovnostni,
lexikalni a gramatické. Adaptované hry byly pretestovany ve skupiné zaki patiicného véku
s OMIJ a nasledn¢ upraveny na zakladé informaci z formulare zpétné vazby do prezentované
podoby. V praktické Casti je popsan proces vyberu a adaptace her, déle jsou ptiblizeny zdroje
téchto her. Stézejni ¢asti prace jsou samotné metodické pokyny her, na néz navazuji vytahy
z formulara zpétné vazby, které poskytuji informace o lektorCinych nézorech a doporucenich

k danym hram.
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6 Zavér

Zamérem diplomové prace bylo vytvofit soubor jazykovych her pro zdky s OMJ
zameiujicich se na procviceni Ceské vyslovnosti, lexika a gramatiky. Cilovou skupinou téchto
her byli zaci mladsiho Skolniho véku. Spolecné s hrami je vystupem i situacni sylabus
zaméfeny na tuto vékovou skupinu zakul, ktery se stal odrazovym mustkem pfi vytvaieni
téchto her.

V teoretické Casti prace jsme se nejprve zaméfili na charakteristiku vyvoje déti
mladsiho Skolniho véku, pfedevsim na jejich kognitivni a jazykovy vyvoj. Pravé tyto oblasti
vyvoje totiz povazujeme za duilezité ve vztahu k tvorbé her. Ty je tieba vytvaret pro konkrétni
vékovou skupinu, kazdd ma totiz svd vyvojovad specifika, kterym hry pfizpisobujeme.
Zaroven jsme se snazili poznatky o vyvoji déti vztahovat i k vyuce druhého jazyka
a fenoménu hry, abychom vSechny tyto oblasti propojili.

V kapitole 3 jsme se snazili charakterizovat pojem hra. Nejprve jsme predstavili
nékolik definic, které jsme nasledné propojili. Dale, v podkapitole 3.1, jsme se pokusili
charakterizovat détskou hru v mladSim Skolnim veku. Hra ¢lovéka se totiz vyviji soucasné
s nim, je tedy stale dulezitou soucasti Zivota, ackoli se jeji podoba a cil miizou ménit. Dale
jsme se chtéli vénovat didaktické hte, tzn. hie sledujici pedagogické cile. Protoze ale jde
o jednu z tzv. vyukovych metod, byly jako podkapitola 3.2 zatazeny pravé vyukové metody,
které byly stru¢né charakterizovany. Na né jsme poté navazali podkapitolou 3.3 nesouci ndzev
Didakticka hra. Zde jsme se pokusili tento termin definovat, klasifikovat a vztdhnout
k praktické c¢asti nasi prace, stejné¢ jako v nasledujicich podkapitolach, kde jsme zatadili
a charakterizovali didaktickou hru ve vyuce cizich jazykl (viz podkapitolu 3.3.1). Nasledné
jsme v podkapitole 3.3.2 ur¢ili kritéria vytvafeni a zaddvani téchto her ve vyuce, pficemz jsme
také uvedli doporucovanou podobu metodickych pokyni k hram. Pravé poznatky ziskané
v této Casti se také staly soucasti teoretického ramce, na jehoz zaklad¢ jsme hry vytvareli.

V posledni, 4. kapitole teoretické Casti jsme popsali sylabus a blize urcili jeden z jeho
typa, tzv. situaéni sylabus. Tento sylabus jsme se nasledn¢ také pokusili pro zaky s odliSnym
matefskym jazykem mladsiho Skolniho véku vytvofit. Diivodem bylo poskytnout ndm zaklad
pfi tvorbé her v podobé¢ situaci, do nichZ se muze dit¢ dostat, a gramatiky, kterou v nich
pravdépodobné pouzije. Pti diskusich s lektorkou o tom, jakd gramatika a lexikum budou
v dané hodin¢ vyuCovany, se situacni sylabus stal hodnotnym pomocnikem. Vytvotfeny
situaCni sylabus sestava celkem z 10 situaci, ve kterych by se mladsi Zaci mohli ocitnout:

Sezndmeni, Ve skole, Ve tfidé, Doma, Na krouzku, V jidelné, U Iékare, V obchodg,
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S kamarady, Ve mésté. Ke kazdé situaci byly ureny komunikaéni cile, které by zdk mél
zvladnout, a déale gramatické jevy, které zak aktivné ovlada. Treti ¢asti byly konstrukce, které
zak k dané situaci ovlada ve frazich.

Cilem praktické casti této diplomoveé prace bylo adaptovat hry nalezené v raznych
sbornicich a na internetovych strankach na cestinu jako cizi jazyk. Celkem bylo adaptovano
33 her, a to ze sbornikt a strdnek poskytujicich hry na vyuku anglického a némeckého jazyka,
¢estiny jako rodného jazyka a matematiky.

Adaptované hry byly pretestovany vékové odpovidajici skupinou 5 zakt ruskeé
a vietnamské narodnosti. Nejprve probéhla s lektorkou kurzu diskuse nad tim, jakéa situace
ajakd gramatika bude na hodin¢ probirdna, podkladem pro tuto diskusi byl pravé nadmi
vytvoreny situacni sylabus. Hra byla vytvofena a nasledné vyzkouSena zéky, pfi¢emz zpétnou
vazbu vzdy poskytovala lektorka, kterd byla na kurzu pfitomna. Nasim zdmérem bylo hry na
zakladé zpétné vazby upravit tak, aby odpovidaly pozadavkim kladenym na hry détmi
i ucitelkami. Lektorky vSak byly s vétSinou her spokojené a navrhovaly pouze drobné zmény.
K velkému zasahu do plvodni struktury hry doslo u hry Trojuhelniky, kterd byla na
lektor¢ino doporuceni z podstatné ¢asti zmeénéna.

Kazda hra obsahuje podrobny metodicky popis, ktery charakterizuje cil dané hry,
cilovou skupinu a jeji jazykovou uroven, vyukovou fazi, ve které mize byt hra pouzita, dale
pomucky, piibliznou dobu trvani a podminky uskuteénéni dané hry. V neposledni fadé
metodicky pokyn obsahuje také pravidla hry, jeji varianty, problematické jevy, ptipadné
poznadmky. Veskeré materialy potfebné k hram je moZzné nalézt v ptiloze.

Obecnym cilem této prace bylo vytvofit materidly, které mulze pedagog ve svych
hodinach kdykoli vyuzit a dale je ménit podle svych potieb, a byt tak pfinosem specifickému
a zajimavému oboru, jako je CeStina jako cizi jazyk. Myslime si, Ze podobnym zplisobem
uspofadané didaktické hry pro dalSi vyvojova obdobi (napt. starSi Skolni v€k) by vyplnily
prazdna mista v nabidce materialti uréenych pro vyuku cestiny pro cizince, a pomohly by tak

ucitelim pfi planovani vyucovacich lekci.
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11 Prilohy

Piiloha 1: Situacni sylabus.

VE SKOLE

Co by dité mélo v komunikacni situaci zvladnout?

Dokazat pojmenovat vyucovaci predméty a udalosti, které se ve Skole konaji.

Rict, do jaké chodi tiidy.

JednodusSe pojmenovat pravidla ve Skolnim fadu.

Pojmenovat mistnosti ve Skole.

Pojmenovat pracovniky Skoly a dokazat je oslovit.

Zeptat se, kam ma jit.

Gramatika, kterou se zak u¢i ovladat aktivné:

Ptechylovani To je ucitel. To neni ucitelka.
Nominativ®® nazvii mistnosti ve §kole, osob To je Satna.
Akuzativ Nemdm prezuvky.
Konjugace modalnich sloves Musim jit pomalu.

7w

Zakladni ¢islovky

Hodina zacina v 8 hodin.

Ptedlozky v, od, do, za s genitivem

Prestavka je za 5 minut.

Ptivlasthovaci zajmena

To neni muj batoh.

Radové ¢&islovky a jejich tvar v genitivu

Chodim do treti A.

Minuly c¢as

Byl jsem u lékare.

2. pozice byt a se, si

Prisel jsem pozde.

Konjugace verba védet

Nevis, kde je jidelna?

Lokal s ptedloZkou v/ve

Reditelna je v prvnim patre.

RozliSovani deklina¢nich typtli substantiv a

Hledam tridu 3.B.

%0 Do kategorie substantiv a adjektiv v jakémkoli pAdé je implicitné zafazena i kategorie deklina¢nich typii.




adjektiv

Gramatika, se kterou se zak setka ve frazich:

Vokativ

Pani ucitelko!




VE TRIDE

Co by dité mélo v komunikacni situaci zvladnout?

Ovladat slovni zasobu: vybaveni tiidy a Skolni pomucky.

Ovladat slovni zasobu: predméty (matematika, prvouka).

Pojmenovat znamky.

Poprosit o pomoc/ptijceni piedmétu a také nabidnout pomoc spoluzakiam pii vyuce

Omluvit se za pozdni ptichod/ze néco zapomnél.

Rict, ¢i co je.

Porozumét pravidlim tfidy, ptfipadné je vlastnimi slovy formulovat.

Rozumét instrukcim uditele.

Ovladat slovesa oznacujici déje spojené se Skolnimi aktivitami.

Zeptat se na datum a také na tuto otazku odpovedét.

Popsat vzhled osob.

Gramatika, kterou se Zak uci ovladat aktivné:

Nominativ véci ve tfidé

To je tabule.

Demonstrativa ten, ta, to, ty

Ta tuzka je moje.

Posesivni zajmena

To je miij pendl.

Akuzativ substantiv a adjektiv

Mas cervenou pastelku?

Konjugace verb byt a mit

Mas fixy?

Konjugace verb Skolnich aktivit

Malujes strom?

Stupniovani adjektiv

Kldra je mensi nez Alena.

Genitiv fadovych Cislovek

Jsem z prvni bé.

Minuly cas

Zapomnél jsem si sesit.

Konjugace modalnich verb

Muizu si pujcit sesit?

Kondicional verba chtit

Chtel bys pomoct?

Substantiva  odvozend od  zakladnich

Mam jednicku!




¢islovek (i v akuzativu)

Shoda adjektiva a substantiva

Zebra ma cerné pruhy.

Konjugace verb /létat, Zit, chodit, plavat

Ryba Zije ve vode.

Ptedlozky v, na, o s lokalem

Orel léta ve vzduchu.

Spojky a, pak, potom, ale, protoze

Martin a Ondra to neudélali.

Zékladni ¢islovky pro pocty a letopocty

Pét plus pét je deset.

RozliSovani deklina¢nich typl substantiv a

adjektiv

Maruska ma jarni bundu a zimni boty.

Tazaci zdjmena

Kdo je to?

Citoslovce halo, pst

Pst, kolik to je?

Castice ano, ne, urcite, prosim, moznda atd.

Nevim, asi ne.

Gramatika, se kterou se Zak setka ve frazich:

Genitiv z&4jmena kolikaty

Kolikatého je dnes?

Trpny rod

Divadlo bylo postaveno v lété.




DOMA

Co by dité mélo v komunika¢ni situaci zvladnout?

Rict, kam jde.

Pojmenovat mistnosti v byté€ a jeho zafizeni.

Rict, kde co je.

Popsat, co smi a co nesmi.

Rict, v jakém patie bydli.

Umét ¢asovat slovesa ¢innosti a stavu.

Popsat svilj denni rezim.

Gramatika, kterou se zak u¢i ovladat aktivné:

Dativ s ptedlozkou &, proti

Jdu k Alesovi.

Nominativ zafizeni bytu a mistnosti

Kde je ovladac?

Ptedlozky v a na s lokalem

Svacina je v lednici.

Konjugace modalnich sloves (a slovesa

potiebovat)

Musim delat ukoly.

Radové ¢islovky v lokélu

Je to ve druhém Supliku.

Verba ¢innosti

Myjeme nadobi.

Budouci ¢as a ¢asova urcéeni

O vikendu budeme uklizet.

Podilové ¢islovky

Je ctvrt na pet. Snédl ctvrtku dortu.

Gramatika, se kterou se Zak setka ve frazich:

Fraze

Veselé Vanoce. VSechno nejlepsi

k narozeninam.




NA ZAJMOVEM KROUZKU

Co by dité mélo v komunika¢éni situaci zvladnout?

Oslovit spoluzaka/lektora.

Popsat své obliben¢ a neoblibené ¢innosti.

Domluvit se na aktivite.

Vyjadfit své prani.

Poprosit o pomoc.

Gramatika, kterou se zak u¢i ovladat aktivné:

Konjugace verb aktivit Hrajes hokej?
Spravné uziti mit rad a rad Mas rada kresleni?
Kondiciondl verba chtit Chtela bys byt se mnou?
Verbum prosit a pomoct Prosim, pomiizes mi?
Opisné futurum Budeme kreslit?

Gramatika, se kterou se zak setka ve frazich:

Vokativ jmen spoluzaki Martino?




V JIDELNE

Co by dité mélo v komunika¢éni situaci zvladnout?

Rict nazvy jidel.

Rict, co chee a kolik toho chce.

Zjistit, zda jidlo obsahuje to, na co je alergicky.

Rict, co rad a nerad ji.

Objednat si jidlo.

Poprosit formou moct + infinitiv.

Gramatika, kterou se Zak uci ovladat aktivné:

Nominativ nazvi jidel Je tam mléko?
Plurdl s ¢isly 2, 3, 4 Chci tri knedliky.
Konjugace modalnich verb (a potirebovat) Miizu si pridat?
Konjugace verb mit rad a chutnat Mam rad svickovou.
Akuzativ Nechci brambory.
Genitiv Dam si pet knedliku.
Verbum dat si, kondicional verba chtit Chteél bych caj.




U LEKARE

Co by dité mélo v komunikacéni situaci zvladnout?

Rict, co ho boli a jak moc to boli.

Popsat ¢asti téla.

Vysvétlit, co se stalo.

Informovat o svém zdravotnim stavu.

Informovat o aktualnim stavu.

Gramatika, kterou se zak u¢i ovladat aktivné:

Ptislovce zptisobu

Jak moc to boli? — Hodné.

Rod ¢isel dva a dvé

Boli mé dva prsty.

Dual ¢asti téla

Boli mé obé nohy.

Shoda adjektiva se substantivem

Mam zlomenou nohu.

Minuly cas

Spadla jsem z kola.

Protoze a kdyz

Ma Zizen, protoze nepila.

Konjugace modalnich verb

Nesmim pit dzus.

Akuzativ

Mam zlomenou nohu.

Dativ a akuzativ osobnich zajmen

Boli mé hlava. Je mi Spatné.

Gramatika, se kterou se Zak setka ve frazich:

Nekteré stupnovaci fady adjektiv

Je mi lépe.




V OBCHODE

Co by dité mélo v komunika¢éni situaci zvladnout?

Znat nazvy obchodt a obleceni.

Rict, jaké mnozstvi chce.

Zeptat se na cenu.

Popsat aktivity souvisejici s nakupovanim.

Zeptat se, kde je to, co hleda.

Zeptat se, zda produkt maji.

Gramatika, kterou se Zak uci ovladat aktivné:

Nominativ nazva obchodi a obleceni

Kde jsou potraviny?

Akuzativ

Mate zimni bundy?

Stupniovani adjektiv

Potrebuju vetsi.

Akuzativ po Cislovce

Chci 4 rohliky.

Rozdil se a si

Obléknu se.

Zakladni ¢islovky

Tricko stoji 300 korun?

Kondicional chtit

Chtel bych si koupit cokoladu.

Nasobné ¢islovky

Dame si dvakrat zmrzlinu.

Neurdita ¢islovka kolik

Kolik to stoji?




S KAMARADY

Co by dité mélo v komunika¢éni situaci zvladnout?

Informovat o svych planech.

Referovat o povinnostech.

Vypravét.

Domlouvat se na aktivitach a provadét je.

Gramatika, kterou se zak u¢i ovladat aktivné:

Lokal s ptedlozkou v (Casové urceni) V lednu pojedu na dovolenou.
Budouci ¢as nedokonavych sloves Budes hrat fotbal?
Minuly c¢as Vidél jsem jejich psa.
2. pozice Zitra se budu divat na televizi.
Instrumental ptedlozek mezi, nad, po, pod, Poklad je pod stromem.
pred, s

Téazaci zajmena Co budeme délat?
Ptislovce mista, ¢asu a zplisobu Kam jdeme?

Gramatika, se kterou se Zak setka ve frazich:

Budouci ¢as vybranych dokonavych sloves Prijdu pozde.




VE MESTE

Co by dité mélo v komunika¢éni situaci zvladnout?

Zeptat se na cestu.

Pojmenovat dopravni prostredky.

Umeét popsat cestu.

Rict, jaké je pocasi.

Gramatika, kterou se zak u¢i ovladat aktivné:

Konjugace modalnich verb (a potirebovat)

Musite jit rovné.

Genitiv s ptedlozkami bez, do, kolem, od, u,

vedle, z, vlevo od, vpravo od

Je to u namesti.

Akuzativ s ptedlozkami mezi, na, nad, pod,

pro, pred, pres, v, za

Jede to na Mustek?

Nominativ nazvi dopravnich prostiedkt

Tramvaj jede za chvili.

Zakladni ¢&isla

Je to tramvaj ¢. 57

Instrumental dopravnich prostiedki

Musite jet metrem.

Verba pohybu ve mésté

Ted musite vystoupit.

Gramatika, se kterou se Zak setka ve frazich:

Jit a jet v imperativu

Jdete doleva.




Piiloha 2: Formular zpétné vazby.

FORMULAR ZPETNE VAZBY

1. Nazev aktivity:

2. Material:

3. Trvani aktivity:

4. 'V jaké fazi lekce jste dotaznik pouzila?
a. Uvodni aktivita k noveé probiranému ucivu
b. Procviceni probiraného uciva

c. Opakovani a shrnuti uciva

Komentar:

5. Jak hodnotite tuto aktivitu vzhledem k jejimu cili? Spliiuje ho?
a. Kladnég, aktivita spliuje svij cil.

b. Zapornég, aktivita nesplituje svij cil.

Komentar:

6. Jak se ke hte stavéli zaci? Bavila je hra?
a. Ano, hra je bavila.

b. Ne, hra je nebavila.

Komentar:

7. Mate k aktivité n&jaky komentai nebo napad na vylepSeni?



Piiloha 3: Kameny v Fece

MRAK | [DRAK | [PRAK

trska] - [LUsKA] [LYSKA] [LISKA]

RoK ] [KROK

ROH

IVYBIT

27T




PICHA




SEK







KOZA




MYSKA

MISKA




71T




VYBIT

VYPIT




LISKA

LISKA




LYSKA

LISKA




DRAK







HROCH




KROK










Piiloha 5: Obrazky a zvuky.



























RozpEL SLOVA 20 PYTLY




Priloha 7: Vyslovnostni kvarteto.

LADI LADA LADA LADI
LADA LADI{ LADI LAD]
LADA LADA LADA LADA
LADI LADI LADI LADA

KOVAR KOLAR KOLAR KOTLAR
KOLAR KOVAR KOVAR KOVAR
KOLAR KOLAR KOLAR KOLAR
KOTLAR KOTLAR KOTLAR KOLAR

DREVO
DRIVI
DRIV
DRIT

DRIiVi
DREVO

DRIV
DRIT

w r

DRIV

DREVO
DRIVI
DRIT

DRIT
DREVO
DRIVI
DRIV




SIK SIP SIPKA SIPEK
&ip SIK SIK SIK
SIPKA %IPKA . SIP . SIP
SIPEK SIPEK SIPEK SIPKA
CAlJ CAP CAS CAST
CAP CAJ CAJ CAJ
¢as ¢as CAP CAP
CAST CAST CAST CAS
PUMA PUMPA PUSA HUSA
PUMPA PUMA PUMA PUMA
PUSA PUSA PUMPA PUMPA
HUSA HUSA HUSA PUSA
BANAN BALVAN BANKA BRANKA
BALVAN BANAN BANAN BANAN
BANKA BANKA BALVAN BALVAN
BRANKA BRANKA BRANKA BANKA




Priloha 8: Scrabble.




Priloha 9: Parovacka.

@ oKy ﬂ& .
HOL INKY ?%Z ?/E i

DRES H
ALK | fEhosfa) | HRAD
T PR | €75
MRAK | 2=~ | TUZKA




A

STUZKA

vi[os

TESTO

MESTO

¢
ﬂﬁx ’
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AMPA




Priloha 10: Stolni kuZelky

Jl B/P Z/S
| | B P| Z S
V_ZA _RK _ILA
KOL_C _AST | _AMEK
M_RA | OURKA| _TROM
KRE |STOA & _IMA
DB _OK _TUHA
COKOL_ DA KO_ | NAMKA
HR_ D | SLOU_| _ALAM
HR_DEK | ALVAN, _EME
H _UBA ITi PO _ED
K_LO _RYLE |PRINCE_NA




Priloha 11: Zaména

KRAVICKA KRABICKA
LAMPICKA STONOZKA
PONOZKA ROHOZKA
Priloha 12: BUM!
BUM! BUM! BUM! BUM!
BUM! HRUSKA | ZABA | ZRALOK
BANAN | JAHODA | KLOKAN | VEPR
PEPR DROZD | BROUK |KLADIVO
HRASEK | SKALA SMULA | VYTAH
KOMAR | KYTARA | SLAMA |TELATKO
SELATKO| MUSLE BROK TUKAN




Piiloha 13: Kaligramy.
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Piiloha 14: Zarizeni bytu.

MIXER GAUC SKRIN
PRACKA | ZEHLICKA | KVETINAC
ZASTRCKA | KOBEREC RADIO
VANA SPORAK FEN




Priloha 15: Obrazkovy emental
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Priloha 16: Domec¢kové loto
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Priloha 17: Béhaci kviz.

AUTO BUDIK BOTNIK
DVD GAUC HRNEC
JIDLO KNIHA KRESLO
LAMPA LEDNICE MIKROVLNKA
MYDLO NUZ OKNO
POSTEL PRACKA RUCNIK
SPORAK SKRIN STUL
SAMPON TROUBA TELEVIZE
UMYVADLO VANA ZACHOD
ZRCADLO ZAVES ZIDLE
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Priloha 18: Namaluj, ukaz, fekni!

g YEST | g SN | KRoupy
© SNEZV |©@ Foka” () PRS
SLUNIZKO MRAK. ZIMA
7wt |\ 4
© Ve |© )
TEPLO
SLUNICKO SNIH MRAK
DEST BLESK | BOURKA
PODZIM ZIMA JARO
LETO KROUPY VITR
TEPLO |TEPLOMER




Piiloha 20: Recept na babovku.

a) Tvar domu

RECEPT NA BABOVKU

Co je na obrazku?

MASLO CHLEBA OLEJ SALAM PAPRIKA

KURE VEICE VANILKOVY  MLEKO RAICE
CUKR

POMERANC  MOUKA COKOLADA  KAKAO JABLKO

OKURKA PRASEKDO  CUKR TESTO BONBONY
PECIVA

ZELI KECUP OMACKA CAJ VODA



b) Nespecifikovany obrazec

RECEPT NA BABOVKU

Co je na obrazku?

MASLO CHLEBA KECUP SALAM PAPRIKA

KURE CUKR TESTO OKURKA RAJCE

MOUKA PRASEKDO  VANILKOVY  KAKAO JABLKO
PECIVA CUKR

VEJCE POMERANC  MLEKO COKOLADA  BONBONY

ZELI OLEJ OMACKA CAJ VODA



Piiloha 21: Uhel pohledu.

OLOUPANY
BANAN SHORA
SHORA
 —
JOGURT CHLEBA
S MARMELA
SHORA 2 ngsgw
KoLNC POLEVKA

SHORA SHORA

sVItkovA’
2 BOKU

(©)

LAHEV

KECUPU
SHORA

FA20LE






SLAD KY
MEKKY™

/

Q|

KYSELY™




BRAMBOROVA

LIMONADA POLBVEA POMERANC
CITRON DORT SVICKOVA
HRANOLKY JABLKO VODA
PALACINKY RIZEK OKURKA
, e @ o COCKOVA
MLEKO TRESNE POLLVICA
SPAGETY RYZE CAJ
PAPRIKA MASO CHLEBA
SUSENKA SYR SALAT




Priloha 23: Nejlepsi pamét’
a) Varianta A

5 PISMEN 6 PISMEN 7 PISMEN 8 PISMEN
5 PISMEN 6 PISMEN 7 PISMEN 8 PISMEN
5 PISMEN 6 PISMEN 7 PISMEN 8 PISMEN
5 PISMEN 6 PISMEN 7 PISMEN 8 PISMEN
5 PISMEN 6 PISMEN 7 PISMEN 8 PISMEN




b) Varianta B

OVOCE ZELENINA ZVIRE VEC
OVOCE ZELENINA ZVIRE VEC
OVOCE ZELENINA ZVIRE VEC
OVOCE ZELENINA ZVIRE VEC
OVOCE ZELENINA ZVIRE VEC




Piiloha 24: Miij den







Priloha 25: Namorni bitva.

Typy lodi:

NAMORNI BITVA

Ix

1x

Ix

Ja:

mluvit

uklizet

délat

kupovat

jist

r

pit

plavat

JA

TY

ON

ONA

MY

ONI

Soupef:

mluvit

uklizet

délat

kupovat

bézet

jist

r

plavat

JA

TY

ON

ONA

VY

ONI




Typy lodi:

1x

1x

NAMORNI BITVA

Ix

Ix

Ja:

JA

TY

ON

ONA

MY

VY

ONI

Soupef':

JA

TY

ON

ONA

ONI




Priloha 26: Skladanka.

a) Minuly cas
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b) Ptitomny cas
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Piiloha 27: Hadi a Zebriky.
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Priloha 29: Kocka.










Piiloha 30: Kresleni do mrizky

Co dnes délala rodina Malych?

varit
odpocivat

Tatinek

Maminka

Eliska

Alik

Pribéh: Maminka vstala brzy. Potom $la do obchodu. Tatinek jel do prace autem. Honzik Sel do
Skoly pésky, ale Eliska jela autobusem. Maminka dopoledne vafila obé&d. Alik vstal pozdé.
Eliska odpoledne hrala na kytaru. Maminka, tatinek a Honzik doma uklizeli. Alik odpocival.

Tatinek potom $el za kamarady a hral fotbal. Maminka jes§té myla nadobi a potom odpocivala.
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Piiloha 32: Trojihelniky.
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Priloha 33: Fotografie prubéhu her.

Obrazek 2: Kameny v rece. Obrazek 3: Sova.

Obrazek 4: Obrazky a zvuky.



Obrazek 8: Domeckoveé loto.

Obrazek 9: Uhel pohledu.



Obrazek 11: Namorni bitva.

Obrazek 12: Skladanka.

(VCERA,

Obrazek 13: Obrazky na dlani.



Obrazek 15: Namaluj vetu.

Obrazek 14: Trojuhelniky.



